TEMA: Las plantas.

NAMING: jQué sorpresa de naturaleza!

OBIJETIVOS

-Conocer las partes de las plantas.
-Conocer las funciones de las distintas partes de una planta.
-Conocer distintas formas de reproduccion de las plantas.
-Conocer los elementos necesarios para que crezca una planta.

¢Qué vas a aprender?

éComo lovas a
aprender?

¢Qué vas a hacer?

¢En cuanto tiempo?

Contenidos

-Las plantas.
-Caracteristicas de las
plantas.

- Partes de una planta.

-Reproduccién de las
plantas.
-Tipos de plantas.

-Nutricidon de las plantas.

-Aprendizaje basa en
proyectos (ABP)

-Aprendizaje cooperativo

-Aprendizaje por
descubrimiento

-Metodologia expositiva

-Juego de pistas con
adivinanzas

-Plantar distintas
semillas

-Lluvia de ideas acerca
de las plantas
-Visualizacion de videos
sobre las distintas
plantas.

-BUsqueda de
informacidn utilizando
las nuevas tecnologias
-Murales en grupo
-Exposicion
-Manualidad y ficha de
las plantas

Sesion 1:

Motivacion juego de
pistas con adivinanzas
y plantacion.

Sesion 2:
Conocimientos previos,
Lluvia de ideas acerca de
las plantas

Sesion 3:

Visualizacion de videos.
Sesion 4:

Aula de informatica,
busqueda de
informacién

Sesiones 5y 6:
Elaboracién de murales
por grupos

Sesién 7y 8:

Exposicion

Sesién 9y 10:
Realizacion de
manualidades y fichas
sobre los contenidos
tratados.
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ANTES DE COMENZAR

Aspectos Neurodidacticos: e R @ 9 61 im

] ]
Competencias:

e Materiales: semillas, macetas, botella de agua, plato de plastico, tarjetas juego de pistas,
adivinanzas.

e Desarrollo: Aparece en clase una carta misteriosa:
Con magia todo es posible, y en este bosque magico muchos seres encontraréis.

La clase de 22_ una nueva compaiiera tendra. Las pistas por grupos buscaréis, y la soluciéon
encontraréis.

Se os entregaran 6 sobres, encontrareis una serie de elementos o materiales y debéis encontrar el
significado y la solucién entre todo.
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SESION 1

Aspectos Neurodidacticos: e R @ 6-]‘

Lol
Competencias:

e Objetivos
o0 Observar conocimientos previos del alumnado sobre las plantas
0 Descubrir sus inquietudes sobre el tema
0 Motivar a que ellos propongan actividades segln sus intereses.
e Contenidos
Conocimientos previos de los alumno
e Materiales
Pizarra
e Desarrollo

A lo largo de esta sesidn se ha hecho al nifio protagonista de su aprendizaje. Al ser una de las primeras
sesiones se le realizan las siguientes cuestiones:

-¢Qué se de las plantas?
-¢Qué quiero aprender?
-¢Con qué actividades podemos aprenderlo?

A través de estas preguntas tenemos conocimiento de lo que les interesa y quieren aprender, se
relaciona con sus conocimientos previos y tendremos en cuenta las actividades propuestas por los
alumnos para aprender dichos contenidos.
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SESION 2

Aspectos Neurodidacticos: e R @ ﬂm

il
Competencias: :

e Obijetivos
-Conocer distintos tipos de planta y las partes de la misma

-Despertar el interés del nifio a través de un video motivacional de las plantas mas raras del
mundo

e Contenidos

-Partes de las plantas

-Tipos de plantas: aromaticas, medicinales, carnivoras...
e Materiales

-Pizarra Digital

-Internet
e Desarrollo

Se les introduce un video motivador acerca de las plantas mas raras del mundo para captar su
atencién. Una vez visto el video, cada grupo elige una de esas plantas para investigar y recoger
informacién acerca de ésta.
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SESION 3

Aspectos Neurodidacticos: e R @ ﬂm

ool
Competencias: :

e Objetivos
-Ser capaz de buscar informacidn adecuada de forma auténoma.
-Utilizar las nuevas tecnologias
e Contenidos
-Descripcidén y caracteristicas de la planta seleccionada
-Uso de nuevas tecnologias
e Materiales
-Aula de informatica
-Ordenadores
-Impresora
-Papel y lapiz
e Desarrollo

La sesidn se realiza en el aula de informatica por grupos utilizando dos ordenadores por
grupo. Cada grupo busca y selecciona la informacidn necesaria acerca su planta tales como:

Descripcidn, caracteristicas, curiosidades, imagenes o dibujo de la misma.
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SESION 4

EVALUACION DEL DESEMPENO

FASE DE UNA EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE (Aqui vemos en que fase esta el aprendizaje y redisefiamos en
funcidn de estos resultados) Mediante actividades tipo. Entregar feedback inmediato a los alumnos.

e Objetivos
-Confirmar que conocimientos han adquirido sobre las partes de la planta y sus funciones
e Contenidos
-Partes de la plantas
-Funciones de la planta
e Materiales
-Ficha
e Desarrollo

Se les entrega a cada alumno una ficha sobre las partes y funciones de la planta. Primero lo
realizardan de manera individual y después lo debatirdn en el grupo para realizar una puesta
en comun al final de la clase todos.

e Aspectos neurodidacticos

il B o

e Competencias Basicas

oo ]
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PROGRAMACION DE AULA

AREA DE CIENCIAS NATURALES

CiICLO 1

Trimestre

SEPT

OCT | NOV

DIC ENE

FEB | MAR

ABR

MAY | JUN

x |

Mombre

ashaoj
efsorl
iserca
tursof

lolta

Ademas, algunas plantas tienen
también flores v frutos. Las flores son
las partes reproductoras de la planta.
De ellas se forman los frutos que
contienen las semillas.

2. Relaciona cada parte de la planta con lo que hace.

Las partes de una planta

Las plantas tienen tres partes principales: las raices, el tallo v las hojas. Las raices
crecen bajo tierra v sujetan la planta al suelo. También absorben agua v nutrientes.
El talle crece por encima de la tierra v distribuye el alimento por toda la planta.

L as hojas fabrican el alimento para la planta.

= permiten gque la planta se reproduzca

hojas &
= toman agua v nuirientes del suelo
raices g .
= glaboran ¢l alimento
frutos o ;
= fijan la planta al suelo
tallo -
= lleva el alimento a todas las partes de la planta
fMlores =
=  incluven las semillas
‘ SESION5Y 6
Emocién Motivacién Atencion Ejerc. Fisico Memoria Juego Aprend. Cooperat
e R © & i i




| | | | | | | | | |
Aspectos Neurodidacticos: e R @ ﬂm

DEoos
Competencias: :

e Objetivos

0 Realizar un mural sobre las diferentes tipos de plantas

o0 Seleccionar la informacién necesaria para realizar el mural
o0 Cooperar y participar con el grupo

o0 Conocer las principales caracteristicas de la planta elegida
e Contenidos

0 Realizacion de murales

0 Seleccidn de informacion

0 Partesy dibujo de la planta

o0 Trabajo en equipo

e Materiales

o Tijeras

o Cartulina

o Colores

0 Pegamento

0 Recortes

e Desarrollo

Se les da dos sesiones para realizar los murales en grupo y preparar la exposicion.

0 Enlaprimera sesion:
Tienen que recopilar y organizar la informacién entre todo el grupo. El profesor pasa por cada grupo
orientando y recomendando sobre dicha seleccidn de informacién. Anteriormente se les propone
un ejemplo en la pizarra remarcando los puntos mas importantes que tienen que aparecer en dicho
mural:
-Nombre de la planta
-Caracteristicas
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-Descripcién

-Curiosidades

-Dibujo/Foto de la planta sefialando sus distintas partes
0 Enlasegunda sesion

Terminan el mural cada grupo y se les da un tiempo para preparar la informacién que va a decir
cada uno en la exposicion.

‘ SESION 7y 8
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Aspectos Neurodidacticos: e R @ ﬂ}nﬁ

x
Competencias: : MM i

e Objetivos

o Verificar el grado de adquisicion de conocimientos
0 Evaluar la expresién oral y lectura

e Contenidos

0 Realizacion de exposiciones

0 Expresién oral

e Materiales

o Mural

e Desarrollo

0 Cada grupo realiza una exposicidn de su trabajo para ver el grado de adquisiciéon de conocimientos,
asi como para ensenar a los demds grupos las caracteristicas mas relevantes de su planta.

o Alfinalizar la exposicion de cada grupo se lleva a cabo una ronda de preguntas por parte de los
compaiieros y del profesor, asi como puntualizar las cosas que han hecho bien y las que podrian
mejorar para futuras exposiciones.

‘ SESION 9
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Aspectos Neurodidacticos: R @ 61

pOE

Le

Competencias:

e Objetivos

0 Comprobar el grado de adquisicion del tema
e Contenidos

0 Partes de la planta

o0 Funciones

0 Tipos de plantas

e Materiales

o Ficha

e Desarrollo

o0 Se realiza una ficha de forma individual para comprobar si han adquirido los contenidos de dicha
unidad. Para acabar, al final de la sesidn, se les plantea un reto que se llevara a cabo en la siguiente
y Ultima sesidn en el aula de informatica.

iEL RETO!

Les proponemos a los alumnos llevar a cabo un juego en el aula de informatica por parejas. Se trata de un
Kahoot, en el que deberdn contestar a una serie de preguntas que se les plantea acerca de los contenidos
gue han trabajado en la unidad.

Ejemplo: ¢ Qué necesitan las plantas para vivir?
a. agua
b. agua, luz

C. agua, luz, tierra, aire
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Los aspectos neurodidacticos que se trabajan en esta sesidon son los siguientes:

©Ro ik

Las competencias trabajadas en este reto son las siguientes:

el

Esta sesidn les va a servir para repasar los contenidos ya que en la Ultima sesion, se llevard a cabo una

prueba de evaluacidn tipo test.

EVALUACION: Prueba tipo test

¢Qué necesitan las plantas para vivir?
a. agua
b. agua, luz

C. agua, luz, tierra, aire

¢Cudles son las partes de la planta?
a. raiz y tallo
b. raiz, tallo y hojas

c. raiz, tallo y flores

¢En qué se diferencian las plantas de los animales?
a. Se desplazan
b. Buscan alimento

c. Fabrican su propio alimento

¢En qué parte se sujeta la planta?

a. Tallo
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b. Hojas

¢. Raiz

¢Qué parte de la planta capta la luz del sol y el aire?
a. Hojas
b. Raiz

c. Tallo

¢Cudles son los arboles que no pierden las hojas nunca?
a. Perenne
b. Caduca

¢. Perduca

Segun su tallo, élas plantas se dividen en...?
a. drboles, arbustos y hierbas
b. drboles, arbustos y flores

c. drboles y plantas

Las plantas son seres vivos.

a. Verdadero

b. Falso
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