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1. LEGISLACION VIGENTE

Nivel estatal

Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion
BOE, n.° 106, de 4 de mayo de 2006

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.
BOE, n.° 340, de 30 de diciembre de 2020

Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el gue se establece la ordenacion y las
ensefianzas minimas de la Educacion Primaria.
BOE, n.° 52, de 2 de marzo de 2022.

Nivel autonémico

DECRETO 61/2022, de 13 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establece
parala Comunidad de Madrid la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion
Primaria

BOCM, n.° 169, de 18 de Julio de 2022



https://www.boe.es/eli/es/lo/2006/05/03/2/con
https://www.boe.es/eli/es/lo/2020/12/29/3
https://www.boe.es/eli/es/lo/2020/12/29/3
https://www.boe.es/eli/es/rd/2022/03/01/157/con
https://www.boe.es/eli/es/rd/2022/03/01/157/con

2. INTRODUCCION

2.1. Elementos del curriculo

A los efectos de lo dispuesto en el articulo 11 del Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo,
se entiende por curriculo de la Educacién primaria el conjunto de objetivos,
competencias, contenidos enunciados en forma de saberes basicos, métodos
pedagdgicos y criterios de evaluacion.

Considerando las definiciones recogidas en el articulo 2 del Real Decreto 157/2022, de
1 de marzo, y del articulo 4 del Decreto 61/2022, de 13 de julio y al amparo de lo
dispuesto en el articulo 6.2 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, el curriculo estara
integrado por los siguientes elementos:

a) Objetivos: logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa
y cuya consecucion esta vinculada a la adquisicion de las competencias clave.

b) Competencias clave: desempefos que se consideran imprescindibles para que el
alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo, y afrontar
los principales retos y desafios globales y locales. Las competencias clave aparecen
recogidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza bésica y son
la adaptacion al sistema educativo espafiol de las competencias clave establecidas en
la Recomendacién del Consejo de la Unidn Europea, de 22 de mayo de 2018 relativa a
las competencias clave para el aprendizaje permanente.

c) Competencias especificas: desempefos que el alumnado debe poder desplegar
en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada
area o ambito. Las competencias especificas constituyen un elemento de conexién
entre, por una parte, el Perfil de salida del alumnado, y, por otra, los saberes basicos
de las areas o ambitos y los criterios de evaluacion.

d) Criterios de evaluacion: referentes que indican los niveles de desempefio
esperados en el alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las
competencias especificas de cada area en un momento determinado de su proceso de
aprendizaje.

e) Contenidos: conocimientos, destrezas y actitudes cuyo aprendizaje por parte del
alumnado se hace necesario para la adquisicion de las competencias especificas de
cada éarea.

f) Contenidos transversales: conocimientos, destrezas y actitudes que, de manera
transversal, se deben incorporar al proceso de ensefianza y aprendizaje en todas las
areas.

g) Métodos pedagdgicos: conjunto de acciones y técnicas didacticas que el
profesorado coordina con el objetivo de guiar a su alumnado hacia la consecucién de
las competencias especificas de cada area y, en definitiva, acercarlo al Perfil de salida
de la Educacion Primaria.



Ademas, se define:

Situaciones de aprendizaje: actividades conectadas que implican el despliegue por
parte del alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias
especificas y que contribuyen a la adquisicion y desarrollo de las mismas.

2.2. Areas de la Educacion Primaria

La Educaciéon Primaria comprende tres ciclos de dos afios académicos cada uno y se
organiza en areas que tendran un caracter global e integrador, estaran orientadas al
desarrollo de las competencias del alumnado.

De acuerdo con el articulo 8 del Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, y segun se
refiere el articulo 7 del Decreto 61/2022, de 13 de julio, las areas que se imparten en
todos los cursos de Educacion Primaria son las siguientes:

a) Ciencias de la Naturaleza.

b) Ciencias Sociales.

¢) Educacion Artistica.

d) Educacién Fisica.

e) Lengua Castellana y Literatura.
f) Lengua Extranjera: inglés.

g) Matematicas.

En el tercer ciclo de Educacion Primaria se incluye la Educacion en Valores Civicos y
Eticos, en 5° curso.

Segun este mismo decreto, la ensefianza de religion se impartira en todos los cursos de
la etapa. Ademas, se podra completar con las siguientes areas en algunos o todos los
cursos de la etapa:

- Segunda Lengua Extranjera
- Tecnologia y Robética

La organizacion en areas se entendera sin perjuicio del caracter global de la etapa, dada
la necesidad de integrar las distintas experiencias y aprendizajes del alumnado en estas
edades.

En el area de Ciencias de la naturaleza, la distribucion horaria se establece de la
siguiente manera:

- Tercer curso de primaria: 1,5 horas lectivas semanales.



Ademas, a cada una de estas areas se asocian una serie de competencias especificas,
criterios de evaluacion y contenidos. En el anexo Il al que hace referencia el articulo 7
del Decreto 61/2022, de 13 de julio, se establecen las competencias especificas de cada
area que seran comunes para todos los ciclos de etapa. También, se establecen los
contenidos y los criterios de evaluacion para cada ciclo.

3. OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA DE PRIMARIA

Segun el articulo 7 del Real Decreto 157/2022, la Educacion Primaria contribuira a
desarrollar en los nifios y las nifias las capacidades que les permitan alcanzar unos
objetivos generales de etapa. De acuerdo con el articulo 5 del Decreto 61/2022, de 13
de julio, los objetivos son:

a) Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar
poniéndose en el lugar del otro, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y
respetar los derechos humanos, asi como su participacion en una sociedad democréatica.

b) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de responsabilidad
en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo, sentido critico, iniciativa
personal, curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje, y espiritu emprendedor.

¢) Adquirir habilidades para la resolucion pacifica de conflictos y la prevencion de la
violencia, que les permitan desenvolverse con autonomia en el &mbito escolar y familiar,
asi como en los grupos sociales con los que se relacionan.

d) Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las diferencias entre las
personas, la igualdad de derechos y oportunidades de hombres y mujeres, y la no
discriminacion de personas por motivos de etnia, orientacion o identidad sexual, religién
0 creencias, discapacidad u otras condiciones.

e) Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua espafiola y desarrollar habitos de
lectura.

f) Adquirir en, al menos, la lengua inglesa, la competencia comunicativa basica que les
permita expresar y comprender mensajes sencillos y desenvolverse en situaciones
cotidianas en este idioma.

g) Desarrollar las competencias matematicas basicas e iniciarse en la resolucion de
problemas que requieran la realizacion de operaciones elementales de calculo,
conocimientos geométricos y estimaciones, asi como ser capaces de aplicarlos a las
situaciones de su vida cotidiana.

h) Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza, las Ciencias
Sociales, la Geografia, la Historia y la Cultura.

i) Desarrollar las competencias tecnologicas basicas e iniciarse en su utilizacion, para el
aprendizaje, desarrollando un espiritu critico ante su funcionamiento y los mensajes que
reciben y elaboran.



j) Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la
construccion de propuestas visuales y audiovisuales.

k) Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias y utilizar la educacion fisica, el deporte y la alimentacion como medios para
favorecer el desarrollo personal y social.

[) Conocer y valorar los animales mas proximos al ser humano y adoptar modos de
comportamiento que favorezcan la empatia y su cuidado.

m) Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en
sus relaciones con las demas personas, asi como una actitud contraria a la violencia, a
los prejuicios y estereotipos de cualquier tipo.

n) Desarrollar habitos cotidianos de movilidad activa autobnoma saludable, fomentando la
educacion vial y actitudes de respeto que incidan en la prevencion de los accidentes de
tréfico.

4. COMPETENCIAS CLAVE Y PERFIL DE SALIDA DEL ALUMNADO

Segun el articulo 6 del Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, las competencias clave
gue se deberan adquirir en la ensefianza béasica y a cuyo logro debera contribuir la
educacion primaria son:

Competencia en comunicacion linguistica.

Competencia plurilingue.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
Competencia digital.

Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Competencia ciudadana.

Competencia emprendedora.

Competencia en conciencia y expresion culturales.

©ONOoO O RrWNE

El Perfil de salida determina el nivel esperado al término de la educacion obligatoria.
Segun establece el articulo 6 del Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, el Perfil de
salida del alumnado al término de la ensefianza bésica identifica y define, en conexién
con los retos del siglo xxi, las competencias clave que se espera que los alumnos y
alumnas hayan desarrollado al completar esta fase de su itinerario formativo.

Segun afirma este mismo decreto, la transversalidad es una condicién inherente al Perfil
de salida, en el sentido de que todos los aprendizajes contribuyen a su consecucion. De
la misma manera, la adquisicion de cada una de las competencias clave contribuye a la
adquisicién de todas las demas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse
una correspondencia exclusiva con una unica area, ambito o materia, sino que todas se
concretan en los aprendizajes de las distintas areas, ambitos o materias y, a su vez, se
adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de
las mismas.



A cada una de las competencias clave se asocian unos descriptores operativos que, en
conjunto, concretan las capacidades que el alumnado debe adquirir al término de la etapa
de Educacion Primaria. Estos descriptores operativos para la etapa de Educacion
Primaria se describen a continuacion, de acuerdo con el anexo | al que se refiere el
articulo 6 del Decreto 61/2022, de 13 de julio.

Competencia en comunicacion linguistica (CCL)
Al completar la Educaciéon Primaria, el alumno o la alumna...

CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma
oral, escrita, signada o multimodal, con claridad y adecuacion a diferentes contextos
cotidianos de su entorno personal, social y educativo, y participa con respeto en
interacciones de comunicacion, tanto para intercambiar informacion y crear conocimiento
como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora textos orales, escritos, signados o multimodales
sencillos de los ambitos personal, social, y educativo, con acompafiamiento puntual, para
participar en contextos cotidianos para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido acompafiamiento, informacion
sencilla procedente de dos o mas fuentes, evaluando su fiabilidad y utilidad en funcion
de los objetivos de lectura, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal.

CCL4. Lee obras diversas adecuadas a su desarrollo madurativo, seleccionando
aguellas gue mejor se ajustan a sus gustos e intereses; reconoce el patrimonio literario
como fuente de disfrute y aprendizaje; y moviliza su experiencia personal y lectora para
construir y compartir su interpretacion de las obras y para crear textos de intencion
literaria a partir de modelos sencillos.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia, la gestion
dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, para
favorecer un uso eficaz y no discriminatorio de los diferentes sistemas de comunicacion

Competencia plurilingte (CP)
Al completar la Educacién Primaria, el alumno o la alumna...

CP1. Usa, al menos, una lengua, ademas de la lengua propia, en su caso, y el espafol,
para responder a necesidades comunicativas sencillas y predecibles, de manera
adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a situaciones y contextos cotidianos de
los ambitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, reconoce las diferentes lenguas y experimenta
estrategias que, de manera guiada, le permiten realizar transferencias sencillas entre
distintas lenguas para comunicarse en contextos cotidianos y ampliar su repertorio del
lenguaje.



CP3. Conoce y respeta la variedad de las lenguas presentes en su entorno, reconociendo
y comprendiendo su valor como factor de dialogo, para mejorar la convivencia.

Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)
Al completar la Educaciéon Primaria, el alumno o la alumna...

STEML. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento mateméatico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea algunas
estrategias para resolver problemas reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los
fendbmenos que ocurren a su alrededor, con uso de herramientas e instrumentos
adecuados, planteandose preguntas y realizando experimentos sencillos de forma
guiada.

STEM3. Realiza, de forma guiada, proyectos, disefiando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos, adaptandose ante la incertidumbre, para generar un
producto creativo con un objetivo concreto, procurando la participacion de todo el grupo.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos més relevantes de algunos métodos y
resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y veraz, utilizando la
terminologia cientifica apropiada, en diferentes formatos (dibujos, diagramas, gréficos,
simbolos...) y aprovechando de forma critica y responsable la cultura digital para
compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Participa en acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y
preservar el medio ambiente y los seres vivos.

Competencia digital (CD)
Al completar la Educacién Primaria, el alumno o la alumna...

CD1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el
tratamiento digital de la informacion (palabras clave, seleccion de informacion relevante,
organizacién de datos...) con una actitud critica sobre los contenidos obtenidos.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos formatos (texto, tabla,
imagen, audio, video, programa informatico...) mediante el uso de diferentes
herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos y conocimientos, respetando la
propiedad intelectual y los derechos de autor de los contenidos que reutiliza.

CDa3. Participa en actividades y/o proyectos escolares mediante el uso de herramientas
o plataformas virtuales que le permitan construir nuevo conocimiento, comunicarse,
trabajar en grupo, y compartir datos y contenidos en entornos digitales restringidos y
supervisados de manera segura y responsable ante su uso.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con la orientaciéon del docente, medidas preventivas
al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la



salud y el medioambiente, y se inicia en la adopcion de habitos saludables de las mismas.

CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y sostenibles
(reutilizacion de materiales tecnoldgicos, programacion informéatica por bloques, robotica
educativa...) para resolver problemas concretos o retos propuestos de manera creativa,
solicitando ayuda en caso necesatrio.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)
Al completar la Educacién Primaria, el alumno o la alumna...

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales
y emplea estrategias para gestionarlas en situaciones de tension o conflicto,
adaptandose a los cambios y armonizandolos para alcanzar sus propios objetivos.

CPSAA2. Conoce los riesgos mas relevantes y los principales activos para la salud,
adopta estilos de vida saludable, y detecta y busca apoyo ante situaciones negativas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de los demas, participa
activamente en el trabajo en grupo, asume las responsabilidades individuales asignadas
y emplea estrategias dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

CPSAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicacion personal para la mejora de su
aprendizaje y adopta posturas criticas en procesos de reflexion guiados.

CPSAADS. Planea obijetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje autbnomo y
participa en procesos de autoevaluacion y evaluacion conjunta, reconociendo sus
limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el proceso de construccion del conocimiento.

Competencia ciudadana (CC)
Al completar la Educacién Primaria, el alumno o la alumna...

CCL1. Entiende los procesos historicos y sociales méas relevantes relativos a su identidad
y cultura, reflexiona sobre las normas de convivencia, y las aplica de manera
constructiva, dialogante e inclusiva en cualquier contexto.

CC2. Participa en actividades de su entorno cercano, en la toma de decisiones y la
resolucién de los conflictos de forma dialogada y respetuosa con los principios y valores
de la Union Europea y la Constitucion Espafiola, los derechos humanos y de la infancia,
el valor a la diversidad y de la igualdad entre hombres y mujeres, la cohesién social y los
Objetivos de Desarrollo Sostenible acordados por la ONU.

CCa3. Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas de la actualidad, comprendiendo la
necesidad de respetar diferentes culturas y creencias, cuidar el entorno, de rechazar
prejuicios, y de oponerse a cualquier forma de discriminacion y violencia.

CC4. Comprende las relaciones entre las acciones humanas y el entorno, y se inicia en
la adopcién de estilos de vida adecuados, para conservar la biodiversidad.
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Competencia emprendedora (CE)
Al completar la Educaciéon Primaria, el alumno o la alumna...

CE1. Reconoce necesidades inherentes a los retos que debe afrontar y elabora ideas
originales, utilizando destrezas creativas y tomando conciencia de las consecuencias y
efectos que las ideas pudieran generar en el entono, para proponer soluciones valiosas
gue respondan a las necesidades detectadas.

CE2. Identifica fortalezas y debilidades propias utilizando estrategias de
autoconocimiento, y se inicia en el conocimiento de elementos econémicos y financieros
basicos, aplicandolos a situaciones y problemas de la vida cotidiana.

CE3. Crea ideas planifica tareas, colabora con otros y en equipo, valora el proceso
realizado y el resultado obtenido para llevar a cabo iniciativas de emprendimiento, y
considera la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)
Al completar la Educacién Primaria, el alumno o la alumna...

CCECL1. Reconoce y aprecia los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y
artistico, comprendiendo las diferencias culturales y la necesidad de respetarlas.

CCEC2. Reconoce especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas
y culturales mas destacadas del patrimonio, y se interesa por ellas, identificando los
medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones de forma creativa,
empleando distintos lenguajes artisticos y culturales, integrando su propio cuerpo,
interactuando con el entorno y desarrollando sus capacidades afectivas.

CCECA4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes, y diversas
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras 0 corporales, para elaborar
propuestas artisticas y culturales.

5. PRINCIPIOS PEDAGOGICOS

De conformidad con lo establecido en el articulo 6 del Real Decreto 157/2022, de 1 de
marzo, se establecen los principios pedagdégicos que vertebran la etapa de Educacién
Primaria. Asi, el articulo 10 del Decreto 61/2022, de 13 de julio establece los siguientes
principios pedagogicos:

1. En esta etapa se pondra especial énfasis en garantizar la inclusién educativa, la
atencion personalizada al alumnado y a sus necesidades de aprendizaje, la participacion
y la convivencia, la prevencion de dificultades de aprendizaje y la puesta en préactica de
mecanismos de refuerzo y flexibilizacion, alternativas metodolégicas u otras medidas
adecuadas tan pronto como se detecten cualquiera de estas situaciones.
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2. La intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases
que faciliten a cada alumno o alumna una adecuada adquisicion de las competencias
clave previstas en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica,
teniendo siempre en cuenta su proceso madurativo individual, asi como los niveles de
desempeiio esperados para esta etapa.

3. Sin perjuicio de su tratamiento especifico en algunas de las areas de la etapa, la
comprension lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacion audiovisual, la
competencia digital, el fomento de la creatividad, del espiritu cientifico y del
emprendimiento se trabajaran en todas las areas.

4. Los aprendizajes que tengan caracter instrumental para la adquisicion de otras
competencias recibiran especial consideracion.

5. De igual modo, desde todas las areas se promovera la igualdad entre hombres y
mujeres, la educaciéon para la paz, la educacion para el consumo responsable y el
desarrollo sostenible y la educacién para la salud, incluida la afectivo-sexual.

6. Asimismo, se prestara especial atencion a la orientacion educativa, la accion tutorial y
la educacion emocional y en valores.

7. Se potenciara el aprendizaje significativo que promueva la autonomia y la reflexion.

8. A fin de fomentar el habito y el dominio de la lectura, todos los centros educativos
dedicaran un tiempo diario a la misma, en los términos recogidos en su proyecto
educativo. Para facilitar dicha practica, las administraciones educativas promoveran
planes de fomento de la lectura y de alfabetizacién en diversos medios, tecnologias y
lenguajes. Para ello se contara, en su caso, con la colaboracion de las familias o tutores
legales y del voluntariado, asi como con el intercambio de buenas précticas.

9. Con objeto de fomentar la integracidén de las competencias, se dedicara un tiempo del
horario lectivo a la realizaciébn de proyectos significativos para el alumnado y a la
resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la
reflexion y la responsabilidad.

5.1. Metodologia
Aprendizaje competencial.

Todos los elementos que constituyen el proceso de aprendizaje competencial se integran
en situaciones de aprendizaje. De acuerdo con el articulo 10 del Real Decreto 157/2022,
de 1 de marzo, estas situaciones contextualizadas implican la puesta en practica, de
forma integrada, de competencias y saberes, a través de un problema motivador,
relevante y significativo.

En todas las areas y cursos se trabaja con situaciones de aprendizaje que estan
contextualizadas en la realidad del alumno. De esta manera, el alumno se siente
motivado, es consciente de su aprendizaje y eso le ayuda a transferir ese aprendizaje a
otros contextos. Se organizan en torno a un reto, motivador y también contextualizado
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en el entorno de los alumnos, conectado con un objetivo de ciudadania global y ética del
cuidado.

En cada situacién, el alumno trabaja de forma practica e inductiva siguiendo la
secuencia de aprendizaje, APRENDO, que finaliza con un entregable o reto.

e Activar: Presentar contextos reales y cercanos que activen los conocimientos
previos a los que conectar los nuevos.

e Procesar: Razonar activamente sobre lo que se esta aprendiendo mediante el
andlisis, debate, uso, indagacion u otras formas de procesamiento.

e Abstraer: Incorporar otras situaciones en las que también se aplique lo que se
esta aprendiendo, pasando de lo concreto a lo abstracto.

e Comprender: Dar significado a lo que est4 aprendiendo y poder aplicarlo a
nuevos contextos.

e Consolidar: Practicar en situaciones multiples haciendo visibles los principios
abstractos subyacentes, para fortalecer su comprension y dominio.

e Desafiar: Proponer actividades que permitan a los alumnos probar sus
conocimientos o plantear hipotesis o alternativas, indagar o inventar situaciones
donde aplicarlos...

e Producir: Plantear la creacion de entregables donde se aplique lo aprendido
doténdolo de utilidad practica.

Diversidad e inclusioén

Proyecto basado en los principios del disefio universal del aprendizaje. De acuerdo con
los principios del Disefio Universal de Aprendizaje (DUA), las situaciones de aprendizaje
facilitan multiples medios de representacion (qué se va a aprender) y de accion y
expresion (cobmo se va a aprender), asi como multiples formas de implicacién (por qué
se aprende). Se pretende que todo el alumnado, independientemente de sus
circunstancias y caracteristicas, estén presentes, sean participativos y sean capaces
de producir.

1) Alumnos presentes. Todos los nifios y niflas deben poder acceder a los
aprendizajes; por eso, se emplean diversos soportes y formatos para trabajar los
nuevos conocimientos: videos, audios, infografias...; iconos en las 6rdenes de las
primeras unidades de primero, o una fuente propia que facilita la lectura.

2) Alumnos participativos. Todo el alumnado, independientemente de su estilo de
aprendizaje debe encontrar motivacion y participar en el aula. Por eso, se facilitan
diversas metodologias y tipos de actividades: trabajo individual, trabajo en equipo,
rutinas de trabajo (para los alumnos que sienten seguridad en la repeticion), retos
(para los alumnos que necesitan una novedad), propuestas de trabajo fuera del aula,
actividades digitales, situaciones que parten de una variedad de contextos,
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transferencia de lo aprendido y utilidad del aprendizaje, trabajo de la metacognicion
para que sean conscientes de sus progresos.

3) Alumnos capaces de producir. Se facilitan diferentes canales para que los
alumnos expresen lo aprendido, sin la obligacion de hacerlo siempre de una misma
forma. Se proponen actividades cuya resolucion es visual, oral, cinestésica, escrita...
Se utilizan también diferentes recursos de apoyo: plantillas, organizadores visuales,
consejos de expresion oral...

Aprendizaje cooperativo

El aprendizaje cooperativo es un modelo que no solo responde a las necesidades de una
sociedad multicultural y diversa como la nuestra, sino que respeta las particularidades
del individuo, contribuyendo decididamente a potenciar el desarrollo integral del
alumnado. El aprendizaje cooperativo es una opcion metodologica que valora
positivamente la diversidad y obtiene beneficios evidentes de situaciones marcadas por
la heterogeneidad. Los diferentes niveles de desempefio, de culturas de origen o de
capacidades del alumnado se convierten en un poderoso recurso de aprendizaje.

El aprendizaje cooperativo esta presente en todas las situaciones de aprendizaje como
una forma mas de trabajar en el aula, como una rutina mas de clase, totalmente incluida
en la secuencia de aprendizaje. Las rutinas cooperativas que se plantean son técnicas
cooperativas que permiten cooperativizar todas las situaciones y actividades del aula.
Responden a estas caracteristicas:

1. No incluyen una tarea concreta.

2. Tienen diferentes niveles de andamiaje

3. Cumplen la triada cooperativa: la interdependencia positiva, la participacion equitativa
y la responsabilidad individual.

4. Articulan una serie de escenarios cooperativos.

En todas las situaciones de aprendizaje se trabaja un contenido cooperativo, con la
finalidad de que los alumnos adquieran las destrezas necesarias para cooperar cada vez
mejor; cuanto mejor cooperen, mas eficaz sera su trabajo individual y el de su equipo.

Aprender a pensar.

El desarrollo del pensamiento esta presente en las situaciones de aprendizaje como una
dinamica mas incluida en la secuencia de aprendizaje. Las estrategias de pensamiento
fomentan el habito de pensar de forma ordenada y son un andamiaje para facilitar el
aprendizaje. Se organizan segun la funcion cognitiva que trabajan y se secuencian por
ciclo segun el nivel madurativo de los alumnos, fomentando el desarrollo del habito de
pensar en estos.

Cada estrategia desarrolla una funcién cognitiva 0 metacognitiva. Estas funciones son

las que nos permiten recibir, procesar y elaborar informacion para llevar a cabo cualquier
tarea:

14



Comprension
Argumentacion
Clasificacion
Secuenciacion
Analisis

Toma de decisiones
Solucion de problemas
Autoconomiento
Pensamiento creativo
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En las situaciones de aprendizaje se trabaja de forma explicita un objetivo del
pensamiento relacionado con una de las funciones anteriores, a través de una estrategia
concreta. Ademas, a lo largo de cada situacién de aprendizaje, se trabaja una décima
funcion, la Autorregulacién, través de preguntas de reflexién y metacognicion y a través
de las escalas de autoevaluacion del reto.

5.2. Organizacion del espacio y agrupamientos

En funcién del momento y de la necesidad, los alumnos podran disponerse de distintos
modos:

» Gran grupo

* Pequefio grupo

+ Pareja

* Individual
En multitud de casos y dada la metodologia propuesta sera una buena opcién colocar
las mesas en grupos de cuatro alumnos enfrentados dos a dos. En cada grupo se situara
a un alumno que pueda dar ayuda a otro que la necesite (sentados estos en diagonal), y
a dos de nivel intermedio. De esta forma, cuando trabajen en parejas, la diferencia de
nivel entre ellos no sera tan grande, y al trabajar en grupo habra alumnos de todos los
niveles.
La flexibilidad de la organizacion de las mesas nos deberia permitir que, en ocasiones,
con un sencillo giro de las mismas, los nifios pudieran estar colocados en parejas
mirando en el mismo sentido.

5.3. Organizacion de las situaciones de aprendizaje

Las situaciones de aprendizaje integran todos los elementos que constituyen el proceso
de ensefianza-aprendizaje competencial, partiendo de una situacion problema
contextualizada y de cierta complejidad, para ser resuelta de manera creativa y eficaz,
implicando la puesta en funcionamiento, de manera integrada, de toda una serie de
recursos y saberes.

Se plantean situaciones de aprendizaje que presentan una metodologia inductiva para
gue sea el propio alumno el que descubra el conocimiento por si mismo a través de la
practica directa, y asi consiga unos aprendizajes mas significativos.
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En marcha: La situacion de aprendizaje comienza activando a los alumnos. Una serie
de preguntas abiertas permitird la participacion de todo el grupo clase, y ademas,
ayudara a detectar los conocimientos previos que tienen sobre el tema. En esta primera
parte, se presenta la situacion de aprendizaje, los objetivos, y el reto que tendran que
consegquir.

iVamos alla!: Los alumnos construyen su propio aprendizaje, con la ayuda del profesor
como mediador, a lo largo de las siguientes fases: procesar (aprendizaje razonado con
estrategias especificas), abstraer (herramientas para pasar de lo concreto a lo abstracto),
comprender (transferencia a otros contextos) y consolidar (estrategias de asentamiento).

Nuestro reto: Una vez que han asentado los conocimientos, es el momento de llevar a
cabo el producto final que dara respuesta al reto inicial de la situacion.

5.4. Educacion en valores y educaciéon emocional
Ciudadania global

El desarrollo de un programa especifico de ciudadania global se fundamenta, en parte,
en el perfil de salida del Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, que define las
competencias clave que el alumnado debe haber desarrollado al completar su itinerario
formativo. Dicho perfil se conecta con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) y la
Agenda 2030, que requieren el desarrollo de una serie de competencias para actuar ante
los retos que plantean.

La ciudadania global se sustenta en un conjunto de valores y actitudes que llevan a la
persona a tomar conciencia de los problemas del mundo con sentido critico y perspectiva
global y local (glocal), y a participar de manera proactiva y responsable en su
transformacién con el fin de aplicar la ética del cuidado para lograr el bienestar de todas
las personas, la proteccion del medioambiente y el desarrollo humano sostenible.

Esta ciudadania global con sentido estd impulsada por tres ejes fundamentales
interconectados: la cultura del cuidado, el cultivo de saberes y competencias globales y
la cultura relacional.

Para poder llevar a cabo tanto propuestas didacticas vinculadas con la ciudadania global,
como la evaluaciéon de su grado de consecucion por parte del alumnado, se define la
metacompetencia de aprender a cuidar, que se concreta en los siguientes indicadores:

Conocimiento y comprensién disciplinar e interdisciplinar
Pensamiento critico con perspectiva global + local (glocal)
Desarrollo de habitos y virtudes de la ética del cuidado
Aprecio por la diversidad

Competencia y responsabilidad digital

Habilidades emocionales y comunicativas

Ciudadania activa local y global

NoOoahs~wbdDPE
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8. Orientacion a la accion para mejorar y transforma el entorno

La ciudadania global es el eje vertebrador de las situaciones de aprendizaje. A partir de
estos indicadores, se plantean unos objetivos concretos que se trabajardn de forma
transversal y a través de la resolucion de retos.

Programa de educacion emocional

Mas alla del beneficio sobre el desarrollo humano del alumnado, hoy sabemos a ciencia
cierta que el desarrollo de las competencias emocionales es clave para la consecucién
de las competencias académicas e imprescindibles para hacer frente de manera exitosa
a los desafios diarios de un mundo cada vez mas complejo y cambiante. El programa de
educaciéon emocional tiene como objetivo dotar al alumnado de competencias para la
vida y de capacidad para gobernar sus procesos emocionales. Queremos animar al
alumnado a desplegar una serie de capacidades y valores humanos que, si bien ya
poseen, necesitan ser desarrollados para poder expresarse en el dia a dia. En concreto,
gueremos capacitar a nuestro alumnado para:

1. Ser conscientes de su vivencia emocional y hacerse responsables de ella.

Ser conscientes del estado emocional de los otros y empatizar con ellos de
manera mas justa y eficiente.

Gestionar y expresar adecuadamente sus emociones.

Ser mas competentes en la voluntad y el autocontrol.

Demorar gratificaciones, tolerar la frustracion y perseverar en sus objetivos.
Expresar actitudes positivas, resilientes y responsables.

Relacionarse con su autoestima de manera positiva, y facilitarse la capacidad de
automotivarse.

Crear una red de apoyo profunda y genuina y participar de ella.

10 Relacionarse con los demas de forma comprometida y asertiva.

11. Dirigir su vida a través de objetivos y retos a los que valga la pena servir.

12. Relacionarse con la vida a través del bienestar.

N
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El objetivo de la propuesta es dotar al alumnado de estrategias y recursos que le ayuden
a gestionar su vivencia emocional, a crecer en su autoconocimiento, a avanzar en la
conexion genuina hacia el otro y a establecer una relacién positiva con los retos y
propasitos que llenan sus vidas. Para conseguirlo hemos creado un itinerario a través de
una serie de recursos y actividades pensados para trabajar en el aula:

e Una historia a modo de centro de interés a partir de la cual introducimos todos los
recursos y actividades de la propuesta.
e Un medidor de estado de &nimo como eje central del trabajo emocional en el aula.

e Actividades para trabajar durante el curso.

5.5. Elementos transversales
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De acuerdo con el articulo 6 del Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, sin perjuicio de
su tratamiento especifico en algunas de las areas de la etapa, la comprension lectora, la
expresion oral y escrita, la comunicacion audiovisual, la competencia digital, el fomento
de la creatividad, del espiritu cientifico y del emprendimiento se trabajaran en todas las
areas.

a) Programa de habilidades comunicativas

Hoy mas que nunca los alumnos necesitan adquirir habilidades que les permitan
interaccionar de manera adecuada en situaciones comunicativas y contextos muy
diversos: en el ambito privado, social, académico y, mas tarde, profesional. Para que
los alumnos alcancen estos conocimientos es fundamental trabajar, en todas las areas
de la etapa y de forma transversal, las cuatro habilidades o destrezas basicas: hablar,
escuchar, leer y escribir.

Enrelacién con la expresion oral, es necesario que los alumnos conozcan y aprendan
de manera sistematizada las habilidades especificas que requiere el manejo de la
oralidad en contextos tanto informales como formales. En cada situacién de
aprendizaje, los alumnos practican una habilidad concreta y realizan una exposicion
individual ante sus comparieros poniendo el foco en la habilidad que estén trabajando.
Se basa en el desarrollo de estas habilidades:

e Habilidades sociales: la escucha activa, la critica constructiva, la cortesia, recibir
criticas y hacer y recibir elogios.

e Habilidades relacionadas con la voz: la diccién, el volumen, la velocidad, el ritmo,
la entonacién y la intencion comunicativa.

e Habilidades relacionadas con el cuerpo: la postura, los gestos, la coreografia
gestual y el Iéxico corporal, la mirada y la sonrisa.

En cuanto a la expresién escrita, desde un enfoque comunicativo se atiende a dos
aspectos. Por una parte, en cada situacion de aprendizaje se ofrecen modelos y
herramientas para conocer, identificar y reflexionar sobre las caracteristicas propias
de distintas tipologias textuales; y por otra, se propone una secuencia de actividades
cuyo objetivo es la produccién de textos completos y reales. De esta manera, se
adquieren conocimientos con el objetivo de ponerlos en practica y se consigue un
aprendizaje significativo de su funcionalidad.

La propuesta para mejorar la competencia comunicativa de los alumnos combina la
practica de las cuatro destrezas basicas: leer, escribir, hablar y escuchar, ya que los
alumnos leen textos y los producen para presentarlos después ante sus comparieros.
A lo largo de las situaciones de aprendizaje, se plantea:

e Entrenamientos especificos de cada habilidad de forma transversal en todas las

areas.
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e Practicar el hablar en publico, trabajando el discurso formal, los alumnos no solo
mejoraran las exposiciones en publico, sino que ademas estos aprendizajes
tendran un efecto en la manera en que se expresan en su vida cotidiana.

b) La comunicacion audiovisual

e Incrementar la comprension critica de los medios de comunicacion: television,
cine, video, radio, fotografia, materiales impresos, aplicaciones digitales y
programas de ordenador.

e Desarrollar el pensamiento critico y la capacidad creativa a través del analisis y la
produccién de materiales audiovisuales.

c) Competencia digital

Las nuevas tecnologias estan cada vez mas presentes en nuestra sociedad y forman
parte de nuestra vida cotidiana. Desde esta realidad, consideramos imprescindible
Su incorporacion en las aulas de Educacion Primaria con la finalidad de iniciar a los
nifios en el buen uso de las mismas. Esto implica un uso seguro, saludable,
sostenible, critico y responsable de las tecnologias digitales.

La incorporacion de la tecnologia en el aula contempla dos vias de tratamiento que
deben ser complementarias y que contribuyen a la alfabetizacion en informacién y
datos, a la comunicacion y la colaboracién mediatica, a la educacion mediatica, a la
creacion de contenidos digitales, a la seguridad, a la ciudadania digital, a la
privacidad, a la propiedad intelectual, a la resolucion de problemas y al pensamiento
computacional:

e Tecnologia como fin: tiene como objetivo ofrecer al alumnado conocimientos y
destrezas basicas para el uso de dispositivos tecnologicos. El ordenador y otros
dispositivos tecnolégicos se convierten, asi, en objeto de estudio en si mismo.

e La tecnologia como medio: su objetivo es sacar todo el provecho posible de las
potencialidades de este medio; se utiliza como recurso didactico para aprender,
para la presentacion de trabajos de diferente indole y para la basqueda de
informacion.

d) Fomento de la creatividad, el espiritu cientifico y el emprendimiento

La propia metodologia del proyecto, y muy especialmente los programas de
Aprendizaje cooperativo y Aprender a pensar fomentan los siguientes aspectos:

e Adquirir estrategias para poder resolver problemas: identificar los datos e

interpretarlos, reconocer qué datos faltan para poder resolver el problema,
identificar la pregunta y analizar qué es lo que nos pregunta.
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e Desarrollar un ejercicio de creatividad colectiva entre los alumnos que permita
idear un nuevo producto o servicio capaz de resolver una necesidad cotidiana.

e Tener iniciativa personal y tomar decisiones desde su espiritu critico.

e Determinar las principales caracteristicas de ese nuevo producto o servicio, asi
como sus ventajas e inconvenientes frente a lo que ya existe.

e Enlazar la solucion planteada (producto o servicio) con sus posibles usuarios
(mercado) y con la sociedad en general, introduciendo la iniciativa emprendedora
y el papel que esta debe jugar como motor de empleo y desarrollo.

e Aprender a equivocarse y ofrecer sus propias respuestas.

e Trabajar en equipo, negociar, cooperar y construir acuerdos.

Asimismo, tanto la metodologia como los programas de cooperativo, de pensamiento
y de comunicacion, impulsan la adquisicion de las habilidades emprendedoras, que
son las siguientes:

e Habilidades personales: iniciativa, autonomia, capacidad de comunicacion,
sentido critico, creatividad, adaptabilidad, observacion y andlisis, capacidad de
sintesis, visibn emprendedora.

e Habilidades cognitivas: expresion y comunicacion oral, escrita y plastica;
aplicacién de recursos TIC en el aula.

e Habilidades sociales: trabajo en grupo, comunicacion; cooperacion; capacidad de
relacibn con el entorno; empatia; habilidades directivas; capacidad de
planificacion; toma de decisiones y asuncion de responsabilidades; capacidad
organizativa.

Por otro lado, y segun establece parrafo 5 del articulo 6 del Real Decreto 157/2022, de
1 de marzo, el proyecto promueve para todas las areas la igualdad entre hombres y
mujeres, la educacion para la paz, la educacién para la salud, la educacion para el
consumo responsable y el desarrollo sostenible. Ademas, forma trasversal también se
tratara la educacion vial y los primeros auxilios.

5.6. Medidas generales de atencion a las diferencias individuales

Al amparo de lo establecido en los articulos 16 y 17 del del Real Decreto 157/2022, de 1
de marzo, en esta etapa se pone un especial énfasis en la atencién individualizada de
los alumnos y alumnas y en la atencion a las necesidades educativas concretas segun
sus ritmos y estilos de aprendizaje.

Se pondran en marcha medidas concretas para atender a las necesidades educativas
concretas segun sus ritmos y estilos de aprendizaje y permitir que todo el alumnado
alcance el nivel de desemperio esperado al término de la Educacion Primaria, de acuerdo
con el Perfil de salida y la consecucion de los objetivos: flexibilizacién en la organizacién
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de areas, las ensefianzas, los espacios y tiempos y alternativas metodoldgicas.

En este sentido, se ofrecen medidas de accesibilidad y atencion a la diversidad. Desde
una perspectiva inclusiva, se plantea la atencién personalizada y la prevencion de
dificultades en el aprendizaje.

Se parte de una propuesta que se ajusta al concepto de Disefio Universal de Aprendizaje
(DUA) para atender a las necesidades de todo el alumnado:

= Se presentan situaciones de aprendizaje, motivadoras para el alumno, con el
objetivo de captar su interés, desarrollar sus competencias y fomentar la
comunicacion, la colaboracion y la reflexion.

» Se contemplan opciones que atiendan a distintos tipos de aprendizaje
(auditivos, visuales, cinestésicos...) y se proporcionan herramientas que
ayuden en la comprension e interpretacion de la informacion.

= Se ofrecen opciones que ayuden al alumno a desarrollar las habilidades
comunicativas y formas de expresion.

Se atiende a la diversidad de forma global a través de:

» La metodologia competencial del proyecto en cada una de las situaciones de
aprendizaje que lo forman.

= Una presentacion visual de los contenidos y el apoyo de elementos graficos.
» El uso de una tipografia especifica que facilita la lectura y el aprendizaje.

» Programas transversales que ofrecen andamiajes de aprendizaje: aprendizaje
cooperativo, estrategias de pensamiento, expresion oral y escrita.

» El uso de recursos especificos para alumnos con distintos ritmos de
aprendizaje: plantillas textuales, adaptacion curricular, videotutoriales, fichas,
fichas adaptadas, materiales manipulativos, actividades niveladas por
dificultad...

Ademas, se pondran en marcha mecanismos de apoyo y refuerzo tan pronto como se
detecten dificultades de aprendizaje que seran tanto organizativos como curriculares y
metodoldgicos. Entre estas medidas podra considerarse:

e El apoyo al grupo ordinario.
e Los agrupamientos flexibles.
e Las adaptaciones del curriculo.

5.7. Medidas previstas para el fomento de la lectura
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Uno de los ejes de los principios pedagogicos de la ley, es el fomento de la lectura. Para
ello se han disefiado estas propuestas que fomentan el interés y el habito de la lectura:
— Realizacion de tareas de investigacion
— Instrucciones escritas para realizacion de actividades ludicas
— Lecturas recomendadas: divulgativas, etc.
— Plan lector

5.8. Materiales y recursos

A continuacion, haremos referencia a aquellos recursos empleados como medio para
canalizar la accién docente durante el curso escolar.

e Libros de texto y materiales complementarios
e Materiales y recursos manipulativos.
e Recursos audiovisuales

e Actividades interactivas y otros recursos digitales de uso habitual (animaciones,
presentaciones, autoevaluaciones, etc.) del entorno digital:
https://loginsma.smaprendizaje.com/

e Uso del entorno digital para la interaccion profesor-alumno.

5.9. Actividades complementarias

Se consideran actividades complementarias las planificadas por los maestros que
utilicen espacios o recursos diferentes al resto de actividades ordinarias del area, aunque
precisen tiempo adicional del horario no lectivo para su realizacion. Seran evaluables a
efectos académicos y obligatorias tanto para los maestros como para los alumnos. No
obstante, tendran caracter voluntario para los alumnos aquellas que se realicen fuera del
centro 0 que precisen aportaciones economicas de las familias, en cuyo caso se
garantizara la atencion educativa de los alumnos que no participen en las mismas.

Entre los propdsitos que persiguen este tipo de actividades destacan:

e Completar la formacion que reciben los alumnos en las actividades curriculares.

e Mejorar las relaciones entre alumnos y ayudarles a adquirir habilidades sociales y
de comunicacion.

e Permitir la apertura del alumnado hacia el entorno fisico y cultural que le rodea.

e Contribuir al desarrollo de valores y actitudes adecuadas relacionadas con la
interaccién y el respeto hacia los demas, y el cuidado del patrimonio natural y
cultural.

e Desarrollar la capacidad de participacion en las actividades relacionadas con el
entorno natural, social y cultural.
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e Estimular el deseo de investigar y saber.
e Favorecer la sensibilidad, la curiosidad y la creatividad del alumno.

e Despertar el sentido de la responsabilidad en las actividades en las que se
integren y realicen.

Propuesta de actividades complementarias:

e Visitas a museos e instituciones culturales.

e Celebracion de efemérides: Dia del Libro, Dia de la Paz...
e Fiestasy celebraciones.

e Visitas a espacios naturales.

e Celebracion de concursos.

6. EVALUACION

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado en esta etapa educativa sera
continua, global y formativa, segun se establece en el articulo 14 de Real Decreto
157/2022, de 1 de marzo y el articulo 19 del Decreto 61/2022, de 13 de julio. En este
sentido, ademas de la finalidad calificadora, el proceso de evaluacién va mas allg,
permitiendo realizar una evaluacion diagndstica y formativa.

La evaluacién sera continua en cuanto estard inmersa en el proceso de ensefianza y
aprendizaje del alumnado, con la finalidad de detectar las dificultades en el momento en
gue se producen, analizar las causas y, de esta manera, adoptar las medidas necesarias
que permitan al alumnado mejorar su proceso de aprendizaje y garantizar la adquisicién
de las competencias clave y objetivos para continuar el proceso educativo.

La evaluacion sera global en cuanto se referird a las competencias clave y a los objetivos
de la etapa y el aprendizaje del alumnado en el conjunto de las areas gue la integran.

La evaluacién sera formativa en cuanto ayudara a mejorar y enriquecer los procesos de
ensefianza y aprendizaje. Se integrara en la propia accion educativa, a partir del analisis,
la comprensién y el perfeccionamiento del proceso ensefianza y aprendizaje.

Segun este mismo decreto la evaluacion tendra en cuenta el grado de desarrollo de las
competencias clave y especificas, y el progreso en el conjunto de los procesos de
aprendizaje.

Siguiendo este esquema, se presenta un modelo de evaluacion integral a partir de
evidencias clave. El objetivo de la evaluacion seran las competencias y contenidos.
Ademas, se incorporan instrumentos de seguimiento y evaluacion para comprobar la
adquisicion de los objetivos relacionados con la ciudadania global, el aprendizaje
cooperativo, las destrezas de pensamiento y las habilidades comunicativas.
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El profesorado evaluara los aprendizajes del alumnado. Para ello se establecen
dinamicas para que evalle el profesor, el propio alumno o se puedan coevaluar entre
alumnos.

Al finalizar el curso, el equipo docente valorara el progreso del alumnado en una sesién
Unica de evaluacion. Los resultados de la evaluacion se expresaran, para las
calificaciones negativas, con el término: Insuficiente (IN), mientras que, para las
calificaciones positivas, se emplearan los siguientes: Suficiente (SU), Bien (Bl), Notable
(NT) o Sobresaliente (SB).

Segun se establece en el articulo 15 de Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, al final
de cada ciclo, el equipo docente adoptara las decisiones relativas a la promocion del
alumno de manera colegiada, tomando especialmente en consideracion la informacion y
el criterio del tutor o la tutora.

Al finalizar cada ciclo se emitira un informe sobre el grado de adquisiciébn de las
competencias clave por parte del alumno o alumna y las medidas de refuerzo para el
siguiente ciclo o etapa. Al término de la etapa de Educacion Primaria se facilitara un
informe sobre su evolucion y el grado de desarrollo de las competencias clave.

6.1. Instrumentos de evaluacién

Segun se establece en el articulo 14 del Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, se
emplearan instrumentos de evaluacién variados, diversos, accesibles y adaptados a las
distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracién objetiva del todo el
alumnado.

e Pruebas escritas

e Pruebas lectoras

e Pruebas orales

e Retos

e Cuaderno de clase
e Observacion diaria

En este sentido, el proyecto incluye distintas tipologias de actividades (abiertas,
cerradas, concursos, actividades individuales, grupales, digitales, etc.) e instrumentos de
evaluacion especificos (listas de control, rabricas, fichas, registros, generadores de
pruebas, etc.). En concreto, facilita estas herramientas para hacer el seguimiento de las
actividades que son evidencia clave del aprendizaje de los alumnos:

- Escala de valoracion del reto. Expresion escrita (autoevaluacion)

- Escala de valoracion del reto. Expresion oral (coevaluacion)
- Rubrica mis competencias (autoevaluacion)
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- Autoevaluacion interactiva

- Rubrica de evaluacion del trabajo cooperativo (autoevaluacion y coevaluacion)
- Prueba de evaluacion (heteroevaluacion)

- Prueba de evaluacion adaptada (heteroevaluacion)

6.2. Criterios de calificacién

CRITERIOS PORCENTAJES
1.Pruebas escritas 60%
2.Pruebas orales 20%
4. Registro de entrega de tareas 10%

5.Rubrica de participacion, escucha, esfuerzo y colaboracion. 10%

TOTAL 100%

6.3. Evaluacion de diagndstico

Segun determina el articulo 22 del Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, en el cuarto
curso de Educaciéon Primaria se llevara a cabo una evaluacion diagnostica, de caracter
censal, de las competencias adquiridas por el alumnado, con el marco de referencia de
lo establecido en el articulo 144.1 de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de mayo. Esta
evaluacion sera de caracter informativo, formativo y orientador para el centro, el
profesorado, el alumnado y las familias o tutores legales, asi como para toda la
comunidad educativa.

6.4. Evaluacién de la practica docente

El profesorado llevara a cabo la evaluacion de los procesos de ensefianza y su propia
practica docente en relacion con el logro de objetivos educativos del curriculo y con los
resultados del alumnado, con el objetivo de contribuir a mejorar el proceso de ensefianza
y aprendizaje.

En consecuencia, se desarrollara la evaluacion de la programacion didactica. A partir de
esta evaluacion se realizaran, si procede, las modificaciones oportunas para adecuarla
a las caracteristicas y necesidades del alumnado.

7. EL AREA DE CIENCIAS DE LA NATURALEZA

En relacion con el articulo 10 del Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, y segun
establece el articulo 6 del Decreto 61/2022, de 13 de julio, se fijan las competencias
especificas de cada area, que seran comunes para todos los ciclos de la etapa, asi como
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los criterios de evaluacion y los contenidos, que se establecen para cada ciclo en cada
una de las areas. Segun el desarrollo del anexo Il al que se refiere dicho Decreto:

El &rea de Ciencias de la Naturaleza en Educacion Primaria tiene como finalidad que los
alumnos desarrollen actitudes responsables y respetuosas con el mundo en el que viven.
Ademas, los retos del mundo actual demandan una educacion orientada a que el
alumnado comprenda los grandes problemas a los que nos enfrentamos y adquiera
conceptos, destrezas y actitudes relacionados con el uso seguro y fiable de las fuentes
de informacién y con el cuidado del medio ambiente.

Es por ello que el desarrollo de una cultura cientifica basada en la indagacion y
formulacion de hipétesis y busqueda de respuestas acertadas, forma una ciudadania
capaz de tomar decisiones ante diferentes situaciones. Proporcionar un aprendizaje bien
estructurado al alumnado le ayudard a comprender mejor el mundo en el que vive. El
conocimiento de la biologia de los ecosistemas se tratara en esta area.

Otro de los ambitos que conforman esta area se refiere a la digitalizacion. Es necesario
qgue en el entorno de aprendizaje se asienten las bases de un uso seguro, eficaz y
responsable de la tecnologia. El curriculo del area se organiza en torno a la adquisicion
gradual de las competencias especificas que se definen para la etapa. Para cada uno de
los ciclos se describen criterios de evaluacion asociados a cada competencia especifica,
asi como contenidos relacionados.

La primera de las competencias béasicas aspira a preparar al alumnado para
desenvolverse y utilizar los dispositivos y recursos digitales para su aprendizaje, y que
estos se lleven cabo de manera segura y responsable. La segunda competencia,
partiendo de la curiosidad del alumnado, se orienta a utilizar diferentes técnicas e
instrumentos del pensamiento cientifico para interpretar y explicar hechos y fenbmenos
del mundo que le rodea. La tercera competencia se centra en la elaboracién de proyectos
interdisciplinares basados en actividades para dar respuesta a un reto o problema del
entorno, utilizando técnicas propias del pensamiento de disefio o el pensamiento
computacional. La cuarta competencia va dirigida a tomar conciencia del cuerpo, de las
emociones y sentimientos, desarrollando habitos que favorezcan la salud. La quinta
competencia se orienta hacia el conocimiento de los diferentes elementos y sistemas
gue forman el medio natural, social y cultural, estableciendo relaciones entre los mismos,
como primer paso para comprender y valorar su riqueza. Y, por ultimo, la sexta
competencia se centra en el andlisis de las causas y consecuencias de la intervencién
humana en el entorno.

Respecto a los contenidos, se diferencian dos bloques, el de «Cultura cientifica» y el de
«Tecnologia y digitalizacion». El bloque A, «Cultura cientifica», se centra en los temas
relacionados con el ambito cientifico y la investigacion que permiten en el alumnado el
desarrollo de destrezas y estrategias propias del pensamiento cientifico, lo que
favorecera la indagacion y el descubrimiento del entorno cercano y el reconocimiento del
valor de la ciencia en nuestra sociedad. A su vez, este blogue envuelve los contenidos
relacionados con la salud y el funcionamiento del cuerpo humano, las relaciones entre
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los seres vivos, y de estos con el entorno, asi como los relacionados con el efecto de las
fuerzas y la energia sobre la materia.

Por su parte, el bloque B, «Tecnologia y digitalizacion», se centra en el desarrollo de las
estrategias propias del pensamiento de disefio y pensamiento computacional para que
el alumnado maneje, de forma bésica, herramientas y recursos digitales como medios
de aprendizaje, y pueda comunicarse en un entorno digital de manera responsable. Las
competencias especificas de esta area se identifican con las competencias 1, 2, 3, 4, 5
y 6 reconocidas para el area de Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural en el
Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo. Las competencias especificas 5y 6 se comparten
con el area de Ciencias Sociales, si bien en el area de Ciencias de la Naturaleza se
centran en capacidades relacionadas con el entorno natural.
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7.1. Competencias especificas, criterios de evaluacion y contenidos para el segundo ciclo de primaria de Ciencias de la
Naturaleza

Conforme al articulo 7 del Decreto 61/2022, de 13 de julio, y su desarrollo en el anexo Il de este mismo decreto, a continuacion, se
detallan los criterios de evaluacion y los contenidos para el segundo ciclo del area de Ciencias de la Naturaleza.

SEGUNDO CICLO DE EDUCACION PRIMARIA. AREA DE CIENCIAS DE LA NATURALEZA

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma
segura, responsable y eficiente, para buscar| 1.1. Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo con las necesidades del contexto

informacion, comunicarse y trabajar de manera educativo de forma segura y responsable, buscando informacién, comunicdndose y
individual, en equipo y en red, para reelaborar y crear trabajando de forma individual y en equipo, reelaborando y creando contenidos digitales
contenido digital. sencillos.

2.1. Formular preguntas y realizar predicciones razonadas, demostrando curiosidad por el
medio cercano, basandose en la observacion sisteméatica y la formulacion de hipétesis
propias del método experimental.

2.2. Buscar y seleccionar informacion de diferentes fuentes seguras y fiables, utilizandola en
investigaciones relacionadas con el medio y adquiriendo Iéxico cientifico basico.

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas| 2.3. Realizar experimentos guiados, cuando la investigacion lo requiera, utilizando diferentes

sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos técnicas de indagacion, induccién y modelos, empleando de forma segura instrumentos

y modelos propios del pensamiento cientifico, para y dispositivos, realizando observaciones objetivas y mediciones precisas y registrandolas

interpretar y explicar hechos y fenébmenos que ocurren correctamente.

en el medio. 2.4. Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a través de la interpretacién
de la informacién y los resultados obtenidos, comparandolos con las predicciones
realizadas.

2.5. Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes formatos, utilizando
lenguaje cientifico basico o aplicado, explicando los pasos generales seguidos,
aportando argumentos para defender los resultados de la investigacion.




3. Resolver problemas a través de proyectos de disefio y

de la aplicacion del pensamiento computacional,
generando nuevos productos segln necesidades.

3.1

3.2,

3.3.

Construir en equipo un producto final sencillo que dé solucion a un problema de
necesidad, uso y disefio, proponiendo posibles soluciones, probando diferentes prototipos
y utilizando de forma segura las herramientas, técnicas y materiales adecuados.

Presentar el producto final de los proyectos de disefio en diferentes formatos (oral, escrito,
esquemas, mapas conceptuales, PowerPoint...) y explicando los pasos seguidos.

Resolver, de forma guiada, problemas sencillos de programacién, comprobando si la
respuesta se ajusta al propésito, modificando algoritmos de acuerdo con los principios
bésicos del pensamiento computacional.

. Conocer y tomar conciencia del cuerpo, asi como de
las emociones y sentimientos propios Yy ajenos,
aplicando el conocimiento cientifico para favorecer la
salud fisica y mental.

4.1.

4.2,

4.3.

Mostrar actitudes que fomenten la seguridad emocional y afectiva, identificando las
emociones propias y las de los demas, mostrando empatia y estableciendo relaciones
adecuadas.

Identificar de forma consciente algunos indicios derivados de las relaciones entre las
emociones y los principales sistemas y aparatos del cuerpo.

Identificar habitos de vida saludables valorando la importancia de la higiene, una
alimentacion variada y equilibrada, el ejercicio fisico, el ocio activo y el descanso.

Identificar las caracteristicas de los diferentes
elementos o sistemas del medio natural, analizando su
organizacion 'y propiedades, y estableciendo
relaciones entre los mismos, para reconocer el valor
del patrimonio natural, conservarlo y mejorarlo.

5.1.

5.2.

5.3.

Identificar las caracteristicas, la organizacion y las propiedades de los elementos
del medio natural, a través de la indagaciény utilizando las herramientas y procesos
adecuados.

Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos del medio natural mostrando
comprension de las relaciones que se establecen.

Proteger el patrimonio natural y valorarlo, adoptando conductas respetuosas para su
disfrute y proponiendo acciones para su conservacion y mejora.

Identificar las causas y consecuencias de la
intervencién humana en el entorno, desde los puntos
de vista social, econdémico, cultural, tecnoldgico y
ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar
problemas, buscar soluciones y actuar en su
resolucion fomentando respeto, el cuidado y la
proteccion de las personas y del planeta.

6.1.

Identificar problemas sociales y medioambientales, las interrelaciones que existen entre
la salud y cuidado del planeta, proponer posibles soluciones y poner en préctica estilos
de vida adecuados, reconociendo comportamientos respetuosos de cuidado, proteccion
del entorno cercano y uso responsable de los recursos naturales, expresando los
cambios positivos y negativos causados en el medio por la accién humana.

6.2 Conocer y mostrar habitos de vida adecuados, con respeto, cuidados y proteccion del

planeta, identificando la relacion de la vida de las personas con sus acciones sobre los
elementos y recursos del medio.

6.3 Conocer algunos hitos tecnolégicos y sus consecuencias a lo largo de las etapas de la

historia de la humanidad.
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CONTENIDOS SEGUNDO CICLO DE EDUCACION PRIMARIA. AREA DE CIENCIAS DE LA NATURALEZA.

BLOQUES

CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES

A. Cultura cientifica

Iniciacién en la
actividad cientifica

Procedimientos de indagaciéon y formulacién de hipotesis adecuados a las necesidades de la
investigacién (observacion en el tiempo y espacio, identificacion y clasificacion, basqueda de patrones,
creacion de modelos, investigacion a través de blsqueda de informacién, experimentos con control de
variables...).

Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas, usados con
seguridad, de acuerdo con las necesidades de la investigacion.

Vocabulario cientifico basico y adecuado a su edad, de tipo técnico y aplicado, relacionado con las
diferentes investigaciones.

Fomento de la curiosidad, la iniciativa y la constancia en la realizacion de las diferentes
investigaciones.

El ensayo y error como parte de los inicios de la actividad cientifica.

Avances en el pasado relacionados con la ciencia y la tecnologia que han contribuido a transformar
nuestra sociedad mostrando modelos que incorporen la igualdad entre hombres y mujeres.

La importancia del uso de la ciencia y la tecnologia para ayudar a comprender las causas de las propias
acciones, tomar decisiones razonadas y realizar tareas de forma mas eficiente.

La vida en nuestro
planeta

Los reinos de la naturaleza desde un punto de vista general, basado en el estudio y analisis de las
caracteristicas de diferentes ecosistemas. Identificacion de algunos ecosistemas (pradera, charca,
bosque, litoral y ciudad) y los seres vivos que en ellos habitan.

Caracteristicas propias de los animales que permiten su clasificacién y diferenciacion en subgrupos
relacionados con su capacidad adaptativa al medio: obtencion de energia, relacion con el entorno y
perpetuacion de la especie. Clasificacion de los animales segun el tipo de alimentacion y sistemas
implicados en la funcién de nutricién: respiratorio, digestivo, circulatorio y excretor.

- Los animales y su relacion con el entorno: 6rganos de los sentidos, aparato locomotor y sistema
nervioso.

- Clasificacion de los animales segun su tipo de reproduccion (sexual y asexual) y forma de
reproduccién (viviparos, oviparos y ovoviviparos).
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Caracteristicas propias de las plantas que permiten su clasificacién en relacién con su capacidad
adaptativa al medio: obtencion de energia (fotosintesis), relacion con el entorno y perpetuacion de la
especie (reproduccion sexual y asexual).

Los ecosistemas como lugar donde intervienen factores bidticos y abidticos, manteniéndose un
equilibrio entre los diferentes elementos y recursos. Importancia de la biodiversidad. Factores
estresantes y nocivos para el equilibrio de los ecosistemas.

Las funciones y servicios de los ecosistemas.

B. Tecnologia'y
digitalizacion

Materia, fuerzas y
energia

Ejemplos de buenos y malos usos de los recursos naturales de nuestro planeta y sus consecuencias.
Las formas del relieve més relevantes.
Clasificacion elemental de las rocas.

Las funciones vitales del ser humano: caracteristicas generales de las células, tejidos, 6rganos,
sistemas y aparatos implicados en las funciones de nutricion, relacion y reproduccion.

La relacion entre las emociones y los principales sistemas y aparatos del cuerpo.

Habitos de vida saludables: la importancia de la higiene, una alimentacion variada y equilibrada, el
ejercicio fisico, el ocio activo y el descanso.

Habitos saludables: identificaciébn de las propias emociones y respeto por las de los demas.
Sensibilidad y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

El calor y la temperatura. Cambios de estado, efectos del calor sobre diferentes materiales, materiales
conductores y aislantes, instrumentos de medicién y aplicaciones en la vida cotidiana.

Los cambios reversibles e irreversibles que experimenta la materia desde un estado inicial a uno final
identificando los procesos y transformaciones que experimenta en situaciones de la vida cotidiana.

Fuerzas de contacto y a distancia. Las fuerzas y sus efectos.

Herramientas, maquinas e instrumentos. Propiedades de las maquinas simples y su efecto sobre las
fuerzas. Aplicaciones y usos en la vida cotidiana. Diferencias entre las maquinas simples y las
compuestas. Importantes descubrimientos e inventos.

- Las sustancias puras y las mezclas. Tipos de mezclas. Separacion de las mezclas homogéneas
mediante distintos métodos.

Uso de los recursos
digitales con
responsabilidad

Dispositivos y recursos digitales. Estrategias de busqueda guiada de informacion segura y eficiente en
internet (valoracion, discriminacion, seleccién y organizacion).
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Reglas basicas de seguridad y privacidad para navegar por internet.

Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas. Etiqueta
digital, reglas basicas de cortesia y respeto y estrategias para resolver problemas en la comunicacion
digital.

Estrategias para fomentar un buen uso digital. Reconocimiento de los riesgos asociados a un uso
inadecuado y poco seguro de las tecnologias digitales (tiempo excesivo de uso, ciberacoso, acceso a
contenidos inadecuados, publicidad y correos no deseados, etc.), y estrategias de actuacion.

Proyectos de disefio
y
pensamiento
computacional

Fases de los proyectos de disefio: disefio, prototipado, prueba y comunicacion.
Materiales, herramientas y objetos adecuados a la consecucién de un proyecto de disefio.
Técnicas sencillas de trabajo en equipo y estrategias para la gestién de conflictos.

Iniciacién en la programacion a través de recursos anal6gicos (actividades desenchufadas) o digitales
(plataformas digitales de iniciacién en la programacion, aplicaciones de programacion por bloques,
robética educativa...).

Evolucion de la
tecnologia y la
digitalizacion en las
diversas
etapas de la
historia de la
humanidad

Hitos tecnoldgicos en cada etapa de la historia de la humanidad.

Beneficios y perjuicios de algunas herramientas, maquinas e instrumentos a lo largo de la historia.
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