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l.Introduccion

Desde la Direcciéon General de Bilingtismo y
Calidad de la Ensefianza, se presenta el
Programa Cédigo Escuela 4.0_Madrid,
una iniciativa disefiada para potenciar las
competencias digitales de los estudiantes,
con un énfasis particular en el pensamiento
computacional y la programacion.

Su objetivo principal es proporcionar a los
centros educativos las herramientas y
conocimientos necesarios para incorporar
estas competencias digitales en el curriculo.

Este programa tendrd una vigencia de dos cursos
escolares, desde 2024 hasta 2026.
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2.0b 'eltivos
e
Programa
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1.Mejorar las competencias digitales del alumnado,
especialmente las referidas al pensamiento de Madrid
computacional y a la programacion.

2.Implementar competencias digitales en el aula, a través
de la formacidn del protesorado, de su acompafiamiento
y de la elaboraciéon de recursos educativos digitales.

3.Dotar a los centros educativos del equipamiento

necesario para desarrollar las competencias digitales del

alumnado.

Durante todo este proceso, el centro educativo contard con
el apoyo de un mentor/a, quien ayudard a sugerir,
acompafiar, formar y compartir con el equipo docente del
centro educativo, recursos y estrategias metodoldgicas para

levar a cabo este gran reto.




3. Evaluacion
inicial

La evaluacion inicial del Programa Cédigo Escuela 4.0_Madrid
se ha llevado a cabo en tres momentos:

Cuestionario
Q Diagnostico

g Plan Digital de Centro




3.1Cuestionario

Se ha realizado un cuestionario en todos los centros educativos, lo que
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Comunidad

de Madrid

ha permitido conocer su situacion inicial y obtener los siguientes datos:

Recursos, dispositivos
y plataformas

Formacién

Proyecto
_ CobdigoEscuela d.O

{

(‘

Qué recursos, dispositivos, plataformas utilizan.

N° de dispositivos y material de robédtica.

Areas curriculares en la que se imparte.

Numero de sesiones.

Idioma.

Aula donde se trabaja. Espacio donde se guarda el material.
Inventario. Servicio de préstamos. Responsable.

Normas de uso. Estdn recogidas en documentos oficiales.

Cursos de formacién y proyectos a nivel de centro.
relacionados con la Robética.

Implicacién y docentes definitivos.

Desafio al incorporar la Robdtica en el curriculo.

Expectativas.

Funciones del coordinador.

Nivel de conocimientos del alumnado sobre pensamiento
computacional y robdtica e impacto del proyecto.




3.2 Diagnostico
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Con la informacidn recopilada a partir de los cuestionarios, se ha
elaborado un diagndstico de cada centro educativo utilizando
diagramas de flujo. Esto ha permitido obtener una vision clara y precisa
del estado actual de la ensefianza y el aprendizaje en robdtica y
programacién en cada centro educativo. En los siguientes enlaces
puedes acceder a los diagramas de flujo correspondientes a cada etapa
educativa:

e Infantil

e Primaria

Los Estados del Diagnéstico de referencia son los siguientes:

Estado 0: no implementacién de robdtica.

Estado 1: implementacion de robdtica escasa en determinados niveles.
Estado 2: implementacion de robdtica a un nivel intermedio en
determinados niveles educativos o un grupo de alumnos.

Estado 3: implementacidn de robdtica a nivel de centro.



https://mediateca.educa.madrid.org/documentos/ulswfat9u5pxeoim
https://mediateca.educa.madrid.org/documentos/j8ndfhog2zg13lm5

3.3 Plan Digital
de Centro

Este diagndstico ha permitido una
inclusion realista del programa
Codigo Escuela 4.0_Madrid

en el Plan Digital de Centro,
concretamente en un subapartado
del punto 4 “Plan de Accién”.



https://www.educa2.madrid.org/web/educamadrid/principal/files/c95952b9-575c-4ed9-929f-631d9973393c/PLANTILLA%20PDC%20CE4.0.doc?t=1730923431775

Y. Actuaciones
enlos centros
educativos




4.10rientacion

A continuacion se presentan
opciones para integrar lo
robdtica y la programacion
en el aula en las etapas de
Educacidn Intantil y Primaria.




4.1.1EDUCACION
INFANTIL

Segun el Decreto 36/2022, de 8 de junio,
1.11Normativa del Consejo de Gobierno, por el que se

establece para la Comunidad de Madrid la
ordenacion y el curriculo de la etapa de
Educacion Intantil se deben trabajar estos
contenidos en el Area lll Comunicacién y
Representacion de la Realidad - Blogue
"Altabetizacion Digital “ en la pagina 47 del
mismo.

9


https://www.bocm.es/boletin/CM_Orden_BOCM/2022/06/09/BOCM-20220609-2.PDF
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41.1EDUCACION o~ .
INFANTIL ¢COmo empezamos:

Depende de las necesidades especiticas de cada centro educativo y
del equipo docente que conforma la etapa educativa.

4.1.1.2 Posibles
recomendaciones

17 opcion: iniciar el programa en toda la etapa educativa, teniendo en
cuenta que los contenidos impartidos en el 3° curso del 2° ciclo de
Educacion Intantil (5 afios) seran similares a los del 1° curso del mismo
ciclo (3 afios), ya que todos los alumnos parten de cero. Esto asegura
una base comun y tacilita la progresion del aprendizaije.

2° opcion: comenzar en un nivel especitico, por ejemplo, en 5 afios,
para evaluar las ventajas e inconvenientes de la implementacidon. Esta
estrategia permite ajustar y perteccionar el programa antes de
expandirlo gradualmente a otros niveles educativos. De esta manera,
se puede asegurar una integraciéon mas efectiva y adaptada a las
necesidades de los estudiantes y docentes en cada etapa.




411EDUCACION  ¢Qué, cuando ydénde?

Comunidad

INFANTIL Recuerda que habrd un mentor acompafidndote. A Maday

Asamblea:

4.1_1.2 pOS|ble Utilizaremos tapetes con los

dias de la semanaq,

plan|f|caC|én estaciones, meses del afio,

abecedario, nimeros, etc. Varias opciones:

El encargado de clase * Asamblea

e Trabajo de mesa: plantear retos
debe programar el robot de ; ’
para el robot, etc.

suelo hasta llegar al . Varias opciones:

Rincdn de construccidn: crear un
objetivo indicado. circuito siguiendo unas e Asamblea.

instrucciones, circuito libre, etc. ° Trqbqjo de mesa.

Rincdn de Robdtica fuera del aula:

. , e Rincdn de construccion.
sesion semanal o quincenal,

desdoblando el grupo o con un e Rincén de Robdtica en el
profesor de apoyo. aula.
Los estudiantes trabajan

de forma mds autédnoma.




4.1.1EDUCACION

omunidad

INFANTIL Posible planificacion

4.1.1.2 Posibles

recomencaciones ACTIVIDADES
DESENCHUFADAS,

utilizando materiales
como cartulinas,

cuerdas, circuitos,

tableros, puzzles,

construcciones, etc.




14.1.2 EDUCACION
PRIMARIA

41.2.1Normativa

* ok & ok
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Comunidad
de Madrid

Segun el Decreto 61/2022, de 13 de julio, del Consejo de
Gobierno, por el que se establece para la Comunidad de

Madrid la ordenacidn y el curriculo de la etapa de
Educacién Primaria y la Orden 130/2023, de 23 de enero,
de la Vicepresidencia, Consejeria de Educacidn y

Universidades, por la que se regulan aspectos de
organizacion y funcionamiento, evaluacion y autonomia
pedagdgica en la etapa de Educacién Primaria en la
Comunidad de Madrid, Articulo 30, estos contenidos
pueden trabajarse en:

e En el Area de Matemdticas.

e En el Area de Ciencias de la Naturaleza.

* Y/o crear el Area de Tecnologia y Robética.



https://www.bocm.es/boletin/CM_Orden_BOCM/2022/07/18/BOCM-20220718-1.PDF
https://gestiona.comunidad.madrid/wleg_pub/servlet/Servidor?opcion=VerHtml&nmnorma=12774
https://www.comunidad.madrid/transparencia/sites/default/files/bocm-20230130-23_0.pdf
https://www.comunidad.madrid/transparencia/orden-1302023-23-enero-vicepresidencia-consejeria-educacion-y-universidades-que-se-regulan-aspectos
https://www.comunidad.madrid/transparencia/orden-1302023-23-enero-vicepresidencia-consejeria-educacion-y-universidades-que-se-regulan-aspectos
https://www.comunidad.madrid/transparencia/orden-1302023-23-enero-vicepresidencia-consejeria-educacion-y-universidades-que-se-regulan-aspectos
https://www.comunidad.madrid/transparencia/orden-1302023-23-enero-vicepresidencia-consejeria-educacion-y-universidades-que-se-regulan-aspectos
https://www.comunidad.madrid/transparencia/orden-1302023-23-enero-vicepresidencia-consejeria-educacion-y-universidades-que-se-regulan-aspectos
https://www.comunidad.madrid/transparencia/orden-1302023-23-enero-vicepresidencia-consejeria-educacion-y-universidades-que-se-regulan-aspectos
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41.2 EDUCACION ., .
¢Como empezamos? T
pDIMARIA Depende de las necesidades especificas de cada centro educativo y del equipo

docente que conforma la etapa educativa.

LI ] 2 ] posib|es * 17 opcion: iniciar el programa en toda la etapa educativa, teniendo en cuenta
que los contenidos impartidos en los cursos inferiores serdn similares a los

recomendaCioneS cursos superiores, ya que todos los alumnos parten de cero. Esto asegura una

base comun y facilita la progresiéon del aprendizaije.

e 27 opcion: comenzar en un nivel o niveles, por ejemplo 5° y 6° de Primaria, para
evaluar las ventajas e inconvenientes de la implementacién. Esta estrategia
permite ajustar y perfeccionar el programa antes de expandirse gradualmente
a otros niveles educativos. De esta manera, se puede asegurar una integracion
mds efectiva y adaptada a las necesidades de los estudiantes y docentes en
cada etapa.

o 3% opcion: crear el Area de Tecnologia y Robética, esto requiere cambios
organizativos y mayor reflexidon por todos los miembros de la comunidad
educativa. Se recomienda leer la normativa, analizarla durante el

curso 24 /25 y si estan interesados aplicarlo en el curso 25/26.



https://gestiona.comunidad.madrid/wleg_pub/servlet/Servidor?opcion=VerHtml&nmnorma=12774
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412EDUCACION  Posible planificacién

Comunidad
de Madrid

PRIMARIA Recuerda que habrd un mentor acompafidndote.

06 6

4.1.2.2 Posible
planificacion

e Actividades desenchufadas. ' e Actividades desenchufadas.
e Robot de suelo. a °* Programar por bloques (Scratch y
e Programar por bloques (Scratch Jr ' otras).

y otras). @ ° Robotsy placas (Microbit, Makey

e Placas (Makey Makey, etc). Makey, etc.).




4.2 Disposicion
de recursos
para lapuesta
en marcha

ﬁ Secuenciacion de contenidos
orientativa

ﬁ Banco derecursos de
actividades desenchufadas

ﬁ Propuesta de linea metodoldgica.




4.2.1.

ooooo idad

SQCUQnCiaCién Se presenta una secuenciacion de contenidos o e
de contenidos orientativa en el drea de tecnologia y robdtica, que se
puede oplicor a otras areas curriculares, para organizar
orientativa y estructurar el aprendizaje de los contenidos vinculados

al pensamiento computacional, robdtica y programacidn
de manera progresiva y coherente. Ademds cuenta con
un glosario de términos para tacilitar la comprension de
contenidos y términos mds especiticos.

Propuesta b ~ Propuesta
SecuenC|aC|on
de Contenldos GO C S Y
Infantil =~ Prlmarla

9



https://mediateca.educa.madrid.org/documentos/by3ny98w333a9qat/fs
https://mediateca.educa.madrid.org/documentos/qooxxfib535gahey
https://mediateca.educa.madrid.org/documentos/qooxxfib535gahey
https://mediateca.educa.madrid.org/documentos/qooxxfib535gahey
https://mediateca.educa.madrid.org/documentos/qooxxfib535gahey
https://mediateca.educa.madrid.org/documentos/qooxxfib535gahey
https://mediateca.educa.madrid.org/documentos/smrr4bivuhzzymce

4.2.2 Banco de
recursosde
actividades

desenchufadas

Se ha creado un banco de recursos de actividades
desenchufadas, disefiadas especificamente para su aplicacién en
las aulas de Infantil y Primaria.

Estas actividades van a permitir a los estudiantes desarrollar
habilidades en tecnologia y robética sin necesidad de utilizar
dispositivos electrénicos, fomentando el pensamiento
computacional y la resolucién de problemas de manera ludica y
accesible.

Para acceder a los siguientes “Bancos de recursos” debes
acceder bien con tus credenciales de EducaMadrid o bien entrar
como persona invitada.

Banco de N " Bancode

SO recursos

Infantil

* ok & ok
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Comunidad

de Madrid



https://mediateca.educa.madrid.org/documentos/by3ny98w333a9qat
https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/course/view.php?id=45
https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/course/view.php?id=45
https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/course/view.php?id=45
https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/course/view.php?id=45
https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/course/view.php?id=45
https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/course/view.php?id=46
https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/course/view.php?id=46
https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/course/view.php?id=46
https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/course/view.php?id=46https://aulavirtual38.educa.madrid.org/ce40.madrid/course/view.php?id=46

4.2.3 Propuesta
delinea
metodologica

Se propone una linea metodoldgica para poner
en marcha las actividades desenchutadas y de
robdtica en el aula:

Propuesta

Metodologica

Asimismo, se aclaran conceptos como pensamiento

computacional y actividades desenchutadas:

/ Pensamiento Computacional



https://mediateca.educa.madrid.org/documentos/puask6s4fzo723x9
https://mediateca.educa.madrid.org/documentos/ufvy7gki6e7cq9s9

4.3 Formacion al
equipo docente

* ok ok ok

* * *

Comunidad
de Madrid

Se acompafiard con talleres y pildoras tormativas para
el equipo docente de cada centro educativo, en
funcidn de sus necesidades, con un enfoque en
robdtica, pensamiento computacional y el uso de
herramientas digitales.

Ademds se le informard de cursos de formacion
propuesto por otras instituciones como CTIF, ISMIE,
eventos, etc., vinculados con dicha tematica.




4.4 Dotacion de

Comunida_ld
recursose i}Se dotard al centro educativo con el equipamiento necesario, como kits de Madrid
. 2 £ de robdtica y otros recursos tecnoldgicos con el fin de poner en prdactica
implementacion Y 9 P P

este programa.

en el aUIa Se le asesorard sobre cémo:

e Inventariar este material.

e Elaborar normas de uso, con el fin de garantizar su adecuado
cuidado y conservacién dentro del aula. Estas normas incluirdn pautas
claras sobre el manejo, almacenamiento y mantenimiento de los
dispositivos, asi como las responsabilidades de los estudiantes y
docentes para asegurar su correcto funcionamiento y durabilidad.

77 Se irdn introduciendo actividades desenchufadas y proyectos de robética
en las aulas de Infantil, Primaria, Secundaria y Especial adaptadas a los
diferentes niveles educativos y necesidades de los estudiantes gracias al
banco de recursos creado por el Programa Cédigo Escuela 4.0_Madrid.




4.5 Red de

colaboracion , ,
1" T v e Se establecerdn redes de colaboracidén entre e Made
participacion en . |
centros educativos para compartir
eventos

experiencias, recursos y buenas practicas.

e Se informard y se promoverd la participacion
en eventos y proyectos de innovacion
relacionados con la robdtica y programacidn
que potencien las buenas prdcticas, ofreciendo
a los docentes y estudiantes oportunidades
para expandir sus conocimientos, descubrir
nuevas tendencias y generar vinculos con otras
instifuciones.




1.6 Comunicacion
y difusion

Se informard a la comunidad
educativa sobre el programa y sus
beneticios, promoviendo la
participacion activa de estudiantes,
docentes y tamilias a través de la web
del centro, redes sociales, etc.




* ok ok ok
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Comunidad
de Madrid

4.7 Evaluacion

e Se realizardn evaluaciones periddicas a través
del Plan Digital del Centro, con el objetivo de
ajustar y mejorar el programa segun las
necesidades del centro y los resultados
obtenidos.

e A su finalizacidn, se llevard a cabo un nuevo
cuestionario para recopilar datos sobre el
impacto del programa

Cédigo Escuela 4.0_Madrid.
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