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LEGISLACIÓN1
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LEGISLACIÓN: 
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● Ley Orgánica 3/2020 de 29 de diciembre por la que se modifica la Ley Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, de 

Educación. LOMLOE  

●  Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establecen la ordenación y las enseñanzas mínimas 
de la Educación Primaria 

● Decreto 61/2022, de 13 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establece para la Comunidad de 

Madrid la ordenación y el currículo de la etapa de Educación Primaria. 

● Orden 5958/2010, de 7 de diciembre, de la Consejería de Educación, por la que se regulan los colegios 

públicos bilingües de la Comunidad de Madrid.

● Orden 130/2023, de 23 de enero, de la Vicepresidencia, Consejería de Educación y Universidades, por la 

que se regulan aspectos de organización y funcionamiento, evaluación y autonomía pedagógica en la 

etapa de Educación Primaria en la Comunidad de Madrid.

● Decreto 23/2023, de 22 de marzo, del Consejo de Gobierno, por el que se regula la atención educativa a 

las diferencias individuales del alumnado en la Comunidad de Madrid.

VER CURRíCULO EDUCACIÓN PRIMARIA

https://www.csif.es/sites/default/files/field/file/BOCM-20220718-1.PDF
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COMPETENCIAS 
Y 
OBJETIVOS 
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COMPETENCIAS 

- 7 -

a) Competencia en comunicación lingüística. 
b) Competencia plurilingüe. 
c) Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería. 
d) Competencia digital. 
e) Competencia personal, social y de aprender a aprender. 
f) Competencia ciudadana. 
g) Competencia emprendedora. 
h) Competencia en conciencia y expresiones culturales.

Competencias clave y perfil de salida 1. Las competencias clave, de acuerdo con el Real 
Decreto 157/2022, de 1 de marzo, a efectos de este Decreto, son las siguientes:



OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA
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a) Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar poniéndose en el lugar del 
otro, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadanía y respetar los derechos humanos, así como su 
participación en una sociedad democrática. 

b) Desarrollar hábitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de responsabilidad en el estudio, así 
como actitudes de confianza en sí mismo, sentido crítico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad 
en el aprendizaje, y espíritu emprendedor

c) Adquirir habilidades para la resolución pacífica de conflictos y la prevención de la violencia, que les 
permitan desenvolverse con autonomía en el ámbito escolar y familiar, así como en los grupos sociales con 
los que se relacionan. 

d) Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las diferencias entre las personas, la igualdad de 
derechos y oportunidades de hombres y mujeres, y la no discriminación de personas por motivos de etnia, 
orientación o identidad sexual, religión o creencias, discapacidad u otras condiciones.



OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA

e) Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua española y desarrollar hábitos de lectura. 

f) Adquirir en, al menos, la lengua inglesa, la competencia comunicativa básica que les permita expresar y comprender 
mensajes sencillos y desenvolverse en situaciones cotidianas en este idioma.

 g) Desarrollar las competencias matemáticas básicas e iniciarse en la resolución de problemas que requieran la 
realización de operaciones elementales de cálculo, conocimientos geométricos y estimaciones, así como ser capaces de 
aplicarlos a las situaciones de su vida cotidiana.

 h) Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza, las Ciencias Sociales, la Geografía, la Historia y 
la Cultura

i) Desarrollar las competencias tecnológicas básicas e iniciarse en su utilización, para el aprendizaje, desarrollando un 
espíritu crítico ante su funcionamiento y los mensajes que reciben y elaboran.

 j) Utilizar diferentes representaciones y expresiones artísticas e iniciarse en la construcción de propuestas visuales y 
audiovisuales.

 k) Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias y utilizar la educación 
física, el deporte y la alimentación como medios para favorecer el desarrollo personal y social.
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OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA

 l) Conocer y valorar los animales más próximos al ser humano y adoptar modos de comportamiento que favorezcan la 
empatía y su cuidado. 

m) Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los ámbitos de la personalidad y en sus relaciones con las demás 
personas, así como una actitud contraria a la violencia, a los prejuicios y estereotipos de cualquier tipo. 

n) Desarrollar hábitos cotidianos de movilidad activa autónoma saludable, fomentando la educación vial y actitudes de 
respeto que incidan en la prevención de los accidentes de tráfico.

- 10 -



COMPETENCIAS 
ESPECÍFICAS
Y CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN
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Competencias Específicas y criterios de evaluación.
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1. Descubrir propuestas artísticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, para desarrollar la
curiosidad y el respeto por la
diversidad.

1.1. Descubrir propuestas artísticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, mostrando curiosidad y 
respeto por las mismas, así como el respeto a la libertad de expresión artística.
1.2. Describir manifestaciones culturales y artísticas del entorno próximo, explorando sus características.
1.3. Aproximarse a la lectura del arte en sus contextos culturales e históricos comprendiendo su significado y 
función.

2. Investigar sobre manifestaciones culturales y artísticas y sus épocas,empleando diversos canales, medios 
y técnicas, para disfrutar de ellas, entender su valor y empezar a desarrollar una sensibilidad
artística propia.



Competencias Específicas y criterios de evaluación

2.1. Seleccionar y aplicar estrategias elementales para la búsqueda guiada de información sobre manifestaciones culturales y 
artísticas del entorno próximo, a través de canales y medios de acceso sencillos, tanto de forma individual como en
grupo.
2.2. Reconocer elementos característicos básicos de distintas manifestaciones culturales y artísticas que forman parte del 
patrimonio, indicando los canales, medios y técnicas empleados e identificando diferencias y similitudes de diversos
entornos, del local al autonómico.

3. Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y emociones, experimentando con las posibilidades del sonido, 
la imagen, el cuerpo y los medios digitales, para producir obras propias.

3.1. Producir obras propias de manera guiada, utilizando algunas de las posibilidades expresivas del cuerpo (gesto y 
movimiento), el sonido, la imagen y los medios digitales básicos, y mostrando confianza en las capacidades propias, entre ellas
danza, teatro, música, pintura...
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Competencias Específicas y criterios de evaluación.
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3.2. Expresar de forma guiada ideas, valores, sentimientos y emociones a través de
manifestaciones artísticas sencillas, experimentando con los diferentes lenguajes
e instrumentos a su alcance.

4. Participar del diseño, la elaboración y la difusión de producciones culturales y artísticas individuales o
colectivas, teniendo en cuenta el proceso y asumiendo diferentes funciones en la consecución de un
resultado final, para desarrollar la creatividad y la noción de autoría.

4.1. Participar de manera guiada en el diseño de producciones culturales y artísticas elementales, trabajando en 
grupo.
4.2. Diseñar y elaborar, de manera guiada, producciones culturales y artísticas elementales de carácter individual.
4.3. Tomar parte en el proceso de producciones culturales y artísticas de forma respetuosa y utilizando elementos 
básicos de diferentes lenguajes y técnicas artísticas.
4.4. Compartir los proyectos creativos, explicando el proceso y el resultado final
obtenido, valorando las experiencias propias y las de los demás.



CONTENIDOS 
TRANSVERSALES5
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CONTENIDOS TRANSVERSALES EN EP

1. Se integrarán de manera transversal los contenidos necesarios para que se eduque a los escolares en el respeto a la 
igualdad de oportunidades entre mujeres y hombres, y en la convicción de que la garantía de esa igualdad radica en 
compartir los mismos derechos y los mismos deberes. 

2. Se fomentará el aprendizaje de la prevención y resolución pacífica de conflictos en todos los ámbitos de la vida 
personal, familiar y social, así como de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, la paz, la 
democracia, el respeto a los derechos humanos, a la discapacidad y el rechazo a cualquier forma de violencia, 
terrorismo o xenofobia.

 3. Se incorporarán, a su vez, contenidos de carácter transversal relacionados con la salud y estilos de vida 
responsable, el cuidado del medio ambiente, con el reconocimiento de posibles situaciones de riesgo derivadas de la 
utilización de las tecnologías de la información y la comunicación, así como con la protección ante emergencias y 
catástrofes. 
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CONTENIDOS TRANSVERSALES EN  EP

4. Se fomentarán acciones y valores de respeto, deportividad y trabajo en equipo en todas las actividades deportivas, con 

la finalidad de prevenir actitudes y conductas antideportivas. 

5. Los centros educativos promoverán acciones para la mejora de la convivencia, la tolerancia, la prudencia, el 
autocontrol, el diálogo y la empatía. Asimismo, garantizarán la inclusión de contenidos transversales relacionados con la 

igualdad y la no discriminación.

6. Se diseñarán situaciones de aprendizaje que permitan afianzar en el alumnado el espíritu emprendedor, la creatividad, 
la autonomía, la iniciativa, el trabajo en equipo y la confianza en sí mismo. 

7. Se incorporarán en las programaciones didácticas contenidos transversales relacionados con la educación vial y de 
primeros auxilios, al objeto de prevenir accidentes.
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TEMPORALIZACIÓN6
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Temporalización: 
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TRIMESTRE SEMANA UNIDADES DIDÁCTICAS
SEPT FINDING MY POWERS (zentangle name with strong points)

MAKING THE SKETCHBOOK (lettering & watercolors)

OCT

COLLABORATIVE ART
DECORATING HALLS WITH KINDNESS MESSAGES
designing, coloring and cutting skills

human body silhouettes with heart, every heart with a positive 
value(nobleza, sinceridad, alegría, generosidad…)

NOV

AUTUMN ART
1. fox face and emotions
2. following the leaf silhouette with lines
3. creative composition with leafs

DIC

CHRISTMAS DIY  DECORATION 
toilet rolls decoration
ojo de dios tree decoration
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TRIMESTRE SEMANA UNIDADES DIDÁCTICAS

ENERO
DRAWING LESSONS 1

CARNAVAL MASKS
cutting & painting 

FEBRERO
DRAWING LESSONS 2

GEOMETRIC DRAWING

MARZO MARKET
modeling with clay
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TRIMESTRE SEMANA UNIDADES DIDÁCTICAS

ABRIL
ART SHOW
sof crayons; copying one artist

MAYO
SAN ISIDRO PRESENT (rose, butterfly…)
Origami

FASHION DESIGNING

JUNIO
ART THERAPY
coloring kitchen paper 

ENCUADERNACIÓN SKETCH BOOK



CRITERIOS 

CONTENIDOS

SITUACIONES DE 
APRENDIZAJE

INSTRUMENTOS DE 
EVALUACIÓN
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COPYING FAMOUS PAINTING 
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CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN

CONTENIDOS ACTIVIDADES 
SITUACIONES DE 
APRENDIZAJE

INSTRUMENTOS Y 
CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN

1.1
1.2
1.3

PAINTING
HACEMOS UNA COPIA DE 
CUADROS FAMOSOS 
1º&2º  MIRÓ
3º&4º KANDINSKY
5º & 6º PAUL KLEE

SOFT CRAYONS 
TECHNIQUE

Ofrecemos diversas obras 
de pintores famosos 
plastificadas y divididas en 
secciones para poder 
realizar una copia siguiendo 
referencias y proporciones

OBSERVACIÓN 
PARTICIPACIÓN
registro sesión y  
anecdótico
40%
OBSERVACIÓN DEL 
PRODUCTO
lista de control
60%



ORIGAMI
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CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN

CONTENIDOS ACTIVIDADES 
SITUACIONES DE 
APRENDIZAJE

INSTRUMENTOS Y 
CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN

4.1
4.2
4.3
4.4

TÉCNICA DE ORIGAMI 
DISEÑO Y EJECUCIÓN 
INDIVIDUAL

1º&2º  EASY
3º&4º MEDIUM
5º & 6º ADVANCED

Diseñamos y ejecutamos un 
detalle para regalar en el 
día de las familias utilizando 
la técnica de origami

OBSERVACIÓN DE LA 
PARTICIPACIÓN EN EL 
PROCESO:
registro de sesión
registro anecdótico
40%
COEVALUACIÓN:
escala de estimación de la 
participación de los 
compañeros
40%
OBSERVACIÓN DEL 
PRODUCTO
lista de control
20%



KNITTING XMAS DECORATION
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CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN

CONTENIDOS ACTIVIDADES 
SITUACIONES DE 
APRENDIZAJE

INSTRUMENTOS Y 
CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN

1.2
4.2

kNITTING/WEAVING 

1º2º 3º 
XMAS CARDS easy
3º&4º WEAVING 
(TEJIENDO)
XMAS CARDS medium

4º,5º,6º
OJO DE DIOS
Xmas cards high level

Decoramos cosiendo la 
cartulina O LÁMINA 
plastificada y previamente 
perforada con el punzón y 
con ayuda de una plantilla

Elaboramos un Ojo de Dios 

OBSERVACIÓN 
PARTICIPACIÓN
registro sesión y  
anecdótico
20%
OBSERVACIÓN DEL 
PRODUCTO
lista de control
80%



AUTUMN COLLAGE
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CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN

CONTENIDOS ACTIVIDADES 
SITUACIONES DE 
APRENDIZAJE

INSTRUMENTOS Y 
CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN

4.1
4.2
4.3
4.4

AUTUMN COLLAGE
CREATIVE COLLAGE
DISEÑO Y EJECUCIÓN 
INDIVIDUAL

Diseñamos y ejecutamos 
una composición creativa  
con hojas del otoño 
exterior utilizando  la 
técnica de collage

OBSERVACIÓN DE LA 
PARTICIPACIÓN EN EL 
PROCESO:
registro de sesión
registro anecdótico
40%
COEVALUACIÓN:
escala de estimación de la 
participación de los 
compañeros
40%
OBSERVACIÓN DEL 
PRODUCTO
lista de control
20%



XMAS DIY  DECORATION
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CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN

CONTENIDOS ACTIVIDADES 
SITUACIONES DE 
APRENDIZAJE

INSTRUMENTOS Y 
CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN

1.1
1.2
1.3

ACRYLIC PAINTING
CUTTING AND PAINTING 
SKILLS
LEVELS:
1º&2º  EASY
3º&4º MEDIUM
5º & 6º ADVANCED

Con rollos de papel 
higiénico cortamos , 
pegamos y decoramos con 
témpera.

Adornamos el árbol de 
Navidad del cole.

OBSERVACIÓN 
PARTICIPACIÓN
registro sesión y  
anecdótico
40%
OBSERVACIÓN DEL 
PRODUCTO
lista de control
60%



CARNAVAL MASKS
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CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN

CONTENIDOS ACTIVIDADES 
SITUACIONES DE 
APRENDIZAJE

INSTRUMENTOS Y 
CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN

1.1
1.2
1.3

DESIGNING, PAINTING
AND CUTTING SKILLS

LEVELS:
1º&2º  EASY
3º&4º MEDIUM
5º & 6º ADVANCED

Con PLATOS de papel 
cortamos , pegamos y 
decoramos con témpera en 
base al diseño previo

OBSERVACIÓN 
PARTICIPACIÓN
registro sesión y  
anecdótico
40%
OBSERVACIÓN DEL 
PRODUCTO
lista de control
60%



FRONTPAGE BOOSTER
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CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN

CONTENIDOS ACTIVIDADES 
SITUACIONES DE 
APRENDIZAJE

INSTRUMENTOS Y 
CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN

3.1
3.2 LETTERING

GEOMETRIC DRAWING: 
1º&2º  CON PLANTILLA
3º&4º REGLA
5º & 6º ESCUADRA Y 
CARTABÓN
TÉCNICA DE COLOR CON 
LAPIZ DE MADERA
1º&2º  SUJECCIÓN Y 
DIFUMINADO
3º&4º DIFUMINADO Y 
MEZCLA
5º & 6º DIFUMINADO, 
MEZCLAS Y SOMBREADO

Practicamos lettering para 
realizar una portada
Seleccionamos adjetivos 
positivos de nuestra 
personalidad
Coloreamos utilizando 
lápices de madera

OBSERVACIÓN 
PARTICIPACIÓN
registro sesión  y  
anecdótico
20%
OBSERVACIÓN DEL 
PRODUCTO
lista de control
80%



ART THERAPY
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CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN

CONTENIDOS ACTIVIDADES 
SITUACIONES DE 
APRENDIZAJE

INSTRUMENTOS Y 
CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN

1.1
1.2
1.3

PAINTING
Mandala technique 
Pintamos una servilleta de 
papel con  con simetría 
radial

Trás realizar una 
meditación .
Utilizamos la técnica de 
mandala painting siguiendo 
los patrones de la servilleta

OBSERVACIÓN 
PARTICIPACIÓN
registro sesión y  
anecdótico
40%
OBSERVACIÓN DEL 
PRODUCTO
lista de control
60%



GEOMETRIC DRAWING 
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CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN

CONTENIDOS ACTIVIDADES 
SITUACIONES DE 
APRENDIZAJE

INSTRUMENTOS Y 
CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN

1.1
1.2
1.3
 2.2
3.1

GEOMETRIC DRAWING
Dibujo a partir de figuras 
geométricas. Instrumentos 
para el dibujo geométrico: 
regla, escuadra, cartabón, 
compás
1º&2º ESCUADRA Y 
CARTABÓN
3º&4º ESCUADRA, 
CARTABÓN Y 
TRANSPORTADOR
5º & 6º ESCUADRA Y 
CARTABÓN, 
TRANSPORTADOR Y 
COMPÁS

Visionamos diferentes 
propuestas culturales con 
protagonismo de la 
geometría
Realizamos nuestra propia 
Composición utilizando 
reglas  y plantillas

OBSERVACIÓN 
PARTICIPACIÓN
registro sesión y 
anecdótico
20%
OBSERVACIÓN DEL 
PRODUCTO
lista de control
80%



FASHION DESIGNING
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CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN

CONTENIDOS ACTIVIDADES 
SITUACIONES DE 
APRENDIZAJE

INSTRUMENTOS Y 
CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN

2.1
2.2

Búsqueda de información
Clothes design: 
Toma de medidas, diseño 
de patrones
decoración de patrones y 
estampados
1º&2º  RECORTABLES, 
USO DE PLANTILLAS
3º&4º  PATRONAJE SOBRE 
PAPEL
5º & 6º DISEÑO PARA 
MANIQUIES

Vemos ejemplos de diseño 
de moda.
Decoramos con diferentes 
estampados recortables de 
moda.

OBSERVACIÓN 
PARTICIPACIÓN
registro sesión y  
anecdótico
40%
OBSERVACIÓN DEL 
PRODUCTO
lista de control
60%



DRAWING LESSONS 
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CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN

CONTENIDOS ACTIVIDADES 
SITUACIONES DE 
APRENDIZAJE

INSTRUMENTOS Y 
CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN

1.1
1.2
1.3

DRAWING LESSONS
Animals, Human 
body,landscape.
Elementos básicos del 
dibujo
punto, línea, sombreado, 
proporción
1º&2º PUNTO Y LÍNEA
3º&4º  PROPORCIÓN
5º & 6º VOLUMEN

Seguimos tutoriales de 
dibujo de animales y figura 
humana.
Terminamos el dibujo de 
forma creativa aportando 
nuestro toque personal

OBSERVACIÓN 
PARTICIPACIÓN
registro sesión y 
anecdótico
20%
OBSERVACIÓN DEL 
PRODUCTO
lista de control
80%



CLAY MODELING
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CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN

CONTENIDOS ACTIVIDADES 
SITUACIONES DE 
APRENDIZAJE

INSTRUMENTOS Y 
CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN

2.2
4.1
4.2

MODELING CLAY

1º&2º DECO BISCUITS
3º&4º  DECO HEARTS
5º & 6º BOWLS

Observamos las diferentes 
técnicas y las practicamos 
con plastilina. Figuras 
básicas (esfera, cubo…)
Gamificación: realizamos 
las diferentes figuras en 
orden,  avanzando en los 
diferentes niveles
Elaboramos un producto 
individual utilizando las 
diferentes técnicas 
practicadas CON ARCILLA

OBSERVACIÓN DE LA 
PARTICIPACIÓN EN EL 
PROCESO:
registro de sesión
registro anecdótico
40%
COEVALUACIÓN:
los compañeros evalúan el 
nivel de ejecución
40%
OBSERVACIÓN DEL 
PRODUCTO
lista de control
20%



WATERCOLORS
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CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN

CONTENIDOS ACTIVIDADES 
SITUACIONES DE 
APRENDIZAJE

INSTRUMENTOS Y 
CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN

1.1
1.2
1.3
3.1

WATERCOLORS 

1º&2º WATERCOLORS 
AND MARKERS
3º&4º  WATERCOLORS 
AND COLOURED PENCILS
5º & 6º WATERCOLORS, 
MARKERS AND 
COLOURED  PENCILS

Vemos una presentación 
con ejemplos inspiradores 
de cuadros de acuarela 
realizados CON 
DIFERENTES TÉCNICAS 
MIXTAS

OBSERVACIÓN 
PARTICIPACIÓN
registro sesión y 
anecdótico
20%
OBSERVACIÓN DEL 
PRODUCTO
lista de control
80%



METODOLOGÍA8
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METODOLOGÍA

Trabajo por equipos

Desempeño de roles.

Ayuda entre iguales

Diseño en equipo

Utilización de los Recursos 
Digitales

Blog de aula

Tablets 

Pantalla gigante

37

Docencia 
Compartida

Apoyos dentro del aula .

.

Proyectos 
colaborativos

Proyectos compartidos por 
todo Primaria

Aula abierta : 
colaboradores externos

.



ESTRATÉGIAS METODOLÓGICAS
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● Compartida: espacio y materiales compartidos por Primaria.

● Gran variedad en técnicas, materiales y actividades.

● Apoyo de recursos digitales: Blog de aula,  Classroom

● Motivadora: buscando el centro de interés del alumnado

● Flexible: valorando la creatividad, la expresión y la 
originalidad por encima de la perfección.

● Abierta: participación de colaboradores externos (club de 
bolillos, familias, artistas invitados, el carrito de Anais)

BLOG DE AULA:
http://artsnavahonda.blogspot.com/

http://artsnavahonda.blogspot.com/


ESTRATÉGIAS METODOLÓGICAS

● Inspirada en los temas transversales
● Agrupamientos flexibles y variados. Rotación en los roles 
●  Visualizando y escuchando recursos digitales motivadores en la pantalla 

gigante.
● Inspirada en la Naturaleza y respetuosa con el medio ambiente
● Ecológica: fomentando el uso responsable de recursos y materiales.
● Aprendizaje práctico: habilidades útiles para el día a día.
● Mindfulness: importancia de la concentración en la tarea, el clima de aula 

y el cariño en la tarea.
● Destacando lo positivo para potenciar la confianza de los alumn@s
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EVALUACIÓN9
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CRITERIOS DE CALIFICACIÓN: %
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CONTENIDOS Y COMPETENCIAS

CONOCIMIENTOS
PROCEDIMIENTOS 
ACTITUDES

40%

TRABAJO EN CLASE

INDIVIDUAL
TRABAJO EN EQUIPO

40%

PARTICIPACIÓN

20%



EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA DOCENTE 
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VALORACIÓN DEL 1 AL 4 siendo 4 la máxima puntuación

PROCESO DE PLANIFICACIÓN DOCENTE

Es coherente con el PC.

Las UD están dentro del centro de interés de los alumnos

Actividades adecuadas al tiempo

Actividades adecuadas al espacio

La distribución de las UUDD. Es equilibrada.



EVALUACIÓN DEL PROCESO DE ENSEÑANZA
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Valora de 1 a 4, siendo 4 la max puntuación                     

Las sesiones responden a los objetivos y contenidos programados.

Los tiempos de espera son mínimos.

Aprovechamiento máximo de los recursos materiales.

Las explicaciones son claras y concisas.

Actividades variadas a las diferentes capacidades.

Utiliza el material adecuado y lo organiza de manera coherente.

Agrupamientos eficaces.

Secuenciación de los contenidos de las sesiones 

Solución de problemas de forma dialogada y razonada

Se muestran motivados los alumnos. 



EVALUACIÓN DE LOS PROPIOS ALUMN@S (ejemplo)
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valora de 1 a 4 sieno 4 la puntuación máxima

¿Has entendido las explicaciones de la Unidad?

¿Has disfrutado en las sesiones?

¿Has aprendido mucho?

¿El material era variado y suficiente?

¿Has mejorado tu nivel de destreza?

¿Te gustaría seguir aprendiendo sobre este tema?



MEDIDAS DE 
ATENCIÓN A 
LA 
DIVERSIDAD1

0
0
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MEDIDAS DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

Actividades abiertas donde la perfección es menos 
importante que la creatividad
Aprendizaje por equipos: ayuda de los compañeros, 
diferentes roles
Trabajo alternativo utilizando las TICS
Profesionales  de apoyo: fisioterapeuta, profesor de apoyo, 
técnico.
ACI
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Variedad en tipos de actividades, habilidades y 
juegos
Progresión en los aprendizajes potenciando la 
autonomía del alumno. 
Asignación de diferentes roles y tareas
Modificar espacio, materiales y niveles de 
dificultad.
AMPLIACIÓN Y REFUERZO: Se ofrecen 
diferentes niveles, tiempos, número de 
repeticiones y autonomía en la realización y 
superación personal.
Metodología mixta integrando las TICS a través 
del BLOG Y GOOGLE CLASSROOM



ACTIVIDADES 
COMPLEMENTARIAS1

0
0
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ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS
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Salida a recoger hojas 
del otoño

Pintamos al aire libre:
cuaderno de campo
insectos y plantas

Visita 
MUSEO/BOTÁNICO


