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1. INTRODUCCION Y JUSTIFICACION

1.1 INTRODUCCION

La programacion es un instrumento que orienta y guia la practica educativa. Es un documento dinamico y flexible, cuya funcién sera determinar las
practicas educativas adecuadas al contexto y las caracteristicas de los alumnos para que puedan desarrollar las competencias y conseguir los objetivos
previstos. En la programacién se planifican objetivos, competencias, contenidos, criterios de evaluacion y elementos metodoldgicos y de evaluacién de

las areas que forman el curriculo, por lo que ayuda a eliminar la improvisacion y el azar.

La elaboraciéon de la programacion es un proceso de toma de decisiones conjunta, dirigidas a garantizar que todos los alumnos alcancen el maximo

desarrollo en todas las dimensiones; fisica, intelectual, afectiva, social y moral de su personalidad.

Por eso, debe partir de un curriculo integrador y general y ser adaptado al entorno y al centro y recogido en el Proyecto Educativo y las
Programaciones Didacticas. A su vez, se debe contextualizar a través de las Programaciones de Aula que dirigen el proceso educativo atendiendo a

las caracteristicas de los alumno/as.

1.2 MARCO LEGISLATIVO

La Educacion Primaria forma parte de la ensefianza basica y, por tanto, tiene caracter obligatorio y gratuito. Esta etapa comprende tres ciclos de dos
aflos académicos cada uno, que se cursaran ordinariamente entre los seis y los doce afios de edad, y se organiza en areas que tendran un caracter
global e integrador, estaran orientadas al desarrollo de las competencias del alumnado y podran organizarse en ambitos. Los alumnos se incorporaran

ordinariamente al primer curso de la Educacion Primaria en el afo natural en que cumplan seis afos.



Esta programacion ha sido elaborada teniendo en cuenta el siguiente marco legislativo:
- Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion. LOE.
- Ley Organica 3/2020 de 29 de diciembre por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién. LOMLOE.

Ambas leyes son concretadas para la Etapa de Educaciéon Primaria a través de:
- El Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establecen la ordenacién y las ensefianzas minimas de la Educacién Primaria y
por
- El Decreto 61/2022, de 13 de julio, por el que se establece para la Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo de la etapa de

Educacion Primaria.

Asi mismo, es necesario tener en cuenta otros documentos legislativos, entre ellos:
- La Orden 3622/2014, de 3 de diciembre, de la Consejeria de Educacion, Juventud y Deporte de la Comunidad de Madrid, por la que se
regulan determinados aspectos de organizaciéon y funcionamiento, asi como la evaluacion y los documentos de aplicacion en la Educacién
Primaria.
- La Orden 1493/2015, de 22 de mayo, de la Consejeria de Educacién, Juventud y Deporte, por la que se regula la evaluacion y la promocion
de los alumnos con necesidad especifica de apoyo educativo, que cursen segundo ciclo de Educacién Infantil, Educacién Primaria y Ensefianza
Basica Obligatoria, asi como la flexibilizacién de la duracién de las ensefianzas de los alumnos con altas capacidades intelectuales en la Comunidad
de Madrid.
- Orden 1210/2022. de 12 de mayo, del Consejero de Educacién, Universidades, Ciencia y Portavoz del Gobierno, por la que se establece el
Calendario Escolar para el curso 2022/2023 en los Centros Educativos no universitarios sostenidos con fondos publicos de la Comunidad de Madrid.
- Instrucciones de las Viceconsejerias de Politica Educativa y de Organizacion Educativa, de 14 de julio de 2022, sobre comienzo del
curso escolar 2022-2023 en centros docentes publicos no universitarios de la Comunidad de Madrid.
- Instrucciones de la Direccion General de Bilingliismo y Calidad de la Ensefianza sobre la Organizacidon de las Ensefianzas en Colegios
Publicos e Institutos Bilinglies Espafol-Inglés de la Comunidad de Madrid para el Curso Escolar 2022-2023. (Solo para las areas de Inglés)



1.3 CONTEXTUALIZACION

Esta programacién didactica se va a llevar a cabo en el tercer ciclo del CEIP José Ortega y Gasset en Madrid. El centro es de linea tres, con un
entorno socioecondmico medio - bajo.

Contamos con tres grupos de 5° y tres grupos de 6°. Todos ellos son grupos muy heterogéneos en cuanto a capacidades, culturas e
intereses. La mayoria de los alumnos se conoce desde toda su etapa escolar, pero también hay alumnos de reciente incorporacion al

centro.
En cuanto al lenguaje, contamos con alumnos que se encuentran en proceso de adquisicion del castellano, y en cuanto al inglés, hay alumnos
que son practicamente bilinglies por su procedencia, y otros, de reciente incorporacion a nuestro sistema educativo que apenas han estudiado

el inglés previamente.

Por otro lado, en cuanto a necesidades especificas, en todos los grupos hay ACNEE y ACNEAE, entre ellos alumnos con TEA y TDAH.

Para atender esta diversidad, existen grupos de refuerzo educativo en las areas troncales, el programa de Compensatoria, asi como el
apoyo del equipo de especialistas, ademas de la adopcion de medidas ordinarias metodoldgicas.

1.4. CARACTERISTICAS DEL AREA

La ensefianza del area de Arts esta orientada a acercar a los alumnos al arte a través del inglés, un idioma que les acerca al mundo que les rodea. Los
alumnos deben partir de lo que es relevante en su realidad inmediata, sus experiencias e intereses, y avanzar hacia contenidos mas complejos y
especificos. Se ensefia el area utilizando una metodologia activa, aprendiendo mientras se “hace”, mediante tareas y actividades propias de otras areas.
El proceso de aprendizaje adquiere sentido y significado cuando los alumnos lo perciben como algo util y funcional y, consecuentemente, las actividades
deberian requerir también una participacidon activa de los alumnos que favoreciese su aprendizaje auténomo. Por tanto, es importante secuenciar los

contenidos y el aprendizaje de los mismos disefiando cuidadosamente las actividades a realizar y asegurando la conexién entre los



aprendizajes previos y los que estén en curso. Esta drea es predominantemente expresiva y libre, los alumnos seran los protagonistas de su aprendizaje a

través de diferentes corrientes artisticas y podran crear e interpretar.

2. MEJORA DE LA CONVIVENCIA DESDE ESTA AREA

El Decreto 32/2019, de 9 de abril, que establece el marco regulador de la Convivencia en los centros escolares de la Comunidad de Madrid establece
que los centros dependientes de la Comunidad deben elaborar su propio Plan de Convivencia donde se recojan los derechos y deberes de los miembros
de la comunidad educativa, asi como las normas y procedimientos para la resolucién de los conflictos. Su fin es fomentar un buen clima de convivencia

en el centro.

La convivencia es un elemento fundamental en el proceso de aprendizaje. En primer lugar, porque supone hablar del entorno social, cultural y afectivo en el
que vivimos y en segundo lugar, porque aprender a convivir es fundamental para el desarrollo individual y social de cada persona.
La educacion para la convivencia debe iniciarse desde las primeras etapas (infantil y primaria). La construccién diaria de la responsabilidad,

mediante la implicacion, la complicidad y la confianza del alumnado, se consigue una pauta educativa imprescindible para la educacion para la convivencia.

Las herramientas mas eficaces para la resolucién de conflictos son la mediacion y el diadlogo. De la misma forma, el tipo de metodologia que se utiliza
en el aula fomenta la convivencia y promueve reducir la agresividad, como son el trabajo cooperativo y otro tipo de metodologia (detalladas en el
apartado 8).

3. PLAN LECTOR: FOMENTO DE LA LECTURA DESDE ESTA AREA

La LOE y la LOMLOE sefalan la importancia del fomento de la lectura y la necesidad de trabajar la comprension lectora desde todas las areas, siendo un
elemento transversal. De ahi que los maestros incluyamos en nuestras programaciones actividades dirigidas a fomentar la lectura.


http://www.educaweb.com/educaclub/buscador/asp/buscador.asp?tipoBusqueda=formacion&pal=mediaci%C3%B3n

Leer es un proceso linglistico cognitivo complejo que no solo implica la habilidad de decodificar fonemas-grafias, sino también las capacidades de
comprender el texto y de interpretar por parte del lector. Ademas, a esto se afiade reconocer el gran nimero de contextos comunicativos y las

intencionalidades en las que se sitdan los textos.

En Primaria, la lectura es un pilar fundamental desde donde se erigen los demas aprendizajes, su optima adquisicion contribuye a que el alumno se

desenvuelva con éxito en el ambito escolar y cotidiano y al desarrollo de su personalidad.

Al comienzo de esta etapa, el alumno se encuentra en pleno desarrollo de las destrezas o habilidades lectoras. El manejo y dominio de estas habilidades

lectoras tan diversas por parte del alumno llevara al objetivo Gltimo de la ensefianza de la lectura: que este lea de manera eficaz.

Mas alla de ensenar el uso funcional de la lectura en edades tempranas (ensenar la habilidad de decodificacion y otras estrategias de comprension) e
incrementar las habilidades a lo largo de la etapa de Primaria, es imprescindible despertar el interés de los alumnos por leer y fomentar el habito y placer

de leer.

La realizacion de la actividad desde el area de Arts supone un ejercicio del desarrollo de la comprension oral y lectora y de la expresion oral y escrita,
como elemento transversal. Es fundamental trabajar la comprension lectora a través de los enunciados de las actividades planteadas en clase. En
el tercer ciclo, los alumnos tienen un nivel de inglés mas avanzado, lo que hace posible una mayor comprension y facilidad a la hora de
seguir pautas y enunciados.

En cuanto a los Recursos, a continuacién, se detallan las propuestas para trabajar la lectura y la comprension lectora en el area de Arts:

- Cartulinas y diversos recursos materiales como pegamento, tijeras, colores, papeles de colores...
- Ordenador y presentaciones variadas

- Videos demostrativos

- Biografias de artistas

- Caracteristicas de movimientos artisticos y culturales relacionados con el area de Sociales.



4. LAS TIC'S DESDE ESTA AREA

La incorporacion generalizada al sistema educativo de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC), que tendran en cuenta los principios de
disefio para todas las personas y accesibilidad universal, permitira personalizar la educaciéon y adaptarla a las necesidades y al ritmo de cada alumno o

alumna. Ademas, de ser nuestras aliadas para la ensefianza no presencial.

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién seran una pieza fundamental para producir el cambio metodoldgico que lleve a conseguir el objetivo
de mejora de la calidad educativa. Asimismo, el uso responsable y ordenado de estas nuevas tecnologias por parte de los alumnos y alumnas debe estar

presente en todo el sistema educativo.

Los alumnos y alumnas son personas del siglo XXI y no pueden estar alejados del conocimiento de las tecnologias propias de este siglo; asi pues,
también va a aprender a utilizar, de forma responsable, las posibilidades que las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion les ofrecen para la

adquisicién de destrezas en el area de Arts.

En el aula utilizaremos la pizarra digital, el libro digital como valioso recurso disponible, asi como las tablets.

Los recursos digitales interactivos incluyen:
- Presentaciones
- Posters: Versiones interactivas de los pdsters impresos.
- Flashcards: LOS flashcards disponibles en formato digital ofrecen un practico banco de imagenes.

- Videos: Enlaces a videos Utiles escogidos para remarcar y ampliar los temas clave de una forma divertida y dinamica.

Ademas, desde el area de Arts, podemos utilizar las TICs como herramienta para:
- Manejar el correo electrénico de EducaMadrid, que ya iniciamos el curso anterior y que tan Util nos fue en el confinamiento.
- Introducir otros recursos de EducaMadrid como el Aula Virtual, la nube o la mediateca.



- Realizar tareas a través de herramientas y recursos que podemos encontrar en la web: Kahoot, Live worksheets, Educalim, webquest, cazas
del tesoro, ...

- Buscar informacién relacionada con los contenidos de las distintas unidades didacticas, con personajes o con hechos relacionados con el area.

- Informar, a través de la pagina web del centro, al alumnado y al resto de la comunidad educativa de fechas y horarios de actividades

complementarias y extraescolares, dias clave, publicacion de los criterios de evaluacion, y de calificacion, etc.

5. COMPETENCIAS CLAVE

Segun el Real Decreto 157/2022, el perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica (en adelante Perfil de salida) constituye la
concrecion de los principios y fines del sistema educativo referidos a la educacion basica que fundamenta el resto de las decisiones curriculares. El Perfil
de salida identifica y define, en conexién con los retos del siglo XXI, las competencias clave que el alumnado debe haber desarrollado al finalizar la

educacion basica, e introduce orientaciones sobre el nivel de desempefio esperado al término de la Educacion Primaria.

Las Competencias clave se definen como desempefios que se consideran imprescindibles para que el alumnado pueda progresar con garantias de
éxito en su itinerario formativo, y afrontar los principales retos y desafios globales y locales. Las competencias clave aparecen recogidas en el Perfil de
salida del alumnado al término de la ensefianza basica y son la adaptacion al sistema educativo espaiol de las competencias clave establecidas en la

Recomendacién del Consejo de la Union Europea, de 22 de mayo de 2018 relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente.

A cada una de las competencias clave se asocian unos descriptores operativos que orientan sobre las capacidades que debiera adquirir el alumnado al
finalizar la etapa. Estos descriptores operativos son el referente para determinar las competencias especificas de cada area. La correlacion entre los
descriptores operativos y las competencias especificas conlleva que, de la valoraciéon de estas Ultimas a través de los criterios de evaluacion asociados,
pueda concluirse el grado de adquisicidén de las competencias clave y, por tanto, la consecucién de los objetivos previstos para la etapa de Educacion

Primaria.


https://es.liveworksheets.com/

En el anexo I del Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, se describen las competencias clave y los descriptores operativos que, con caracter prescriptivo,
se exigen al término de la ensefnanza basica.
A continuacion, para cada una de las citadas competencias, se presentan los descriptores operativos que orientan sobre el grado de desarrollo competencial

esperado al término de la etapa de Educacién Primaria en la Comunidad de Madrid:

COMPETENCIA CLAVE

DESCRIPTORES
OPERATIVOS

Competencia en comunicacion linguistica (CCL)

Esta competencia supone interactuar de forma oral, escrita,
signada o multimodal de manera coherente y adecuada en
diferentes ambitos y contextos y con diferentes propodsitos
comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el
conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que
permiten comprender, interpretar y valorar criticamente
mensajes orales, escritos, signados o multimodales evitando
los riesgos de manipulacion y desinformacién, asi como
comunicarse eficazmente con otras personas de manera
cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacién linglistica constituye la base
para el pensamiento propio y para la construccion del
conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su
desarrollo esta vinculado a la reflexién explicita acerca del
funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos
especificos de cada area de conocimiento, asi como a los

usos de la oralidad, la escritura o la signacién para pensar

CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de
forma oral, escrita, signada o multimodal, con claridad y adecuacion a diferentes
contextos cotidianos de su entorno personal, social y educativo, y participa con
respeto en interacciones de comunicacion, tanto para intercambiar informacion y

crear conocimiento como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora textos orales, escritos, signados o
multimodales sencillos de los ambitos personal, social, y educativo, con
acompanamiento puntual, para participar en contextos cotidianos para construir

conocimiento.

CCL3.

informacion sencilla procedente de dos o mas fuentes, evaluando su fiabilidad y

Localiza, selecciona y contrasta, con el debido acompafamiento,
utilidad en funcion de los objetivos de lectura, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y

personal.







y para aprender. Por ultimo, hace posible apreciar la

dimension estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria

CCLA4. Lee obras diversas adecuadas a su desarrollo madurativo, seleccionando

aquellas que mejor se ajustan a sus gustos e intereses; reconoce el patrimonio
literario como fuente de disfrute y aprendizaje; y moviliza su experiencia personal y
lectora para construir y compartir su interpretacion de las obras y para crear textos

de intencidn literaria a partir de modelos sencillos.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia, la gestién
dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, para
favorecer un uso eficaz y no discriminatorio de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia plurilingtie (CP)

Esta competencia implica utilizar distintas lenguas, orales o
signadas, de forma apropiada y eficaz para el aprendizaje y la
comunicacidon. Esta competencia supone reconocer y respetar
los perfiles linglisticos individuales y aprovechar las
experiencias propias para desarrollar estrategias que permitan
mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las
clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la
lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra,
asimismo, dimensiones histdricas e interculturales orientadas
a conocer, valorar y respetar la diversidad lingliistica y cultural
de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia

democratica.

CP1. Usa, al menos, una lengua, ademds de la lengua propia, en su caso, y el
espanol, para responder a necesidades comunicativas sencillas y predecibles, de
manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a situaciones y contextos

cotidianos de los ambitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, reconoce las diferentes lenguas y experimenta
estrategias que, de manera guiada, le permiten realizar transferencias sencillas entre
distintas lenguas para comunicarse en contextos cotidianos y ampliar su repertorio

del lenguaije.

CP3. Conoce y respeta la variedad de las lenguas presentes en su entorno,
reconociendo y comprendiendo su valor como factor de didlogo, para mejorar la
convivencia




Competencia matematica y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria (STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria (competencia STEM por sus siglas en
inglés) entrafia la comprensidn del mundo utilizando los
métodos cientificos, el pensamiento y representacion
matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para
transformar el entorno de forma comprometida, responsable y
sostenible. La competencia matematica permite desarrollar y
aplicar la perspectiva y el razonamiento matematicos con el
fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos. La
competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacion
del entorno natural y social, utilizando un conjunto de
conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la
experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer
conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar y
transformar el mundo natural y el contexto social. La

competencia en tecnologia e ingenieria comprende la
aplicacion de los conocimientos y metodologias propios de las
ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las
necesidades o deseos de las personas en un marco de

seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

STEMI1. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y
emplea algunas estrategias para resolver problemas reflexionando sobre las

soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los
fendmenos que ocurren a su alrededor, con uso de herramientas e instrumentos
adecuados, planteandose preguntas y realizando experimentos sencillos de forma

guiada.

STEM3. Realiza, de forma guiada, proyectos, disefiando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos, adaptandose ante la incertidumbre, para generar
un producto creativo con un objetivo concreto, procurando la participacién de todo

el grupo.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de algunos métodos y
resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma clara y veraz, utilizando
la terminologia cientifica apropiada, en diferentes formatos (dibujos, diagramas,
graficos, simbolos...) y aprovechando de forma critica y responsable la cultura

digital para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Participa en acciones fundamentadas cientificamente para promover la
salud y preservar el medio ambiente y los seres vivos.




El mundo futuro se mueve hacia y para las Tecnologias de

la Informacidn y el Conocimiento. La utilizacion de
herramientas de célculo y organizacion de la informacion debe
ser una practica habitual en la relacién con el entorno desde
una perspectiva matematica, definiendo una contribucion
necesaria al desarrollo de la competencia digital.

Competencia digital (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable,
sostenible, critico y responsable de las tecnologias digitales
para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la
sociedad, asi como la interaccidn con estas.

Incluye la alfabetizacion en informacion y datos, la
comunicacion y la colaboracién, la educacién mediatica, la
creacién de contenidos digitales (incluida la programacion), la
seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias
relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con
la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la
resolucion de problemas y el pensamiento computacional y

critico.

CD1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas
para el tratamiento digital de la informacién (palabras clave, seleccién de
informacion relevante, organizacion de datos...) con una actitud critica sobre los

contenidos obtenidos.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos formatos (texto,
tabla, imagen, audio, video, programa informatico...) mediante el uso de diferentes
herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos y conocimientos,
respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor de los contenidos que

reutiliza.

CD3. Participa en actividades y/o proyectos escolares mediante el uso de
herramientas o plataformas virtuales que le permitan construir nuevo conocimiento,
comunicarse, trabajar en grupo, y compartir datos y contenidos en entornos

digitales restringidos y supervisados de manera segura y responsable ante su uso.




CD4. Conoce los riesgos y adopta, con la orientacion del docente, medidas
preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente, y se inicia en la adopcidon de habitos

saludables de las mismas.

CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y sostenibles
(reutilizacién de materiales tecnoldgicos, programacion informatica por bloques,
robdtica educativa...) para resolver problemas concretos o retos propuestos de
manera creativa, solicitando ayuda en caso necesario.

Competencia personal, social y de aprender a aprender
(CPSAA)

Implica la capacidad de reflexionar sobre uno mismo para
autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento
personal constante; gestionar el tiempo y la informacion
eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva;
mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo
de la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la
incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios;
aprender a gestionar los procesos metacognitivos;
identificar conductas contrarias a la convivencia vy
desarrollar  estrategias para abordarlas; contribuir  al
bienestar fisico, mental y emocional propio y de las demas
personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si
mismo y a quienes lo rodean a través de la

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos
personales y emplea estrategias para gestionarlas en situaciones de tension o
conflicto, adaptandose a los cambios y armonizandolos para alcanzar sus
propios objetivos.

CPSAA2. Conoce los riesgos mas relevantes y los principales activos para la
salud, adopta estilos de vida saludable, y detecta y busca apoyo ante
situaciones negativas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de los demas,
participa activamente en el trabajo en grupo, asume las responsabilidades
individuales asignadas y emplea estrategias dirigidas a la consecucion de
objetivos compartidos.




corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada
al futuro; asi como expresar empatia y abordar los conflictos en

un contexto integrador y de apoyo.

CPSAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicacion personal para la mejora

de su aprendizaje y adopta posturas criticas en procesos de reflexion guiados.

CPSAA5. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje
autdbnomo y participa en procesos de autoevaluacién y evaluacidon conjunta,
reconociendo sus limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el proceso de
construccion del conocimiento.

Competencia ciudadana (CC)
La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y

alumnas puedan ejercer una ciudadania responsable vy
participar plenamente en la vida social y civica, basandose en
la comprension de los conceptos y las estructuras sociales,
econdmicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento
de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con
la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye
la alfabetizacién civica, la adopcién consciente de los valores
propios de una cultura democratica fundada en el respeto a
los derechos humanos, la reflexion critica acerca de los
grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de
un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos de

Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

CC1. Entiende los procesos historicos y sociales mas relevantes relativos a su
identidad y cultura, reflexiona sobre las normas de convivencia, y las aplica de

manera constructiva, dialogante e inclusiva en cualquier contexto.

CC2. Participa en actividades de su entorno cercano, en la toma de decisiones y la
resolucién de los conflictos de forma dialogada y respetuosa con los principios y
valores de la Unién Europea y la Constitucion Espanola, los derechos humanos y
de la infancia, el valor a la diversidad y de la igualdad entre hombres y mujeres, la

cohesion social y los Objetivos de Desarrollo Sostenible acordados por la ONU.

CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas de la actualidad,
comprendiendo la necesidad de respetar diferentes culturas y creencias, cuidar el
entorno, de rechazar prejuicios, y de oponerse a cualquier forma de discriminacion

y violencia.




CC4. Comprende las relaciones entre las acciones humanas y el entorno, y se

inicia en la adopcidn de estilos de vida adecuados, para conservar la biodiversidad.

Competencia emprendedora (CE)
Esta competencia implica desarrollar un enfoque vital dirigido

a actuar sobre oportunidades e ideas, utilizando los
conocimientos especificos necesarios para generar resultados
de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten
adaptar la mirada para detectar necesidades y oportunidades;
entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y
crear y replantear ideas utilizando la imaginacién, la
creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion ética,
critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de
innovacion; y despertar la disposicion a aprender, a arriesgar y
a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar
decisiones basadas en la informacidén y el conocimiento y
colaborar de manera agil con otras personas, con motivacion,
empatia y habilidades de comunicacién y de negociacion, para
llevar las ideas planteadas a la accidbn mediante la
planificacién y gestion de proyectos sostenibles de valor

social, cultural y econédmico-financiero.

CE1. Reconoce necesidades inherentes a los retos que debe afrontar y elabora
ideas originales, utilizando destrezas creativas y tomando conciencia de las
consecuencias y efectos que las ideas pudieran generar en el entono, para

proponer soluciones valiosas que respondan a las necesidades detectadas.

CE2.

autoconocimiento, y se inicia en el conocimiento de elementos econdmicos y

Identifica fortalezas y debilidades propias utilizando estrategias de
financieros basicos, aplicandolos a situaciones y problemas de la vida cotidiana.
CE3. Crea ideas planifica tareas, colabora con otros y en equipo, valora el proceso

realizado y el resultado obtenido para llevar a cabo iniciativas de emprendimiento, y

considera la experiencia como una oportunidad para aprender.




Competencia en conciencia y expresion culturales
(CCEC)
Supone comprender y respetar el modo en que las ideas, las

opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se
comunican de forma creativa en distintas culturas y por medio
de una amplia gama de manifestaciones artisticas y culturales.
Implica también un compromiso con la comprension, el
desarrollo y la expresion de las ideas propias y del sentido del
lugar que se ocupa o del papel que se desempefia en la
sociedad. Asimismo, requiere la comprension de la propia
identidad en evolucion y del patrimonio cultural en un mundo
caracterizado por la diversidad, asi como la toma de
conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales
pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle

forma

CCEC1. Reconoce y aprecia los aspectos fundamentales del patrimonio cultural

y artistico, comprendiendo las diferencias culturales y la necesidad de respetarlas.

CCEC2. Reconoce especificidades e intencionalidades de las manifestaciones
artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, y se interesa por ellas,
identificando los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos

gue las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones de forma creativa,
empleando distintos lenguajes artisticos y culturales, integrando su propio cuerpo,

interactuando con el entorno y desarrollando sus capacidades afectivas.

CCEC4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes, y
diversas técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para
elaborar propuestas artisticas y culturales.




6. OBJETIVOS DE LAETAPA
El Real Decreto 157/2022, define los define como los logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa y cuya

consecucion esta vinculada a la adquisiciéon de las competencias clave.

Seguln el Decreto 61/2022 la Educacion Primaria contribuira a desarrollar las siguientes capacidades:

a) Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar poniéndose en el lugar del otro, prepararse para el ejercicio activo de la

ciudadania y respetar los derechos humanos, asi como su participacion en una sociedad democrdética

b) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo,

sentido critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje, y espiritu emprendedor.

¢) Adquirir habilidades para la resolucion pacifica de conflictos y la prevencion de la violencia, que les permitan desenvolverse con autonomia en el

ambito escolar y familiar, asi como en los grupos sociales con los que se relacionan.

d) Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las diferencias entre las personas, la igualdad de derechos y oportunidades de hombres y
mujeres, y la no discriminacidon de personas por motivos de etnia, orientacion o identidad sexual, religion o creencias, discapacidad u otras

condiciones.

e) Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua espafiola y desarrollar habitos de lectura.

f) Adquirir en, al menos, la lengua inglesa, la competencia comunicativa basica que les permita expresar y comprender mensajes sencillos y

desenvolverse en situaciones cotidianas en este idioma.

g) Desarrollar las competencias matematicas basicas e iniciarse en la resolucién de problemas que requieran la realizacidon de operaciones elementales

de calculo, conocimientos geométricos y estimaciones, asi como ser capaces de aplicarlos a las situaciones de su vida cotidiana.

h) Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza, las Ciencias Sociales, la Geografia, la Historia y la Cultura.




i) Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas e iniciarse en su utilizacién, para el aprendizaje, desarrollando un espiritu critico ante su

funcionamiento y los mensajes que reciben y elaboran.

j) Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la construccidon de propuestas visuales y audiovisuales.

k) Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias y utilizar la educacion fisica, el deporte y la

alimentacion como medios para favorecer el desarrollo personal y social.

[) Conocer y valorar los animales mas proximos al ser humano y adoptar modos de comportamiento que favorezcan la empatia y su cuidado.

m) Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con las demas personas, asi como una actitud

contraria a la violencia, a los prejuicios y estereotipos de cualquier tipo.

n) Desarrollar habitos cotidianos de movilidad activa auténoma saludable, fomentando la educacion vial y actitudes de respeto que incidan en la

prevencion de los accidentes de trafico.

7. COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION
Segun el Real Decreto 157/2022, los criterios de evaluacion son los referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el alumnado en las

situaciones o actividades a las que se refieren las competencias especificas de cada area en un momento determinado de su proceso de aprendizaje.

Los descriptores operativos son el referente para determinar las competencias especificas de cada area. La correlacion entre los descriptores operativos
y las competencias especificas conlleva que, de la valoracion de estas Ultimas a través de los criterios de evaluacidon asociados, pueda concluirse el

grado de adquisicién de las competencias clave y, por tanto, la consecucion de los objetivos previstos para la etapa de Educacién Primaria.

Para el tercer ciclo son los siguientes:



COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Descubrir propuestas artisticas de diferentes
géneros, estilos, épocas y culturas, para
desarrollar la curiosidad y el respeto por la

diversidad.

1.1. Distinguir propuestas artisticas de diferentes géneros, estilos, épocas y

culturas, mostrando curiosidad y respeto por las mismas.

1.2. Describir manifestaciones culturales y artisticas, explorando sus
caracteristicas, estableciendo relaciones entre ellas y valorando la
diversidad que las genera.

1.3. Aproximarse a la lectura, andlisis e interpretacion del arte en sus situaciones
culturales e histéricas comprendiendo su significado y funcién social.

2. Investigar sobre manifestaciones
culturales y artisticas y sus épocas,
empleando diversos canales, medios y
técnicas, para disfrutar de ellas, entender
su valor y empezar a desarrollar una

sensibilidad artistica propia.

2.1. Seleccionar y aplicar métodos para la busqueda de informacion sobre
manifestaciones culturales y artisticas, a través de diversos canales y

medios de acceso, tanto de forma individual como grupal.

2.2. Comparar el significado y los elementos caracteristicos de distintas
manifestaciones culturales y artisticas que forman parte del patrimonio,
analizando los canales, medios y técnicas vinculados a ellas, asi como sus
diferencias y similitudes.

2.3. Valorar las sensaciones y emociones producidas por diferentes
manifestaciones culturales y artisticas, a partir del analisis y la
comprension de dichas manifestaciones.




3. Expresar y comunicar de manera creativa

ideas, sentimientos y emociones,
experimentando con las posibilidades del
sonido, la imagen, el cuerpo y los medios

digitales, para producir obras propias.

3.1.

3.2

Producir obras propias basicas, utilizando las posibilidades expresivas del
cuerpo, el sonido, la imagen y los medios digitales basicos, mostrando
confianza en las capacidades de uno mismo, entre ellas danza, teatro,
musica, pintura....

Expresar con creatividad ideas, sentimientos y emociones a través de
diversas manifestaciones artisticas, utilizando los diferentes lenguajes e
instrumentos a su alcance, mostrando confianza en las propias
capacidades y perfeccionando la ejecucion.

. Participar del disefo, la elaboracion y la
difusién de producciones culturales y
artisticas individuales o colectivas,
teniendo en cuenta el proceso y
asumiendo diferentes funciones en la
consecucion de un resultado final, para
desarrollar la creatividad y la nocion de

autoria.

4.1.

4.2.

4.3.

4.4,

Planificar y disefar producciones culturales y artisticas colectivas,
trabajando de forma grupal en la consecuciéon de un resultado final,

asumiendo diferentes funciones.

Participar activamente en el proceso de producciones culturales y
artisticas, de forma creativa y respetuosa, utilizando elementos de

diferentes lenguajes y técnicas artisticas.

Compartir los proyectos creativos, comunicandolos a través de diversos
medios, explicando el proceso y el resultado final obtenido, y respetando y
valorando las experiencias de uno mismo y de los demas.

Disenar y elaborar producciones culturales y artisticas de caracter
individual, considerado su madurez.

1.1.

Distinguir propuestas artisticas de diferentes géneros, estilos, épocas y
culturas, mostrando curiosidad y respeto por las mismas.




1.2. Describir manifestaciones culturales y artisticas, explorando sus

1. Descubrir propuestas artisticas de caracteristicas, estableciendo relaciones entre ellas y valorando la

diferentes géneros, estilos, épocas y diversidad que las genera.

1.3. Aproximarse a la lectura, andlisis e interpretacion del arte en sus situaciones

culturas, para desarrollar la curiosidad y el 1 1d I8 ) Latlo ! :
culturales e historicas comprendiendo su significado y funcion social.

respeto por la diversidad.

8. CONTENIDOS
Segun el Real Decreto 157/2022, los saberes basicos o contenidos, segun el Decreto 61/2022, son definidos como aquellos conocimientos,

destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios de un area o ambito y cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicién de las
competencias especificas de cada area.

Los contenidos se desarrollaran a través de las unidades didacticas que contendran situaciones de aprendizaje, las cuales, segun el citado Real Decreto
se definen como situaciones y actividades que implican el despliegue por parte del alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y

competencias especificas y que contribuyen a la adquisicion y desarrollo de las mismas.

BLOQUES SABERES BASICOS: conocimientos, destrezas y
actitudes
Recepcion y analisis - Obras artisticas, plasticas, visuales y audiovisuales de diferentes corrientes estéticas,

procedencias y épocas producidas por creadores locales, regionales, nacionales e internacionales.




- Recepciony apreciacién de obras artisticas.

Normas de comportamiento y actitud en la recepcién de propuestas artisticas plasticas, visuales y

audiovisuales en diferentes lugares. El silencio como elemento y condiciéon indispensable para el

mantenimiento de la atencién durante la recepcién.

Vocabulario especifico de las artes plasticas, visuales y las artes audiovisuales.

Recursos digitales de uso comuln para las artes plasticas, visuales y las artes audiovisuales.

Estrategias basicas de analisis de obras artisticas.

Creacion e interpretacion

El proceso creativo.

Profesiones vinculadas con las artes plasticas y visuales y las artes audiovisuales.

Evaluacion, respeto, interés y valoracion tanto por el proceso como por el producto final en
producciones plasticas, visuales, audiovisuales.
- Uso responsable de bancos de imagenes y sonidos: respeto a las licencias de uso y distribucién de

contenidos generados por otros. Plagio y derechos de autor.

Artes plasticas, visuales y audiovisuales ) ) o )
- Artes visuales. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias de lectura de los

elementos que la componen, andlisis e interpretacion.

- Elementos configurativos del lenguaje visual y sus posibilidades expresivas y comunicativas:

punto, linea, plano, textura, color.

- Materiales, instrumentos, soportes y técnicas en la expresién plastica y visual.




- Medios, soportes y materiales de expresion plastica y visual. Técnicas bidimensionales y

tridimensionales en dibujos y modelados incluidos los formatos artisticos contemporaneos.

- Elementos geométricos fundamentales. Nociones basicas para la creacién de obras

relacionadas con el dibujo técnico.

- Técnicas, materiales y recursos informaticos y tecnoldgicos: su aplicacion para la captura,

creacion, manipulacion y difusion de obras plasticas y visuales de manera responsable.

- Registro y edicién de elementos audiovisuales: conceptos, tecnologias, técnicas y recursos

elementales y de manejo sencillo.

- Estrategias y técnicas de composicion de historias sencillas audiovisuales de manera
individual y grupal, con intencién comunicativa y expresiva, para ser recreadas, narradas y

grabadas.

- El cine: origen e historia. Nociones elementales del lenguaje cinematografico y

audiovisual. Visionado de propuestas icdnicas, cinematograficas y audiovisuales.

- Géneros y formatos de producciones audiovisuales. Nociones elementales sobre estilos,

géneros y formatos audiovisuales: imagen fija y en movimiento. Ficcidn y no ficcion.

Producciones multimodales: realizacion con diversas herramientas.

Caracteristicas del lenguaje audiovisual multimodal.

Las herramientas y las técnicas basicas de animacién. El cine de animacién como género.
Creacidn, montaje y difusién de una pelicula, sencilla, de animacion.




9. CONTENIDOS TRANSVERSALES
El Decreto 61/2022 define los contenidos transversales como conocimientos, destrezas y actitudes que, de manera transversal, se deben incorporar al

proceso de ensefanza y aprendizaje en todas las areas. Por tanto, indica qué temas, debido a su importancia y significacion, deben ser abordados de

forma global y sistematica desde todas las areas que conforman el curriculo.

Desde el area de Lengua, contribuiremos al desarrollo de estos contenidos transversales:

Respeto a la igualdad de oportunidades entre mujeres y hombres.

Prevencion y resolucion pacifica de conflictos.

Valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad y la no discriminacion, la paz, la democracia, el respeto a los derechos humanos, a la
discapacidad y el rechazo a cualquier forma de violencia, terrorismo o xenofobia.

Salud vy estilos de vida responsable, el cuidado del medio ambiente, con el reconocimiento de posibles situaciones de riesgo derivadas de la
utilizacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, asi como con la proteccién ante emergencias y catastrofes.

Valores de respeto, deportividad y trabajo en equipo en todas las actividades deportivas, con la finalidad de prevenir actitudes y conductas
antideportivas.

Acciones para la mejora de la convivencia, la tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el didlogo y la empatia.

Igualdad y la no discriminacion.

Espiritu emprendedor, la creatividad, la autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo y la confianza en si mismo.

Educacion vial y de primeros auxilios, al objeto de prevenir accidentes.

Los temas transversales deben impregnar la actividad docente y estar presentes de forma permanente en el aula. A lo largo del desarrollo de los

diferentes contenidos que configuran la programaciéon didactica se plantearan diferentes situaciones cercanas, enriquecedoras y motivadoras

relacionadas con los temas transversales.



10. METODOLOGIA
Una metodologia adecuada para la consecucion de competencias no puede defender un modelo Unico de ensefianza ni el uso de unos

determinados estilos de ensefianza por encima de otros. Para saber como ensefiar competencias es necesario saber como se aprenden. El aprendizaje
de las competencias debe implicar globalidad, significatividad, funcionalidad, autonomia e implicacion cognitiva.

Es responsabilidad del equipo de maestros y maestras, mediante el trabajo coordinado y en el marco del PEC, utilizar los métodos de trabajo mas
adecuados para conseguir que la ensefianza alcance sus fines.

El equipo docente debera interrelacionar los contenidos de las areas con un enfoque globalizador, y abordar los problemas, las situaciones y los

acontecimientos dentro de un contexto y en su totalidad garantizando, en todo caso, su conexién con las necesidades y caracteristicas de los alumnos.

Asimismo, la intervencion educativa debe contemplar como principio la diversidad de los alumnos, poniendo especial énfasis en la atencion
personalizada, la prevencidon de las dificultades de aprendizaje, la realizacion de diagndsticos precoces y la puesta en practica de mecanismos de apoyo

y refuerzo para preveniry, en su caso, intervenir tan pronto como se detecten estas dificultades.

Se realizan las siguientes recomendaciones de metodologia didactica:

1. Se disefaran actividades de aprendizaje integradas que permitan a los alumnos avanzar hacia los resultados de aprendizaje de mas de una
competencia al mismo tiempo.

2. La accién docente promovera que los alumnos sean capaces de aplicar los aprendizajes en una diversidad de contextos.

3. Se fomentara la reflexion e investigacion, asi como la realizacién de tareas que supongan un reto y desafio intelectual para los alumnos.

4. Se podran disefiar tareas y proyectos que supongan el uso significativo de la lectura, escritura, Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion
(TIC) y la expresion oral mediante debates o presentaciones orales.

5. La actividad de clase favorecera el trabajo individual, el trabajo en equipo y el trabajo cooperativo.



6. Asimismo, podran realizarse agrupamientos flexibles en funcidn de la tarea y de las caracteristicas individuales de los alumnos con objeto de
realizar tareas puntuales de enriquecimiento o refuerzo.

7. Se procurara organizar los contenidos en torno a nucleos tematicos cercanos y significativos.

8. El espacio debera organizarse en condiciones basicas de accesibilidad y no discriminacién necesarias para garantizar la participacion de todos
los alumnos en las actividades del aula y del centro. La organizacion del espacio del aula debe permitir el desarrollo de las diferentes situaciones de
ensefianza y aprendizaje. Intentaremos sacer el maximo provecho a los materiales disponemos utilizando espacios y entornos variados y motivantes. El
uso de espacios al aire libre o espacios virtuales que permitan aprender incrementando la motivacion.

9. Se procurara seleccionar materiales y recursos didacticos diversos, variados, interactivos y accesibles tanto en lo que se refiere al contenido
como al soporte.

10. La organizacion del tiempo sera flexible con una distribucion equilibrada de las sesiones en las unidades didacticas

Metodologia activa y participativa
El alumno ocupa un lugar central en todo proceso de ensefianza-aprendizaje. Es el alumno el que ira construyendo su propio aprendizaje mediante
propuestas en las que recurra a materiales manipulables para descubrir contenidos, a través de toma de decisiones, cooperacion... Entre estas
propuestas destacan:
- Aprendizaje partiendo de la manipulacion: utiliza la manipulacion de distintos materiales para llegar a la abstraccién de un contenido desde lo
concreto.
- Aprendizaje cooperativo: propone un conjunto de actividades que propicien la interaccién de la persona-colectivo con el medio, con sus padres
o el docente.
- Teoria de las inteligencias multiples: busca adquirir destrezas vinculadas al desarrollo natural y real de las situaciones del dia a dia para
conseguir capacidades que aportan al individuo flexibilidad y creatividad a la hora de enfrentarse a nuevos retos.
- Aprender a pensar: muestra numerosas formas de lograr la mejora del proceso de “pensar”. El objetivo final es el aprendizaje real, el profundo y

significativo, el transferible a otras facetas de la vida cotidiana. Esto es posible con el buen manejo del pensamiento analitico, critico y creativo.



La metodologia propuesta promueve la construccién de aprendizajes significativos a partir de la secuencia:

- Evocacién de conocimientos previos para abordar los nuevos contenidos.

Progresiva y cuidada incorporacion de nuevos contenidos mediante ejemplos extraidos de situaciones cotidianas que favorecen la comprension de
estos y su generalizacién por medio de modelos, esquemas, planteamiento de problemas, etc. Esto posibilita la transferencia de aprendizajes a la
vida cotidiana, conectando con la adquisicion de las competencias basicas propias de la materia.

- Recursos digitales de diferente indole, preparados para impartir clases desde la metodologia de la pizarra digital o bien utilizando los ordenadores
propios de los alumnos. Estos recursos incluyen actividades interactivas, animaciones, cazas del tesoro, enlaces a Internet, banco de imagenes,
presentaciones o test interactivos.

- Resoluciéon de problemas con los que el alumno desarrolla y perfecciona sus propias estrategias, a la vez que adquiere otras generales y
especificas.

- Ejercicios y actividades diversificados (de refuerzo, de ampliacién, trabajo en grupo, uso de las TIC...), secuenciados por niveles de dificultad y que

facilitan la adquisicion de competencias basicas a todos los alumnos.

Estructura de nuestras sesiones.

En las sesiones del area tendremos los siguientes momentos:
- Parte inicial: donde realizaremos la parte de descubrimiento del aprendizaje, explicacion...
- Parte principal: donde los alumnos pondran en practica los conocimientos.

- Parte final: donde se ejecutaran esos conocimientos y se reflexionara sobre el aprendizaje.

11. ESTRATEGIAS PARA LA ATENCION EDUCATIVA A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO

La normativa educativa actual (LOE, LOMLOE, Real Decreto 157/2022, Decreto 61/2022, Decreto 23/2023 y Orden 130/2023,) resalta la
enorme importancia de la atencidn educativa a las diferencias individuales del alumnado en la etapa de educacién infantil y primaria en todos los centros

educativos.



Segun la normativa citada, con objeto de reforzar la inclusion y asegurar el derecho a una educacién de calidad, en esta etapa, se pondra especial
énfasis en la atencién individualizada a los alumnos, en la realizacién de diagndsticos precoces y en el establecimiento de mecanismos de apoyo y

refuerzo que favorezcan la promocion de curso de todo el alumnado, particularmente en entornos socialmente desfavorecidos.

Correspondera a las administraciones educativas establecer la regulacion que permita a los centros adoptar las medidas necesarias para responder a las
necesidades educativas concretas de sus alumnos y alumnas, teniendo en cuenta sus diferentes ritmos y estilos de aprendizaje. Impulsaran que los
centros establezcan medidas de flexibilizacion en la organizacion de las areas, las ensefianzas, los espacios y los tiempos, y promuevan
alternativas metodoldgicas, a fin de personalizar y mejorar la capacidad de aprendizaje y los resultados de todo el alumnado.

Dichas medidas, que formaran parte del proyecto educativo de los centros, estaran orientadas a permitir que todo el alumnado alcance el nivel de
desempefio esperado al término de la Educacién Primaria, de acuerdo con el perfil de salida y la consecucion de los objetivos de la Educacion
Primaria, por lo que en ningun caso podran suponer una discriminacidon que impida a quienes se beneficien de ellas promocionar al siguiente ciclo o
etapa.

Los mecanismos de apoyo y refuerzo que deberan ponerse en practica tan pronto como se detecten dificultades de aprendizaje seran tanto
organizativos como curriculares y metodoldgicos. Entre ellos podran considerarse el apoyo en el grupo ordinario, los agrupamientos flexibles o
las adaptaciones del curriculo.

Se adoptaran medidas curriculares 0 metodoldgicas y organizativas inclusivas para dar respuesta a las diferencias individuales del alumnado con el
fin de que pueda alcanzar los objetivos y las competencias de la etapa. En particular, se favorecera la flexibilidad para adecuar la educacién a la

diversidad de aptitudes, intereses y necesidades, personalizacidn de los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Igualmente, se estableceran las medidas mas adecuadas para que las condiciones de realizacién de los procesos asociados a la evaluacion se adapten a

las necesidades de este alumnado.

El punto de partida sera distinto en cada alumno, por lo que sera necesario determinar el nivel de desarrollo individual de los alumnos. Estas diferencias
individuales deberan ser contempladas en un ambiente de respeto y atencidn a las diferencias individuales que favorezca el deseo de los alumnos a
comunicarse y de mejorar. Nuestros alumnos son diversos en cuanto a su situacion personal, motivaciones, intereses, estilos de aprendizaje, experiencias

previas, capacidades y destrezas, etc. Teniendo presente esta diversidad en nuestras aulas, las diferentes actividades que



se desarrollen pretenden dar respuesta a esta diversidad para que podamos adaptarnos a la misma y potenciar una inclusion educativa que favorezca y
permita alcanzar el maximo desarrollo posible de sus capacidades, persiguiendo una igualdad de oportunidades para que las ensefanzas garanticen su

acceso, permanencia y progresion en el Sistema educativo y una insercién mas adecuada en la sociedad.

Igualmente, la programacion del area debera adaptarse a las diferencias individuales del alumnado, sufriendo las modificaciones precisas que
garanticen, en lo posible, la continuidad en el aprendizaje paralelo al resto del grupo. Se adoptaran medidas educativas ordinarias y especificas que
garanticen que el alumno comprende el requerimiento o propuesta de actividad que le hacemos, buscar vias de comunicacién suficientemente
claras, procurar las ayudas entre iguales, ofrecer diversidad de actividades y recursos, utilizar herramientas TIC, elaborar sesiones adaptadas o
adecuar la evaluacion, entre otras. Todo ello siempre con la colaboracion del tutor, los especialistas del centro y con la coordinaciéon del equipo de

Orientacion.

El maestro/a del area informara al tutor/a del curso de las medidas ordinarias y/o especificas que se adopten para cada alumno en particular. El tutor a su

vez registrara e informara a las familias de dichas medidas educativas, levantando acta de la reunion.

12. ACTIVIDADES
Las unidades didacticas tendran actividades de ensefianza-aprendizaje de todo tipo:
- Actividades de introduccidn: breves textos motivadores, sencillas explicaciones de presentacion, juegos, etc.
- Actividades de d I
- Actividades para finalizar sesion: breve exposicion de sintesis, actividades interactivas favorecedoras de la participacion, etc.

13. RECURSOS Son numerosos y variados los recursos que vamos a utilizar a lo largo del curso para el desarrollo de las sesiones del area. Los

clasificamos y detallamos en los siguientes apartados.



Los recursos humanos con los que contamos son, tutor/a del grupo, los maestros/as de las areas con las que es posible plantear un trabajo
interdisciplinar, el profesorado de apoyo y programas, el equipo directivo, asi como las familias y colaboradores de otros sectores de la comunidad
educativa.

Los recursos y materiales didacticos han de ser variados y estimulantes, buscando usarlos de forma innovadora y creativa, potenciando asi la

imaginacion y la exploracién de los usuarios. Usaremos los disponibles en el centro asi como los que podamos aprovechar de la oferta de la comunidad.

Informaticos y Digitales.
- PDI y proyector disponibles en el aula.
- Ordenador portatil en el aula.
- Sala de ordenadores
- Herramientas de EducaMadrid: aula virtual, correo electronico, nube, mediateca, ...

- Paginas web con recursos interactivos, herramientas y aplicaciones.

Material escolar:
- Material de dibujo
- Bloc de dibujo
- Témperas y acuarelas
- Rotuladores, ceras y lapices de colores

- Cartulinas



14. EVALUACION

Siguiendo el Real Decreto 157/2022, Decreto 61/2022 y Orden 130/2023 la evaluaciéon del proceso de aprendizaje del alumnado en esta etapa
educativa serd global, continua y formativa, y tendra en cuenta el grado de desarrollo de las competencias y su avance en el aprendizaje. Al
terminar cada uno de los ciclos, el tutor del grupo emitira un informe sobre el grado de desarrollo de las competencias clave por parte de cada
alumno, indicando, en su caso, las medidas educativas ordinarias y especificas, que se deben contemplar en el ciclo o etapa siguiente.

En el contexto de este proceso de evaluacién continua, cuando el progreso de un alumno o alumna no sea el adecuado, se estableceran medidas
ordinarias o especificas para atender a las diferencias individuales del alumnado. Estas medidas deberan adoptarse tan pronto como se detecten las
dificultades y estaran dirigidas a garantizar la adquisicion de los aprendizajes imprescindibles para continuar el proceso educativo.

Los centros docentes, siguiendo las orientaciones que las administraciones educativas desarrollen, elaboraran planes de refuerzo o de enriquecimiento
curricular que permitan mejorar el nivel competencial del alumnado que lo requiera.
Con ese caracter continuo y global, la evaluacién se ha de concretar en diferentes momentos. A saber:

- Evaluacidn inicial. Servira para recabar informacion sobre el alumno.

- Evaluacion formativa. Se realizara a lo largo de todo el proceso, para adaptar y readaptar lo programado a los avances del grupo.

- Evaluacion final. Se realizara al final de cada unidad de trabajo y al final del proceso para comprobar si los alumnos han alcanzado las

competencias y los objetivos.

La evaluacion afectara tanto a los alumnos/as, como al proceso educativo y la practica docente. La

evaluacion del proceso educativo se llevara a cabo teniendo en cuenta:

¢+ Las propias unidades didacticas y situaciones de aprendizaje.

¢+ Laidoneidad o no de proyectos y actividades disefiados.

¢ La implicacion y coordinacién con otros sectores (familias, docentes, etc.)
15. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE:



Clave: Marcar con una X el cuadro correspondiente

Idoneidad de:

Muy
adecuad
0]

Adecuado

Poco
adecuad
0

Nada
adecuad
0

OBSERVACIONE
S

Métodos pedagdgicos.

Materiales y recursos didacticos.

Distribucion de Tiempos.

Organizacion de los espacios.

Coordinacién del Equipo Docente.

Actividades Ensefianza-Aprendizaje.

Disefio y desarrollo de actividades/situaciones de aprendizaje.

Medidas adoptadas para atender las diferencias individuales del

alumnado.

Instrumentos de evaluacion.

Actuaciones de colaboracion con las familias.

16. PROCEDIMIENTOS, TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION. RECURSOS ELECTRONICOS




Como establece la normativa vigente, utilizaremos, de manera generalizada instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y

adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracion objetiva de todo el alumnado

Utilizaremos técnicas de observacion y de experimentacion. Y como instrumentos:

INSTRUMENTOS DE EVALUACION CRITERIOS DE CALIFICACION
Aportacién del alumno al clima de aprendizaje del area 20%
Uso del inglés en el aula 10%

Producciones y trabajos realizados 70%




13 . UNIDADES DE PROGRAMACION DIDACTICA

Primer trimestre

UNIDAD 1: LIVING THINGS: internal organization and classification / Espafa en la edad Media

CONTENIDOS

CRITERIOS
DE
EVALUACION

célula con distintos
materiales.

- Elaboracion de una

Realizar el trabajo con
un buen acabado y se
identifican las partes.
Utilizar distintos
materiales para la
creacion de una
maqueta.

- Analiza y compara

las texturas naturales

y artificiales, asi como
las texturas visuales y
tactiles siendo capaz
de realizar trabajos
artisticos utilizando
estos conocimientos.

- Organiza y planea su
propio proceso creativo
partiendo de la idea,
recogiendo informacién
bibliografica, de los




medios de comunicacién
o de Internet,
desarrollandola en
bocetos y eligiendo los
que mejor se adectian a
sus propésitos en la
obra final, sin utilizar
elementos
estereotipados, siendo
capaz de compartir con
otros alumnos el
proceso y el producto

final

obtenido.




-Elaboracion

unos posters

graficos con la
informacion

precisa de la
clasificacién de

Seres Vivos.

- Recogida de
muestras de restos de
seres vivos de nuestro
entorno para la

clasificacion.

Realizar un poster
explicativo sobre los

animales.

Organizar el espacio
bidimensional de una
cartulina para elaborar un

poster.

- Maneja
programas informaticos
sencillos de elaboracién
y retoque de imagenes
digitales (copiar, cortar,
pegar, modificar tamafio,
color, brillo, contraste...)
que le sirvan para la
ilustracion de trabajos
con textos.

- Organiza el espacio de

sus producciones
bidimensionales
utilizando conceptos
basicos de
composicion, equilibrio
y proporcion.

- Organiza y planea su
propio proceso creativo
partiendo de la idea,
recogiendo informacion
bibliografica, de los
medios de comunicacién
o de Internet,
desarrollandola en
bocetos y eligiendo los
que mejor se adeclan a
sus propésitos en la




obra final, sin utilizar
elementos
estereotipados, siendo
capaz de compartir con
otros alumnos el
proceso y el producto
final

obtenido.




-Elaboracion de
mapas, lineas del
tiempo respecto a la
Edad Media.

Conocer distintos
aspectos artisticos de la

Edad Media en Espafa.

Elaborar videos

explicativos usando

medios digitales.

Realizar presentaciones
usando distintos
programas informaticos
para buscar y retocar
fotos para incluirlas en
pésters o lineas del

tiempo.

- Elabora carteles con
diversas  informaciones
considerando los
conceptos de tamano,
equilibrio, proporcién y
color, y afadiendo textos
en los utilizando Ia
tipografia mas adecuada

a su funcién.

- Realiza sencillas obras
de animacion para
familiarizarse con los
conceptos elementales de
la creacién audiovisual:
guion, realizacion,
montaje, sonido.

- Maneja programas
informaticos sencillos de
elaboracion y retoque de
imagenes digitales
(copiar, cortar, pegar,
modificar tamafo, color,
brillo, contraste...) que le
sirvan para la ilustracion
de trabajos con textos.

- Reconoce, respeta y

valora las




manifestaciones
artisticas mas
importantes del
patrimonio  cultural vy
artistico espanol,
especialmente  aquellas
que han sido declaradas
patrimonio de la
humanidad
- Conoce alguna de las
profesiones de los ambitos
artisticos,
interesandose  por las
caracteristicas del trabajo
de los artistas y

artesanos.




UNIT 2: ECOSISTEMS: relationships and habitats/Spain in the 15th and 16th centuries

CONTENIDOS CRITERIOS
DE
EVALUACION
- Organizacién del - Realiza fotografias,
espacio - Elaborar un utilizando medios tecnoldgicos,
bidimensional. ecosistema con analizando posteriormente si el

diferentes recursos
plasticos.

encuadre es el mas adecuado al
propdsito inicial.

- Organiza el espacio de sus
producciones bidimensionales
utilizando conceptos basicos de
composicion, equilibrio y
proporcion.




-Elaboracion de
mapas, lineas del
tiempo respecto a la
Edad Media.

- Principales artistas
espafoles del mundo
contemporaneo y
algunas de sus obras

principales.

- Usar distintas
técnicas plasticas
para crear una linea

del tiempo artistica.

- Conocer
algunos

datos basicos de los
artistas mas
representativos de la
época y algunas de

sus obras.

- Utiliza las técnicas dibujisticas

y/o pictéricas mas adecuadas
para sus creaciones manejando los
materiales e instrumentos de
manera adecuada, cuidando el
material y el espacio de uso.

- Lleva a cabo proyectos en
grupo respetando las ideas de los

demds y colaborando con las

tareas que le hayan sido
encomendadas.
- Aproximarse a la lectura,

analisis e interpretacion del arte y
las imagenes fijas y en movimiento
en sus contextos culturales e
histéricos comprendiendo de
manera critica su significado vy
funcién social siendo capaz de
elaborar imagenes nuevas a partir
de los conocimientos adquiridos.
- Conocer las

manifestaciones artisticas mas




significativas que

forman parte del patrimonio




artistico y cultural, adquiriendo
actitudes de respeto y valoracion de
dicho patrimonio.

Segundo trimestre

UNIT 3: ENERGY AND MATTER: forms of energy and their effects in matter/Spain in the 17th and 18th centuries

CONTENIDOS SEITERIOS
EVALUACION
Elaborar un - Maneja programas
- Creacién de un I . - .
mural  explicativo informaticos sencillos de
mural informativo . L
atractivo para los elaboracion y retoque de
de alguna energia sentidos de forma imagenes digitales (copiar,
alternativa. . o
que invite a cortar, pegar, modificar
mirarlo. tamafio,

color, brillo, contraste...) que
le sirvan para la ilustracién de
trabajos con textos

- Utiliza distintos recursos
plasticos o




informaticos para la
presentacion del mural.

-Realizacion de un
mural  explicando
caracteristicas de

luz y calor.

Realizar un mural

utilizando distintas
técnicas artisticas
(colores, formas,

dibujos collage, etc.)

- Conoce la simbologia
de los colores frios y calidos y
aplica dichos conocimientos
para transmitir diferentes
sensaciones en las
composiciones plasticas que
realiza.

- Organiza y planea su
propio proceso creativo
partiendo de la idea,
recogiendo informacion
bibliografica, de los medios de
comunicaciéon o de Internet,
desarrollandola en bocetos vy
eligiendo los que mejor se
adeculan a sus propositos en la
obra final, sin utilizar
elementos estereotipados,
siendo capaz de compartir con

otros alumnos el proceso y el

producto final obtenido.




UNIT 4: SOURCES OF ENERGY and a sustainable world/Population/Economy

CONTENIDOS SE'TER'OS
EVALUACION
- Creacion de un mural| Elaborar un mural] - Maneja programas
informaticos sencillos de

informativo de alguna

energia alternativa.

explicativo atractivo para
los sentidos de forma que

invite a mirarlo.

elaboracion y retoque de
imagenes digitales (copiar,
cortar, pegar, modificar
tamano, color, brillo,
contraste...) que le sirvan
para la ilustracion de
trabajos con textos

- Utiliza distintos recursos

plasticos o informaticos
para la presentacion del

mural.




- Elaboracion

de

distintos tipos de

graficos con
materiales

colorear.

distintos

para

Delimita correctamente
los bordes del color, elige
un papel adecuado y el

acabado es correcto.

- Utiliza el punto, la linea

y el plano al representar el
entorno  préximo 'y el
imaginario.

- Organiza el espacio
de sus producciones
bidimensionales utilizando
conceptos  basicos

de composicion, equilibrio y
proporcion.

- Utiliza las técnicas
dibujisticas y/o pictdricas
mas adecuadas para sus
creaciones manejando los
materiales e instrumentos de
manera adecuada, cuidando

el material y el espacio de

uso.




- Conocimiento

Y

andlisis de materias

primas de su entorno.
- Manipulacion
clasificacion  de
materias primas
cercanas a ellos.

y
las

mas

Identificar por tacto y a la
vista, las materias primas
de las que estan
compuestos los utensilios
que le rodean.

- Elabora carteles con
diversas informaciones
considerando los conceptos
de tamafo, equilibrio,
proporcion y color, 'y
afadiendo textos en los
utilizando la tipografia mas
adecuada a su funcion.

- Maneja  programas
informaticos  sencillos de
elaboracion y retoque de
imagenes digitales (copiar,
cortar, pegar, modificar
tamano, color, brillo,
contraste...) que le sirvan
para la ilustracion de
trabajos con textos.

- Analiza y compara las

texturas naturales y
artificiales, asi como las
texturas visuales y tactiles
siendo capaz de realizar
trabajos artisticos
utilizando

estos conocimientos.




Tercer trimestre

UNIT 5: ELECTRICITY, INVENTIONS AND INVENTORS/ Business and money

CONTENIDOS

CRITERIOS DE
EVALUACION

- Elaboracion de un

circuito eléctrico simple.

- Realizar un disefo

artistico en el que se

integre el

eléctrico.

circuito

- Usa distintas técnicas
plasticas para la creacion de

una obra con luz.




- Creacion de un
invento que de
respuesta a una
necesidad de la vida

real.

- Trabajar
individualmente y en
grupo el proceso de
creacion y disefo de
un invento.
- Organizar vy
planear su propio
proceso creativo
partiendo de la
idea,

recogiendo
informacion
bibliografica, de los
medios de
comunicacién o de
Internet,
desarrollandola  en
bocetos vy eligiendo
los que mejor
seadeclan a
sus propositos en la
obra final, sin
utilizar

elementos

- Uso de herramientas de

dibujo  (escuadra, cartabdn,
compas, regla, etc.) para realizar

el disefio de un invento.

- Uso de bocetos y dibujos
a escala de un disefio mental.

- Utiliza una escala
adecuada a la necesidad vy

ajustada a la realidad.




estereotipados,
siendo capaz de




compartir con otros
alumnos el proceso y
el
producto fina
obtenido.
- Fabricar lingotes de Elaborar los - Reconoce las imagenes fijas
oro, y fabricar papel materiales y en movimiento en su
i previstos para entorno y la clasifica.
correspondiente a esos .
el tema. - Elabora carteles con diversas
lingotes. informaciones considerando
los conceptos de tamafio,
- Crear una estructura equilibrio, proporcién y color, y
de banco. afiadiendo textos en los
utilizando la tipografia mas
adecuada a su funcion.

Las actividades que se van a llevar a cabo ajenas a las areas de Science seran las siguientes:

¢ Un paisaje con perspectiva

¢ El Romanticismo y el Realismo



Stained glass window

Dibujo del cuerpo humano con proporciones

La escala

Decoracion navidefia en 3D

Crear un poster para una pelicula

Crear un collage

Una representacion de una obra de Goya

Paisaje urbano usando témperas

Una linea del tiempo digital realizada con imagenes y videos

Una lampara de lava

Recreaciones de Van Gogh y Joan Mird

Una representacién en 3D de uno de los sistemas del cuerpo humano






	TERCER CICLO PRIMARIA CEIP JOSÉ ORTEGA Y GASSET (MADRID)
	1. INTRODUCCIÓN Y JUSTIFICACIÓN
	1.2 MARCO LEGISLATIVO
	1.3 CONTEXTUALIZACIÓN
	1.4. CARACTERÍSTICAS DEL ÁREA
	2. MEJORA DE LA CONVIVENCIA DESDE ESTA ÁREA
	3. PLAN LECTOR: FOMENTO DE LA LECTURA DESDE ESTA ÁREA
	4. LAS TIC´S DESDE ESTA ÁREA
	- Presentaciones
	5. COMPETENCIAS CLAVE
	6. OBJETIVOS DE LA ETAPA
	7. COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	Para el tercer ciclo son los siguientes:
	9. CONTENIDOS TRANSVERSALES
	10. METODOLOGÍA
	Metodología activa y participativa
	11. ESTRATEGIAS PARA LA ATENCIÓN EDUCATIVA A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO
	Los mecanismos de apoyo y refuerzo que deberán ponerse en práctica tan pronto como se detecten dificultades de aprendizaje serán tanto organizativos como curriculares y metodológicos. Entre ellos podrán considerarse el apoyo en el grupo ordinario, los...
	12. ACTIVIDADES
	Informáticos y Digitales.
	Material escolar:
	14. EVALUACIÓN
	● Las propias unidades didácticas y situaciones de aprendizaje.
	15. EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA DOCENTE:

	Primer trimestre
	Segundo trimestre
	Tercer trimestre
	Las actividades que se van a llevar a cabo ajenas a las áreas de Science serán las siguientes:


