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La programacién de la materia de Educacién Plastica visual y Audiovisual en los cursos
de 12y 22 de ESO esta elaborada acorde a la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre,
por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacidn, conocida
como LOMLOE; asi como a la legislacion vigente.

La materia contintia con los aprendizajes del area de Educacion Artistica de la etapa anterior
y profundiza sobre ellos. Contribuye a que el alumnado desarrolle el aprecio y la
valoracion critica de las distintas manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales,
asi como la comprensién de sus lenguajes, a través de la prdctica en el aula. Esta
alfabetizacién visual permite una adecuada decodificacion de las imdagenes y el
desarrollo de un juicio critico sobre la iconografia pasada y actual. Es importante
sefialar que la expresion personal y colectiva tiene como base el conocimiento con el
fin de favorecer el valor intrinseco del patrimonio material e inmaterial en un medio
personal y social.



1. OBJETIVOS DE LA ETAPA

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad
entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos
humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio
de la ciudadania democratica.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y
mujeres.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en
sus relaciones con las demds personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios
de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los
conflictos.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias



tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y
utilizacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad auténoma, textos
y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la
literatura.

Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y
de las demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad.
Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el
cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y
el medio ambiente, contribuyendo a su conservacidon y mejora.

Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion vy
representacion.



2. CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL DESARROLLO DE
LAS COMPETENCIAS CLAVE

La materia Educacién Plastica, Visual y Audiovisual contribuye a la adquisicion de las
distintas competencias clave que conforman el Perfil de salida en la siguiente medida:

Competencia en Esta competencia se desarrollara cuando el alumnado
comunicacion maneje el vocabulario propio de la materia, realice
lingilistica lecturas objetivas y subjetivas de imagenes, describa el

proceso de creacién, argumente las soluciones dadas y
realice valoraciones criticas de una obra artistica. Es una
competencia desarrollada mediante el uso de
pictogramas, logotipos, anagramas y marcas.

Competencia Se reforzara en esta materia a través del conocimiento
de |os distintos lenguajes plasticos, cuyo poder de



plurilingiie

Competencia
matematica y
competencia en
ciencia, tecnologia e
ingenieria

Competencia digital

Competencia
personal, social vy
aprender a aprender

Competencia
ciudadana

Competencia

emprendedora
Competencia en
conciencia y

expresion culturales

transmision es universal al no tener barreras idiomaticas,
siendo accesible a toda la poblacién,
independientemente de su ubicacion geografica, idioma
y grupo social o cultural.

Los procedimientos relacionados con el método cientifico
ayudan a desarrollar esta competencia. La geometria
plana, la perspectiva y la representacion objetiva de las
formas permiten la utilizacién de las proporciones,
dimensiones, relaciones, posiciones y transformaciones.

Esta materia exige el uso creativo, critico y seguro de las
tecnologias de la

informacién y la comunicacidon, ademas del respeto por
los derechos y las libertades que asisten a las personas en
el mundo digital. Favorece que el alumnado mejore sus
posibilidades de comunicacidn y expresion de ideas,
resolucién de problemas y realizacién de proyectos
individuales o colaborativos.

Procesos como la reflexion y la experimentacion artistica,
la planificacién de los procesos creativos ajustados a unos
objetivos finales y la evaluacion de los resultados
obtenidos,

aceptando los aciertos&/ errores como instrumento de
mejora, contribuyen al desarrollo de esta competencia

La creacidn y produccidn artistica supone la adquisicién
de habilidades sociales y el fomento de actitudes de
respeto, tolerancia, cooperacion, flexibilidad y de
comprension,

respetando los valores y la personalidad de los demas, asi
como la recepcion reflexiva y critica de la informacién
procedente de los medios de comunicacion.

Esta materia ayuda a la adquisicidn de esta competencia,
en la medida en que todos los procesos de creacion
artistica suponen convertir una idea en una obra. Para el
desarrollo de la competencia es necesario potenciar en el
alumnado las capacidades de analisis, planificacion,
organizacién, resolucion de problemas, evaluacién y
autoevaluacion

El desarrollo de la materia implica conocer, comprender,
apreciar y valorar criticamente, con actitud abierta vy
respetuosa, las diferentes manifestaciones culturales y
artisticas, estilos tendencias de los distintos periodos, asi
como utilizarlas como fuente de enriquecimiento vy
disfrute personal y considerarlas como

parte de la rigueza y patrimonio de los pueblos,
contribuyendo de esta forma a su conservacion



3. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Son las conexiones entre competencias, saberes basicos, situaciones de aprendizaje y
criterios de evaluacion propuestos en esta materia, que estdn orientados a producir en
el alumnado interés por experimentar y reflexionar sobre el proceso creativo.

Su enumeracion en el Decreto 217/20220 es:

Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el
patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cdmo se convierten en el testimonio de
los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto

Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico, justificando las
opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencidén hasta la realizacion, para valorar el
intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi como

Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y
desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacidon de la experiencia y del disfrute estético,
para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario

Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y
artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su
recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente
generadora de ideas y respuestas

Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la intencionalidad, para
expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la
capacidad de comunicacién y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza

Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades,
para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social

Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando,
de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos vy
enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico.

Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las
caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.



4.SABERES BASICOS

Los saberes basicos de ambos cursos (12 y 22 ESO) se ordenan en torno a cuatro
bloques de contenidos:

A) Patrimonio artistico y cultural. Apreciacion estética y analisis.

B) Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion plastica.
C) Expresion artistica y grafica. Técnicas y procedimientos.

D) Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

El bloque A dedicado al patrimonio artistico y cultural y a los géneros artisticos en la
Historia del Arte, se abordard de forma interdisciplinar con la materia de Geografia e
Historia a medida que estos contenidos sean tratados en desde un punto de vista
historico.

Estos saberes basicos de la materia se articulan en torno a los cuatro componentes de
la competencia Conciencia y expresion culturales (descriptores de esta competencia)
y a las ocho competencias especificas derivadas de ellos.

Su desarrollo se ha realizado en funcidn de las demandas de los criterios de evaluacién
establecidos, que se han formulado integrando conocimientos, destrezas y actitudes.

4. SECUENCIACION DIDACTICA 1 2-22 ESO

A continuacion, se secuencian los saberes basicos de la materia para los cursos de 12
y 22 ESO, y se relacionan con los criterios de evaluacién, competencias especificas y
descriptores operaticos.



UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA:

PUNTO, LA LINEAY EL PLANO

1 ELEMENTOS DE LA IMAGEN EL ASIGNATURA: EPVA

CICLO: Secundaria CURSO: 12 ESO
TRIMESTRE: 1 TEMPORALIZACION: 6/8 SESIONES
COMPETENCIAS DESCRIPTORES PERFIL CRITERIOS DE EVALUACION
ESPECIFICAS SALIDA
CE1l CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, Reconocer los factores histdricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales
y audiovisuales mas relevantes, asi como su funcién y finalidad, describiendo sus
CCEC1.
particularidades y su papel como transmisorasde valores coninterés y respeto y perspectiva
de género.
CE2 CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4,CC1, | 2.1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el

CC3, CCEC2

imaginario y la produccidn, superando estereotipos y mostrando un comportamiento
respetuoso con la diversidad cultural.

2.2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las
de sus iguales, desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando
la diversidad de las expresiones culturales.

2.3. Realizar de forma guiada composiciones basicas aplicando de forma gradual los
elementos configuradores de la imagen: punto, linea, plano, textura y color.




CE3

CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3,
CCEC2

3.1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos
tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de
género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.

3.2 Argumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas sus formas vy
vertientes, compartiendo con respeto impresiones y emociones y expresando la opinién
personal de forma abierta.

CE4

CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3,
CCEC2

4.1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como
sus distintos procesos y resultados en funcién de los contextos sociales, histdricos,
geograficos y tecnoldgicos, buscando y analizando la informacion con interés y eficacia.

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes
producciones culturales vy artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e
incorporandolas creativamente en las producciones propias.




CE4

CCL2, CD1, CD2, CPSAAS3, CC3,
CCEC2

4.1Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como
sus distintos procesos y resultados en funcién de los contextos sociales, histdricos,
geograficos y tecnoldgicos, buscando y analizando la informacién con interés y eficacia.

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes
producciones culturales vy artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e
incorporandolas creativamente en las producciones propias.

CONTENIDOS
BLOQUE CONOCIMIENTO, DESTREZAS Y ACTITUDES
— Caracteristicas de los elementos esenciales de la geometria
1,2

— Circulo, rectas, figuras geométricas esenciales
— Lalinea. Caracteristicas. Tipos de lineas. La linea como elemento compositivo.
— Expresividad. De la linea Composiciones lineales ritmicas. La linea definidora de forma y volumen

— Elplano. Expresividad del plano, definicién de formas y volimenes Actividades de autoevaluacion

ACTIVIDADES/SITUACIONES DE APRENDIZAJE

1. Configuracion de forma con técnicas para la realizacion de geometrias

2. Composiciones con trazados lineales horizontales y verticales

3. Composiciones con lineas oblicuas

4. Definicidon de formas con puntos, lineas o planos




5. Configuracién de forma con técnicas para la realizacién de geometrias
6. Composiciones con trazados lineales horizontales y verticales
7. Composiciones con lineas oblicuas

8. Definicidn de formas con puntos, lineas o planos




RECURSOS

Realizacion y entrega de las de las actividades (laminas), con la técnica indicada especificamente en el guion de cada una.

UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA: 2 LA IMAGEN, LA FORMA EL COLORY | ASIGNATURA: EPVA

LA TEXTURA
CICLO: Secundaria CURSO: 12 ESO
TRIMESTRE: 1 TEMPORALIZACION: 8 SESIONES
COMPETENCIAS DESCRIPTORES PERFIL CRITERIOS DE EVALUACION
ESPECIFICAS SALIDA
CEl CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, 1.2 Describir la funcion y finalidad de diferentes obras de arte, del Paleolitico al
Renacimiento, con interés y respeto
CCEC1
1.3 Reproducir de forma guiada alguna obra de arte o de disefio introduciendo
modificaciones que persigan modificar su funcion.
CE2 CCL1, CCL2, CD1, 2.3.Realizar de forma guiada composiciones basicas aplicando de forma gradual los
CPSAA4, CC1, CC3, elementos configuradores de la imagen: punto, linea, plano, textura y color.
CCEC2 2.4. Conocer las técnicas basicas para la creacién de bocetos que permitan expresar
ideas sencillas
CE4 CCL2, CD1, CD2, | 4.Akxperimentar con lasdiferentes técnicas analizando los resultados obtenidos

CPSAA3, CC3, CCEC2

en Funcidn de la intencionalidad perseguida.




CE5 CCL2, CPSAA1, CPSAAS3, 5.1Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y
CPSAA4, CC3, CCEC3, audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas herramientas, técnicas y
CCEC4 soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica
CONTENIDOS
BLOQUE CONOCIMIENTO, DESTREZAS Y ACTITUDES
. Caracteristicas de la forma.
1,2

. Tipos de forma. Naturales, artificiales, organicas, geométricas planas.

. Representacion de lasformas. Siluetas, contorno.

. El color. Sintesis aditiva, color luz.

o Sintesis sustractiva, color pigmento.

. Colores primarios. Colores secundarios, Colores complementarios. El circulo cromatico. Gamas de colores frios
y calidos.

. Caracteristicas del color, Tono, luminosidad, saturacién.

. Color como medio de expresion y representacion. Uso simbélico del color.

. La textura. Texturas naturales y artificiales

. Texturas tactiles y visuales.
Identificacidon de forma por medio de texturas.

Actividades de autoevaluacion




ACTIVIDADES/SITUACIONES DE APRENDIZAJE

-Armonia de colores
-Contraste de colores

Texturas artisticas en la imagen de la naturaleza.

RECURSOS

Realizacion y entrega de las de las actividades (laminas), con la técnica indicada especificamente en el guion de cada una.

- Uso de colores primarios y secundarios
- Gamas de colores cdlidos y frios

- Representacion de formas: Silueta, contorno y dintorno




UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA: 3 LA PERCEPCION ASIGNATURA: EPVA
VISUAL, EQUILIBRIO PERCEPCION Y RITMO

CICLO: Secundaria CURSO: 12 ESO
TRIMESTRE: 1-2 TEMPORALIZACION: 8 SESIONES
COMPETENCIAS DESCRIPTORES PERFIL CRITERIOS DE EVALUACION
ESPECIFICAS SALIDA
CE1 CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, 1.2 Describir la funcién y finalidad de diferentes obras de arte, del Paleolitico al
Renacimiento, con interés y respeto
CCEC1
1.3 Reproducir de forma guiada alguna obra de arte o de disefio introduciendo
modificaciones que persigan modificar su funcion.
CE2 CCL1, CCL2, CD1, 2.3.Realizar de forma guiada composiciones basicas aplicando de forma gradual los
CPSAA4, CC1, CC3, elementos configuradores de la imagen: punto, linea, plano, textura y color.
CCEC2 2.4. Conocer las técnicas bdsicas para la creacién de bocetos que permitan expresar
ideas sencillas
CE4 CCL2, CD1, CD2, 4.4Experimentar con las diferentes técnicas analizando los resultados obtenidos
CPSAA3, CC3, CCEC2 en funcién de la intencionalidad perseguida.
CE5 CCL2, CPSAA1, CPSAA3, 5.1Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y

CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4

audiovisuales, a través de la experimentacién con diversas herramientas, técnicas y
soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica

CONTENIDOS

BLOQUE

CONOCIMIENTO, DESTREZAS Y ACTITUDES




La percepcidn visual

Principios de percepcidn visual.

Figura-fondo, cercania-proximidad, semejanza, continuidad, cierre o cerramiento Constantes perceptivas
Organizacion de formas en el espacio. Equilibrio, Proporcion. Proporcion en la figurar humana.

Ritmo. Tipos de ritmo.

Ritmo uniforme. Ritmos alternos. Ritmos crecientes y decrecientes




ACTIVIDADES/SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Percepcion visual

o
o Composicidn de imagenes.
o Equilibrio,

@]

Proporcion y ritmo

o Disefio de composiciones modulares

RECURSOS

Realizacion y entrega de las de las actividades (laminas), con la técnica indicada especificamente en el guion de cada una.




UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA:

4 TECNICAS DE EXPRESION | ASIGNATURA: EPVA

GRAFOPLASTICA.
CICLO: Secundaria CURSO: 12 ESO
TRIMESTRE: 2 TEMPORALIZACION: SESIONES
COMPETENCIAS DESCRIPTORES PERFIL CRITERIOS DE EVALUACION
ESPECIFICAS SALIDA
CE2 CCL1, CCL2, CD1, 2.3.Realizar de forma guiada composiciones basicas aplicando de forma gradual los
CPSAA4,CC1, CC3, elementos configuradores de la imagen: punto, linea, plano, textura y color.
CCEC2 2.4. Conocer las técnicas basicas para la creacion de bocetos que permitan expresar
ideas sencillas
CE4 CCL2, CD1, CD2, | Observary analizar de forma guiada los rasgos particulares de diversas técnicas y

CPSAA3, CC3, CCEC2

lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos, buscando y analizando la

informacidn con interés y eficacia.




Experimentar con las diferentes técnicas analizando los resultados obtenidos en
funcion de la

intencionalidad perseguida

CE5

CCL2, CPSAA1, CPSAAS,
CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4

Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y
audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas herramientas, técnicas
y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion vy la reflexion critica.

5.3.Aplicar métodos creativos para la elaboracién de disefio grafico, de producto,
moda y sus multiples aplicaciones.

CE6

6.1 Identificar y explicar oralmente, por escrito y graficamente, el esquemg
compositivo basico de obras de arte y obras propias, atendiendo a los conceptos d¢
equilibrio, proporcion y ritmo




CONTENIDOS

BLOQUE

CONOCIMIENTO, DESTREZAS Y ACTITUDES

4,5

-La expresion grafico —plastica
-Cuadroresumen de las técnicas de expresion mas habituales

-Procedimientos ytécnicas de Dibujo. Proceso de realizacidon de un Dibujo. (encuadre,
proporciones, encajado, sombreado)

- Lapices de grafito. Orientaciones de trabajo

- Carboncillo

- Lapices de colores

- Definicién de volimenes. Sombrasy claroscuro

- Técnicas de color. Rotuladores. Pasteles, Ceras. Témperas.

- Técnicas para crear texturas. Frotare.
Salpicado. Estampacion

-Collage (iniciacion)
- El proceso creativo. Fases: preparacion, evaluacion, elaboracién. Apuntes, croquis, bocetos

- Introduccion a la geometria plana ytrazados geométricos basicos. Poligonos regulares y estrellados, 6valo, espiral. Las
formas geométricas en el arte y en la naturaleza




-Actividades de autoevaluacion

ACTIVIDADES/SITUACIONES DE APRENDIZAJE

- Dibujo uncial, encajado, bocetado de un objeto.

- Paisaje puntillita con técnica de rotuladores

- Composiciones de colores, figuras y técnicas.

- Ondasy ritmos y color

- Representacion de volumenes: sombras y claroscuros
- Técnica de pasteles de colores

- Paisaje con ceras y lapices de colores

- Aplicacion de la técnica de temperas

RECURSOS

Realizacion y entrega de las de las actividades (laminas), con la técnica indicada especificamente en el guion de cada una.




UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA: 5 TRAZADOS GEOMETRICOS BASICOS | ASIGNATURA: EPVA

CICLO: Secundaria CURSO: 12 ESO
TRIMESTRE: 2-3 TEMPORALIZACION: 6 SESIONES
COMPETENCIAS DESCRIPTORES PERFIL CRITERIOS DE EVALUACION
ESPECIFICAS SALIDA
CE4 CCL2, CD1, CD2, Observar y analizar de forma guiada los rasgos particulares de diversas técnicas y
CPSAA3, CC3, CCEC2 lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos, buscando y analizando la
informacidn con interés y eficacia.
Experimentar con las diferentes técnicas analizando los resultados obtenidos en
funcion de la
intencionalidad perseguida
CE5 CCL2, CPSAA1, CPSAA3, Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y
CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4 audiovisuales, a través de la experimentacidn con diversas herramientas, técnicas
y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacidn y la reflexidn critica.
5.3Aplicar métodos creativos para la elaboracién de disefio gréfico, de producto,
moda y sus multiples aplicaciones.
CE6 CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, 6.1 Identificar y explicar oralmente, por escrito y graficamente, el esquema
CCEC3 compositivo basico de obras de arte y obras propias, atendiendo a los conceptos de

equilibrio, proporcién y ritmo




CONTENIDOS

BLOQUE

CONOCIMIENTO, DESTREZAS Y ACTITUDES

El dibujo técnico La geometria

El punto la linea El plano

Lugares geométricos Trazados geométricos basicos
Operaciones con segmentos y con dngulos

Proporcionalidad. Division de un segmento: el teorema de Tales Construccién de triangulos Construccion de cuadrilateros
Los poligonos regulares. Construccidon de poligonos estrellaos

Actividades de autoevaluacion




ACTIVIDADES/SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Trazados geométricos con escuadra

Trazados geométricos con escuadra, cartabon y compas
Trazado y posiciones relativas entre circunferencias
Trazados geométricos con arcos

Operaciones con segmentos. Teorema de Tales
Trazado de tridangulos y cuadrilateros

Lugares geomeétricos. Circunferencias. Angulos
Construccion de cuadrilateros

Aplicacion de las formas poligonales Trazados
decorativos con poligonos inscritos

Disefios a partir de poligonos regulares inscritos.

RECURSOS

Realizacidn y entrega de las de las actividades (laminas), con la técnica indicada especificamente en el guion de cada una.




UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA: 6 EL LENGUAJE Y LA COMUNICACION | ASIGNATURA: EPVA

VISUAL. LA IMAGEN

CICLO: Secundaria

CURSO: 12 ESO

TEMPORALIZACION: SESIONES 8

TRIMESTRE: 3
COMPETENCIAS DESCRIPTORES PERFIL CRITERIOS DE EVALUACION
ESPECIFICAS SALIDA
CE4 CCL2, CD1, (CD2, | 4.2 Observar y analizar de forma guiada los rasgos particulares de diversas

CPSAAS3, CC3, CCEC2

técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos, buscando y




analizando la informacion con interés y eficacia.

4.3 Experimentar con las diferentes técnicas analizando los resultados obtenidos
en funcién de la

intencionalidad perseguida

1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y

CE5 CCL2, CPSAA1, CPSAA3,

CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4 audiovisuales, a través de la experimentacidn con diversas herramientas,
técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién y la reflexion
critica.

5.3. Aplicar métodos creativos para la elaboracién de disefio grafico, de
producto, moda y sus multiples aplicaciones.
CE6 CCL2, CD1, CPSAAS3, CC1, 6.1 Identificar y explicar oralmente, por escrito y graficamente, el esquemg
CCEC3 compositivo basico de obras de arte y obras propias, atendiendo a los conceptos d¢
equilibrio, proporcion y ritmo
CE8 CCL1, STEMS3, 8.1.Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones
CD3, artisticas, argumentando de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca d¢
las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés po
CPSAA3, CPSAAS, CE3, UL s PRREEN y >

CCEC4.

conocer su importancia en la sociedad




CONTENIDOS

BLOQUE CONOCIMIENTO, DESTREZAS Y ACTITUDES
— -La comunicacion visual y audiovisual.
7 — El proceso de comunicacion visual
— Elementos basicos: emisor, receptor, mensaje, canal, cédigo visual
— Funciones de los mensajes visuales y audiovisuales: informativa, comunicativa-publicitara, expresiva, estética.
— -Laimagen. Significante y significado en un signo visual.
— lconicidad. Imagenes figurativas, abstractas y simbdlicas.
— El simbolo. El icono. La sefialética.
— Anadlisis de una imagen. El reto de traducir de lo “visible” a lo “decible”.
— Ejemplos de andlisis de imagenes.
Actividades de autoevaluacion
ACTIVIDADES/SITUACIONES DE APRENDIZAJE

o Elementos del proceso de comunicacién visual

o Funcion de los mensajes visuales

o Lecturay analisis de imagenes |

o Lecturay analisis de imagenesl|

RECURSOS

Realizaciony entrega de las de las actividades (ldminas), con la técnica indicada especificamente en el guion de cada una.




CICLO: Secundaria

CURSO: 12 ESO

TRIMESTRE: 3 TEMPORALIZACION: 7 SESIONES
COMPETENCIAS DESCRIPTORES PERFIL CRITERIOS DE EVALUACION
ESPECIFICAS SALIDA
CE4 CCL2, CD1, (CD2, | 4.2. Observary analizar de forma guiada los rasgos particulares de diversas técnicas
CPSAA3, CC3, CCEC2 y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos, buscando y analizando la
informacidén con interés y eficacia.
4.3.Experimentar con las diferentes técnicas analizando los resultados obtenidos en
funcién de la intencionalidad perseguida.
CE5 CCL2, CPSAA1, CPSAA3, 5.1.Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y
CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4 | audiovisuales, a través de la experimentacidn con diversas herramientas, técnicas y
soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién y la reflexién critica.
5.3. Aplicar métodos creativos para la elaboracion de disefio grafico, de producto,
moda y sus multiples aplicaciones
CE6 CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, 6.1 Identificar y explicar oralmente, por escrito y graficamente, el esquema
CCEC3 6.1 compositivo basico de obras de arte y obras propias, atendiendo a los conceptos de
equilibrio, proporcion y ritmo.
CE7 CCL2, CCL3, STEMS3, 7.1.Realizar un proyecto artistico con creatividad y de forma consciente, ajustandose
CD1, CD5, CC1, CC3, al objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas visuales o
CCE- audiovisuales en la generacién de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el

empleo de lenguajes, materiales, soportes y

herramientas




CICLO: Secundaria

CURSO: 12 ESO

TRIMESTRE: 3

TEMPORALIZACION: 7 SESIONES

COMPETENCIAS DESCRIPTORES PERFIL CRITERIOS DE EVALUACION
ESPECIFICAS SALIDA
CE4 CCL2, CD1, (D2, | 4.2.0bservary analizar de forma guiada los rasgos particulares de diversas técnicas
CPSAA3, CC3, CCEC2 y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos, buscando y analizando Ila
informacién con interés y eficacia.
4.3. Experimentar con las diferentes técnicas analizando los resultados obtenidos en
funcién de la intencionalidad perseguida.
CE5 CCL2, CPSAA1, CPSAA3, 5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones pldsticas, visuales y
CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4 | audiovisuales, a través de la experimentacidn con diversas herramientas, técnicas y
soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.
5.3. Aplicar métodos creativos para la elaboracién de disefio grafico, de producto,
moda y sus multiples aplicaciones
CE6 CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, 6.1 Identificar y explicar oralmente, por escrito y graficamente, el esquema
CURes B compositivo basico de obras de arte y obras propias, atendiendo a los conceptos de
equilibrio, proporcion y ritmo.
CE7 CCL2, CCL3, STEMS3, 7.1. Realizar un proyecto artistico con creatividad y de forma consciente, ajustandose
CD1, CD5, CC1, CC3, al objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas visuales o
CCE- audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el

empleo de lenguajes, materiales, soportes y

herramientas




CONTENIDOS

BLOQUE

CONOCIMIENTO, DESTREZAS Y ACTITUDES




8,9

La fotografia. Origen y evolucidn. Formatos Elementos
de la fotografia. Encuadre. Punto de vista.

Leyes compositivas de la fotografia. Ley de la mirad. Ley de los tercios. Ley de horizonte Elementos
de la composicion. Consejos practicos para hacer fotografias

La publicidad.

Procedimientos para crear connotacion.
Elementos de un anuncio publicitario. El
comic. Origen y evolucion

La vifieta. La secuencia. El encuadre. El punto de vista. Recursos
icdnicos. Recursos literarios

Actividades de autoevaluacion

ACTIVIDADES/SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Tipos de planos y puntos de vista

Mensajes publicitaros

Creacidn de personajes y narraciones en un comic. Analisis

de comics

RECURSOS

Realizaciony entrega de las de las actividades (ldminas), con la técnica indicada especificamente en el guion de cada una.




5. UNIDADES DIDACTICAS PROGRAMADAS PARA EL CURSO 2 2ESO:

CONTENIDOS
BLOQUES TOTALES CONOCIMIENTO, DESTREZAS Y ACTITUDES
9 1. Laimagen como lenguaje. Emisor, Medio y Receptor. Andlisis de piezas audiovisuales.

2. Simbolismo e iconografia de la arquitectura, formas y simbologia del arte medieval (Edad Media). Significado,
similitudes y diferencias. Disefio de simbolos artisticos.

3. Funcidon comunicativa en arte, vida cotidiana y publicidad. La importancia de las técnicas audiovisuales. Analisis y
disefios plasticos y técnicos con programas y plastica

4. Luz, Color, Gamas Cromaticas y Texturas. Planos, angulos y movimientos de cdmara integrados en piezas
audiovisuales

5. Relacidn entre lenguaje visual y narrativa. Perspectiva, proporcién, anatomia, y técnicas del dibujo (Renacimiento)

6. Estructura narrativa: inicio, desarrollo y desenlace

7. Cdmic, vifieta, storyboard. Disefio en papel, cartulina y programas informaticos

8. Rolesen un rodaje, planificacién basica

9. Ritmo narrativo, transiciones, sonido.

10. Composicidn, funcidn comunicativa de la fotografia, diseno iconografico y tipografia. Representacion del espacio,
cartografia y lenguaje visual

11. Introduccion a animacion y montaje de instrumentos de medida relacionados con la Geografia

12. Planificacion de pieza documental, guion, plan de rodaje.

13. Comunicacion visual. Funcién social y desarrollo. Inteligencia Artificial en la comunicacién visual y audiovisual




ACTIVIDADES/SITUACIONES DEAPRENDIZAJE

Disefio manual y digital de un cartel publicitario

Realizacion de secuencias con todo tipo de planos; geometria y composicidon

Realizacidn de una Story Board donde se presta atencidn a la composicion, orden y creatividad.




Trabajo conceptual y concreto de una secuencia grabada. Edicién con programas sencillos. Trabajo en linea.

Fotografia e infografia; trabajo con un cartel (manual o digital) donde se trabajen conceptos criticos relacionados con la sociedad
Trabajos con animaciones breves, gifs o Stop motions

Proyecto final documental reportaje donde se integran todos los elementos estudiados.

Exposicion publica y debate final

RECURSOS




Chromebook, laminas y actividades variadas.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Rubrica de coevaluacion

UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA: 2. ELEMENTOS DE LA IMAGEN ASIGNATURA: EPVA
CICLO: SECUNDARIA CURSO: 22
TRIMESTRE: 1 TEMPORALIZACION:
COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES CRITERIOS DE EVALUACION
PERFIL SALIDA
CE2 CCL1, CPSAA1, 2.1. Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las
CPSAA3, ccl, propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada estética

CC3, CCEC1, CCE hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.

Q2 22. Experimentar con el valor expresivo de los elementos
configuradores de la imagen.

2.3. Realizar composiciones basicas aplicando con intencionalidad los
elementos configuradores de la imagen: punto, linea, plano,

2.5. Emplear los diferentes niveles de iconicidad de la imagen grafica
elaborando dibujos esquematicos, analiticos y miméticos.




CE4

CCL2, CD1, 4.1. Observar y analizar de forma guiada los rasgos particulares dediversas
CD2, CPSAA3, técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos, buscando y
CC3, CCEC2 analizando la informacidn con interés y eficacia.

42. ldentificar los elementos configuradores de la imagen

43. Diferenciar las distintas técnicas empleadas en la elaboracién dedistintas
obras plasticas.

4.4 Experimentar con las diferentes técnicas analizando los resultadosobtenidos
en funcion de la intencionalidad deseada.

CONTENIDOS

BLOQUES

CONOCIMIENTO, DESTREZAS Y ACTITUDES




1-3 1.La imagen como lenguaje. Emisor, Medio y Receptor. Analisis de piezas audiovisuales.

2.Simbolismo e iconografia de la arquitectura, formas y simbologia del arte medieval (Edad Media). Significado,
similitudes y diferencias. Disefo de simbolos integrados en los medios. Introduccién a la marqueteria.

3.Funcion comunicativa en arte, vida cotidiana y publicidad. La importancia de las técnicas audiovisuales. Analisis y
disefios plasticos

4.Luz, Color, Gamas Cromaticas y Texturas. Planos, angulos y movimientos de camara integrados en piezas audiovisuales
5.Relacion entre lenguaje visual y narrativa. Perspectiva, proporcion, anatomia, y técnicas del dibujo
(Renacimiento)

6.Estructura narrativa: inicio, desarrollo y desenlace

7.Cémic, vifieta, storyboard. Disefio en papel, cartulina y programas informaticos

8.Roles en un rodaje, planificacion basica

9.Ritmo narrativo, transiciones, sonido.

10. Composicidn, funcién comunicativa de la fotografia, diseno iconografico y tipografia. Representacion del espacio,
cartografia y lenguaje visual

11. Introduccién a animacion y montaje de instrumentos de medida relacionados con la

Historia y la Geografia

12.Planificacién de pieza documental o iconografica, guion, plan de rodaje.

13.Comunicacidn visual. Funcion social y desarrollo. Inteligencia Artificial en la comunicacion visual y audiovisual

ACTIVIDADES/SITUACIONES DEAPRENDIZAJE

Estudio de laimagen y analisis. Disefio de signos y simbolos

Propuesta de piezas visuales y audiovisuales a través de los medios de expresion de masas; television, radio, internet. Propuesta y puesta en practica
de programas interactivos




RECURSOS

Chromebooks, laminas y actividades variadas.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Actividades de autoevaluacion

UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA: 3. LUZ, COLOR, TEXTURAS ASIGNATURA: EPVA

CICLO: SECUNDARIA

CURSO: 2¢

TRIMESTRE: 1

TEMPORALIZACION: 6 SESIONES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DESCRIPTORES
PERFIL SALIDA

CRITERIOS DE EVALUACION

CE3

CCL2, CD1, CD2,
CPSAA3, CC3, CCEC2

3.1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos
tipos y épocas, analizdndolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de
género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.




CE4

CCL2,
CD2,

CD1,
CPSAA3,

CC3, CCEC2

4.1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi
como sus distintos procesos y resultados en funcién de los contextos sociales,
histéricos, geograficos y tecnoldgicos, buscando y analizando la informacion con
interés y eficacia.

42. |dentificar los elementos configuradores de laimagen

43. Diferenciar las distintas técnicas empleadas en la elaboracidn de distintas obras
plasticas.

44. Experimentar con las diferentes técnicas analizando los resultados obtenidos en
funcion de la intencionalidad deseada




CE5

CCL2, CCLS, CP1,
CD2, CPSAA3,
ccy, Cc3,
CCEC2.

5.1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y
audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas herramientas, técnicas y
soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién y la reflexién critica. (Madrid).3.2.
Conocer las principales técnicas grafico-plasticas secas, himedas y mixtas y aplicar
técnicas basicas en la realizacion de composiciones de diferente indole, evitando la

representacion de estereotipos

CONTENIDOS
BLOQUES CONOCIMIENTO, DESTREZAS Y ACTITUDES
1-3 1.La imagen como lenguaje. Emisor, Medio y Receptor. Analisis de piezas audiovisuales.

2.Simbolismo e iconografia de la arquitectura, formas y simbologia del arte medieval (Edad Media). Significado,
similitudes y diferencias. Disefio de simbolos integrados en los medios
3.Funcién comunicativa en arte, vida cotidiana y publicidad. La importancia de las técnicas audiovisuales. Analisis y

disefios plasticos

4.Luz, Color, Gamas Cromaticas y Texturas. Planos, angulos y movimientos de cdmara integrados en piezas audiovisuales




RECURSOS

Disefio de simbolos iconograficos aplicados al cine, la televisién y la publicidad. Trabajo pldstico manual y programas. Estudio de poesia visua
Planteamiento de un Comic y Story con diferentes tipos de planos. Planteamiento de ejercicios que relacionan el lenguaje visual con la narrativa &

través de propuestas y visionado de piezas visuales y audiovisuales.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Anotacidn del trabajo individual y del grupo. Control de actividades y su entrega.

ASIGNATURA: EPVA

UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA: 4 LA COMPOSICION

CURSO: 2¢
TEMPORALIZACION: 8 SESIONES

CICLO: SECUNDARIA

TRIMESTRE: 2
COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES CRITERIOS DE EVALUACION
PERFIL SALIDA
b= GO, [Pl 2.1. Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las

CPSAA3, CC1, CC3,

CCEC1, CCE, C2 propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada estética

hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.




CE4

CCL2, CD1, CD2,
CPSAAS3,
CC3, CCEC2

4.1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes

artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcién de los
contextos sociales, historicos, geograficos y tecnoldgicos, buscando y




analizando la informacidn con interés y eficacia.
CE6 CCL2, CD1, | 6.1. Identificar y explicar oralmente, por escrito y graficamente, el esquema
CPSAA3, CC1, | compositivo basico de obras de arte y obras propias, atendiendo a los conceptos
CCEC3 de equilibrio, proporcion y ritmo.
CONTENIDOS
BLOQUES CONOCIMIENTO, DESTREZAS Y ACTITUDES

3(TRESBLOQUESTOTALPOR 1.La imagen como lenguaje. Emisor, Medio y Receptor. Analisis de piezas audiovisuales.
TRIMESTRE) 2.Simbolismo e iconografia de la arquitectura, formas y simbologia del arte medieval (Edad Media). Significado,
similitudes y diferencias. Disefo de simbolos integrados en los medios. Introduccién a la marqueteria
3.Funcion comunicativa en arte, vida cotidiana y publicidad. La importancia de las técnicas audiovisuales. Analisis y
disefios plasticos
4.Luz, Color, Gamas Cromaticas y Texturas. Planos, angulos y movimientos de camara integrados en piezas audiovisuales
5.Relacidn entre lenguaje visual y narrativa. Perspectiva, proporcién, anatomia, y técnicas del dibujo
(Renacimiento)
6.Estructura narrativa: inicio, desarrollo y desenlace
7.Cémic, vifieta, storyboard. Disefio en papel, cartulina y programas informaticos
8.Roles en un rodaje, planificacion basica
9.Ritmo narrativo, transiciones, sonido.
10. Composicidn, funcién comunicativa de la fotografia, diseno iconografico y tipografia. Representacion del espacio,
cartografia y lenguaje visual
11. Introduccidn a animacién y montaje de instrumentos de medida relacionados con la
Historia y la Geografia
12.Planificacién de pieza documental o iconografica, guion, plan de rodaje.
13.Comunicacion visual. Funcién social y desarrollo. Inteligencia Artificial en la
comunicacion visual v audiovisual




ACTIVIDADES/SITUACIONES DEAPRENDIZAJE

Estudio de la funcion del lenguaje iconografico. Ejemplos practicos. Disefios geométricos aplicados a los planos y su composicidn tanto en el plano
visual como el audiovisual

Similitudes y diferencias entre signos y simbolos. Fase experimental con ambos conceptos. Planos, angulos y movimientos estudios practicos. Story
Board y uso de los diferentes planos con camaras

Bocetos y realizacidon de Comic y vifieta aplicados a la imagen y el audiovisual




RECURSOS

Tecnoldgicos

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Anotacidn del trabajo individual y del grupo. Control de actividades y su entrega.




UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA: 5. TECNICAS DE EXPRESION

ASIGNATURA: EPVA

CICLO: SECUNDARIA

CURSO: 22

TRIMESTRE: 2

TEMPORALIZACION: 6 SESIONES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DESCRIPTORES PERFIL
SALIDA

CRITERIOS DE EVALUACION

CE2 CCL1, CPSAA1, 2.1. Emplear los diferentes niveles de iconicidad de la imagen grafica elaborando
CPSAA3, CC1, CC3, dibujos esquematicos, analiticos y miméticos.
CCEC1, CCE, C2
CE3 CCL2, CD1, CD2, 3.2. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de
CPSAA3, CC3, CCEC2 diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto, e incorporandolas
a su cultura personal y su imaginario propio.
3.1. Conocer las principales técnicas grafico-plasticas secas, humedas y mixtas y
aplicar técnicas basicas en la realizacién de composiciones de diferente indole,
evitando la representacion de estereotipos.
CE4 CCL2, Cpg, 4.1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos,
CD2, CPSAA3, CC3, | asi como sus distintos procesos y resultados en funcién de los contextos
CCEC2 sociales, histdricos, geograficos y tecnoldgicos, buscando y analizando la

informacién con interés y eficacia.

42 Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes
producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e
incorporandolas creativamente en las producciones propias




CE5

CCL1, CP1,

CD1, CD2, CPSAA1,
CPSAAS3, CC3, CCEC3.

5.1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales
y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas herramientas,
técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién y la reflexién
critica.

Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas,
justificando el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando

racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes
adecuados.




CONTENIDOS

BLOQUES CONOCIMIENTO, DESTREZAS Y ACTITUDES
3-6 1. Laimagen como lenguaje. Emisor, Medio y Receptor. Analisis de piezas audiovisuales.

2. Simbolismo e iconografia de la arquitectura, formas y simbologia del arte medieval (Edad Media).
Significado, similitudes y diferencias. Disefio de simbolos integrados en los medios. Introduccién a la
margqueteria

3. Funcion comunicativa en arte, vida cotidiana y publicidad. La importancia de las técnicas audiovisuales. Analisis
y disefos plasticos

4. Luz, Color, Gamas Cromaticas y Texturas. Planos, angulos y movimientos de camara integrados en piezas audiovisuales

5. Relacidn entre lenguaje visual y narrativa. Perspectiva, proporcidn, anatomia, y técnicas del
dibujo (Renacimiento)

6. 6.Estructura narrativa: inicio, desarrollo y desenlace

7. Comic, vifeta, storyboard. Disefio en papel, cartulina y programas informaticos

8. Roles en un rodaje, planificacién basica

9. Ritmo narrativo, transiciones, sonido.

10. Composicidn, funcidon comunicativa de la fotografia, disefio iconografico y tipografia. Representacion del

espacio, cartografia y lenguaje visual

11.Introduccion a animacién y montaje de instrumentos de medida relacionados con la

Historia y la Geografia

12.Planificacidn de pieza documental o iconografica, guion, plan de rodaje.
13.Comunicacion visual. Funcién social y desarrollo. Inteligencia Artificial en la

comunicacion visual y audiovisual

ACTIVIDADES/SITUACIONES DEAPRENDIZAJE

RECURSOS
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Anotacion del trabajo individual y del grupo. Control de actividades y su entrega.

CONTENIDOS
BLOQUES CONOCIMIENTO, DESTREZAS Y ACTITUDES
3-6 1. Laimagen como lenguaje. Emisor, Medio y Receptor. Analisis de piezas audiovisuales.

2. Simbolismo e iconografia de la arquitectura, formas y simbologia del arte medieval (Edad Media).
Significado, similitudes y diferencias. Disefio de simbolos integrados en los medios. Introduccién a la
marqueteria.

3. Funcién comunicativa en arte, vida cotidiana y publicidad. La importancia de las técnicas audiovisuales. Analisis
y disefos plasticos

4. Luz, Color, Gamas Cromaticas y Texturas. Planos, angulos y movimientos de cdmara integrados en piezas audiovisuales

5. Relacidn entre lenguaje visual y narrativa. Perspectiva, proporcidn, anatomia, y técnicas del
dibujo (Renacimiento)

6. 6.Estructura narrativa: inicio, desarrollo y desenlace

7. Comic, vifeta, storyboard. Disefio en papel, cartulina y programas informaticos

8. Roles en un rodaje, planificacién basica

9. Ritmo narrativo, transiciones, sonido.

10. Composicién, funcidon comunicativa de la fotografia, disefio iconografico y tipografia. Representacion del

espacio, cartografia y lenguaje visual

ACTIVIDADES/SITUACIONES DEAPRENDIZAJE




RECURSOS

Laminas y actividades variadas.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Anotacion del trabajo individual y del grupo. Control de actividades y su entrega.
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UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA: 7. MEDIOS DE EXPRESION VISUAL (PROYECTO ASIGNATURA: EPVA

DOCUMENTAL)

CICLO: SECUNDARIA

CURSO: 22

TRIMESTRE: 3

TEMPORALIZACION: 7 SESIONES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DESCRIPTORES
PERFIL SALIDA

CRITERIOS DE EVALUACION

CCL2, (D1,
CPSAAS3,

CC3, CCEC2

CD2,

4.1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes
artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcién de los
contextos sociales, histéricos, geograficos y tecnoldgicos, buscando y
analizando la informacidn con interés y eficacia.

4.2 Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes
producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e
incorporandolas creativamente en las producciones propias

6.1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis
de los aspectos formales y de los factores sociales que determinan diversas
producciones culturales y artisticas actuales.




6.2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en Ig
elaboracién de producciones propias, mostrando una visidon personal

7.1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma conscientg
ajustdandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostranddg
iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas.

8.2 Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencion
previa, de forma individual o colectiva, organizando y desarrollando Ias
diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatarig
Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones
manifestaciones artisticas, realizadas de forma individual o colectiva
reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas
adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal

gue ofrecen

CCL1, CP1, 5.1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas,

CD1, (D2, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas

CPSAA1, CPSAA3, | herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de
CC3, comunicacion y la reflexion critica.

CCEC3 5.2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o
colectivas, justificando el proceso creativo, mostrando iniciativa y
autoconfianza, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al
propdsito

CcP1,  CDJ, 6.3 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis
CD2, de los aspectos formales y de los factores sociales que determinan diversas

CPSAA1,

producciones culturales y artisticas actuales.




CPSAAS,
CcC1, CG3,

CCEC3.

6.4 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno enla
elaboracién de producciones propias, mostrando una visidon personal




CCL2, STEM3,
CD5, CPSAAL,
CPSAAS3,
CPSAA4,
CPSAAS,
CCECA.

7.1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente,
ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas

CCL1, CP1,
CDS5, CPSAAL1,
CPSAAS3,
CPSAAS, CE3,
CCEC4

2 Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencion previa
de forma individual o colectiva, organizando y desarrollando las diferentes
etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario. Exponer los
procesos de elaboracién y el resultado final de producciones y manifestacione;
artisticas, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores
buscando las soluciones y las estrategias mds adecuadas para mejorarlas, \
valorando las oportunidades de desarrollo personal

gue ofrecen




CONTENIDOS

BLOQUES CONOCIMIENTO, DESTREZAS Y ACTITUDES
6-9 1. Laimagen como lenguaje. Emisor, Medio y Receptor. Analisis de piezas audiovisuales.

2. Simbolismo e iconografia de la arquitectura, formas y simbologia del arte medieval (Edad Media).
Significado, similitudes y diferencias. Disefio de simbolos integrados en los medios. Introduccién a la
marqueteria.

3. Funcién comunicativa en arte, vida cotidiana y publicidad. La importancia de las técnicas audiovisuales. Analisis
y disefos plasticos

4. Luz, Color, Gamas Cromaticas y Texturas. Planos, angulos y movimientos de cdmara integrados en piezas audiovisuales

5. Relacidn entre lenguaje visual y narrativa. Perspectiva, proporcidn, anatomia, y técnicas del
dibujo (Renacimiento)

6. Estructura narrativa: inicio, desarrollo y desenlace

7. Comic, vifeta, storyboard. Disefio en papel, cartulina y programas informaticos

8. Roles en un rodaje, planificacién basica

9. Ritmo narrativo, transiciones, sonido.

10. Composicidn, funcion comunicativa de la fotografia, disefio iconografico y tipografia. Representacion del

espacio, cartografia y lenguaje visual

11.Introducciéon a animacion y montaje de instrumentos de medida relacionados con la

Historia y la Geografia

12.Planificacién de pieza documental o iconografica, guion, plan de rodaje.
13.Comunicacion visual. Funcién social y desarrollo. Inteligencia Artificial en la

comunicacion visual y audiovisual




ACTIVIDADES/SITUACIONES DEAPRENDIZAJE

Elaboracién de un corto documental (maximo tres minutos) relacionado con las actividades de publicidad, cine y television.

RECURSOS

Proyectos interdisciplinarios relacionados con la iconografia documental, Red Planea y Orbita Cine

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Criterio

Contenido, contextos y mensajes

Investigacion y Documentacion
adecuada

Técnicas asociadas

Diseno visual

Creatividad y Narrativa

Muy bueno (4)

La pieza aborda el tema
elegido con informacién
clara, relevante y una
perspectiva critica y original.

Se percibe una investigacion
profunda, fuentes confiables y
datos verificables.

Utilizacion correcta de la
composicion

Buena seleccion de iconos e
imagenes apropiado al temay
al contexto

Enfoque original y creativo,
narrativa atractiva.

RUBRICAS

Bien (3)

La pieza esta bien tratada pero
falta profundidad.

Investigacion adecuada y
utilizacion de fuentes
confiables.

Técnica aceptable, algunos
detalles a mejorar.

Hay ritmo y légica, pero ciertos
cortes mejorables.

Algunos elementos creativos,
narrativa clara.

Regular (2)

La pieza es general y poco
detallado.

Investigacion limitada, escasas
fuentes.

Técnica basica, algunos errores.

Incosistencia y
ausencia de contexto

Narrativa simple, poco original.

Insuficiente (1)

El tema es confuso o
irrelevante.

Casi sin investigacion ni
fuentes.

Técnica deficiente o distrae.

Montaje desordenado o
caotico.

Sin creatividad ni coherencia.




Excelente organizacioén y

Trabajo en Equipo participacion equitativa de todos Part|C|_paC|.o'n eqw_hprada, Org_anlzamon y participacion Falta coordinacion y trabajo en
. organizacion suficiente. mejorables. grupo.
los miembros.
La pieza ofrece un mensaje claro Presentacion organizada Presentacion poco clara,

Presentacion Final Falta de claridad y atractivo.

y bien presentado. y suficiente impacto limitado.



6. ATENCION A LA DIVERSIDAD:

Los intereses y capacidades de cada alumno/a son diferentes por lo que son tenidos en
cuenta a la hora de impartir el area, sobre todo, en lo referente a los ritmos de aprendizaje y
de progresién. En este sentido, conviene conocer el punto de partida de cada uno de los
alumnos, para un posterior aprendizaje y planificar los niveles de dificultad que se van a
encontrar los alumno/as, asi como el nimero de actividades de ensefianza-aprendizaje que

habran de desarrollar.

La metodologia de la materia se ha organizado de manera que el proceso de
ensefianza y aprendizaje se adapte a las caracteristicas particulares de los

alumnos a través de:

- Labusqueda de soluciones personales.

- El planteamiento de actividades variados.

- Adecuacidn de las actividades al grupo en funcidn de sus caracteristicas.

- Planteamiento de actividades de dificultad, o complejidad creciente.

- Enlaevaluacién se tendrd en cuenta que cada trabajo se valora como Unico
y original estimulando la superacion de las dificultades planteadas en el
mismo y facilitando la reflexion sobre la actividad realizada.

7. CRITERIOS DE CALIFICACION Y RECUPERACION.

CRITERIOS DE
CALIFICACION

Instrumento evaluador

Elementos evaluados

Porcentaje

asigando a cada
apartado

OBSERVACION SISTEMATICA

Participacion
Aportaciénde ideas
y soluciones
Aprovechamiento
engeneral

10%

RUBRICA E INSTRUMENTOS DE
HETEROEVALUACION.

RUBRICA DE COEVALUACION.

Cumplimiento de los plazos de entrega o puntualidad en la
entrega

Originalidad y creatividad en las
soluciones

Destreza en el uso de materiales, instrumentos
ytécnicas

Comunicacion oral o escrita sobre su trabajo

60%

RUBRICA PARA  EVALUAR U4
ORGANIZACION Y PRESENTACION DH
TRABAJO

Correccion en la presentacion del trabajo
Limpieza

Organizacion y planificacion del trabajo

30%




La recuperacion de la asignatura se realizara entregando las actividades de clase de cada trimestre
qgue no hayan sido calificadas o no hayan sido entregadas correctamente. En el caso de haber pasado
de curso con la materia suspensa, se entregara el cuaderno de todo el curso con las [dminas
correspondientes completadas.

8. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y PROYECTOS
Las actividades complementarias programadas son las siguientes:

-Salida dibujo en la naturaleza. (12trimestre). Practica de dibujo en el entorno de
Buitrago de Lozoya. 12 y 22 ESO. En coordinacién con la asignatura de Biologia.

-Visita al Museo Picasso de Buitrago de Lozoya (2 2 trimestre). 12y 2 2ESO.

-Visita al Museo de Prado en colaboracidon con la materia de Geografia e Historia
(32trimestre). 12y 22ESO.

La temporalizacion de las salidas a lo largo de los tres trimestres del curso es orientativa,
estando sujeta a la disponibilidad de las actividades planificadas, asi como a los medios y
recursos requeridos.

En 22 ESO, se llevara a cabo varios proyectos interdisciplinarios relacionados con la
iconografia documental ademds de Red Planea y Orbita Cine. Los proyectos seran
desarrollados en el marco del Departamento de Humanidades (materia de Lengua).

9. METODOLOGIA Y RECURSOS

El desarrollo y aprendizaje se realizara a través de los procedimientos,
instrumentacién y técnicas, enfatizando en la medida de lo posible, el enfoque
experimental y creativo sin olvidar el grado de madurez del alumnado.

La metodologia tendra que dar respuesta a varios ambitos: comprensién e interpretacién
de referentes estéticos en el arte y la cultura visual, priorizacidn de los procesos, técnicas
y espacios de creacion personal y grupal.

Haciendo hincapié en la importancia de los procesos més que en los resultados, utilizando
recursos técnicos y expresivos propios de los lenguajes artisticos y visuales,
seleccionando ejemplos cercanos a las experiencias, conocimientos previos, valores y
vivencias cotidianas del alumnado, valorando los procesos de reflexion y analisis critico-
vinculados al mundo de la imagen en un contexto global. Para trabajar adecuadamente
en esta materia se utilizard un repertorio amplio y rico de recursos y materiales impresos,
como pueden ser libros de arte, catalogos de exposiciones, ensayos sobre estética,
manuales sobre técnicas, articulos de revistas

o de prensa, comics, junto a otros que posibiliten la consulta, la reflexién y el debate. Asi
como todas las posibilidades de uso y de trabajo que ofrecen tecnologias mas
actuales como son los medios informaticos (Chromebook), dispositivos moviles o los
recursos que ofrece la web. Las actividades no se vincularan dnicamente al aula, también
se consideraran otros ambitos como el centro educativo y el espacio natural. Los
planteamientos de trabajo en el aula serdn “abiertos” es decir, propuestas que
permitan al alumnado soluciones diversas



10. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y PROYECTOS
Las actividades complementarias programadas son las siguientes:

-Salida dibujo en la naturaleza. (1%trimestre). Practica de dibujo en el entorno de
Buitrago de Lozoya. 12 y 22 ESO. En coordinacién con la asignatura de Biologia.

-Visita al Museo Picasso de Buitrago de Lozoya (2 2 trimestre). 12y 2 2ESO.

-Visita al Museo de Prado en colaboracidon con la materia de Geografia e Historia
(3etrimestre). 12y 22ESO.

La temporalizaciéon de las salidas a lo largo de los tres trimestres del curso es orientativa,
estando sujeta a la disponibilidad de las actividades planificadas, asi como a los medios y
recursos requeridos.

En 22 ESO, se llevarad a cabo varios proyectos inter disciplinarios relacionados con la
iconografia documental ademds de Red Planea y Orbita Cine. Los proyectos seran
desarrollados en el marco del Departamento de Humanidades (materia de Lengua).

11. METODOLOGIA Y RECURSOS

El desarrollo y aprendizaje se realizard a través de los procedimientos,
instrumentacion y técnicas, enfatizando en la medida de lo posible, el enfoque
experimental y creativo sin olvidar el grado de madurez del alumnado.

La metodologia tendra que dar respuesta a varios ambitos: comprension e interpretacion
de referentes estéticos en el arte y la cultura visual, priorizacion de los procesos, técnicas
y espacios de creacion personal y grupal.

Haciendo hincapié en laimportancia de los procesos mas que en los resultados, utilizando
recursos técnicos y expresivos propios de los lenguajes artisticos y visuales,
seleccionando ejemplos cercanos a las experiencias, conocimientos previos, valores y
vivencias cotidianas del alumnado, valorando los procesos de reflexion y analisis critico-
vinculados al mundo de la imagen en un contexto global.

Para trabajar adecuadamente en esta materia se utilizard un repertorio amplio y rico de
recursos y materiales impresos, como pueden ser libros de arte, catdlogos de
exposiciones, ensayos sobre estética, manuales sobre técnicas, articulos de revistas

o de prensa, comics, junto a otros que posibiliten la consulta, la reflexion y el debate. Asi como
todas las posibilidades de uso y de trabajo que ofrecen tecnologias mas actuales como
son los medios informaticos (Chromebook), dispositivos maviles o los recursos que ofrece la
web. Las actividades no se vincularan Unicamente al aula, también se consideraran otros
ambitos como el centro educativo y el espacio natural. Los planteamientos de trabajo en el
aula seran “abiertos” es decir, propuestas que permitan al alumnado soluciones diversas.
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