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1. PERFIL DE SALIDA

El perfil de salida al término de la Educacion Primaria es la herramienta que permite la
identificacion del nivel de aprendizaje esperado en el alumnado al completar esta fase de
su itinerario formativo. Se concibe como el elemento que debe fundamentar las decisiones
curriculares, asi como las orientaciones metodologicas que guian la practica educativa.
Debe ser, ademas, el referente ultimo de la evaluacién de los aprendizajes del alumnado
y ha de considerarse en la toma de decisiones sobre la promocién a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria.

Tomando como referencia el Anexo | de DECRETO 61/2022, de 13 de julio, del Consejo de
Gobierno, por el que se establece para la Comunidad de Madrid la ordenacién y el curriculo de la
etapa de Educacion Primaria. A cada una de las competencias clave se asocian unos
descriptores operativos que, en conjunto, concretan las capacidades que el alumnado
debe adquirir al término de la etapa de Educacion Primaria.

Las competencias clave, de acuerdo con el Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, a efectos
de este Decreto, son las siguientes:

a) Competencia en comunicacion linguistica.

b) Competencia plurilingle.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales.




2. TRATAMIENTO DE LOS CONTENIDOS TRANSVERSALES.

Los contenidos transversales son conocimientos, destrezas y actitudes que, de manera transversal, se

deben incorporar al proceso de ensefianza y aprendizaje en todas las areas

1. Se integraran de manera transversal los contenidos necesarios para que se eduque a los
escolares en el respeto a la igualdad de oportunidades entre mujeres y hombres, y en la
conviccion de que la garantia de esa igualdad radica en compartir los mismos derechos y
los mismos deberes.

2. Se fomentara el aprendizaje de la prevencion y resolucion pacifica de conflictos en todos
los ambitos de la vida personal, familiar y social, asi como de los valores que sustentan la
libertad, la justicia, la igualdad, la paz, la democracia, el respeto a los derechos humanos,
a la discapacidad y el rechazo a cualquier forma de violencia, terrorismo o xenofobia.

3. Se incorporaran, a su vez, contenidos de caracter transversal relacionados con la salud
y estilos de vida responsable, el cuidado del medio ambiente, con el reconocimiento de
posibles situaciones de riesgo derivadas de la utilizacion de las tecnologias de la
informacion y la comunicacién, asi como con la proteccién ante emergencias y catastrofes.
4. Se fomentaran acciones y valores de respeto, deportividad y trabajo en equipo en todas
las actividades deportivas, con la finalidad de prevenir actitudes y conductas antideportivas.
5. Los centros educativos promoveran acciones para la mejora de la convivencia, la
tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el didlogo y la empatia. Asimismo, garantizaran la
inclusion de contenidos transversales relacionados con la igualdad y la no discriminacion.
6. Se disefaran situaciones de aprendizaje que permitan afianzar en el alumnado el espiritu
emprendedor, la creatividad, la autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo y la confianza
en si mismo.

7. Se incorporaran en las programaciones didacticas contenidos transversales relacionados

con la educacion vial y de primeros auxilios, al objeto de prevenir accidentes.




3. METODOLOGIA, AGRUPAMIENTOS Y ESPACIOS.

La metodologia a seguir tendra en cuenta situaciones de aprendizaje, en las que

se partira del alumno como centro del aprendizaje.

En primer lugar, se partira del nivel de desarrollo del alumnado. De tal manera que
nos permita conocer cuéles son los conocimientos previos del alumnado, sus intereses,

preferencias y caracteristicas psicoevolutivas.

Se propondran actividades practicas y experienciales donde el alumno sea el

protagonista de su aprendizaje ( juegos, retos, exposiciones, debates, investigaciones...)

Se fomentara el célculo llevando a cabo al inicio de cada sesion diez operaciones
basicas que nos ayudaran a recordar contenidos vistos durante el curso. Cada alumno
analizara sus datos obtenidos para el tratamiento y estadistica de los mismo a lo largo

de todo el curso escolar.

Vamos a llevar a cabo un plan de mejora de resolucion de problemas en el que
cada dia los alumnos realizaran un problema y el viernes se dedicara la sesion exclusiva

a la correccion de los mismos..

La convivencia en el aula favorecera valores como el esfuerzo personal, la
responsabilidad, la confianza en uno mismo (autoestima), el sentido critico, la creatividad,

el espiritu emprendedor, etc.

Los contenidos seran globalizados, de esta forma los alumnos podran establecer

conexiones entre sus conocimientos previos y los nuevos.

Se atendera a la diversidad del alumnado y sus modos de ser y aprender,
poniendo en practica los mecanismos de refuerzo necesarios (apoyos ordinarios, fichas

de refuerzo y ampliacion, otros, etc.).

Se estimulara a la identificacion de las emociones y sentimientos vinculados a su

desarrollo en el entorno cercano y en otras culturas.




Siempre que sea posible se fomentard el uso de las nuevas tecnologias
(PowerPoint, Canva, libro digital, internet, etc.). Ademas, se propondran actividades de

caracter ludico y se fomentaré la comprension lectora, la expresion oral y escrita.

La convivencia en el aula favorecer4 valores como el esfuerzo personal, la
responsabilidad, la confianza en uno mismo (autoestima), el sentido critico, la
creatividad, el espiritu emprendedor, etc. Se fomentara la autoestima, el respeto, la

tolerancia, el espiritu emprendedor y se favorecera el desarrollo de un pensamiento critico

La metodologia sera inclusiva, que va de lo simple a lo complejo y novedoso y se
fomentard el trabajo en equipo entre los alumnos prioritariamente de esta manera se

favorecerd la socializacion.

Gran grupo; para las explicaciones, las puestas en comun, las actividades de

introducciéon-motivacion.

Pequeiio grupo (por parejas); cuando las actividades lo requieran (trabajo

cooperativo), en agrupamientos de cuatro alumnos.

Trabajo individual; para las actividades de trabajo autbnomo, fichas, examenes...
Cuando un alumno termina una tarea ayuda en tareas de aclaraciones para los alumnos

con aprendizaje mas lento.

El aula estd organizada para poder realizar actividades en grupos de cuatro
alumnos, estos grupos son heterogéneos donde cada uno lleva un rol (secretario,
portavoz, controlador y coordinador). Los roles se irdn rotando quincenalmente. Los

grupos de trabajo se cambiaran trimestralmente.

En clase habra seis grupos que corresponden a cada uno de los agrupamientos.
Cada trimestre habréa un tema de interés elegido por ellos y sobre el mismo se adaptaran

las actividades de acuerdo a los contenidos.

Utilizaremos de forma periddica el aula virtual como apoyo para complementar y ampliar
contenidos, colgar hojas tipo a las que recurrir en caso de necesidad y para solicitar
tareas. Los alumnos reciben notificacién de forma inmediata con mensajes a sus cuentas

personales de educamadrid.

Referido a la organizacion de los recursos espaciales, el aula se ira decorando a lo

largo del curso con posters, trabajos de los alumnos relacionados con las areas que se
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imparten (Lengua, Matematicas, Sociales, Valores, etc....), pequefios resumenes de los

aspectos mas importantes de las distintas areas...

Se utilizaran tanto recursos personales como materiales. Se propondran grupos
interactivos con familias voluntarias y se realizaran actividades con el personal de centro
aprovechando distintos agrupamientos y desdobles. Contaremos también con la PT y la

AL del centro para los alumnos que lo requieren.

A lo largo del curso se utilizaran distintos recursos materiales para el alumno, el

aulay el profesor.

Libro del alumno de matematicas, cuadernos de trabajo, libro digital, pizarra digital,
carteles y posters, fichas de refuerzo, ampliaciéon y evaluacién, fichas de operaciones,
fichas de resolucion de problemas, ordenador y/o Tablet.

4. ATENCION A LA DIVERSIDAD.

El Disefio Universal para el Aprendizaje no es mas que una forma de entender el
curriculum viéndolo como un elemento facilitador de la presencia, participacion y el
progreso de todo el alumnado. ¢(Como se refleja y qué oportunidades ofrece este

curriculum mirandolo desde esta mirada de la eliminacion de barreras?

El Disefio Universal para el Aprendizaje posibilita una vision de conjunto de todo lo que
significa e implica minimizar barreras en el curriculo, en todos sus elementos, para permitir

que todas las personas puedan desarrollarse de una forma integral.

Quinto curso esta formado por dos aulas de 24 alumn@s respectivamente. Este curso
comienzan con una nueva agrupacion, realizada por el equipo docente de 4° de primaria

al finalizar este curso.

Tenemos tres alumnos que ya han repetido en alguna ocasién un curso en educaciéon
primaria (D.L.B, J.B.N, C,Y.C) .

Ningun alumno tiene el area de lengua pendiente. Hay una sesion de refuerzo con cada
grupo para facilitar la adquisicién de contenidos a los alumnos que van mas lentos en el

proceso de ensefianza aprendizaje.

Se lleva a cabo adaptaciones en la evaluacion tal y como quedan definidas en el Anexo
lIl de la orden 130/ 2023. Modelo de informe de las medidas de acceso a los procesos de
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evaluacion del alumnado con necesidades educativas asociadas a dificultades especificas
de aprendizaje por trastorno del desarrollo del lenguaje y la comunicacion, trastorno de

atencion o trastorno del aprendizaje.
Hay cuatro alumnos en 5°A con diagnéstico:

- N.K.C. y D.O.F. Dislexia (este ultimo con disortografia y disgrafia
asociadas)
- A.C.G.y O.L.DL con TDAH - déficit de atencion.

Hay dos alumnos en 5°B con diagndstico:
- C.Y.R.y D.D.M con TDAH - déficit de atencion.

Hay dos alumnos con necesidades educativas por altas capacidades. Ambos participan
en el PEAC y se va a llevar a cabo junto con el centro vecino de Coslada (CEIP Pablo
Neruda) y proyecto de enriquecimiento curricular. Ambos alumnos estan matriculados
en 5°A (M.G.B- A.B.G)

No hay ningun alumno que requiera medidas especificas ni requieran adaptaciones

curriculares significativas.




5. CONTEXTO CURRICULAR DEL AREA DE MATEMATICAS PARA EL TERCER CICLO DE EDUCACION PRIMARIA
Competencias especificas-descriptores-criterios de evaluaciéon

Competencias especificas Descriptores del perfil de Criterios de evaluacién del 3.%" ciclo de Primaria
salida
1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana STEM1, STEM2, STEM4, CD2, | 1.1. Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la
proporcionando una representacion CPSAA5, CE1, CE3, CCECA. reformulacion de la pregunta, de forma verbal y gréfica.

matematica de las mismas mediante . . .
1.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y

conceptos, herramientas y estrategias, para L . . . . L.
eleccion de estrategias y herramientas, incluidas las tecnolégicas, para la

analizar la informacién mas relevante. L . L, .
resolucion de una situacion problematizada.

2. Resolver situaciones problematizadas, STEM1, STEM2, CPSAA4, 2.1. Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema,
aplicando diferentes técnicas, estrategias y CPSAAG5, CES. justificando la eleccion.
formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener
soluciones y asegurar su validez desde un
punto de vista formal y en relacién con el
contexto planteado.

2.2. Obtener posibles soluciones de un problema seleccionando entre
varias estrategias conocidas de forma auténoma.

2.3. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un
problema y su coherencia en el contexto planteado.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas CCL1, STEM1, STEM2, CD1, 3.1. Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones,
sencillas o plantear problemas de tipo CD3, CD5, CEs3. propiedades y relaciones de forma guiada.
matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana de forma guiada, reconociendo el
valor del razonamiento y la argumentacioén
para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento

3.2. Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se
resuelvan matematicamente.

4. Utilizar el pensamiento computacional STEM1, STEM2, STEM3, CD1, | 4.1. Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma
organizando datos, descomponiendo en CD3, CD5, CEs. pautada, principios basicos del pensamiento computacional.
partes, reconociendo patrones, generalizando

_ o 4.2. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y
e interpretando, modificando y creando

resolucion de problemas.




algoritmos de forma guiada para modelizar y
automatizar situaciones de la vida cotidiana.

Reconocer y utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matematicas, asi como
identificar las matematicas implicadas en otras
areas o en la vida cotidiana, relacionando
conceptos y procedimientos, para interpretar
situaciones y contextos diversos.

STEM1, STEM3, CD3, CD5,
CC4, CCECL.

5.1. Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos
movilizando conocimientos y experiencias propios.

5.2. Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida
cotidiana para resolver problemas en contextos no matematicos.

Comunicar y representar, de forma individual y
grupal, conceptos, procedimientos y
resultados matematicos, utilizando el lenguaje
oral, escrito, grafico, multimodal y la
terminologia apropiados, para dar significado y
permanencia a las ideas matematicas.

CCL1, CCLS, STEMZ2, STEM4,
CD1, CD5, CES3, CCEC4.

6.1. Interpretar lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana
en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mostrando la
comprension del mensaje.

6.2. Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos
matematicos utilizando lenguaje matematico adecuado.

Desarrollar destrezas personales que ayuden
a enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias
posibilidades, aceptando el error como parte
del proceso de aprendizaje y adaptandose a
las situaciones de incertidumbre, para mejorar
la constancia y disfrutar en el aprendizaje de
las matemaéticas.

STEM5, CPSAAL, CPSAAA4,
CPSAAS, CE2, CES.

7.1. Regular las destrezas personales y reconocer algunas fortalezas y
debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos
matematicos.

7.2. Elegir actitudes positivas ante nuevos retos matematicos, tales como
la constancia y la responsabilidad, valorando el error como una
oportunidad de aprendizaje.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo
y respetando las experiencias de los diversos
companferos y participar en equipos de
trabajo, para fomentar un adecuado
desarrollo personal y social.

CCL5, CP3, STEM3, CPSAAL,
CPSAAS3, CC2, CC3.

8.1. Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente,
mostrando iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la
diversidad y estableciendo relaciones basadas en el respeto, la igualdad,
la libertad y la resolucién pacifica de conflictos.

8.2. Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las
responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias de




colaboracion sencillas dirigidas a la consecucion de objetivos
compartidos.

Los saberes basicos del area de MATEMATICAS en tercer ciclo.

Por su parte, los saberes basicos aunan los conocimientos (saber), las destrezas (saber hacer) y las actitudes (saber ser) necesarios para la

adquisicion de las competencias especificas del area, y favorecen la evaluacion de los aprendizajes a traves de los criterios de evaluacion.

En el &rea de Lengua, los saberes basicos se organizan del siguiente modo:

NOTA SOBRE LA NOMENCLATURA DE LOS SABERES BASICOS. En esta programacion se han afiadido numeros y letras (1.a, 2.c...) en
los subepigrafes para identificar claramente los saberes basicos que se abordan en cada seccion; aunque en el Real Decreto 157/2022, de 1

de marzo, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Primaria, ni en el Decreto correspondiente a la

Comunidad de Madrid, estos subepigrafes no aparecen numerados.
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A. NUMEROS Y

OPERACIONES.

1. Conteo.

a. Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros naturales en situaciones de la
vida cotidiana.

b. Diferencias entre numeros naturales, enteros, racionales y reales. Numero Pi (17).

2. Cantidad.

a. Estrategias y técnicas de interpretacion y manipulacion del orden de magnitud de los nimeros.

b. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.

c. Lectura, escritura y representacion (incluida la recta numeérica y con materiales manipulativos), composicién, descomposicion,
recomposicion y ordenacién de nimeros naturales, enteros y decimales hasta las milésimas.

d. Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana y eleccién de la mejor representacion para cada
situacion o problema.

3. Operaciones.
a. Estrategias de célculo mental con nimeros naturales, fracciones y decimales.

b. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicacion, division) son utiles para resolver
situaciones contextualizadas.

c. Estrategias de factorizacién en nimeros primos (nimero primo, nimero compuesto). Potencia como producto de factores iguales.
Cuadrados y cubos.

d. Estrategias de resolucion de operaciones aritméticas (con numeros naturales, decimales y fracciones), aplicando jerarquia de
operaciones (paréntesis y corchetes), con flexibilidad y sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad en situaciones
contextualizadas y propiedades.

4. Relaciones.

a. Sistema de numeracién de base diez (nimeros naturales y decimales hasta las milésimas): aplicacion de las relaciones que genera en
las operaciones.
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B. MEDIDA

b. Nimeros naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion de nimeros:
naturales y racionales.

c. Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicacion en contextos cotidianos.
d. Relacion de divisibilidad: multiplos y divisores (reglas de divisibilidad por 2, 3, 5y 10; minimo comun multiplo y médximo comun divisor).

e. Relacion entre fracciones sencillas (equivalencias, simplificacion, amplificacion de fracciones, reduccion de fracciones a comun
denominador), decimales y porcentajes.

5. Razonamiento proporcional.

a. Situaciones proporcionales y no proporcionales en problemas de la vida cotidiana: identificacion como comparacién multiplicativa entre
magnitudes.

b. Resolucion de problemas de proporcionalidad, (regla de tres, reduccion a la unidad e igualdad entre proporciones), porcentajes y escalas
de la vida cotidiana, mediante la igualdad entre razones, la reduccién a la unidad o el uso de coeficientes de proporcionalidad.

6. Educacion financiera.

a. Resolucion de problemas relacionados con el consumo (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el dinero: precios, intereses y
rebajas.

b. Planificacion del gasto personal y donde guardar el dinero. Préstamos y depdésitos.

1. Magnitud.

a. Unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa, capacidad, volumen y superficie), tiempo y grado (angulos) en
contextos de la vida cotidiana: seleccion y uso de las unidades adecuadas.

2. Medicién.
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C. GEOMETRIA.

a. Instrumentos (analégicos o digitales) y unidades adecuadas para medir longitudes, objetos, angulos y tiempos: seleccién y uso.
3. Estimaciones y relaciones.

a. Estrategias de comparacion y ordenacion de medidas, expresadas de forma simple o compleja, de la misma magnitud, aplicando las
equivalencias entre unidades (sistema métrico decimal) en problemas de la vida cotidiana.

b. Relacion entre el sistema métrico decimal y el sistema de numeracion decimal.
c¢. Estimacion de medidas de longitud, capacidad, masa, volumen, de angulos y superficies por comparacion.

d. Evaluacion de resultados de mediciones y estimaciones o célculos de medidas, razonando si son 0 no posibles.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

a. Figuras geométricas en objetos de la vida cotidiana: identificacién y clasificacién atendiendo a sus elementos (caras, angulos, aristas,
vértices en los tridimensionales) y a las relaciones entre ellos.

b. Técnicas de construccion de figuras geométricas por composicion y descomposicién, mediante materiales manipulables, instrumentos de
dibujo (regla, cartabdn, compas, transportador de angulos...) y aplicaciones informaticas.

c¢. Vocabulario geométrico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas.

d. Propiedades de figuras geométricas: exploraciéon mediante materiales manipulables (cuadriculas, geoplanos, policubos, etc.) y
herramientas digitales (programas de geometria dindmica, realidad aumentada, robdética educativa, etc.).

2. Localizacion y sistemas de representacion.

a. Localizacion y desplazamientos en planos y mapas a partir de puntos de referencia (incluidos los puntos cardinales), direcciones y
calculo de distancias (escalas): descripcion e interpretacion con el vocabulario adecuado en soportes fisicos y virtuales.

b. Descripcion de posiciones y movimientos en el primer cuadrante del sistema de coordenadas cartesiano.
3. Movimientos y transformaciones.

a. Transformaciones mediante giros, traslaciones y simetrias en situaciones de la vida cotidiana: identificacion de figuras transformadas,
generacion a partir de patrones iniciales y prediccion del resultado.

b. Semejanza en situaciones de la vida cotidiana: identificacion de figuras semejantes, generacion a partir de patrones iniciales y prediccion
del resultado.
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D. ALGEBRA

E. ESTADISTICA Y
PROBABILIDAD

4. Visualizacién razonamiento y modelizacion geométrica.
a. Caélculo de areas y perimetros de figuras planas y volimenes.
b. Modelos geométricos en la resolucion de problemas relacionados con los otros bloques.

c. Elaboracion de conjeturas sobre propiedades geométricas, utilizando instrumentos de dibujo (regla, cartabon, compas, transportador de
angulos...), y programas de geometria dinamica.

d. Las ideas y las relaciones geométricas en el arte, las ciencias y la vida cotidiana.

1. Patrones.

a. Estrategias de identificacion, representacion (verbal o mediante tablas, gréaficos y notaciones inventadas) y prediccion razonada de
términos a partir de las regularidades en una coleccién de nimeros, figuras o imagenes.

b. Creacion de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones utilizando ndmeros, figuras o imagenes.
2. Modelo matemético.

a. Proceso de modelizacién a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matematicas.

3. Relaciones y funciones.

a. Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de signos <y >. Determinacién de datos desconocidos (representados por medio de una
letra o un simbolo) en expresiones sencillas relacionadas mediante estos signos y los signos de =y #.

4. Pensamiento computacional.

a. Estrategias para la interpretacion, modificacién y creacion de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados, esquemas,
simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones anidadas y condicionales, representaciones computacionales, programacion por
bloques, robdtica educativa...).

1. Organizacion y andlisis de datos.
a. Conjuntos de datos y graficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcién, interpretacion y analisis critico.

b. Estrategias para la realizacién de un estudio estadistico sencillo: formulacién de preguntas recogida, registro y organizacion de datos
cualitativos y cuantitativos procedentes de diferentes experimentos (encuestas, mediciones, observaciones...). Tablas de frecuencias
absolutas y relativas: interpretacion.
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F. ACTITUDES Y
APRENDIZAJE.

c. Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representacion de datos mediante recursos
tradicionales y tecnoldgicos y seleccion del mas conveniente.

d. Medidas de centralizacién (media y moda): interpretacion, calculo y aplicacion.
e. Medidas de dispersion (rango): célculo e interpretacion.

f. Calculadora y otros recursos digitales, como la hoja de célculo, para organizar la informacién estadistica y realizar diferentes
visualizaciones de los datos.

g. Relacion y comparacion de dos conjuntos de datos a partir de su representacion gréfica: formulacion de conjeturas, andlisis de la
dispersién y obtencién de conclusiones.

2. Incertidumbre.

a. La incertidumbre en situaciones de la vida cotidiana: cuantificacion y estimacion subjetiva y mediante la comprobacion de la
estabilizacion de las frecuencias relativas en experimentos aleatorios repetitivos.

b. Calculo de probabilidades en experimentos, comparaciones o investigaciones en los que sea aplicable la regla de Laplace: aplicacion de
técnicas bésicas del conteo.

3. Inferencia.

a. ldentificacién de un conjunto de datos como muestra de un conjunto méas grande y reflexién sobre la poblacién a la que es posible aplicar
las conclusiones de investigaciones estadisticas sencillas.

1. Creencias, actitudes y valoraciéon personal.

a. Valoracién de la superacion, del esfuerzo, del triunfo y aceptacion del error en el aprendizaje. Estrategias de mejora de la constancia y el
sentido de la responsabilidad hacia el aprendizaje de las matematicas.

b. Flexibilidad cognitiva, adaptacion y cambio de estrategia en caso necesario. Valoracion del error como oportunidad de aprendizaje.
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad.
a. Respeto por las experiencias de los demas ante las matematicas.

b. Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad. Aplicacion de técnicas sencillas de colaboracion para el trabajo en equipo y
estrategias para la gestion de conflictos, promocion de conductas adecuadas.
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_ c. Valoracion de la contribuciéon de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano.
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6. UNIDADES DE PROGRAMACION DIDACTICAS

UNIDAD 1. LOS NUMEROS NATURALES

Situacion de aprendizaje

La situacion de aprendizaje de esta unidad valora la importancia del nimero
de nacimientos en la comunidad autonoma del alumnado, invitandolos a
calcular y comparar datos con otras comunidades y, de esta manera,
ofreciendo la oportunidad de conectar las mateméticas con su contexto
cercano y reflexionando sobre su utilidad en la vida diaria. La situacion de
aprendizaje enlaza con la cuestion planteada en la lamina inicial: ¢ cuantos
bebés nacen cada afio en Espafia?, y esta conexion transversaliza la
estructuracion de propuestas y contenidos de la unidad.

Desde este contexto, se abordan los siguientes aspectos:

e El reconocimiento de la presencia y la utilidad de las mateméticas en
situaciones de la vida cotidiana.

e Laaplicacién de los conocimientos adquiridos sobre los nimeros naturales

en el contexto cercano.
e Lainterpretacion y el registro de datos en tablas.
e Las relaciones entre los conocimientos previos y los adquiridos.
Plan de trabajo
e Numeros de cinco y de seis cifras.
e Elmillén. Ndmeros de siete cifras.
e Aproximaciones.

e NUmeros romanos.
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e NuUmeros de més de siete cifras.
¢ Identificacion de situaciones problemaéticas.
e Analisis de datos en gréficos de barras.

e Aplicacién de las matematicas en problemas y situaciones del contexto
cercano.

e Interés y curiosidad por la conexién entre los elementos matematicos, y
entre éstos y otras areas.

Sugerencia de temporalizacién. Dos Ultimas semanas de septiembre y
primera semana de octubre.

Contenidos transversales
1. Respeto a la igualdad de oportunidades entre mujeres y hombres.

2. Prevencién y resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos de la
vida personal, familiar y social.

3. La salud, los estilos de vida responsable, el cuidado del medio ambiente.

4. Respeto, deportividad y trabajo en equipo en todas las actividades
deportivas.

5. Avance en la convivencia, la tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el
didlogo y la empatia, asi como en la igualdad y la no discriminacién.

6. Desarrollo del espiritu emprendedor, la creatividad, la autonomia, la
iniciativa, el trabajo en equipo y la confianza en uno mismo




Programacién de la unidad didactica

Competencias o o
Criterios de evaluacion

Secciones de la unidad didactica

Saberes basicos/contenidos relacionados

especificas

1.1. Comprender problemas

Comparte tus preguntas. ¢ Cuantos bebés nacen

A. SENTIDO NUMERICO:

de la vida cotidiana a través cada afio en Espafia? 1. Conteo. l.a.
de la reformulacién de la . L 2. Cantidad.2.a; 2.b; 2.c.
Con las manos. Barajas numeéricas. ) _
pregunta, de forma verbal y 3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d
gréfica. Conecta con larealidad. Valoracién de videos en 6. Educacién financiera. 6.a
internet.
1.2. Elaborar D. SENTIDO ALGEBRAICO
representaciones Con las manos. Dados. 1. Patrones. 1.a; 1.b.
matematicas que ayuden Conecta con larealidad. Habitantes en comunidades | 2. Modelo matematico. 2.a.
en la busqueda y eleccién auténomas. 3. Relaciones y funciones. 3.a.
i E. SENTIDO ESTOCASTICO
de estrategias y Conecta con larealidad. Distancia entre planetas. L o
herramientas, incluidas las 1. Organizacién y andlisis de datos. 1.a; 1.c.
1. tecnolégicas, para la Con las manos. Tarjetas huméricas. 3. Inferencia. 3.a
resolucion de una situacion Conecta con la realidad. Aproximacion de precios. F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.
roblematizada. ; ; ; ; .
P Conecta con la realidad. Fechas de acontecimientos | 1- Creencias, actitudes y emociones propias. 1.,
importantes. 1b
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y
Laboratorio de problemas. Identificar situaciones . . .
diversidad. 2.a; 2.b.
problematicas.
Tratamiento de la informacién. Graficos de barras
apiladas.
Situacién de aprendizaje. Los nacimientos en mi
comunidad.
5 2.1. Seleccionar entre Comparte tus preguntas. ¢ Cuantos bebés nacen A. SENTIDO NUMERICO:

diferentes estrategias para

cada afio en Espafa?

1. Conteo. 1.a.
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resolver un problema,
justificando la eleccion.

2.2. Obtener posibles
soluciones de un problema
seleccionando entre varias
estrategias conocidas de
forma auténoma.

2.3. Comprobar la
correccion matemética de
las soluciones de un
problema y su coherencia
en el contexto planteado.

Numeros de cinco y de seis cifras. Descubre.
Aprende. Practica.

El millon. NiUmeros de siete cifras. Descubre.
Aprende. Practica.

Aproximaciones. Descubre. Aprende. Practica.
Numeros romanos. Descubre. Aprende. Practica.

NUumeros de mas de siete cifras. Descubre.
Aprende. Practica.

Comprueba tu progreso. Aplicalo que has
aprendido.

Situacién de aprendizaje. Los nacimientos en mi
comunidad.

. Cantidad.2.a; 2.b; 2.c.
. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d
. Educacién financiera. 6.a

. SENTIDO ALGEBRAICO

. Patrones. 1.a; 1.b.

. Modelo matematico. 2.a.

. Relaciones y funciones. 3.a.

. SENTIDO ESTOCASTICO

. Organizacion y analisis de datos. 1.a; 1.c.
. Inferencia. 3.a

M W EFEPM®WNDNPEPQO O wN

. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.

. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a;
1b

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y
diversidad. 2.a; 2.b.

[EEY

3.1. Formular conjeturas
matemaéticas sencillas
investigando patrones,
propiedades y relaciones
de forma guiada.

3.2. Plantear nuevos
problemas sobre
situaciones cotidianas que
se resuelvan
matematicamente.

Comparte tus preguntas. ¢ Cuantos bebés nacen
cada afio en Espafa?

NUmeros de cinco y de seis cifras. Descubre.
Aprende. Practica.

El millén. NiUmeros de siete cifras. Descubre.
Aprende. Practica.

Aproximaciones. Descubre. Aprende. Practica.
NUmeros romanos. Descubre. Aprende. Practica.

NUmeros de mas de siete cifras. Descubre.
Aprende. Practica.

Conecta con larealidad. Valoracion de videos en
internet.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo. 1.a.

2. Cantidad.2.a; 2.b; 2.c.

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d
6. Educacion financiera. 6.a

D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones. 1.a; 1.b.

. Modelo matematico. 2.a.

. Relaciones y funciones. 3.a.

. Organizacion y analisis de datos. 1.a; 1.c.

2
3
E. SENTIDO ESTOCASTICO
1
3. Inferencia. 3.a
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Conecta con larealidad. Habitantes en comunidades
autbnomas.

Conecta con larealidad. Distancia entre planetas.
Conecta con larealidad. Aproximacion de precios.

Conecta con larealidad. Fechas de acontecimientos.
importantes.

Comprueba tu progreso. Aplicalo que has
aprendido.

Laboratorio de problemas. Identificar situaciones
probleméticas.

Tratamiento de la informacién. Graficos de barras
apiladas.

Situacién de aprendizaje. Los nacimientos en mi
comunidad.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a;
1b

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y
diversidad. 2.a; 2.b.

4.1. Modelizar situaciones
de la vida cotidiana
utilizando, de forma
pautada, principios basicos
del pensamiento
computacional.

4.2. Emplear herramientas
tecnoldgicas adecuadas en
la investigacion y resolucién
de problemas.

Con las manos. Barajas numéricas.

Conecta con larealidad. Valoracion de videos en
internet.

Con las manos. Dados.

Conecta con larealidad. Habitantes en comunidades
autbnomas.

Conecta con la realidad. Distancia entre planetas.
Con las manos. Tarjetas numéricas.

Conecta con larealidad. Aproximacion de precios.

A. SENTIDO NUMERICO:

. Conteo. 1.a.

. Cantidad.2.a; 2.b; 2.c.

. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d
. Educacion financiera. 6.a

. SENTIDO ALGEBRAICO

. Patrones. 1.a; 1.b.

. Modelo matematico. 2.a.

. Relaciones y funciones. 3.a.

. SENTIDO ESTOCASTICO
. Organizacion y analisis de datos. 1.a; 1.c.
. Inferencia. 3.a
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Conecta con larealidad. Fechas de acontecimientos
importantes.

Célculo mental.

Laboratorio de problemas. Identificar situaciones
problematicas.

Tratamiento de la informacién. Graficos de barras
apiladas.

Situacion de aprendizaje. Los nacimientos en mi
comunidad.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a;
1b

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y
diversidad. 2.a; 2.b.

5.1. Utilizar conexiones
entre diferentes elementos
matematicos movilizando
conocimientos y
experiencias propios.

5.2. Utilizar las conexiones
entre las matemaéticas,
otras areas y la vida
cotidiana para resolver
problemas en contextos no
matematicos.

Haz memoria.

Comparte tus preguntas. ¢ Cuantos bebés nacen
cada afio en Espafa?

Resuelve mentalmente.
Calculo mental.
Con las manos. Barajas numéricas.

Conecta con larealidad. Valoracion de videos en
internet.

Con las manos. Dados.

Conecta con la realidad. Habitantes en comunidades
autbnomas.

Conecta con la realidad. Distancia entre planetas.
Con las manos. Tarjetas numéricas.

Conecta con larealidad. Aproximacion de precios.

A. SENTIDO NUMERICO:

. Conteo. 1.a.

. Cantidad.2.a; 2.b; 2.c.

. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d
. Educacion financiera. 6.a

. SENTIDO ALGEBRAICO

. Patrones. 1.a; 1.b.

. Modelo matematico. 2.a.

. Relaciones y funciones. 3.a.

. SENTIDO ESTOCASTICO
. Organizacion y analisis de datos. 1.a; 1.c.
. Inferencia. 3.a
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. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.

. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a;
1b

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y
diversidad. 2.a; 2.b.

[EEN
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Conecta con larealidad. Fechas de acontecimientos
importantes.

Laboratorio de problemas. Identificar situaciones
problematicas.

Tratamiento de la informacién. Graficos de barras
apiladas.

Comprueba tu progreso. Aplicalo que has
aprendido.

Situacién de aprendizaje. Los nacimientos en mi
comunidad.

Valora tu aprendizaje.

6.1. Interpretar lenguaje
matemadtico sencillo
presente en la vida
cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo
vocabulario apropiado y
mostrando la comprension
del mensaje.

6.2. Comunicar en
diferentes formatos las
conjeturas y procesos
matematicos utilizando
lenguaje matematico
adecuado.

Laboratorio de problemas. Identificar situaciones
problematicas.

Tratamiento de la informacién. Graficos de barras
apiladas.

Comprueba tu progreso. Aplicalo que has
aprendido.

Situacién de aprendizaje. Los nacimientos en mi
comunidad.

A
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. SENTIDO NUMERICO:

. Conteo. 1.a.

. Cantidad.2.a; 2.b; 2.c.

. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d
. Educacion financiera. 6.a

. SENTIDO ALGEBRAICO

. Patrones. 1.a; 1.b.

. Modelo matematico. 2.a.

. Relaciones y funciones. 3.a.

. SENTIDO ESTOCASTICO
. Organizacion y analisis de datos. 1.a; 1.c.
. Inferencia. 3.a

. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.
. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a;
b
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2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y
diversidad. 2.a; 2.b.

7.1. Regular las destrezas
personales y reconocer
algunas fortalezas y
debilidades, desarrollando
asi la autoconfianza al
abordar nuevos retos
matematicos.

7.2. Elegir actitudes
positivas ante nuevos retos
matematicos, tales como la
constancia y la
responsabilidad, valorando
el error como una
oportunidad de aprendizaje.

Comprueba tu progreso. Aplicalo que has
aprendido.

Situacion de aprendizaje. Los nacimientos en mi
comunidad.

Valora tu aprendizaje.

A. SENTIDO NUMERICO:

. Conteo. l.a.

. Cantidad.2.a; 2.b; 2.c.

. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d
. Educacién financiera. 6.a

. SENTIDO ALGEBRAICO

. Patrones. 1.a; 1.h.

. Modelo matematico. 2.a.

. Relaciones y funciones. 3.a.

. SENTIDO ESTOCASTICO
. Organizacioén y andlisis de datos. 1.a; 1.c.
. Inferencia. 3.a

T WEFPMmM WNRFP QO O®WN PR

. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.

. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a;
1b

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y
diversidad. 2.a; 2.b.

[EEN

8.1. Trabajar en equipo
activa, respetuosay
responsablemente,
mostrando iniciativa,
comunicandose de forma
efectiva, valorando la
diversidad y estableciendo
relaciones basadas en el
respeto, la igualdad, la

Comparte tus preguntas. ¢ Cuantos bebés nacen
cada afio en Espafa?

Con las manos. Barajas numéricas.
Con las manos. Dados.
Con las manos. Tarjetas numéricas.

Laboratorio de problemas. Identificar situaciones
problematicas.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo. 1.a.

2. Cantidad.2.a; 2.b; 2.c.

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d
6. Educacion financiera. 6.a

D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones. 1.a; 1.b.
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libertad y la resolucion
pacifica de conflictos.

8.2. Colaborar en el reparto
de tareas, asumiendo y
respetando las
responsabilidades
individuales asignadas y
empleando estrategias de
colaboracion sencillas
dirigidas a la consecucion
de objetivos compartidos.

Tratamiento de la informacién. Graficos de barras
apiladas.

Situacion de aprendizaje. Los nacimientos en mi
comunidad.

2. Modelo matematico. 2.a.
3. Relaciones y funciones. 3.a.

E. SENTIDO ESTOCASTICO
1. Organizacioén y andlisis de datos. 1.a; 1.c.
3. Inferencia. 3.a

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a;
1b

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y
diversidad. 2.a; 2.b.
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Evaluacion

items para la evaluacion de competencias

Los items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los

siguientes:

1. Lee, interpreta'y descompone nimeros de cinco, seis y siete cifras.
2. Lee, interpreta y descompone nimeros de mas de siete cifras.

3. Realiza aproximaciones de un nimero a un orden determinado.

4. Lee e interpreta nimeros romanos aplicando las reglas.

5. Identifica situaciones problematicas a partir de la clasificacion de

enunciados.

6. Observa, interpreta y registra datos en graficos.

7. Valora la importancia de las mateméticas en la vida cotidiana y en el
conocimiento del entorno.

8. Muestra actitudes de esfuerzo, interés y curiosidad.

9. Muestra actitudes de respeto, participacion y escucha activa durante las
interacciones del aula.
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UNIDAD 2. LA MULTIPLICACION Y LAS POTENCIAS

Situacion de aprendizaje

La situacion de aprendizaje de esta unidad pone de relieve la realidad de que
miles de personas se desplazan a diario para cubrir sus necesidades, y
plantea reflexiones sobre los tipos de transporte empleados y la cantidad de
viajes que el propio alumnado realiza. En este contexto, las nifias y los nifios
tienen la oportunidad de reflexionar sobre sus propias experiencias y aplicar
de manera préctica los conocimientos adquiridos en la unidad sobre la
propiedad distributiva y las operaciones combinadas. La situacién de
aprendizaje conecta con los planteamientos de la lamina inicial: ¢,como nos
desplazamos?, permitiendo la relacion de ideas y la aplicacion de los
aprendizajes de manera sistematizada en entornos cotidianos.

Desde este contexto, se abordan los siguientes aspectos:

o Lareflexién sobre medidas y distancias, y sus implicaciones en
situaciones reales a partir de las propias experiencias del alumnado.

e Lacomprension del entorno desde una perspectiva matematica.

e Las actitudes de empatia, respeto, participacién activa y colaboracion en
la interaccion dentro del aula.

Plan de trabajo
e La propiedad distributiva de la multiplicacion.

e Las multiplicaciones por un nimero de varias cifras.

e Las potencias.

e Las operaciones combinadas.

e Las estimaciones.

¢ Relacion de situaciones con expresiones matematicas.

e Datos ocultos en un enunciado.

e Interpretacion y realizacion de histogramas.

e Reflexion sobre la presencia y la utilidad de las matematicas en el entorno.
e Interés y disfrute hacia los retos matematicos.

Sugerencia de temporalizacién. Tres Ultimas semanas de octubre.
Contenidos transversales

1. Respeto a la igualdad de oportunidades entre mujeres y hombres.

2. Prevencién y resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos de la
vida personal, familiar y social.

5. Avance en la convivencia, la tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el
didlogo y la empatia, asi como en la igualdad y la no discriminacién.

6. Desarrollo del espiritu emprendedor, la creatividad, la autonomia, la
iniciativa, el trabajo en equipo y la confianza en uno mismo

7. Educacion vial y de primeros auxilios
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Programacién de la unidad didactica

Competencias Criterios de evaluacion Secciones de la unidad didactica .. _ _
o Saberes basicos/contenidos relacionados
especificas
1.1. Comprender problemas de | e Comparte tus preguntas. ¢COmo nos A. SENTIDO NUMERICO:
la vida cotidiana a través de la desplazamos? 1. Conteo.l.a.
reformulacion de Ia pregunta, de «  Conecta con larealidad. Relacionar 2. Cantlldad. 2.a;2.b; 2.c..
forma verbal y gréfica. situaciones con expresiones matematicas. 3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
e Conectacon larealidad. Publicidad y 4. Relauo.n,es..4.a; ‘_LC;
1.2. Elaborar representaciones calculo de precios, 6. Educacion financiera. 6.a
mateméticas que ayuden en la o g o I B. SENTIDO DE LA MEDIDA
. L e Laboratorio de problemas. Completar ’
busqueda y eleccion de un enunciado con sus datos 3. Estimacion y relaciones. 3.d.
estrategias y herramientas, :
1. . : L . . L D. SENTIDO ALGEBRAICO
incluidas las tecnol6gicas, para | ¢ Tratamiento de la informacion.
la resolucion de una situacion Histogramas. 1. Patrones. 1.3, 1b
problematizada. . 3 o 2. Modelo matematico. 2.a.
e Situacion de aprendizaje. Los 3. Relaciones y funciones 3.a.
transportes que utilizo. i
E. SENTIDO ESTOCASTICO
1. Organizacioén y andlisis de datos. 1.a; 1.c.
E. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL
1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.
2.1. Seleccionar entre diferentes | ¢ Comparte tus preguntas. ¢ Como nos A. SENTIDO NUMERICO:
estrategias para resolver un desplazamos? 1. Conteo.1.a.
) problt.a,ma, justificando la e Lapropiedad distributiva de la 2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c.
' eleccion. multiplicacién. Descubre. Aprende. 3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
2.2. Obtener posibles soluciones Practica. 4. Relaciones. 4.a; 4.c;
de un problema seleccionando 6. Educacion financiera. 6.a
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entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma.

2.3. Comprobar la correccion
matematica de las soluciones de
un problema y su coherencia en
el contexto planteado.

Las multiplicaciones por un namero de
varias cifras. Descubre. Aprende.
Practica.

Las potencias. Descubre. Aprende.
Practica.

Las operaciones combinadas.
Descubre. Aprende. Practica.

Las estimaciones. Descubre. Aprende.
Practica.

Compruebatu progreso. Aplicalo que
has aprendido.

Situacion de aprendizaje. Los
transportes que utilizo.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA
3. Estimacion y relaciones. 3.d.

D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones. 1.a; 1.b;

2. Modelo matematico. 2.a.

3. Relaciones y funciones 3.a.

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacién y andlisis de datos. 1.a; 1.c.

E. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.

3.1. Formular conjeturas
matemaéticas sencillas
investigando patrones,
propiedades y relaciones de
forma guiada.

3.2. Plantear nuevos problemas
sobre situaciones cotidianas que
se resuelvan mateméticamente.

Comparte tus preguntas. ¢ COmo nos
desplazamos?

Resuelve mentalmente.

La propiedad distributiva de la
multiplicacién. Descubre. Aprende.
Practica.

Las multiplicaciones por un namero de
varias cifras. Descubre. Aprende.
Practica.

Las potencias. Descubre. Aprende.
Practica.

Las operaciones combinadas.
Descubre. Aprende. Practica.

A. SENTIDO NUMERICO:
Conteo.l.a.
Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c.
Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.

Relaciones. 4.a; 4.c;
Educacion financiera. 6.a

1.

2.

3.

4.

6.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA
3. Estimacion y relaciones. 3.d.
D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones. 1.a; 1.b;

2. Modelo matematico. 2.a.

3. Relaciones y funciones 3.a.
E.

SENTIDO ESTOCASTICO
1. Organizacion y analisis de datos. 1.a; 1.c.
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Las estimaciones. Descubre. Aprende.
Practica.

Resuelve mentalmente.

Conecta con larealidad. Relacionar

situaciones con expresiones matematicas.

Célculo mental.

Conecta con larealidad. Publicidad y
célculo de precios.

Laboratorio de problemas. Completar
un enunciado con sus datos.

Tratamiento de la informacion.
Histogramas.

Situacidn de aprendizaje. Los
transportes que utilizo.

E. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.

4.1. Modelizar situaciones de la
vida cotidiana utilizando, de
forma pautada, principios
basicos del pensamiento
computacional.

4.2. Emplear herramientas
tecnoldgicas adecuadas en la
investigacion y resolucién de
problemas.

Comparte tus preguntas. ¢ COmo nos
desplazamos?

Resuelve mentalmente.

Conecta con la realidad. Relacionar

situaciones con expresiones matematicas.

Conecta con larealidad. Publicidad y
célculo de precios.

Célculo mental.

Laboratorio de problemas. Completar
un enunciado con sus datos.

Tratamiento de la informacion.
Histogramas.

A. SENTIDO NUMERICO:

. Conteo.1.a.

. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c.

. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.

. Relaciones. 4.a; 4.c;
. Educacidn financiera. 6.a

. SENTIDO DE LA MEDIDA
. Estimacién y relaciones. 3.d.

. SENTIDO ALGEBRAICO

. Patrones. 1.a; 1.b;

. Modelo matematico. 2.a.

. Relaciones y funciones 3.a.
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Situacion de aprendizaje. Los
transportes que utilizo.

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacioén y andlisis de datos. 1.a; 1.c.

E. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.

5.1. Utilizar conexiones entre
diferentes elementos
matematicos movilizando
conocimientos y experiencias
propios.

5.2. Utilizar las conexiones entre
las matemaéticas, otras areas y
la vida cotidiana para resolver
problemas en contextos no
matematicos.

Haz memoria.

Comparte tus preguntas. ¢ Cémo nos
desplazamos?

Conecta con larealidad. Relacionar

situaciones con expresiones matematicas.

Conecta con larealidad. Publicidad y
calculo de precios.

Laboratorio de problemas. Completar
un enunciado con sus datos.

Tratamiento de la informacion.
Histogramas.

Comprueba tu progreso. Aplicalo que
has aprendido.

Situacién de aprendizaje. Los
transportes que utilizo.

A. SENTIDO NUMERICO:
1. Conteo.1.a.
. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c.
. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.

. Relaciones. 4.a; 4.c;
. Educacién financiera. 6.a

2
3
4
6
B. SENTIDO DE LA MEDIDA
3. Estimacion y relaciones. 3.d.
D
1
2
3
E

. SENTIDO ALGEBRAICO

. Patrones. 1.a; 1.b;

. Modelo matematico. 2.a.

. Relaciones y funciones 3.a.

. SENTIDO ESTOCASTICO
1. Organizacioén y analisis de datos. 1.a; 1.c.
E. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL
1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.

6.1. Interpretar lenguaje
matematico sencillo presente en
la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo
vocabulario apropiado y

Conecta con la realidad. Relacionar

situaciones con expresiones matematicas.

Conecta con larealidad. Publicidad y
célculo de precios.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.l.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c.

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
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mostrando la comprension del
mensaje.

6.2. Comunicar en diferentes
formatos las conjeturas y
procesos matematicos utilizando
lenguaje matemético adecuado.

Laboratorio de problemas. Completar
un enunciado con sus datos.

Tratamiento de la informacion.
Histogramas.

Situacion de aprendizaje. Los
transportes que utilizo.

4. Relaciones. 4.a; 4.c;
6. Educacion financiera. 6.a

B. SENTIDO DE LA MEDIDA
3. Estimacion y relaciones. 3.d.

D. SENTIDO ALGEBRAICO
. Patrones. 1.a; 1.b;
. Modelo matematico. 2.a.

. SENTIDO ESTOCASTICO
. Organizacién y andlisis de datos. 1.a; 1.c.
E. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL
1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.

1
2
3. Relaciones y funciones 3.a.
E
1

7.1. Regular las destrezas
personales y reconocer algunas
fortalezas y debilidades,
desarrollando asi la
autoconfianza al abordar nuevos
retos matematicos.

7.2. Elegir actitudes positivas
ante nuevos retos matematicos,
tales como la constancia y la
responsabilidad, valorando el
error como una oportunidad de
aprendizaje.

Conecta con la realidad. Relacionar

situaciones con expresiones matematicas.

Conecta con larealidad. Publicidad y
célculo de precios.

Laboratorio de problemas. Completar
un enunciado con sus datos.

Tratamiento de la informacion.
Histogramas.

Situacién de aprendizaje. Los
transportes que utilizo.

A. SENTIDO NUMERICO:
1. Conteo.1l.a.
Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c.
Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.

Relaciones. 4.a; 4.c;
Educacion financiera. 6.a

2.

3.

4.

6.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA
3. Estimacion y relaciones. 3.d.
D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones. 1.a; 1.b;

2. Modelo matematico. 2.a.

3. Relaciones y funciones 3.a.
E.

SENTIDO ESTOCASTICO
1. Organizacion y analisis de datos. 1.a; 1.c.
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E. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.

8.1. Trabajar en equipo activa,
respetuosa y responsablemente,
mostrando iniciativa,
comunicéndose de forma
efectiva, valorando la diversidad
y estableciendo relaciones
basadas en el respeto, la
igualdad, la libertad y la
resolucion pacifica de conflictos.

8. 8.2. Colaborar en el reparto de
tareas, asumiendo y respetando
las responsabilidades
individuales asignadas y
empleando estrategias de
colaboracion sencillas dirigidas
a la consecucioén de objetivos
compartidos.

Comparte tus preguntas. ¢ Cémo nos
desplazamos?

Laboratorio de problemas. Completar
un enunciado con sus datos.

Tratamiento de la informacion.
Histogramas.

Situacién de aprendizaje. Los
transportes que utilizo.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.l.a.

. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c.

. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.

. Relaciones. 4.a; 4.c;
. Educacién financiera. 6.a

. SENTIDO DE LA MEDIDA
. Estimacion y relaciones. 3.d.

. SENTIDO ALGEBRAICO

. Patrones. 1.a; 1.b;

. Modelo matematico. 2.a.

. Relaciones y funciones 3.a.
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E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacién y andlisis de datos. 1.a; 1.c.

E. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.

Evaluacion

items para la evaluacion de competencias

Los items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los

siguientes:

1. Explicay aplica la propiedad distributiva de la multiplicacion.

2. Calcula multiplicaciones por un nimero de varias cifras.
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Registra y calcula expresiones en potencias.
Realiza célculos con operaciones combinadas.
Realiza estimaciones de manera adecuada.

Identifica situaciones con expresiones matematicas.

Identifica datos desconocidos u ocultos en un enunciado.

8. Interpretay realiza histogramas.

9. Valora las mateméticas como herramienta para conocer mejor el entorno.

10. Muestra actitudes de esfuerzo y superacion en la realizacion de trabajos y

tareas.
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UNIDAD 3. LA DIVISION. MULTIPLOS Y DIVISORES

Situacion de aprendizaje

En esta ocasion, la situacion de aprendizaje coloca al alumnado en su
contexto mas cercano, su centro educativo, para motivar los calculos sobre el
namero de estudiantes y sobre el nUmero de centros educativos en su
comunidad autonoma. Desde esta linea se entronca con los datos y las
cuestiones ofrecidas en la lamina inicial a partir de la siguiente pregunta:
¢cuantos somos en Primaria?, y se les motiva a establecer conexiones entre
sus preguntas previas, los contenidos de la unidad y las conclusiones
obtenidas en la situacion de aprendizaje.

Los aspectos en los que incide la situacion de aprendizaje son los siguientes:

e Laaplicacién de aprendizajes sobre las divisiones y la practica en
situaciones contextualizadas de problemas de varias operaciones.

e Lainterpretacion y el registro de datos en gréaficos y tablas.

e Laimportancia de la comparacion de los datos para extraer conclusiones
pertinentes en situaciones problematizadas.

e Lavaloracion de las matematicas como herramienta para conocer mejor el
entorno y la realidad.

Plan de trabajo
e Las divisiones con divisor de dos cifras.

e Las divisiones con divisor de tres cifras.

e Los problemas de varias operaciones.
e Los multiplos y los divisores.
Relacion de datos con un significado.
e Graficos lineales de varias caracteristicas.
e Calculo de estudiantes de Primaria segun los datos ofrecidos.
¢ Relaciones y conexiones de las matematicas en el entorno.

e Estrategias progresivas para el calculo mental.

e Fomento de la motivacion y la curiosidad hacia el lenguaje matematico.

Sugerencia de temporalizacién. Tres primeras semanas de noviembre.
Contenidos transversales

2. Prevencién y resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos de la
vida personal, familiar y social.

3. La salud, los estilos de vida responsable, el cuidado del medio ambiente.

5. Avance en la convivencia, la tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el
dialogo y la empatia, asi como en la igualdad y la no discriminacion.

6. Desarrollo del espiritu emprendedor, la creatividad, la autonomia, la
iniciativa, el trabajo en equipo y la confianza en uno mismo
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Programacién de la unidad didactica

Competencias Criterios de evaluacién

especificas

Secciones de la unidad didactica

Saberes basicos/contenidos relacionados

1.1. Comprender problemas de
la vida cotidiana a través de la
reformulacion de la pregunta, de
forma verbal y gréfica.

1.2. Elaborar representaciones
matematicas que ayuden en la
blusqueda y eleccion de
estrategias y herramientas,

Comparte tus preguntas. ¢ Cuantos
somos en Primaria?

Conecta con larealidad.
Desplazamientos. Precios.

Conecta con larealidad. Visitas de
bandas musicales.

Conecta con larealidad. El vuelo de

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.l.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c.

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.

4. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.d
6. Educacion financiera. 6.a

D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones. 1.a; 1.b.

1. . . L aves migratorias.
incluidas las tecnolégicas, para 2 Modelo matematico. 2.a.
la resolucion de una situacion Conecta con larealidad. Célculo de 3. Relaciones y funciones 3.a.
problematizada. precios. Calculo de fechas. i
E. SENTIDO ESTOCASTICO
Conecta con larealidad. Billetes, 1. Organizacion y andlisis de datos. 1.a; 1.c.
monedas y precios. E. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL
Situacion de aprendizaje. Mis 1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.
compafieros y compafieras. 2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.
2.1. Seleccionar entre diferentes Comparte tus preguntas. ¢ Cuantos A. SENTIDO NUMERICO:
estrategias para resolver un somos en Primaria? 1. Conteo.1l.a.
problema, justificando la Las divisiones con divisor de dos 2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c.
eleccion. . . 3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.
2 cifras. Descubre. Aprende. Practica.

2.2. Obtener posibles soluciones
de un problema seleccionando
entre varias estrategias
conocidas de forma autbnoma.

Las divisiones con divisor de tres
cifras. Descubre. Aprende. Practica.

4. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.d
6. Educacion financiera. 6.a

D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones. 1.a; 1.b.
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2.3. Comprobar la correccion
matematica de las soluciones de
un problema y su coherencia en
el contexto planteado.

Los problemas de varias operaciones.
Descubre. Aprende. Practica.

Los multiplos y los divisores. Descubre.

Aprende. Practica.

Comprueba tu progreso. Aplica lo que
has aprendido.

Situacion de aprendizaje. Mis
comparieros y comparieras.

2. Modelo matematico. 2.a.
3. Relaciones y funciones 3.a.

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacién y andlisis de datos. 1.a; 1.c.

E. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.

3.1. Formular conjeturas
matemaéticas sencillas
investigando patrones,
propiedades y relaciones de
forma guiada.

3.2. Plantear nuevos problemas
sobre situaciones cotidianas que
se resuelvan mateméticamente.

Comparte tus preguntas. ¢ Cuantos
somos en Primaria?

Resuelve mentalmente.

Las divisiones con divisor de dos
cifras. Descubre. Aprende. Practica.

Las divisiones con divisor de tres
cifras. Descubre. Aprende. Practica.

Los problemas de varias operaciones.
Descubre. Aprende. Practica.

Los multiplos y los divisores. Descubre.

Aprende. Practica.

Conecta con larealidad.
Desplazamientos. Precios.

Conecta con la realidad. Visitas de
bandas musicales.

Conecta con la realidad. El vuelo de
aves migratorias.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.1.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c.

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.

4. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.d
6. Educacion financiera. 6.a

D. SENTIDO ALGEBRAICO
. Patrones. 1.a; 1.b.
. Modelo matematico. 2.a.
. Relaciones y funciones 3.a.

. Organizacion y analisis de datos. 1.a; 1.c.

. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.

1
2
3
E. SENTIDO ESTOCASTICO
1
E

[EEN
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Conecta con larealidad. Célculo de
precios. Calculo de fechas.

Conecta con larealidad. Billetes,
monedas y precios.

Célculo mental.

Laboratorio de problemas. Relacionar
datos con un significado.

Tratamiento de la informacién. Graficos
lineales de varias caracteristicas.

Situacién de aprendizaje. Mis
compafieros y compafieras.

4.1. Modelizar situaciones de la
vida cotidiana utilizando, de
forma pautada, principios
basicos del pensamiento
computacional.

4.2. Emplear herramientas
tecnoldgicas adecuadas en la
investigacion y resolucién de
problemas.

Comparte tus preguntas. ¢ Cuantos
somos en Primaria?

Conecta con larealidad.
Desplazamientos. Precios.

Conecta con larealidad. Visitas de
bandas musicales.

Conecta con la realidad. El vuelo de
aves migratorias.

Conecta con larealidad. Célculo de
precios. Calculo de fechas.

Conecta con la realidad. Billetes,
monedas y precios.

Célculo mental.

Laboratorio de problemas. Relacionar
datos con un significado.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.1.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c.

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.

4. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.d
6. Educacion financiera. 6.a

D. SENTIDO ALGEBRAICO
. Patrones. 1.a; 1.b.
. Modelo matematico. 2.a.
. Relaciones y funciones 3.a.

. Organizacion y analisis de datos. 1.a; 1.c.

. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL
1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.

1
2
3
E. SENTIDO ESTOCASTICO
1
E
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Tratamiento de la informacién. Graficos
lineales de varias caracteristicas.

Situacion de aprendizaje. Mis
comparieros y comparieras.

5.1. Utilizar conexiones entre
diferentes elementos
matematicos movilizando
conocimientos y experiencias
propios.

5.2. Utilizar las conexiones entre
las mateméticas, otras areas y
la vida cotidiana para resolver
problemas en contextos no
matematicos.

Comparte tus preguntas. ¢, Cuantos
somos en Primaria?

Haz memoria.

Conecta con larealidad.
Desplazamientos. Precios.

Conecta con larealidad. Visitas de
bandas musicales.

Conecta con larealidad. El vuelo de
aves migratorias.

Conecta con larealidad. Célculo de
precios. Calculo de fechas.

Conecta con la realidad. Billetes,
monedas y precios.

Laboratorio de problemas. Relacionar
datos con un significado.

Tratamiento de la informacién. Graficos
lineales de varias caracteristicas.

Comprueba tu progreso. Aplicalo que
has aprendido.

Situacion de aprendizaje. Mis
compafieros y compaferas.

A. SENTIDO NUMERICO:
. Conteo.l.a.
. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c.
. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.

1
2
3
4. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.d.
6. Educacion financiera. 6.a.

D

. SENTIDO ALGEBRAICO

. Patrones. 1.a; 1.b.

. Modelo matematico. 2.a.

. Relaciones y funciones 3.a.

. Organizacién y andlisis de datos. 1.a; 1.c.

. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL
1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.

1
2
3
E. SENTIDO ESTOCASTICO
1
E
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6.1. Interpretar lenguaje
matematico sencillo presente en
la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo
vocabulario apropiado y
mostrando la comprension del
mensaje.

6.2. Comunicar en diferentes
formatos las conjeturas y
procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado.

Comparte tus preguntas. ¢ Cuantos
somos en Primaria?

Conecta con larealidad.
Desplazamientos. Precios.

Conecta con larealidad. Visitas de
bandas musicales.

Conecta con larealidad. El vuelo de
aves migratorias.

Conecta con larealidad. Célculo de
precios. Calculo de fechas.

Conecta con larealidad. Billetes,
monedas y precios.

Laboratorio de problemas. Relacionar
datos con un significado.

Tratamiento de la informacién. Graficos
lineales de varias caracteristicas.

Situacidn de aprendizaje. Mis
compafieros y compafieras.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.l.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c.

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.
4

6

. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.d.
. Educacion financiera. 6.a.

D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones. 1.a; 1.b.

2. Modelo matematico. 2.a.

3. Relaciones y funciones 3.a.

E. SENTIDO ESTOCASTICO

. Organizacién y andlisis de datos. 1.a; 1.c.

E. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.

[EEY

7.1. Regular las destrezas
personales y reconocer algunas
fortalezas y debilidades,
desarrollando asi la
autoconfianza al abordar nuevos
retos matematicos.

7.2. Elegir actitudes positivas
ante nuevos retos matematicos,
tales como la constancia y la

Comprueba tu progreso. Aplicalo que
has aprendido.

Valora tu aprendizaje.

Situacién de aprendizaje. Mis
compafieros y compaferas.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.1.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c.

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.

4. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.d.
6. Educacion financiera. 6.a.

D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones. 1.a; 1.b.
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responsabilidad, valorando el 2. Modelo matematico. 2.a.
error como una oportunidad de 3. Relaciones y funciones 3.a.

aprendizaje. E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacion y analisis de datos. 1.a; 1.c.

E. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;

2.b.
8.1. Trabajar en equipo activa, e Comparte tus preguntas. ¢ Cuantos A. SENTIDO NUMERICO:
respetuosa y responsablemente, somos en Primaria? 1. Conteo.l.a.

mostrando iniciativa, . . 2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c.
_ e Laboratorio de problemas. Relacionar
comunicandose de forma _— 3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.
_ o datos con un significado.
efectiva, valorando la diversidad

y estableciendo relaciones

4. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.d.
6. Educacion financiera. 6.a.

e Tratamiento de lainformacion. Graficos

basadas en el respeto, la lineales de varias caracteristicas.
igualdad, la libertad y la e Situacion de aprendizaje. Mis D. SENTIDO ALGEBRAICO
8. resolucién pacifica de conflictos. compafieros y compafieras. . Patrones. 1.a; 1.b.

. Modelo matematico. 2.a.

8.2. Colaborar en el reparto de
tareas, asumiendo y respetando
las responsabilidades
individuales asignadas y
empleando estrategias de
colaboracion sencillas dirigidas
a la consecucioén de objetivos
compartidos.

. Relaciones y funciones 3.a.

. Organizacion y analisis de datos. 1.a; 1.c.

. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL
1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.

1
2
3
E. SENTIDO ESTOCASTICO
1
E

items para la evaluacion de competencias

Evaluacion Los items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los
siguientes:
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Expresa y calcula divisiones con divisor de dos cifras.
Expresa y calcula divisiones con divisor de tres cifras.
Interpreta y resuelve problemas de varias operaciones.
Explica los multiplos y los divisores.

Identifica y explica la relacién de datos con un significado.

Interpreta y realiza gréficos lineales de varias caracteristicas extrayendo
conclusiones de ellos.

10.

Calcula los estudiantes de Primaria segun los datos ofrecidos.

Expresa relaciones y conexiones entre las matematicas y su entorno
cercano planteandose cuestiones y realizando inferencias sobre ellas.

Adquiere estrategias progresivas para el calculo mental.

Muestra actitudes de motivacion, interés y curiosidad hacia el lenguaje
matematico.
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UNIDAD 4. LAS FIGURAS GEOMETRICAS

Situacion de aprendizaje

En esta situacion de aprendizaje se hace incidencia en la diferenciacién entre
necesidad y lujo, y, en este sentido, se invita a la reflexion sobre la
importancia y el valor del ahorro, del control del gasto personal y del consumo
responsable. Desde esta linea, se les motiva a plantearse y formular
cuestiones relacionadas desde el inicio de la unidad sobre cdmo gastamos el
dinero, a localizar los datos y a extraer conclusiones aplicando los
conocimientos adquiridos sobre las figuras geométricas. Desde esta
perspectiva, la situacion de aprendizaje subraya la utilidad de las matematicas
en el control de la economia personal y en el conocimiento del entorno
econoémico y social.

Los aspectos en los que incide la situacion de aprendizaje son los siguientes:

e Laaplicacién de los conocimientos geométricos en situaciones
problematizadas del entorno cotidiano.

e Lainterpretacion de datos en graficos de lineas para responder a
preguntas de manera razonada.

o Ladiferenciacién entre deseo y necesidad y sus implicaciones en la vida
diaria y en las actitudes cotidianas.

e Actitudes de reflexién y responsabilidad ante el consumo y valoracion del
consumo responsable.

Plan de trabajo

e La clasificacion de tridngulos.

e La clasificacion de cuadrilateros y paralelogramos.

e Lacircunferenciay el circulo.

e Las posiciones de rectas y circunferencia.

e Las simetrias y las traslaciones.

e Determinacion de un enunciado como posible o imposible.

e Graficos de sectores.

¢ Relacion de las mateméticas con los juegos, el ocio y el disfrute.

Sugerencia de temporalizacion. Ultima semana de noviembre y dos
primeras semanas de diciembre.

Contenidos transversales

2. Prevencién y resolucion pacifica de conflictos en todos los &mbitos de la
vida personal, familiar y social.

5. Avance en la convivencia, la tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el
dialogo y la empatia, asi como en la igualdad y la no discriminacion.

6. Desarrollo del espiritu emprendedor, la creatividad, la autonomia, la
iniciativa, el trabajo en equipo y la confianza en uno mismo
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Programacién de la unidad didactica

Competencias Criterios de evaluacién

especificas

Secciones de la unidad didactica

Saberes basicos/contenidos relacionados

1.1. Comprender problemas de
la vida cotidiana a través de la
reformulacion de la pregunta, de
forma verbal y gréfica.

1.2. Elaborar representaciones
matematicas que ayuden en la
blusqueda y eleccion de
estrategias y herramientas,
incluidas las tecnolégicas, para
la resolucion de una situacion

Conecta con larealidad. Construccion
de una figura geomeétrica.

Con las manos. Clasificacion de
cuadrilateros.

Conecta con larealidad. Banderas para
transmitir mensajes.

Con las manos. Circunferencia y circulo.
Con las manos. Simetrias.

Con las manos. Poligonos.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.l.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c.

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.

6. Educacion financiera. 6.b

B. SENTIDO DE LA MEDIDA
1. Magnitud. 1.a.

2. Medicion. 2.a.

3. Estimacion y relaciones. 3.c.

C. SENTIDO ESPACIAL

problema, justificando la
eleccion.

1. .
problematizada. Con las manos. Traslaciones. 1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 1.a; 1.b;
Laboratorio de problemas. Determinar si | 1.c; 1.d.
es posible un enunciado. 3. Movimientos y transformaciones. 3.a; 3.b.
i ) ., . 4. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.
Tratamiento de la informacion. Graficos
4.b; 4.c; 4.d.
de sectores.
L o _ E. SENTIDO ESTOCASTICO
Situacion de aprendizaje. ¢ Necesidad o L o
io? 1. Organizacion y analisis de datos. 1.a; 1.c.
1o E. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL
1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.
2.1. Seleccionar entre diferentes La clasificacion de triangulos. A. SENTIDO NUMERICO:
5 estrategias para resolver un Descubre. Aprende. Practica. 1. Conteo.l.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c.
3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.
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2.2. Obtener posibles soluciones
de un problema seleccionando
entre varias estrategias
conocidas de forma autonoma.

2.3. Comprobar la correccion
matematica de las soluciones de
un problemay su coherencia en
el contexto planteado.

La clasificacion de cuadrilateros y
paralelogramos. Descubre. Aprende.
Practica.

La circunferenciay el circulo.
Descubre. Aprende. Practica.

Las posiciones de rectas y
circunferencia. Descubre. Aprende.
Practica.

Las simetrias y las traslaciones.
Descubre. Aprende. Practica.

Compruebatu progreso. Aplicalo que
has aprendido.

Situacion de aprendizaje. ¢ Necesidad o
lujo?

6. Educacion financiera. 6.b

B. SENTIDO DE LA MEDIDA
1. Magnitud. 1.a.

2. Medicion. 2.a.

3. Estimacion y relaciones. 3.c.

C. SENTIDO ESPACIAL

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 1.a; 1.b;
l.c;1d.

3. Movimientos y transformaciones. 3.a; 3.b.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.
4.b; 4.c; 4.d.

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacioén y andlisis de datos. 1.a; 1.c.

E. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.

3.1. Formular conjeturas
matemaéticas sencillas
investigando patrones,
propiedades y relaciones de
forma guiada.

3.2. Plantear nuevos problemas
sobre situaciones cotidianas que
se resuelvan mateméticamente.

Comparte tus preguntas. ¢ Gastamos
bien el dinero?

Resuelve mentalmente.

La clasificacién de triangulos.
Descubre. Aprende. Practica.

La clasificacion de cuadrilateros y
paralelogramos. Descubre. Aprende.
Practica.

La circunferenciay el circulo.
Descubre. Aprende. Practica.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.1.a.

. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c.

. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.

. Educacién financiera. 6.b

. SENTIDO DE LA MEDIDA
. Magnitud. 1.a.

. Medicion. 2.a.

. Estimacion y relaciones. 3.c.

WINPT O WN

C. SENTIDO ESPACIAL
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Las posiciones de rectas y
circunferencia. Descubre. Aprende.
Practica.

Las simetrias y las traslaciones.
Descubre. Aprende. Practica.

Conecta con larealidad. Banderas para
transmitir mensajes.

Célculo mental.

Laboratorio de problemas. Determinar si

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 1.a; 1.b;
l.c;1.d.

3. Movimientos y transformaciones. 3.a; 3.b.

4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica.
4.b; 4.c; 4.d.

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1.
E.
1.
2.

Organizacion y andlisis de datos. 1.a; 1.c.

SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.
Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;

es posible un enunciado. 2.b.

Tratamiento de la informacién. Gréficos

de sectores.

Comprueba tu progreso. Aplicalo que

has aprendido.

Situacidn de aprendizaje. ¢ Necesidad o

lujo?
4.1. Modelizar situaciones de la Conecta con larealidad. Construccion A. SENTIDO NUMERICO:
vida cotidiana utilizando, de de una figura geométrica. 1. Conteo.l.a.
forma pautada, principios Con las manos. Clasificacién de 2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c.
basicos del pensamiento o 3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.

cuadrilateros.
computacional. o .

. Conecta con larealidad. Banderas para 6. Educacion financiera. 6.b

4.2. Emplear herramientas transmitir mensajes. B. SENTIDO DE LA MEDIDA
tecnoldgicas adecuadas en la 1. Magnitud. 1.a
investigacion y resolucién de Con las manos. Circunferencia y circulo. > Medicion. 2.a
problemas. Con las manos. Simetrias. 3. Estimacion y relaciones. 3.c.

Con las manos. Poligonos.

Con las manos. Traslaciones.

C. SENTIDO ESPACIAL
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Célculo mental.

Laboratorio de problemas. Determinar si
es posible un enunciado.

Tratamiento de la informacién. Graficos
de sectores.

Comprueba tu progreso. Aplicalo que
has aprendido.

Situacion de aprendizaje. ¢ Necesidad o
lujo?

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 1.a; 1.b;
l.c;1.d.

3. Movimientos y transformaciones. 3.a; 3.b.

4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica.
4.b; 4.c; 4.d.

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacién y andlisis de datos. 1.a; 1.c.

E. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.

5.1. Utilizar conexiones entre
diferentes elementos
matematicos movilizando
conocimientos y experiencias
propios.

5.2. Utilizar las conexiones entre
las matematicas, otras areasy
la vida cotidiana para resolver
problemas en contextos no
matematicos.

Comparte tus preguntas. ¢ Gastamos
bien el dinero?

Haz memoria.

Conecta con larealidad. Construcciéon
de una figura geométrica.

Conecta con larealidad. Banderas para
transmitir mensajes.

Laboratorio de problemas. Determinar si
es posible un enunciado.

Tratamiento de la informacién. Graficos
de sectores.

Comprueba tu progreso. Aplicalo que
has aprendido.

Situacién de aprendizaje. ¢ Necesidad o
lujo?

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.1.a.

. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c.

. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.

. Educacién financiera. 6.b

. SENTIDO DE LA MEDIDA
. Magnitud. 1.a.
. Medicién. 2.a.

WINPT O WN

. Estimacién y relaciones. 3.c.
6. Educacion financiera. 6.b

C. SENTIDO ESPACIAL

[EEN

. Figuras geomeétricas de dos y tres dimensiones. 1.a; 1.b;
l.c;1.d.

3. Movimientos y transformaciones. 3.a; 3.b.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.
4.b; 4.c; 4.d.
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El rincén de los pasatiempos. Piratas y
monedas. Espejo espejito.

El rincon de la lectura. Un namero al
azar. Megas y gigas.

El rincén de los juegos. El juego del
reparto. El juego de las cifras.

E. SENTIDO ESTOCASTICO
1. Organizacioén y andlisis de datos. 1.a; 1.c.
E. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;

2.b.

6.1. Interpretar lenguaje
matematico sencillo presente en
la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo
vocabulario apropiado y
mostrando la comprension del
mensaje.

6.2. Comunicar en diferentes
formatos las conjeturas y
procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado.

Comparte tus preguntas. ¢ Gastamos
bien el dinero?

Conecta con larealidad. Construccion
de una figura geométrica.

Conecta con larealidad. Banderas para
transmitir mensajes.

Laboratorio de problemas. Determinar si
es posible un enunciado.

Tratamiento de la informacién. Graficos
de sectores.

Situacidn de aprendizaje. ¢ Necesidad o
lujo?
El rincén de los pasatiempos. Piratas y

monedas. Espejo espejito.

El rincén de la lectura. Un namero al
azar. Megas y gigas.

El rincén de los juegos. El juego del
reparto. El juego de las cifras.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.1.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c.

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.

6. Educacion financiera. 6.b

B. SENTIDO DE LA MEDIDA
. Magnitud. 1.a.

2. Medicion. 2.a.

3. Estimacion y relaciones. 3.c.

[EEN

C. SENTIDO ESPACIAL

[EEN

l.c;1d.
3. Movimientos y transformaciones. 3.a; 3.b.

. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 1.a; 1.b;

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.

4.b; 4.c; 4.d.

E. SENTIDO ESTOCASTICO
1. Organizacioén y analisis de datos. 1.a; 1.c.
E. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;

2.b.
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7.1. Regular las destrezas
personales y reconocer algunas
fortalezas y debilidades,
desarrollando asi la
autoconfianza al abordar nuevos
retos matematicos.

7.2. Elegir actitudes positivas
ante nuevos retos matematicos,
tales como la constancia y la
responsabilidad, valorando el
error como una oportunidad de
aprendizaje.

Comparte tus preguntas. ¢ Gastamos
bien el dinero?

Haz memoria.

Laboratorio de problemas. Determinar si
es posible un enunciado.

Tratamiento de la informacién. Graficos
de sectores.

Comprueba tu progreso. Aplicalo que
has aprendido.

Situacion de aprendizaje. ¢ Necesidad o
lujo?

Valora tu aprendizaje.

El rincdn de los pasatiempos. Piratas y
monedas. Espejo espejito.

El rincon de la lectura. Un namero al
azar. Megas y gigas.

El rincén de los juegos. El juego del
reparto. El juego de las cifras.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.l.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c.

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.

6. Educacion financiera. 6.b

B. SENTIDO DE LA MEDIDA
1. Magnitud. 1.a.

2. Medicion. 2.a.

3. Estimacion y relaciones. 3.c.

C. SENTIDO ESPACIAL

[EEY

. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 1.a; 1.b;
l.c;1.d.

3. Movimientos y transformaciones. 3.a; 3.b.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.
4.b; 4.c; 4.d.

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacioén y andlisis de datos. 1.a; 1.c.

F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.

8.1. Trabajar en equipo activa,
respetuosa y responsablemente,
mostrando iniciativa,
comunicandose de forma
efectiva, valorando la diversidad
y estableciendo relaciones
basadas en el respeto, la

Comparte tus preguntas. ¢ Gastamos
bien el dinero?

Situacién de aprendizaje. ¢ Necesidad o
lujo?

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.l.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c.

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.

6. Educacion financiera. 6.b
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igualdad, la libertad y la

resolucion pacifica de conflictos.

8.2. Colaborar en el reparto de
tareas, asumiendo y respetando
las responsabilidades
individuales asignadas y
empleando estrategias de
colaboracion sencillas dirigidas
a la consecucién de objetivos
compatrtidos.

El rincén de los pasatiempos. Piratas y
monedas. Espejo espejito.

El rincon de la lectura. Un namero al
azar. Megas y gigas.

El rincén de los juegos. El juego del
reparto. El juego de las cifras.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA
1. Magnitud. 1.a.

2. Medicion. 2.a.

3. Estimacion y relaciones. 3.c.

C. SENTIDO ESPACIAL

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 1.a; 1.b;
l.c;1.d.

3. Movimientos y transformaciones. 3.a; 3.b.

4. Visualizaciéon, razonamiento y modelizacion geométrica.
4.b; 4.c; 4.d.

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacion y analisis de datos. 1.a; 1.c.

F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.
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Evaluacion
items para la evaluacion de competencias

Los items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los
siguientes:

1. Identifica y clasifica triangulos segun sus lados y sus angulos.

2. ldentifica y clasifica cuadrilateros y paralelogramos segun sus lados y sus
angulos.

3. Identifica y dibuja los elementos de la circunferencia y el circulo.
4. ldentifica las posiciones de rectas y circunferencia.

5. Explicay dibuja simetrias y traslaciones.

© © N o

10.

Determina si un enunciado es posible o imposible.
Lee e interpreta graficos de sectores.
Relaciéon de las matematicas con los juegos, el ocio y el disfrute.

Expresa reflexiones justificadas sobre las diferencias entre necesidad y
lujo a partir de las preguntas y respuestas planteadas.

Muestra actitudes de interés y disfrute hacia los juegos y pasatiempos
matematicos.
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RETO DEL PRIMER TRIMESTRE: NI UN PLASTICO SIN RECICLAR

Los retos son situaciones de aprendizaje transversales que se abordan en las
diferentes areas desde la perspectiva propia de cada disciplina. De este modo,
todas las areas contribuyen, desde sus enfoques particulares, al
planteamiento global del proyecto, integrando saberes para que el alumnado
avance en sus competencias, relacionando aprendizajes, y se convierta en
protagonista de su evolucion.

Durante el reto se aplicaran los conocimientos adquiridos en el trimestre a
través de diferentes actividades en las distintas areas y ambitos, que se
conjugaran y modularan para realizar un trabajo cooperativo y que permitiran
al alumnado aprender a valorar los resultados del proceso.

En este primer reto, el trabajo discurrira por dos vias:

e Lainvestigacion y la ampliaciéon de conocimientos sobre los mares para
tomar conciencia del papel que los seres humanos debemos adoptar en
su conservacion.

e La comunicacion de los resultados de dichas investigaciones para informar
e implicar al mayor nimero posible de personas en las iniciativas
relacionadas con su conservacion.

Los grandes temas sobre los que el alumnado investigara seran los
siguientes:

o El papel de los mares en el conjunto de la naturaleza, como fuente de vida
y habitat de un gran nimero de especies.

e El valor del mar como fuente de riqueza.

e Lanecesidad de racionalizar la explotacion de los mares y de conseguir
recuperar las zonas que sufren deterioro por cualquier causa.

En el area de Matematicas, el reto presenta como objetivo la elaboracién de
una estadistica del plastico utilizado en el hogar y la propuesta de medidas
para reducir su uso y potenciar su reciclaje. Desde las preguntas disparadoras

ofrecidas, y siempre fomentando su espiritu critico, el alumnado analizara el
plastico reciclado en su casa a partir de las pautas dadas, registrara y
comparara los datos en tablas, y realizara y explicara un grafico de barras que
dard lugar al debate. Finalmente, realizaran una infografia con medidas y
propuestas que, a nivel familiar, se pueden tomar para mejorar la situacion.
Para concluir, realizaran una valoracion sobre su propio proceso de trabajo y
de aprendizaje, individual y cooperativo, subrayando las dificultades que han
tenido para llevar a cabo el proyecto, asi como las tareas con las que mas han
disfrutado y sus razones.

Los aspectos en los que el reto pone el foco son los siguientes:

e Las matematicas como herramienta de reflexion sobre las actitudes
individuales y como herramienta de conocimiento de los procesos globales
de la realidad social y medioambiental.

e La movilizaciéon de conocimientos matematicos adquiridos que son
aplicados a una situacion real que genere sinergias para la competencia
critica y la cooperacion.

e Las causas y consecuencias individuales y colectivas de la accién humana
en el entorno natural.

e Propuestas justificadas matematicamente para promover el reciclaje y
evitar la contaminacion de los mares y los océanos.

e Elregistroy la interpretacion de datos en tablas y graficos.

e Actitudes de respeto, corresponsabilidad y cooperacion durante el trabajo
en equipo.

Sugerencia de temporalizacién. Diciembre.

Contenidos transversales
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2. Prevencion y resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos de la
vida personal, familiar y social.

3. La salud, los estilos de vida responsable, el cuidado del medio ambiente.

5. Avance en la convivencia, la tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el
didlogo y la empatia, asi como en la igualdad y la no discriminacion.

6. Desarrollo del espiritu emprendedor, la creatividad, la autonomia, la
iniciativa, el trabajo en equipo y la confianza en uno mismo
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Programacién del reto

Competencias

especificas

Criterios de evaluacion

Secciones del reto

Saberes basicos/contenidos relacionados

1.1. Comprender problemas de
la vida cotidiana a través de la
reformulacion de la pregunta, de
forma verbal y gréfica.

1.2. Elaborar representaciones
matematicas que ayuden en la
blusqueda y eleccion de
estrategias y herramientas,

Nuestro reto. Ni un pléstico sin
reciclar. Elaborar una estadistica del
plastico utilizado en casa y proponer
medidas para reducir su uso y potenciar
su reciclaje.

No al plastico en los océanos.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.l.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c.

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.
4. Relaciones. 4.b; 4.c.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

2. Medicion. 2.a.

D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones. 1.a; 1.b;

medidas para reducir su uso y potenciar
su reciclaje.

No al plastico en los océanos.

1. incluidas las tecnoldgicas, para
la resolucion de una situacion 2. Modelo matematico. 2.a
problematizada. E. SENTIDO ESTOCASTICO
1. Organizacién y andlisis de datos. 1.a; 1.b; 1.c; 1.f.; 1.g.
3. Inferencia 3.a.
E. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL
1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b;
2.3. Com.probar la corre(?cién Nuestro reto. Ni un pléstico sin A. SENTIDO NUMERICO:
matematica de las solucmn'es de reciclar. Elaborar una estadistica del 1. Cont.eo.l.a.
un problemay su coherencia en plastico utilizado en casa y proponer 2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c.
2. el contexto planteado. 3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.

4. Relaciones. 4.b; 4.c.
B. SENTIDO DE LA MEDIDA
2. Medicion. 2.a.
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D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones. 1.a; 1.b;
2. Modelo matematico. 2.a

E. SENTIDO ESTOCASTICO
1. Organizacion y analisis de datos. 1.a; 1.b; 1.c; 1.f.; 1.g.
3. Inferencia 3.a.

E. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b; 2.c.

3.2. Plantear nuevos problemas
sobre situaciones cotidianas que
se resuelvan mateméticamente.

Nuestro reto. Ni un pléstico sin
reciclar. Elaborar una estadistica del
plastico utilizado en casa y proponer
medidas para reducir su uso y potenciar
su reciclaje.

No al plastico en los océanos.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.1.a.

. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c.

. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.
. Relaciones. 4.b; 4.c.

. SENTIDO DE LA MEDIDA

. Medicién. 2.a.

. SENTIDO ALGEBRAICO
. Patrones. 1.a; 1.b;
. Modelo matematico. 2.a

. SENTIDO ESTOCASTICO
. Organizacioén y andlisis de datos. 1.a; 1.b; 1.c; 1.f.; 1.g.
. Inferencia 3.a.

WFRPr M NP NMNI MO

E. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b;
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4.1. Modelizar situaciones de la
vida cotidiana utilizando, de
forma pautada, principios
basicos del pensamiento
computacional.

Nuestro reto. Ni un pléstico sin
reciclar. Elaborar una estadistica del
plastico utilizado en casa y proponer
medidas para reducir su uso y potenciar
su reciclaje.

No al plastico en los océanos.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.l.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c.

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.
4. Relaciones. 4.b; 4.c.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

2. Medicion. 2.a.

D. SENTIDO ALGEBRAICO
. Patrones. 1.a; 1.b;

=

2. Modelo matemaético. 2.a

E. SENTIDO ESTOCASTICO
1. Organizacién y andlisis de datos. 1.a; 1.b; 1.c; 1.f.; 1.g.
3. Inferencia 3.a.

E. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b;.

5.1. Utilizar conexiones entre
diferentes elementos
matematicos movilizando
conocimientos y experiencias
propios.

5.2. Utilizar las conexiones entre
las matematicas, otras areas y la
vida cotidiana para resolver
problemas en contextos no
matematicos.

Nuestro reto. Ni un plastico sin
reciclar. Elaborar una estadistica del
plastico utilizado en casa y proponer
medidas para reducir su uso y potenciar
su reciclaje.

No al plastico en los océanos.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.1.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c.

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.
4. Relaciones. 4.b; 4.c.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

2. Medicion. 2.a.

D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones. 1.a; 1.b;
2. Modelo matematico. 2.a
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E. SENTIDO ESTOCASTICO
1. Organizacion y analisis de datos. 1.a; 1.b; 1.c; 1.f.; 1.g.
3. Inferencia 3.a.

E. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b;

6.1. Interpretar lenguaje
matematico sencillo presente en
la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo
vocabulario apropiado y
mostrando la comprension del
mensaje.

6.2. Comunicar en diferentes
formatos las conjeturas y
procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado.

Nuestro reto. Ni un pléstico sin
reciclar. Elaborar una estadistica del
plastico utilizado en casa y proponer
medidas para reducir su uso y potenciar
su reciclaje.

No al plastico en los océanos.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.1.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c.

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.
4. Relaciones. 4.b; 4.c.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

2. Medicion. 2.a.

D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones. 1.a; 1.b;
2. Modelo matematico. 2.a

E. SENTIDO ESTOCASTICO
. Organizacioén y andlisis de datos. 1.a; 1.b; 1.c; 1.f.; 1.g.
3. Inferencia 3.a.

[EEN

E. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b;

7.1. Regular las destrezas
personales y reconocer algunas
fortalezas y debilidades,
desarrollando asi la

Nuestro reto. Ni un plastico sin
reciclar. Elaborar una estadistica del
plastico utilizado en casa y proponer

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.l.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c.

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.
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autoconfianza al abordar nuevos
retos matematicos.

7.2. Elegir actitudes positivas
ante nuevos retos matematicos,

medidas para reducir su uso y potenciar
su reciclaje.

No al pléstico en los océanos.

¢Como lo hemos hecho?

4
B
2

. Relaciones. 4.b; 4.c.
. SENTIDO DE LA MEDIDA
. Medicion. 2.a.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

_ 1. Patrones. 1.a; 1.b;

tales como la constancia y la 5 Modelo matemético. 2.a

responsabilidad, valorando el

error como una oportunidad de E. SENTIDO ESTOCASTICO

aprendizaje. 1. Organizacion y analisis de datos. 1.a; 1.b; 1.c; 1.f.; 1.g.
3. Inferencia 3.a.
E. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL
1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b;

8.1. Trabajar en equipo activa, Nuestro reto. Ni un pléstico sin A. SENTIDO NUMERICO:

respetuosa y responsablemente,
mostrando iniciativa,
comunicéndose de forma
efectiva, valorando la diversidad
y estableciendo relaciones
basadas en el respeto, la
igualdad, la libertad y la
resolucion pacifica de conflictos.

8.2. Colaborar en el reparto de
tareas, asumiendo y respetando
las responsabilidades
individuales asignadas y
empleando estrategias de
colaboracion sencillas dirigidas a

reciclar. Elaborar una estadistica del
plastico utilizado en casa y proponer
medidas para reducir su uso y potenciar
su reciclaje.

No al plastico en los océanos.

¢ Como lo hemos hecho?

1.
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Conteo.1.a.

. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c.

. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.
. Relaciones. 4.b; 4.c.

. SENTIDO DE LA MEDIDA

. Medicién. 2.a.

. SENTIDO ALGEBRAICO
. Patrones. 1.a; 1.b;
. Modelo matematico. 2.a

. SENTIDO ESTOCASTICO
. Organizacion y analisis de datos. 1.a; 1.b; 1.c; 1.f.; 1.g.

. Inferencia 3.a.

. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.
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la consecucién de objetivos
compartidos.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b;

items para la evaluacion de competencias

Evaluacion

Los items para la evaluacion de competencias en este reto son los siguientes:

1. Registra datos de su entorno en tablas, los cuantifica y los explica.

2. Valora las matematicas como herramienta para comprender y proteger el
entorno natural, asi como para explicar de manera justificada el impacto
de la acciéon humana en él.

Expresa relaciones sistematizadas entre sus experiencias y conocimientos
previos con los adquiridos, integrando y aplicando la informacién en
situaciones similares.

Muestra actitudes de participacion activa, respeto y cooperacion en el
trabajo colectivo, y de autonomia en el reparto y la realizacion de tareas.

Realiza sus tareas con limpieza, orden y claridad, mostrando actitudes de
esfuerzo e interés.
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UNIDAD 5. LAS FRACCIONES. COMPARACION

Situacion de aprendizaje

La situacion de aprendizaje de esta unidad subraya la importancia del cuidado
y el respeto hacia el entorno natural y hacia los animales, motivando
reflexiones sobre las especies en peligro de extincién y sobre como ayudarlos
y protegerlos. A partir de la pregunta inicial de la unidad: ¢ qué animales estan
en peligro de extinciéon?, el alumnado deberd conectar, estructurar y aplicar los
conocimientos adquiridos, motivados, esta vez, por una justificacion
medioambiental.

Los aspectos en los que incide la situacion de aprendizaje son los siguientes:

e Laaplicacion de los conocimientos adquiridos sobre la comparacion de
fracciones y su utilidad en situaciones de la vida cotidiana.

e El manejo en la utilizacién de expresiones simbdlicas y de lenguaje
matematico en procesos Yy actividades del contexto cercano.

o Lareflexion sobre la aplicacion y el valor de las matematicas en otras
areas y en la comprensién del entorno natural.

e Actitudes de cuidado y respeto hacia el entorno natural.

Programacién de la unidad didactica

Plan de trabajo

e Las fracciones.

e La comparacion de fracciones con la unidad.
e Lacomparacion de fracciones.

e La fraccion de un numero.

e Extraccioén de conclusiones de un enunciado.

e Interpretacion y comparacion de datos en gréficos a traves de
pictogramas.

e Registro y comparacion de datos en tablas.

e Constancia y esfuerzo en el aprendizaje.

e Reflexion sobre el propio proceso de trabajo.
Sugerencia de temporalizacién. Tres semanas de enero.
Contenidos transversales

2. Prevencién y resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos de la
vida personal, familiar y social.

3. La salud, los estilos de vida responsable, el cuidado del medio ambiente.

5. Avance en la convivencia, la tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el
didlogo y la empatia, asi como en la igualdad y la no discriminacion.

6. Desarrollo del espiritu emprendedor, la creatividad, la autonomia, la
iniciativa, el trabajo en equipo y la confianza en uno mismo.
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Competencias

especificas

Criterios de evaluacion

1.1. Comprender problemas de
la vida cotidiana a través de la
reformulacion de la pregunta, de
forma verbal y grafica.

1.2. Elaborar representaciones
matematicas que ayuden en la
blusqueda y eleccion de
estrategias y herramientas,
incluidas las tecnolégicas, para
la resolucion de una situacion
problematizada.

Secciones de la unidad didactica

Comparte tus preguntas. ¢Qué
animales estéan en peligro?

Con las manos. Representacion de
fracciones con circulos.

Conecta con larealidad. Fracciones en
la realidad.

Con las manos. Fichas de dominé de
fracciones.

Conecta con larealidad. Situaciones
posibles o imposibles. Fracciones y
dibujos.

Con las manos. Comparacion y
representacién de fracciones.

Conecta con larealidad. Situaciones
problematizadas. Fracciones y
recipientes.

Conecta con larealidad. Situaciones
problematizadas. Fracciones y medidas.
Fracciones y precios.

Laboratorio de problemas. Extraer
conclusiones de un enunciado.

Tratamiento de la informacion.
Pictogramas.

Situacion de aprendizaje. jCuidemos
siempre los animales!

Saberes basicos/contenidos relacionados

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.l.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d.

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.
4. Relaciones. 4.b; 4.c; 4.e.

6. Educacion financiera. 6.a

C. SENTIDO ESPACIAL

1. Figuras geomeétricas de dos y tres dimensiones. 1.a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.

4.b;

D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones. 1.a; 1.b;

2. Modelo matematico. 2.a

3. Relaciones y funciones 3.a

E. SENTIDO ESTOCASTICO
1. Organizacién y andlisis de datos. 1.a; 1.c.

F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b;
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2.1. Seleccionar entre diferentes
estrategias para resolver un
problema, justificando la
eleccion.

2.2. Obtener posibles soluciones
de un problema seleccionando
entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma.

2.3. Comprobar la correccion
matemética de las soluciones de
un problema y su coherencia en
el contexto planteado.

Las fracciones. Descubre. Aprende.
Practica.

La comparacion de fracciones con la
unidad. Descubre. Aprende. Practica.

La comparacion de fracciones.
Descubre. Aprende. Practica.

La fraccién de un nimero. Descubre.
Aprende. Practica.

Compruebatu progreso. Aplicalo que
has aprendido.

Situacion de aprendizaje. jCuidemos
siempre los animales!

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.l.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d.

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.
4. Relaciones. 4.b; 4.c; 4.e.

6. Educacion financiera. 6.a

C. SENTIDO ESPACIAL

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 1.a.

4. Visualizaciéon, razonamiento y modelizacion geométrica.

4.b;

D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones. 1.a; 1.b;

2. Modelo matematico. 2.a.

3. Relaciones y funciones 3.a.

E. SENTIDO ESTOCASTICO
. Organizacién y andlisis de datos. 1.a; 1.c.

[EEN

F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b;

3.1. Formular conjeturas
matemaéticas sencillas
investigando patrones,
propiedades y relaciones de
forma guiada.

3.2. Plantear nuevos problemas
sobre situaciones cotidianas que
se resuelvan matematicamente.

Comparte tus preguntas. ¢Qué
animales estan en peligro?

Resuelve mentalmente.

La comparacién de fracciones con la
unidad. Descubre. Aprende. Practica.

La comparacién de fracciones.
Descubre. Aprende. Practica.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.1.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d.

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.
4. Relaciones. 4.b; 4.c; 4.e.

6. Educacion financiera. 6.a

C. SENTIDO ESPACIAL
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La fraccién de un nimero. Descubre.
Aprende. Practica.

Con las manos. Representacion de
fracciones con circulos.

Conecta con larealidad. Fracciones en
la realidad.

Con las manos. Fichas de domin6 de
fracciones.

Conecta con larealidad. Situaciones
posibles o imposibles. Fracciones y
dibujos.

Con las manos. Comparacion y

representacion de fracciones.

Conecta con larealidad. Situaciones
problematizadas. Fracciones y
recipientes.

Conecta con larealidad. Situaciones
problematizadas. Fracciones y medidas.
Fracciones y precios.

Célculo mental.

Laboratorio de problemas. Extraer
conclusiones de un enunciado.

Tratamiento de la informacion.
Pictogramas.

Comprueba tu progreso. Aplicalo que
has aprendido.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 1.a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.

4.b.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

. Patrones. 1.a; 1.b;

2. Modelo matematico. 2.a.

3. Relaciones y funciones 3.a.

[EEY

E. SENTIDO ESTOCASTICO
. Organizacion y andalisis de datos. 1.a; 1.c.

=

F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL
. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

[EEY

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b;
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Situacion de aprendizaje. jCuidemos
siempre los animales!

4.1. Modelizar situaciones de la
vida cotidiana utilizando, de
forma pautada, principios
basicos del pensamiento
computacional.

4.2. Emplear herramientas
tecnoldgicas adecuadas en la
investigacion y resolucién de
problemas.

Con las manos. Representacion de
fracciones con circulos.

Conecta con larealidad. Fracciones en
la realidad.

Con las manos. Fichas de domin6 de
fracciones.

Conecta con larealidad. Situaciones
posibles o imposibles. Fracciones y
dibujos.

Con las manos. Comparacion y

representacion de fracciones.

Conecta con larealidad. Situaciones
problematizadas. Fracciones y
recipientes.

Conecta con larealidad. Situaciones
problematizadas. Fracciones y medidas.
Fracciones y precios.

Céalculo mental.

Laboratorio de problemas. Extraer
conclusiones de un enunciado.

Tratamiento de la informacion.
Pictogramas.

Comprueba tu progreso. Aplicalo que
has aprendido.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.l.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d.

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.
4. Relaciones. 4.b; 4.c; 4.e.

6. Educacion financiera. 6.a

C. SENTIDO ESPACIAL

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 1.a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.

4.b;

D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones. 1.a; 1.b;

2. Modelo matematico. 2.a

3. Relaciones y funciones 3.a

E. SENTIDO ESTOCASTICO
1. Organizacién y andlisis de datos. 1.a; 1.c.

F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b;
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Situacion de aprendizaje. jCuidemos
siempre los animales!

5.1. Utilizar conexiones entre
diferentes elementos
matematicos movilizando
conocimientos y experiencias
propios.

5.2. Utilizar las conexiones entre
las matemadticas, otras areas y
la vida cotidiana para resolver
problemas en contextos no
matematicos.

Comparte tus preguntas. ¢Qué
animales estan en peligro?

Haz memoria.

Conecta con larealidad. Fracciones en
la realidad.

Conecta con larealidad. Situaciones
posibles o imposibles. Fracciones y
dibujos.

Conecta con larealidad. Situaciones
problematizadas. Fracciones y
recipientes.

Conecta con larealidad. Situaciones
problematizadas. Fracciones y medidas.
Fracciones y precios.

Situacidn de aprendizaje. jCuidemos
siempre los animales!

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.l.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d.

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.
4. Relaciones. 4.b; 4.c; 4.e.

6. Educacion financiera. 6.a

C. SENTIDO ESPACIAL

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 1.a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.

4.b.

D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones. 1.a; 1.b;

2. Modelo matematico. 2.a

3. Relaciones y funciones 3.a

E. SENTIDO ESTOCASTICO
1. Organizacioén y andlisis de datos. 1.a; 1.c.

F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b;

6.1. Interpretar lenguaje
matematico sencillo presente en
la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo
vocabulario apropiado y

Comparte tus preguntas. ¢Qué
animales estan en peligro?

Conecta con la realidad. Fracciones en
la realidad.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.1l.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d.

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.

64




mostrando la comprension del
mensaje.

6.2. Comunicar en diferentes
formatos las conjeturas y
procesos matematicos utilizando
lenguaje matemético adecuado.

Conecta con larealidad. Situaciones
posibles o imposibles. Fracciones y
dibujos.

Conecta con larealidad. Situaciones
problematizadas. Fracciones y
recipientes.

Conecta con larealidad. Situaciones
problematizadas. Fracciones y medidas.
Fracciones y precios.

Situacion de aprendizaje. jCuidemos
siempre los animales!

4. Relaciones. 4.b; 4.c; 4.e.
6. Educacion financiera. 6.a

C. SENTIDO ESPACIAL

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 1.a.

4. Visualizaciéon, razonamiento y modelizacion geométrica.

4.b;

D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones. 1.a; 1.b;

2. Modelo matematico. 2.a

3. Relaciones y funciones 3.a

E. SENTIDO ESTOCASTICO
. Organizacién y andlisis de datos. 1.a; 1.c.

[EEY

F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b;.

7.1. Regular las destrezas
personales y reconocer algunas
fortalezas y debilidades,
desarrollando asi la
autoconfianza al abordar nuevos
retos matematicos.

7.2. Elegir actitudes positivas
ante nuevos retos matematicos,
tales como la constancia y la
responsabilidad, valorando el
error como una oportunidad de
aprendizaje.

Comparte tus preguntas. ¢Qué
animales estan en peligro?

Comprueba tu progreso. Aplicalo que
has aprendido.

Situacidn de aprendizaje. jCuidemos
siempre los animales!

Valora tu aprendizaje.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.1l.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d.

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.
4. Relaciones. 4.b; 4.c; 4.e.

6. Educacion financiera. 6.a

C. SENTIDO ESPACIAL

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 1.a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.

4.b;

D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones. 1.a; 1.b;
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2. Modelo matematico. 2.a
3. Relaciones y funciones 3.a

E. SENTIDO ESTOCASTICO
1. Organizacién y andlisis de datos. 1.a; 1.c.

F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b;

8.1. Trabajar en equipo activa,
respetuosa y responsablemente,
mostrando iniciativa,
comunicandose de forma
efectiva, valorando la diversidad
y estableciendo relaciones
basadas en el respeto, la
igualdad, la libertad y la
resolucion pacifica de conflictos.

8.2. Colaborar en el reparto de
tareas, asumiendo y respetando
las responsabilidades
individuales asignadas y
empleando estrategias de
colaboracion sencillas dirigidas
a la consecucioén de objetivos
compartidos.

Comparte tus preguntas. ¢Qué
animales estén en peligro?

Laboratorio de problemas. Extraer
conclusiones de un enunciado.

Tratamiento de la informacion.
Pictogramas.

Situacidn de aprendizaje. jCuidemos
siempre los animales!

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.1.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d.

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.
4. Relaciones. 4.b; 4.c; 4.e.

6. Educacion financiera. 6.a

C. SENTIDO ESPACIAL

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 1.a.
4. Visualizacioén, razonamiento y modelizacion geométrica.
4.b;

D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones. 1.a; 1.b;

2. Modelo matematico. 2.a

3. Relaciones y funciones 3.a

E. SENTIDO ESTOCASTICO
. Organizacioén y analisis de datos. 1.a; 1.c.

[EEN

F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b;
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items para la evaluacion de competencias
Evaluacion

Los items para la evaluacién de competencias en esta unidad son los
siguientes:

=

Expresa fracciones identificando sus términos.

N

Explica la comparacion de fracciones con la unidad.
3. Compara fracciones con apoyo visual.

4. Explica la fraccién de un numero.
5

Extrae conclusiones razonadas de un enunciado.

6. Interpreta y compara datos en graficos a través de pictogramas.
7. Registra'y compara datos en tablas.

8. Responde a las cuestiones planteadas de manera razonada, tratando de
justificar su respuesta y comprobando resultados.

9. Muestra actitudes de constancia y esfuerzo en el aprendizaje.
10. Muestra actitudes de reflexion sobre el propio proceso de trabajo.

11. Muestra actitudes de cuidado y respeto hacia el entorno natural.
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UNIDAD 6. LAS FRACCIONES. SUMA Y RESTA

Situacion de aprendizaje

Siempre motivando el interés y la curiosidad del grupo, esta situacion de
aprendizaje aborda cuestiones demogréficas poniendo de relieve las
diferencias de crecimiento entre pueblos y ciudades en Espafa. A partir de las
preguntas disparadoras se invita a reflexionar sobre el numero de habitantes
en municipios y comunidades, y sobre las causas y consecuencias de su
aumento o disminucién.

Los aspectos en los que incide la situacion de aprendizaje son los siguientes:

e Laimportanciay la utilidad de las matematicas en relacién con otras
areas, en este caso la demografia, y su valor como herramienta para
entender mejor los procesos sociales y econdémicos del entorno.

e El uso de graficos y estimulos visuales para representar elementos y datos
de la realidad.

e El planteamiento de nuevos problemas a partir de uno resuelto.

o Lareflexion sobre las desigualdades en la brecha del mundo rural y
urbano y su complejidad.

Plan de trabajo

e Lafraccion como division.

e Las fracciones equivalentes a un niumero natural.
e Las fracciones equivalentes.

e Los nimeros mixtos.

e La suma de fracciones con igual denominador.

e Laresta de fracciones con igual denominador.

e Busqueda de preguntas para una operacion.

e Coordenadas cartesianas.

e Calculos de habitantes en pueblos y ciudades.
Sugerencia de temporalizacién. Tres primeras semanas de febrero.
Contenidos transversales

2. Prevencién y resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos de la
vida personal, familiar y social.

5. Avance en la convivencia, la tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el
dialogo y la empatia, asi como en la igualdad y la no discriminacion.

6. Desarrollo del espiritu emprendedor, la creatividad, la autonomia, la
iniciativa, el trabajo en equipo y la confianza en uno mismo.
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Programacién de la unidad didactica

Competencias Criterios de evaluacién

especificas

Secciones de la unidad didactica

Saberes basicos/contenidos relacionados

1.1. Comprender problemas de
la vida cotidiana a través de la
reformulacion de la pregunta, de
forma verbal y gréfica.

1.2. Elaborar representaciones
matematicas que ayuden en la
blusqueda y eleccion de
estrategias y herramientas,
incluidas las tecnolégicas, para
la resolucion de una situacion
problematizada.

Comparte tus preguntas. ¢ Cuantas
personas vivimos en Espafia?

Con las manos. Fracciones equivalentes.

Con las manos. Representacion de
fracciones con circulos.

Conecta con larealidad. Fracciones y
envases.

Conecta con larealidad. Expresiones de
repartos en partes iguales.

Con las manos. Suma de fracciones con
igual denominador.

Con las manos. Circulos de fracciones
para calcular sumas.

Conecta con larealidad. Fracciones y
medidas.

Con las manos. Resta de fracciones con
igual denominador.

Conecta con la realidad. Fracciones en
situaciones problematizadas.

Laboratorio de problemas. Buscar
preguntas para una operacion.

Tratamiento de la informacion.
Coordenadas cartesianas.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.l.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d.

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.
4. Relaciones. 4.b; 4.c; 4.e.

6. Educacion financiera. 6.a

C. SENTIDO ESPACIAL
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 1.a.

2. Localizacién y sistemas de representacion. 2.a; 2.b.

3. Movimientos y transformaciones. 3.a; 3.b.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.
4.b.

D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones. 1.a; 1.b;
2. Modelo matematico. 2.a

4. Pensamiento computacional. 4.a.

E. SENTIDO ESTOCASTICO
1. Organizacioén y analisis de datos. 1.a; 1.c.

F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b
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Situacion de aprendizaje. Entre pueblos
y ciudades.

2.1. Seleccionar entre diferentes
estrategias para resolver un
problema, justificando la
eleccion.

2.2. Obtener posibles soluciones
de un problema seleccionando
entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma.

2.3. Comprobar la correccion
matematica de las soluciones de
un problemay su coherencia en
el contexto planteado.

La fraccién como division. Descubre.
Aprende. Practica.

Las fracciones equivalentes a un
numero natural. Descubre. Aprende.
Practica.

Las fracciones equivalentes. Descubre.
Aprende. Practica.

Los numeros mixtos. Descubre.
Aprende. Practica.

La suma de fracciones con igual
denominador. Descubre. Aprende.
Practica.

La resta de fracciones con igual
denominador. Descubre. Aprende.
Practica.

Comprueba tu progreso. Aplicalo que
has aprendido.

Situacién de aprendizaje. Entre pueblos
y ciudades.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.l.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d.

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.
4. Relaciones. 4.b; 4.c; 4.e.

6. Educacion financiera. 6.a

C. SENTIDO ESPACIAL

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 1.a.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.

4.b.

D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones. 1.a; 1.b;
2. Modelo matematico. 2.a

4. Pensamiento computacional. 4.a.

E. SENTIDO ESTOCASTICO
1. Organizacién y andlisis de datos. 1.a; 1.c.

F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.

3.1. Formular conjeturas
matemaéticas sencillas
investigando patrones,
propiedades y relaciones de
forma guiada.

Comparte tus preguntas. ¢ Cuantas
personas vivimos en Espafia?

Resuelve mentalmente.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.1l.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d.

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.
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3.2. Plantear nuevos problemas
sobre situaciones cotidianas que
se resuelvan mateméaticamente.

Las fracciones equivalentes a un
numero natural. Descubre. Aprende.
Practica.

Las fracciones equivalentes. Descubre.
Aprende. Practica.

Los numeros mixtos. Descubre.
Aprende. Practica.

La suma de fracciones con igual
denominador. Descubre. Aprende.
Practica.

Con las manos. Fracciones equivalentes.

Con las manos. Representacion de
fracciones con circulos.

Conecta con larealidad. Fracciones y
envases.

Conecta con larealidad. Expresiones de
repartos en partes iguales.

Comparte tus preguntas. ¢ Cuantas
personas vivimos en Espafia?

Con las manos. Suma de fracciones con
igual denominador.

Con las manos. Circulos de fracciones
para calcular sumas.

Conecta con larealidad. Fracciones y
medidas.

4. Relaciones. 4.b; 4.c; 4.e.
6. Educacion financiera. 6.a

C. SENTIDO ESPACIAL
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 1.a.

2. Localizacién y sistemas de representacion. 2.a; 2.b.
3. Movimientos y transformaciones. 3.a; 3.b.

4. Visualizaciéon, razonamiento y modelizacion geométrica.

4.b.

D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones. 1.a; 1.b;
2. Modelo matematico. 2.a

4. Pensamiento computacional. 4.a.

E. SENTIDO ESTOCASTICO
. Organizacién y andlisis de datos. 1.a; 1.c.

[EEN

F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.
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Con las manos. Resta de fracciones con
igual denominador.

Conecta con larealidad. Fracciones en
situaciones problematizadas.

Célculo mental.

Laboratorio de problemas. Buscar
preguntas para una operacion.

Tratamiento de la informacion.
Coordenadas cartesianas.

Compruebatu progreso. Aplicalo que
has aprendido.

Situacion de aprendizaje. Entre pueblos
y ciudades.

4.1. Modelizar situaciones de la
vida cotidiana utilizando, de
forma pautada, principios
basicos del pensamiento
computacional.

Resuelve mentalmente.
Con las manos. Fracciones equivalentes.

Con las manos. Representacion de
fracciones con circulos.

Conecta con larealidad. Fracciones y
envases.

Conecta con larealidad. Expresiones de
repartos en partes iguales.

Con las manos. Suma de fracciones con
igual denominador.

Con las manos. Circulos de fracciones
para calcular sumas.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.1.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d.

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.
4. Relaciones. 4.b; 4.c; 4.e.

6. Educacion financiera. 6.a

C. SENTIDO ESPACIAL
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 1.a.

2. Localizacién y sistemas de representacion. 2.a; 2.b.

3. Movimientos y transformaciones. 3.a; 3.b.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.
4.b.
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Conecta con larealidad. Fracciones y
medidas.

Con las manos. Resta de fracciones con
igual denominador.

Conecta con larealidad. Fracciones en
situaciones problematizadas.

Célculo mental.

Laboratorio de problemas. Buscar
preguntas para una operacion.

Tratamiento de la informacion.
Coordenadas cartesianas.

Situacion de aprendizaje. Entre pueblos
y ciudades.

Comprueba tu progreso. Aplicalo que
has aprendido.

D. SENTIDO ALGEBRAICO
. Patrones. 1.a; 1.b;
2. Modelo matematico. 2.a

=

4. Pensamiento computacional. 4.a.

E. SENTIDO ESTOCASTICO
. Organizacion y analisis de datos. 1.a; 1.c.

=

F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.

5.1. Utilizar conexiones entre
diferentes elementos
matematicos movilizando
conocimientos y experiencias
propios.

5.2. Utilizar las conexiones entre
las matematicas, otras areas y
la vida cotidiana para resolver
problemas en contextos no
matematicos.

Comparte tus preguntas. ¢ Cuantas
personas vivimos en Espafia?

Haz memoria.

Conecta con larealidad. Fracciones y
envases.

Conecta con larealidad. Expresiones de
repartos en partes iguales.

Conecta con larealidad. Fracciones y
medidas.

Conecta con la realidad. Fracciones en
situaciones problematizadas.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.1l.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d.

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.
4. Relaciones. 4.b; 4.c; 4.e.

6. Educacion financiera. 6.a

C. SENTIDO ESPACIAL
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 1.a.

2. Localizacién y sistemas de representacion. 2.a; 2.b.

3. Movimientos y transformaciones. 3.a; 3.b.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica.
4.b.
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Laboratorio de problemas. Buscar
preguntas para una operacion.

Tratamiento de la informacion.
Coordenadas cartesianas.

Situacion de aprendizaje. Entre pueblos
y ciudades.

D. SENTIDO ALGEBRAICO
. Patrones. 1.a; 1.b;
2. Modelo matematico. 2.a

=

4. Pensamiento computacional. 4.a.

E. SENTIDO ESTOCASTICO
. Organizacion y andalisis de datos. 1.a; 1.c.

=

F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.

6.1. Interpretar lenguaje
matematico sencillo presente en
la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo
vocabulario apropiado y
mostrando la comprension del
mensaje.

6.2. Comunicar en diferentes
formatos las conjeturas y
procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado.

Comparte tus preguntas. ¢ Cuantas
personas vivimos en Espafia?

Conecta con larealidad. Fracciones y
envases.

Conecta con larealidad. Expresiones de
repartos en partes iguales.

Conecta con larealidad. Fracciones y
medidas.

Conecta con la realidad. Fracciones en
situaciones problematizadas.

Laboratorio de problemas. Buscar
preguntas para una operacion.

Tratamiento de la informacion.
Coordenadas cartesianas.

Situacién de aprendizaje. Entre pueblos
y ciudades.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.1.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d.

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.
4. Relaciones. 4.b; 4.c; 4.e.

6. Educacion financiera. 6.a

C. SENTIDO ESPACIAL
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 1.a.

2. Localizacién y sistemas de representacion. 2.a; 2.b.
3. Movimientos y transformaciones. 3.a; 3.b.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica.

4.b.

D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones. 1.a; 1.b;
2. Modelo matematico. 2.a

4. Pensamiento computacional. 4.a.
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E. SENTIDO ESTOCASTICO
1. Organizacioén y andlisis de datos. 1.a; 1.c.

F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.

7.1. Regular las destrezas
personales y reconocer algunas
fortalezas y debilidades,
desarrollando asi la
autoconfianza al abordar nuevos
retos matematicos.

7.2. Elegir actitudes positivas
ante nuevos retos matematicos,
tales como la constancia y la
responsabilidad, valorando el
error como una oportunidad de
aprendizaje.

Comprueba tu progreso. Aplica lo que
has aprendido.

Situacion de aprendizaje. Entre pueblos
y ciudades.

Valora tu aprendizaje.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.1.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d.

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.
4. Relaciones. 4.b; 4.c; 4.e.

6. Educacion financiera. 6.a

C. SENTIDO ESPACIAL

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 1.a.
4. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.
4.b.

D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones. 1.a; 1.b;
2. Modelo matematico. 2.a

4. Pensamiento computacional. 4.a.

E. SENTIDO ESTOCASTICO
1. Organizacion y analisis de datos. 1.a; 1.c.

F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.
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8.1. Trabajar en equipo activa,
respetuosa y responsablemente,
mostrando iniciativa,
comunicandose de forma
efectiva, valorando la diversidad
y estableciendo relaciones
basadas en el respeto, la
igualdad, la libertad y la
resolucion pacifica de conflictos.

8.2. Colaborar en el reparto de
tareas, asumiendo y respetando
las responsabilidades
individuales asignadas y
empleando estrategias de
colaboracion sencillas dirigidas
a la consecucién de objetivos
compartidos.

Comparte tus preguntas. ¢ Cuantas
personas vivimos en Espafia?

Con las manos. Representacion de
fracciones con circulos.

Laboratorio de problemas. Buscar
preguntas para una operacion.

Tratamiento de la informacion.
Coordenadas cartesianas.

Situacion de aprendizaje. Entre pueblos
y ciudades.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.l.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d.

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.
4. Relaciones. 4.b; 4.c; 4.e.

6. Educacion financiera. 6.a

C. SENTIDO ESPACIAL
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 1.a.

2. Localizacién y sistemas de representacion. 2.a; 2.b.
3. Movimientos y transformaciones. 3.a; 3.b.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.

4.b.

D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones. 1.a; 1.b;
2. Modelo matematico. 2.a

4. Pensamiento computacional. 4.a.

E. SENTIDO ESTOCASTICO
1. Organizacioén y andlisis de datos. 1.a; 1.c.

F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.
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items para la evaluacion de competencias
Evaluacion

Los items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los
siguientes:

=

Identifica y expresa fracciones como divisiones.

N

3. ldentifica, expresa y representa fracciones equivalentes.
4. Calculalasumay laresta de fracciones con igual denominador.
5

Localiza preguntas para una operacion.

Expresa y representa fracciones equivalentes a un nimero natural.

© © N o

10.

Coordenadas cartesianas.
Identifica preguntas con la misma solucién.
Identifica y representa coordenadas cartesianas.

Calcula habitantes en municipios y comunidades a partir de pautas dadas,
y expresa relaciones entre las matematicas y otras areas valorando su
utilidad.

Expresa reflexiones, plantea preguntas y realiza inferencias de manera
auténoma sobre la presencia y la utilidad de las matematicas en
situaciones cotidianas.
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UNIDAD 7. LOS NUMEROS DECIMALES

Situacion de aprendizaje

En esta situacion de aprendizaje se ofrece la oportunidad de reflexionar sobre
la importancia de practicar deporte incidiendo en la frecuencia y la practica
con las que lo realiza el alumnado. A partir de las cuestiones planteadas, los
gréaficos y los estimulos visuales que conectan con la cuestiéon de la pagina
inicial: ¢ practicamos deporte?, se incentiva al grupo a plantear y responder
preguntas relacionadas con el tiempo que dedican a practicar actividad fisica y
a comparar sus habitos con los de los demas.

Los aspectos en los que incide la situacion de aprendizaje son los siguientes:
¢ El uso de las aplicaciones mateméticas en el mundo de los deportes.

e Lainterpretacion de datos para responder a preguntas aplicando los
conocimientos adquiridos sobre los nimeros decimales y los porcentajes.

e Lainterpretacion y la comparacion de datos en graficos.

e Las relaciones entre experiencias y conocimientos propios y los
adquiridos.

¢ Laidentificacion de conexiones entre los diferentes elementos
matematicos.

e Lareflexién sobre los propios habitos saludables.
Plan de trabajo

e Las unidades decimales.

e Los ndmeros decimales.

e Lacomparacién de niumeros decimales.

Programacién de la unidad didactica

e La aproximacion de niumeros decimales.

e Las fracciones decimales.

e Los porcentajes.

e Los aumentos y disminuciones porcentuales.

e Aplicaciones del pensamiento computacional a partir de estimulos graficos
y ladicos. Bucle por siempre.

¢ Relaciones entre las matematicas, el ocio y los deportes.

Sugerencia de temporalizacién. Cuarta semana de febrero y dos primeras
semanas de marzo.

Contenidos transversales
1. Respeto a la igualdad de oportunidades entre mujeres y hombres.

2. Prevencién y resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos de la
vida personal, familiar y social.

3. La salud, los estilos de vida responsable, el cuidado del medio ambiente.

4. Respeto, deportividad y trabajo en equipo en todas las actividades
deportivas.

5. Avance en la convivencia, la tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el
dialogo y la empatia, asi como en la igualdad y la no discriminacion.

6. Desarrollo del espiritu emprendedor, la creatividad, la autonomia, la
iniciativa, el trabajo en equipo y la confianza en uno mismo.
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Competencias

especificas

Criterios de evaluacion

1.1. Comprender problemas de
la vida cotidiana a través de la
reformulacion de la pregunta, de
forma verbal y grafica.

1.2. Elaborar representaciones
matematicas que ayuden en la
busqueda y eleccion de
estrategias y herramientas,
incluidas las tecnolégicas, para
la resolucion de una situacion
problematizada.

Secciones de la unidad didactica

Comparte tus preguntas. ¢ Practicamos
deporte?

Con las manos. Tarjetas numéricas.

Conecta con larealidad. Tablas de
crecimiento.

Con las manos. Baraja de cartas de
decimales.

Con las manos. Decimales de colores.

Conecta con larealidad. Decimales y
porcentajes. Llamadas. Precios.

Saberes basicos/contenidos relacionados

A. SENTIDO NUMERICO:

. Conteo.l.a.

. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d.

. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.
. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.e.

. Educacion financiera. 6.a.

. SENTIDO DE LA MEDIDA

. Magnitud. 1.a.

. Medicion. 2.a.

. Estimacién y relaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.

. SENTIDO ALGEBRAICO
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1.
Encuestas. . Patrones. 1.a; 1.b;
) . Modelo matematico. 2.a
Conecta con larealidad. Calcular el IVA , ,
. Relaciones y funciones 3.a
de un producto. i i
. Pensamiento computacional. 4.a.
Laboratorio de problemas. Identificar ;
, , . SENTIDO ESTOCASTICO
preguntas con la misma solucion. L, L
. Organizacion y analisis de datos. 1.a; 1.c;
Taller de programacioén. Bucle por . Inferencia 3.a.
siempre. Mision Explorar el universo.
. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL
. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.
2.1. Seleccionar entre diferentes Las unidades decimales. Descubre. A. SENTIDO NUMERICO:
5 estrategias para resolver un Aprende. Practica. 1. Conteo.1l.a.

problema, justificando la
eleccion.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d.
3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.
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2.2. Obtener posibles soluciones Los nameros decimales. Descubre. 4. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.e.
de un problema seleccionando Aprende. Practica. 6. Educacion financiera. 6.a.
entre varias estrategias La comparacién de nimeros B. SENTIDO DE LA MEDIDA
conocidas de forma autonoma. decimales. Descubre. Aprende. Practica. | 1. Magnitud. 1.a.
2.3. Comprobar la correccion La aproximacion de nameros 2. Medicion. 2.a.
matematica de las soluciones de decimales. Descubre. Aprende. Practica. 3. Estimacion y relaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
un problemay su coherencia en . _ D. SENTIDO ALGEBRAICO
el contexto planteado. Las fracuones. decimales. Descubre. 1. Patrones. 1.a: 1b:
Aprende. Practica.
2. Modelo matematico. 2.a
Los porcentajes. Descubre. Aprende. 3. Relaciones y funciones 3.a
Practica. 4. Pensamiento computacional. 4.a.
Los aumentos y disminuciones E. SENTIDO ESTOCASTICO
porcentuales. Descubre. Aprende. 1. Organizacién y andlisis de datos. 1.a; 1.c;
Practica. 3. Inferencia 3.a.
Comprueba tu progreso. Aplicalo que | E SENTIDO SOCIOEMOCIONAL
has aprendido. 1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.
Situacién de aprendizaje. jA mover el 2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
cuerpol! 2.b;
3.1. Formular conjeturas Comparte tus preguntas. ¢Practicamos | A. SENTIDO NUMERICO:
matematicas sencillas deporte? 1. Conteo.l.a.
investigando patrones, Resuelve mentalmente. 2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d.
propiedades y relaciones de 3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.
forma guiada. Las unidades decimales. Descubre. 4. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.e.
3.2. Plantear nuevos problemas Aprende. Practica 6. Bducacion financiera. 6.a.
sobre situaciones cotidianas que Los numeros decimales. Descubre. B. SENTIDO DE LA MEDIDA
se resuelvan matematicamente. Aprende. Practica. 1. Magnitud. 1.a.
La comparacién de nimeros 2. Medicion. 2.a.
decimales. Descubre. Aprende. Practica. | 3. Estimacion y relaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
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La aproximacién de numeros D. SENTIDO ALGEBRAICO
decimales. Descubre. Aprende. Practica. . Patrones. 1.a; 1.b;

. , . Modelo matematico. 2.a
Las fracciones decimales. Descubre.

Aprende. Practica. . Relaciones y funciones 3.a

. Pensamiento computacional. 4.a.
Los porcentajes. Descubre. Aprende.

. . SENTIDO ESTOCASTICO
Practica.

1
2
3
4
E
1. Organizacién y andlisis de datos. 1.a; 1.c;
Los aumentos y disminuciones 3
F
1
2
2.

porcentuales. Descubre. Aprende.
Practica.

. Inferencia 3.a.

. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
b.

Con las manos. Tarjetas numeéricas.

Conecta con larealidad. Tablas de
crecimiento.

Con las manos. Baraja de cartas de
decimales.

Con las manos. Decimales de colores.

Conecta con larealidad. Decimales y
porcentajes. Llamadas. Precios.
Encuestas.

Conecta con la realidad. Calcular el IVA
de un producto.

Célculo mental.

Laboratorio de problemas. Identificar
preguntas con la misma solucion.

Taller de programacion. Bucle por
siempre. Mision Explorar el universo.




Comprueba tu progreso. Aplica lo que
has aprendido.

Situacidn de aprendizaje. jA mover el
cuerpo!

4.1. Modelizar situaciones de la
vida cotidiana utilizando, de
forma pautada, principios
basicos del pensamiento
computacional.

4.2. Emplear herramientas
tecnoldgicas adecuadas en la
investigacion y resolucién de
problemas.

Comparte tus preguntas. ¢ Practicamos
deporte?

Con las manos. Tarjetas numéricas.

Conecta con larealidad. Tablas de
crecimiento.

Con las manos. Baraja de cartas de
decimales.

Con las manos. Decimales de colores.

Conecta con larealidad. Decimales y
porcentajes. Llamadas. Precios.
Encuestas.

Conecta con la realidad. Calcular el IVA
de un producto.

Laboratorio de problemas. Identificar
preguntas con la misma solucion.

Taller de programacioén. Bucle por
siempre. Mision Explorar el universo.

Célculo mental.

Comprueba tu progreso. Aplicalo que
has aprendido.

A
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. SENTIDO NUMERICO:

. Conteo.l.a.

. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d.

. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.
. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.e.

. Educacién financiera. 6.a.

. SENTIDO DE LA MEDIDA

. Magnitud. 1.a.

. Medicion. 2.a.

. Estimacion y relaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.

. SENTIDO ALGEBRAICO

. Patrones. 1.a; 1.b;

. Modelo matematico. 2.a

. Relaciones y funciones 3.a

. Pensamiento computacional. 4.a.

. SENTIDO ESTOCASTICO
. Organizacion y analisis de datos. 1.a; 1.c;
. Inferencia 3.a.

. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL
. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
b.
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Situacion de aprendizaje. jA mover el
cuerpo!

5.1. Utilizar conexiones entre
diferentes elementos
matematicos movilizando
conocimientos y experiencias
propios.

5.2. Utilizar las conexiones entre
las matemadticas, otras areas y
la vida cotidiana para resolver
problemas en contextos no
matematicos.

Comparte tus preguntas. ¢ Practicamos
deporte?

Haz memoria.

Conecta con larealidad. Tablas de
crecimiento.

Conecta con larealidad. Decimales y
porcentajes. Llamadas. Precios.
Encuestas.

Conecta con larealidad. Calcular el IVA
de un producto.

Laboratorio de problemas. Identificar
preguntas con la misma solucion.

Taller de programacién. Bucle por
siempre. Mision Explorar el universo.

Situacién de aprendizaje. jA mover el
cuerpo!

A
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. SENTIDO NUMERICO:

. Conteo.1l.a.

. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d.

. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.
. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.e.

. Educacién financiera. 6.a.

. SENTIDO DE LA MEDIDA

. Magnitud. 1.a.

. Medicion. 2.a.

. Estimacion y relaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.

. SENTIDO ALGEBRAICO

. Patrones. 1.a; 1.b;

. Modelo matematico. 2.a

. Relaciones y funciones 3.a

. Pensamiento computacional. 4.a.

. SENTIDO ESTOCASTICO
. Organizacioén y andlisis de datos. 1.a; 1.c;
. Inferencia 3.a.

. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
b.

6.1. Interpretar lenguaje
matematico sencillo presente en
la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo
vocabulario apropiado y

Conecta con larealidad. Tablas de
crecimiento.

A

1.
2.
3.

. SENTIDO NUMERICO:

Conteo.l.a.
Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d.
Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.




mostrando la comprension del Conecta con larealidad. Decimales y 4. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.e.
mensaje. porcentajes. Llamadas. Precios. 6. Educacion financiera. 6.a.
Encuestas. B. SENTIDO DE LA MEDIDA
Conecta con larealidad. Calcular el IVA | 1. Magnitud. 1.a.
6.2. Comunicar en diferentes de un producto. 2. Medicion. 2.a.
formatos las conjeturas y . . 3. Estimacion y relaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
Lo . Laboratorio de problemas. Identificar
procesos matematicos utilizando ] L
. L preguntas con la misma solucion. D. SENTIDO ALGEBRAICO
lenguaje matematico adecuado.
., 1. Patrones. 1.a; 1.b;
Taller de programacion. Bucle por _
. . . 2. Modelo matematico. 2.a
siempre. Misién Explorar el universo.
3. Relaciones y funciones 3.a
Situacion de aprendizaje. jA mover el 4. Pensamiento computacional. 4.a.
cuerpo! i
E. SENTIDO ESTOCASTICO
1. Organizacioén y andlisis de datos. 1.a; 1.c;
3. Inferencia 3.a.
F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL
1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.
7.1. Regular las destrezas Comprueba tu progreso. Aplicalo que | A. SENTIDO NUMERICO:

personales y reconocer algunas
fortalezas y debilidades,
desarrollando asi la
autoconfianza al abordar nuevos
retos matematicos.

7.2. Elegir actitudes positivas
ante nuevos retos matematicos,
tales como la constancia y la
responsabilidad, valorando el

has aprendido.

Situacién de aprendizaje. jA mover el
cuerpo!

Valora tu aprendizaje.

1.

2.
3.
4.
6.
B.
1.
2.
3.

Conteo.1.a.

Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d.

Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.
Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.e.

Educacion financiera. 6.a.

SENTIDO DE LA MEDIDA

Magnitud. 1.a.

Medicion. 2.a.

Estimacion y relaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
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error como una oportunidad de D. SENTIDO ALGEBRAICO
aprendizaje. 1. Patrones. 1.a; 1.b;
2. Modelo matematico. 2.a
3. Relaciones y funciones 3.a
4. Pensamiento computacional. 4.a.
E. SENTIDO ESTOCASTICO
1. Organizacioén y andlisis de datos. 1.a; 1.c;
3. Inferencia 3.a.
F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL
1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.
8.1. Trabajar en equipo activa, Comparte tus preguntas. ¢Practicamos | A. SENTIDO NUMERICO:
respetuosa y responsablemente, deporte? 1. Conteo.l.a.
mostrando iniciativa, Con las manos. Tarjetas numéricas. 2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d.
comunicandose de forma 3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.
efectiva, valorando la diversidad Laboratorio de problemas. Identificar 4. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.e.
y estableciendo relaciones preguntas con la misma solucion. 6. Educacion financiera. 6.a.
basadas en el respeto, la Taller de programacion. Bucle por B. SENTIDO DE LA MEDIDA
igualdad,, la Iib?rtad yla siempre. Mision Explorar el universo. 1. Magnitud. 1.a,
resolucion pacifica de conflictos. Situacion de aprendizaje. A mover el 2 Medicion. 2.a.
8.2. Colaborar en el reparto de cuerpo! 3. Estimacion y relaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
tareas, asumiendo y respetando D. SENTIDO ALGEBRAICO
las responsabilidades 1. Patrones. 1.a: 1.b:
individuales asignadas y 2. Modelo matemético. 2.a
empleando estrategias de 3. Relaciones y funciones 3.a
colahoracion sencillas dirigidas 4. Pensamiento computacional. 4.a.

a la consecucioén de objetivos
compartidos.
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E. SENTIDO ESTOCASTICO
1. Organizacioén y andlisis de datos. 1.a; 1.c;
3. Inferencia 3.a.

F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.

items para la evaluacion de competencias

Evaluacion

Los items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los

siguientes:

1.

a c w0 DN

Explica unidades decimales y escribe y representa expresiones en forma
de fraccion y de decimal.

Descompone, escribe, lee y compara nimeros decimales.
Compara nimeros decimales.
Expresa y calcula aproximaciones de nimeros decimales.

Identifica y representa en la recta numérica fracciones decimales.

10.

11.

Explica porcentajes y los representa en fracciones.

Identifica y explica aumentos y disminuciones porcentuales en diferentes
situaciones problematizadas.

Aplica pensamiento computacional a partir de estimulos gréficos y ludicos.
Expresa relaciones entre las matematicas, el ocio y los deportes.

Muestra actitudes de esfuerzo y superacion ante los nuevos retos
matematicos.

Muestra actitudes de respeto y cooperacion durante las plenarias y los
trabajos en equipo.
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UNIDAD 8. OPERACIONES CON NUMEROS DECIMALES

Situacion de aprendizaje

En esta unidad, la situacién de aprendizaje vuelve a poner el foco en el
cuidado y la proteccion del medioambiente. Se subraya la importancia de
evitar que la temperatura del planeta continle aumentando y se sefala el
valor de las fuentes de energia renovables. Las cuestiones y planteamientos
proporcionados conectan con la pregunta de la ldmina inicial sobre el uso de
energias limpias en Europa. De esta manera el alumnado puede reflexionar
sobre el propio consumo energético y compararlo con datos locales y
globales.

Los aspectos en los que incide la situacion de aprendizaje son los siguientes:

¢ Laaplicacion de conocimientos adquiridos sobre los niUmeros decimales
en escenarios relacionados con el uso energético.

o Lareflexién sobre la importancia de la interpretacion y el contraste de
datos en su complejidad como herramienta para conocer mejor el mundo y
proteger el medioambiente.

e Las reflexiones sobre el propio uso, consumo y ahorro energético y
actitudes de uso y consumo responsable de manera argumentada.

Plan de trabajo
e Las sumasy las restas de nimeros decimales.

e Las multiplicaciones de nimeros decimales.

e Las estimaciones con niumeros decimales.

e Las divisiones entre la unidad seguida de ceros.
e Las divisiones de un decimal entre un natural.

e Los problemas con nimeros decimales.

e Estimacion de la solucion de un problema.

e Aplicacién del pensamiento computacional a partir de estimulos graficos.
Bucles y condicionales.

¢ Relaciones entre las matematicas, el consumo energético y el cuidado y la
proteccion del medioambiente.

Sugerencia de temporalizacién. Dos semanas de marzo y una de abril.
Contenidos transversales

2. Prevencién y resolucion pacifica de conflictos en todos los &mbitos de la
vida personal, familiar y social.

3. La salud, los estilos de vida responsable, el cuidado del medio ambiente.

5. Avance en la convivencia, la tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el
didlogo y la empatia, asi como en la igualdad y la no discriminacién.

6. Desarrollo del espiritu emprendedor, la creatividad, la autonomia, la
iniciativa, el trabajo en equipo y la confianza en uno mismo

7. Educacion vial y de primeros auxilios
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Programacién de la unidad didactica

Competencias Criterios de evaluacién

especificas

Secciones de la unidad didactica

Saberes basicos/contenidos relacionados

1.1. Comprender problemas de

Comparte tus preguntas. ¢Usamos

A

. SENTIDO NUMERICO:

la vida cotidiana a través de la energias limpias? 1. Conteo.l.a.
reformulacion de la pregunta, de . L 2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d.
_ Con las manos. Tarjetas numéricas. . _
forma verbal y gréfica. 3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.
Conecta con larealidad. Listas de la 4. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.e.
: compra. Tarifas telefonicas. 6. Educacion financiera. 6.a.
1.2. Elaborar representaciones o ]
matematicas que a.yUden en la Con las manos. Divisiones de un nidmero B. SENTIDO DE LA MEDIDA
bldsqueda y eleccion de decimal. 1. Magnitud. 1.a.
estrategias y herramientas, Conecta con la realidad. Unidades de 2. Medicion. 2.a.
incluidas las tecnoldgicas, para medida. 3. Estimacion y relaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
L ' resolucpn de una situacion Conecta con larealidad. Kilocalorias de | D. SENTIDO ALGEBRAICO
' problematizada. los alimentos. 1. Patrones. 1.a; 1.b;
_ _ 2. Modelo matemético. 2.a
Laboratorio de problemas. Estimar la ) ]
., 3. Relaciones y funciones 3.a
solucién de un problema. ) )
4. Pensamiento computacional. 4.a.
Taller de programacién. Bucles y .
. E. SENTIDO ESTOCASTICO
condicionales. L o
1. Organizacion y analisis de datos. 1.a; 1.c;
Situacién de aprendizaje. El futuro es 3. Inferencia 3.a.
verde.
F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL
1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b;
2.1. Seleccionar entre diferentes Las sumas y las restas de niumeros A. SENTIDO NUMERICO:
2 estrategias para resolver un decimales. Descubre. Aprende. Practica. | 1. Conteo.l.a.




problema, justificando la e Las multiplicaciones de niumeros 2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d.
eleccion. decimales. Descubre. Aprende. Practica. | 3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.
. . . 4. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.e.
2.2. Obtener posibles soluciones | ® Las estimaciones con numeros 6. Educacion financiera. 6.a
de un problema seleccionando decimales. Descubre. Aprende. Practica. ' U
entre varias estrategias o Las divisiones entre la unidad seguida | 5 SENTIDO DE LA MEDIDA
conocidas de forma autdnoma. de ceros. Descubre. Aprende. Practica. 1. Magnitud. 1.a.
— 2. Medicion. 2.a.
2.3, Cotn.probar la corres:cmn e Lasdivisiones de un decimal entre un | 3 Eqtimacién y relaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
matematica de las soluciones de natural. Descubre. Aprende. Practica.
un problemay su coherencia en Los problemas con nimeros D. SENTIDO ALGEBRAICO
[ ] . .
el contexto planteado. .p , 1. Patrones. 1.a; 1.b;
decimales. Descubre. Aprende. Practica. | 2 Modelo matematico. 2.a
e Compruebatu progreso. Aplicalo que | 3. Relaciones y funciones 3.a
has aprendido. 4. Pensamiento computacional. 4.a.
E. SENTIDO ESTOCASTICO
1. Organizacioén y andlisis de datos. 1.a; 1.c;
3. Inferencia 3.a.
F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL
1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.
3.1. Formular conjeturas e Comparte tus preguntas. ¢ Usamos A. SENTIDO NUMERICO:

matemaéticas sencillas
investigando patrones,
propiedades y relaciones de
forma guiada.

energias limpias?

Resuelve mentalmente.

1.
2.
3.

Conteo.1.a.
Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d.
Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.




3.2. Plantear nuevos problemas
sobre situaciones cotidianas que
se resuelvan mateméaticamente.

Las sumas y las restas de numeros
decimales. Descubre. Aprende. Practica.

Las multiplicaciones de niumeros
decimales. Descubre. Aprende. Practica.

Las estimaciones con numeros
decimales. Descubre. Aprende. Practica.

Las divisiones entre la unidad seguida
de ceros. Descubre. Aprende. Practica.

Las divisiones de un decimal entre un
natural. Descubre. Aprende. Practica.

Los problemas con nimeros
decimales. Descubre. Aprende. Practica.

Con las manos. Tarjetas numéricas.

Conecta con larealidad. Listas de la
compra. Tarifas telefénicas.

Con las manos. Divisiones de un nidmero
decimal.

Conecta con la realidad. Unidades de
medida.

Conecta con larealidad. Kilocalorias de
los alimentos.

Laboratorio de problemas. Estimar la
solucion de un problema.

Taller de programacion. Bucles y
condicionales.
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. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.e.
. Educacion financiera. 6.a.

. SENTIDO DE LA MEDIDA

. Magnitud. 1.a.

. Medicién. 2.a.

. Estimacion y relaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.

. SENTIDO ALGEBRAICO

. Patrones. 1.a; 1.b;

. Modelo matemético. 2.a

. Relaciones y funciones 3.a

. Pensamiento computacional. 4.a.

. SENTIDO ESTOCASTICO
. Organizacién y andlisis de datos. 1.a; 1.c;
. Inferencia 3.a.

. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL
. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.
. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;

90




Comprueba tu progreso. Aplica lo que
has aprendido.

Situacion de aprendizaje. El futuro es
verde.

4.1. Modelizar situaciones de la
vida cotidiana utilizando, de
forma pautada, principios
basicos del pensamiento
computacional.

4.2. Emplear herramientas
tecnoldgicas adecuadas en la
investigacion y resolucién de
problemas.

Comparte tus preguntas. ¢ Usamos
energias limpias?

Con las manos. Tarjetas numéricas.

Conecta con larealidad. Listas de la
compra. Tarifas telefénicas.

Con las manos. Divisiones de un nimero
decimal.

Conecta con larealidad. Unidades de
medida.

Conecta con larealidad. Kilocalorias de
los alimentos.

Laboratorio de problemas. Estimar la
solucion de un problema.

Taller de programacioén. Bucles y
condicionales.

Célculo mental.

Comprueba tu progreso. Aplicalo que
has aprendido.

Situacién de aprendizaje. El futuro es
verde.

A
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. SENTIDO NUMERICO:

. Conteo.l.a.

. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d.

. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.
. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.e.

. Educacién financiera. 6.a.

. SENTIDO DE LA MEDIDA

. Magnitud. 1.a.

. Medicion. 2.a.

. Estimacion y relaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.

. SENTIDO ALGEBRAICO

. Patrones. 1.a; 1.b;

. Modelo matematico. 2.a

. Relaciones y funciones 3.a

. Pensamiento computacional. 4.a.

. SENTIDO ESTOCASTICO
. Organizacion y analisis de datos. 1.a; 1.c;
. Inferencia 3.a.

. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
b.

91




El rincén de los pasatiempos. Amigas y
mascotas. El salto de las piedras.

El rincén de los juegos. El juego de la
memoria. El juego de los porcentajes.

5.1. Utilizar conexiones entre
diferentes elementos
matematicos movilizando
conocimientos y experiencias
propios.

5.2. Utilizar las conexiones entre
las mateméticas, otras areas y
la vida cotidiana para resolver
problemas en contextos no
matematicos.

Comparte tus preguntas. ¢ Usamos
energias limpias?

Conecta con larealidad. Listas de la
compra. Tarifas telefénicas.

Conecta con larealidad. Unidades de
medida.

Conecta con larealidad. Kilocalorias de
los alimentos.

Laboratorio de problemas. Estimar la
solucion de un problema.

Taller de programacién. Bucles y
condicionales.

Situacién de aprendizaje. El futuro es
verde.

El rincén de los pasatiempos. Amigas y
mascotas. El salto de las piedras.

El rincén de la lectura. ¢ Cuanto dura
una melodia? Los decimales de Stevin.

El rincén de los juegos. El juego de la
memoria. El juego de los porcentajes.

A
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. SENTIDO NUMERICO:

. Conteo.l.a.

. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d.

. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.
. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.e.

. Educacién financiera. 6.a.

. SENTIDO DE LA MEDIDA

. Magnitud. 1.a.

. Medicion. 2.a.

. Estimacion y relaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.

. SENTIDO ALGEBRAICO

. Patrones. 1.a; 1.b;

. Modelo matematico. 2.a

. Relaciones y funciones 3.a

. Pensamiento computacional. 4.a.

. SENTIDO ESTOCASTICO
. Organizacion y analisis de datos. 1.a; 1.c;
. Inferencia 3.a.

. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
b.

6.1. Interpretar lenguaje
matematico sencillo presente en
la vida cotidiana en diferentes

Comparte tus preguntas. ¢Usamos
energias limpias?

A

1.
2.

. SENTIDO NUMERICO:

Conteo.l.a.
Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d.
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formatos, adquiriendo
vocabulario apropiado y
mostrando la comprensién del
mensaje.

6.2. Comunicar en diferentes
formatos las conjeturas y
procesos matematicos utilizando
lenguaje matemético adecuado.

Haz memoria.

Conecta con larealidad. Listas de la
compra. Tarifas telefénicas.

Conecta con larealidad. Unidades de
medida.

Conecta con larealidad. Kilocalorias de
los alimentos.

Laboratorio de problemas. Estimar la
solucién de un problema.

Taller de programacién. Bucles y
condicionales.

Situacién de aprendizaje. El futuro es
verde.

. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.
. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.e.
. Educacioén financiera. 6.a.

. SENTIDO DE LA MEDIDA

. Magnitud. 1.a.

. Medicién. 2.a.

. Estimacion y relaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.

. SENTIDO ALGEBRAICO

. Patrones. 1.a; 1.b;

. Modelo matemaético. 2.a

. Relaciones y funciones 3.a

. Pensamiento computacional. 4.a.

. SENTIDO ESTOCASTICO
. Organizacién y andlisis de datos. 1.a; 1.c;
. Inferencia 3.a.

. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
b;
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7.1. Regular las destrezas
personales y reconocer algunas
fortalezas y debilidades,
desarrollando asi la
autoconfianza al abordar nuevos
retos matematicos.

7.2. Elegir actitudes positivas
ante nuevos retos matematicos,
tales como la constancia y la
responsabilidad, valorando el

Comparte tus preguntas. ¢ Usamos
energias limpias?

Comprueba tu progreso. Aplicalo que
has aprendido.

Situacién de aprendizaje. El futuro es
verde.

Valora tu aprendizaje.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.1.a.
Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d.
Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.
Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.e.

2.

3.

4,

6. Educacion financiera. 6.a.
B. SENTIDO DE LA MEDIDA
1. Magnitud. 1.a.

2. Medicion. 2.a.

3.

Estimacion y relaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
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error como una oportunidad de El rincén de los pasatiempos. Amigasy | D. SENTIDO ALGEBRAICO
aprendizaje. mascotas. El salto de las piedras. 1. Patrones. 1.a; 1.b;
El rincén de la lectura. ¢ Cuanto dura 2. MOdeI_O matematlc.:o. 2.2
una melodia? Los decimales de Stevin. 3. Relamon.es y funciones .3.a
4. Pensamiento computacional. 4.a.
El rincén de los juegos. El juego de la i
. . . E. SENTIDO ESTOCASTICO
memoria. El juego de los porcentajes. s -
1. Organizacién y andlisis de datos. 1.a; 1.c;
3. Inferencia 3.a.
F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL
1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b;
8.1. Trabajar en equipo activa, Comparte tus preguntas. ¢Usamos A. SENTIDO NUMERICO:
respetuosa y responsablemente, energias limpias? 1. Conteo.l.a.
mostrando iniciativa, Laboratorio de problemas. Estimar la 2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d.
comunicandose de forma s 3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.d.
solucién de un problema.
efectiva, valorando la diversidad 4. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.e.
y estableciendo relaciones Taller de programacion. Bucles y 6. Educacion financiera. 6.a.
condicionales.
basadas en el respeto, la B. SENTIDO DE LA MEDIDA
|gua|dafj,, la Ilb?rtad yla | Situacién de aprendizaje. El futuro es 1. Magnitud. 1.a,
resolucion pacifica de conflictos. verde. 2 Medicion. 2.a.
8.2. Colaborar en el reparto de Valora tu aprendizaje. 3. Estimacion y relaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
tareas, asumiendo y respetando o, . .
I bild dy P El rincon de los pasatiempos. Amigasy | D. SENTIDO ALGEBRAICO
as responsabilidades
i 'dp I anad mascotas. El salto de las piedras. 1. Patrones. 1.a; 1.b;
o 'aS ’ El rincén de la lectura. ¢ Cuanto dura 2. Modelo matematico. 2.a
empleand estiaieaias e na melodia? Los dec'rﬁ;es de Stevin 3. Relaciones y funciones 3.a
i6 i irigi u ia? i vin.
colaboracion sencillas dirigidas 4. Pensamiento computacional. 4.a.

a la consecucioén de objetivos
compartidos.

El rincén de los juegos. El juego de la
memoria. El juego de los porcentajes.

94




E. SENTIDO ESTOCASTICO
1. Organizacioén y andlisis de datos. 1.a; 1.c;
3. Inferencia 3.a.

F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b;

Evaluacion

items para la evaluacion de competencias

Los items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los

siguientes:

1.

2
3
4.
5
6

Calcula sumas y restas de numeros decimales.
Calcula multiplicaciones de un decimal por un natural.
Calcula multiplicaciones de niUmeros decimales.
Calcula estimaciones con nimeros decimales.
Calcula divisiones entre la unidad seguida de ceros.

Calcula divisiones de un decimal entre un natural.

10.

11.

Lee, interpreta y resuelve problemas con nimeros decimales.
Estima la solucién de un problema a partir de pautas dadas.

Aplica el pensamiento computacional a partir de estimulos graficos y
visuales.

Expresa relaciones entre las matematicas, el consumo energético y el
cuidado y la proteccion del medioambiente.

Valora las matematicas como elemento Iudico y de entretenimiento.
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RETO DEL SEGUNDO TRIMESTRE: IGUALDAD PARA TODOS

Este segundo reto del curso plantea la reflexién sobre la presencia de la mujer
en diferentes ambitos a lo largo de la historia. Se trata de que el alumnado
tome conciencia del papel que las mujeres han jugado en todas las épocas y
cémo ese papel no se ha visibilizado o se ha ocultado en muchos casos.

El trabajo consiste en investigar la presencia de mujeres, en el pasado y en el
presente, en diferentes contextos cientificos y profesionales y, a continuacion,
planificar y llevar a cabo iniciativas para dar visibilidad a dicha presencia y
poner en valor las aportaciones que las mujeres realizaron.

El fin Gltimo es desarrollar en los nifios y las nifias la sensibilidad hacia este
tema y la valoracion de las actitudes de igualdad desde su entorno préximo al
escenario mas global.

En este reto se propone como objetivo la realizacion de propuestas para hacer
un reparto igualitario de los cargos de responsabilidad en el mundo del
trabajo. Una vez debatidas las preguntas iniciales, el alumnado debe realizar
una encuesta entre hombres y mujeres de su contexto cercano, a partir de la
cual registraran datos, en tablas y graficos de barras, sobre el entorno laboral
de las personas, privado o publico, y el cargo ocupado. Después, explicaran,
compararan y debatiran sobre los datos obtenidos en los diferentes grupos del
aula calculando porcentajes que los ayudaran a completar la interpretacion de
la informacion. Finalmente, elaboraran un mural sobre las desigualdades entre
hombres y mujeres, y las medidas para evitarlas; asi pondran en juego y en
relacion los conocimientos adquiridos y aplicaran estrategias de creatividad y
disefio. Para concluir realizaran una valoracién sobre su propio proceso de
trabajo y de aprendizaje.

Los aspectos en los que el reto pone el foco son los siguientes:

Programacién del reto

e Las matematicas como herramienta de reflexion sobre las actitudes
individuales y colectivas.

¢ Las matematicas como herramienta de conocimiento de los procesos
globales de la realidad social en materia de desigualdad y brechas de
género en el mundo laboral.

e La movilizacion de conocimientos matematicos adquiridos que son
aplicados a una situacion real que genere sinergias para la competencia
critica y la cooperacion.

e Propuestas justificadas mateméticamente para promover la igualdad y
evitar los prejuicios derivados del género, la identidad o la orientacion
sexual.

e Elregistroy la interpretacion de datos en tablas y graficos.

e Actitudes de respeto, corresponsabilidad y cooperacion durante el trabajo
en equipo.

Sugerencia de temporalizacién. Abril.
Contenidos transversales
1. Respeto a la igualdad de oportunidades entre mujeres y hombres.

2. Prevencién y resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos de la
vida personal, familiar y social.

5. Avance en la convivencia, la tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el
didlogo y la empatia, asi como en la igualdad y la no discriminacion.

6. Desarrollo del espiritu emprendedor, la creatividad, la autonomia, la
iniciativa, el trabajo en equipo y la confianza en uno mismo
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Competencias

especificas

Criterios de evaluacion

Secciones del reto

Saberes basicos/contenidos relacionados

1.1. Comprender problemas de
la vida cotidiana a través de la
reformulacion de la pregunta, de
forma verbal y grafica.

1.2. Elaborar representaciones
matematicas que ayuden en la
busqueda y eleccion de
estrategias y herramientas,
incluidas las tecnolégicas, para
la resolucion de una situacion
problematizada.

Nuestro reto. Igualdad para todos.
Realizar propuestas para hacer un reparto
igualitario de los cargos de
responsabilidad en el mundo del trabajo.

Un mundo igual entre iguales.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.l.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d

3. Sentido de las operaciones. 3.b; 3.d.
4. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c.

6. Educacion financiera. 6.a

B. SENTIDO DE LA MEDIDA
1. Magnitud. 1.a.
3. Estimacion y relaciones. 3.a; 3.b.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones. 1.a; 1.b;

2. Modelo matematico. 2.a

E. SENTIDO ESTOCASTICO

. Organizacion y analisis de datos. 1.a; 1.b; 1.c; 2.
Incertidumbre. 2.a.

[EEN

3. Inferencia 3.a.

F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b; 2.c.

2.3. Comprobar la correccion
matematica de las soluciones de
un problemay su coherencia en
el contexto planteado.

Nuestro reto. Igualdad para todos.
Realizar propuestas para hacer un reparto
igualitario de los cargos de
responsabilidad en el mundo del trabajo.

Un mundo igual entre iguales.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.1l.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d

3. Sentido de las operaciones. 3.b; 3.d.
4. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c.

6. Educacion financiera. 6.a
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B. SENTIDO DE LA MEDIDA
1. Magnitud. 1.a.
3. Estimacion y relaciones. 3.a; 3.b.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones. 1.a; 1.b;

2. Modelo matematico. 2.a

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacion y analisis de datos. 1.a; 1.b; 1.c; 2.
Incertidumbre. 2.a.

3. Inferencia 3.a.

F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b; 2.c.

3.1. Formular conjeturas
matemaéticas sencillas
investigando patrones,
propiedades y relaciones de
forma guiada.

3.2. Plantear nuevos problemas
sobre situaciones cotidianas que
se resuelvan mateméticamente.

Nuestro reto. Igualdad para todos.
Realizar propuestas para hacer un reparto
igualitario de los cargos de
responsabilidad en el mundo del trabajo.

Un mundo igual entre iguales.

A. SENTIDO NUMERICO:
1. Conteo.1.a.
. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d
. Sentido de las operaciones. 3.b; 3.d.
. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c.
. Educacion financiera. 6.a

. Magnitud. 1.a.

2
3
4
6
B. SENTIDO DE LA MEDIDA
1
3. Estimacion y relaciones. 3.a; 3.b.
D

. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones. 1.a; 1.b;
2. Modelo matematico. 2.a
E. SENTIDO ESTOCASTICO
1. Organizacion y analisis de datos. 1.a; 1.b; 1.c; 2.
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Incertidumbre. 2.a.

3

=
1

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;

2

. Inferencia 3.a.

. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL
. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

.b; 2.c.

4.1. Modelizar situaciones de la
vida cotidiana utilizando, de
forma pautada, principios
béasicos del pensamiento
computacional.

Nuestro reto. Igualdad para todos.
Realizar propuestas para hacer un reparto
igualitario de los cargos de
responsabilidad en el mundo del trabajo.

Un mundo igual entre iguales.

A. SENTIDO NUMERICO:

1.

Conteo.1l.a.

. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d

. Sentido de las operaciones. 3.b; 3.d.
. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c.

. Educacién financiera. 6.a

. SENTIDO DE LA MEDIDA
. Magnitud. 1.a.
. Estimacién y relaciones. 3.a; 3.b.

. SENTIDO ALGEBRAICO

. Patrones. 1.a; 1.b;

. Modelo matematico. 2.a

. SENTIDO ESTOCASTICO

. Organizacion y analisis de datos. 1.a; 1.b; 1.c; 2.
Incertidumbre. 2.a.
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3. Inferencia 3.a.

F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b; 2.c.

A. SENTIDO NUMERICO:
1. Conteo.l.a.
2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d

5.1. Utilizar conexiones entre e Nuestro reto. Ilgualdad paratodos.

diferentes elementos Realizar propuestas para hacer un reparto

matematicos movilizando




conocimientos y experiencias
propios.

5.2. Utilizar las conexiones entre
las matemadticas, otras areas y la
vida cotidiana para resolver
problemas en contextos no
matematicos.

igualitario de los cargos de

responsabilidad en el mundo del trabajo.

Un mundo igual entre iguales.

. Sentido de las operaciones. 3.b; 3.d.
. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c.
. Educacioén financiera. 6.a

. SENTIDO DE LA MEDIDA
. Magnitud. 1.a.
. Estimacion y relaciones. 3.a; 3.b.

. SENTIDO ALGEBRAICO

. Patrones. 1.a; 1.b;

. Modelo matemético. 2.a

. SENTIDO ESTOCASTICO

. Organizacioén y andlisis de datos. 1.a; 1.b; 1.c; 2.
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Incertidumbre. 2.a.
3. Inferencia 3.a.

F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL
1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.

2.b; 2.c.

6.1. Interpretar lenguaje
matematico sencillo presente en
la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo
vocabulario apropiado y
mostrando la comprension del
mensaje.

6.2. Comunicar en diferentes
formatos las conjeturas y
procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado.

Nuestro reto. Igualdad para todos.
Realizar propuestas para hacer un reparto

igualitario de los cargos de

responsabilidad en el mundo del trabajo.

Un mundo igual entre iguales.

A. SENTIDO NUMERICO:
1. Conteo.1.a.
. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d
. Sentido de las operaciones. 3.b; 3.d.
. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c.
. Educacion financiera. 6.a

. Magnitud. 1.a.

2
3
4
6
B. SENTIDO DE LA MEDIDA
1
3. Estimacion y relaciones. 3.a; 3.b.
D

. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones. 1.a; 1.b;
2. Modelo matematico. 2.a
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E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacion y andlisis de datos. 1.a; 1.b; 1.c; 2.
Incertidumbre. 2.a.

3. Inferencia 3.a.

F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b; 2.c.

7.1. Regular las destrezas
personales y reconocer algunas
fortalezas y debilidades,
desarrollando asi la
autoconfianza al abordar nuevos
retos matematicos.

7.2. Elegir actitudes positivas
ante nuevos retos matematicos,
tales como la constancia y la
responsabilidad, valorando el
error como una oportunidad de
aprendizaje.

Nuestro reto. Igualdad para todos.
Realizar propuestas para hacer un reparto
igualitario de los cargos de
responsabilidad en el mundo del trabajo.

Un mundo igual entre iguales.

¢Como lo hemos hecho?

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.1.a.

. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d

. Sentido de las operaciones. 3.b; 3.d.
. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c.

. Educacion financiera. 6.a

. SENTIDO DE LA MEDIDA
. Magnitud. 1.a.
. Estimacién y relaciones. 3.a; 3.b.

. SENTIDO ALGEBRAICO

. Patrones. 1.a; 1.b;

. Modelo matematico. 2.a

. SENTIDO ESTOCASTICO

. Organizacion y analisis de datos. 1.a; 1.b; 1.c; 2.
Incertidumbre. 2.a.

MNP QO WEFEF I O~ wN
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3. Inferencia 3.a.

F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b; 2.c.
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8.1. Trabajar en equipo activa,
respetuosa y responsablemente,
mostrando iniciativa,
comunicandose de forma
efectiva, valorando la diversidad
y estableciendo relaciones
basadas en el respeto, la
igualdad, la libertad y la
resolucion pacifica de conflictos.

8.2. Colaborar en el reparto de
tareas, asumiendo y respetando
las responsabilidades
individuales asignadas y
empleando estrategias de
colaboracion sencillas dirigidas a
la consecucién de objetivos
compartidos.

Nuestro reto. Igualdad para todos.
Realizar propuestas para hacer un reparto
igualitario de los cargos de
responsabilidad en el mundo del trabajo.

Un mundo igual entre iguales.

¢Como lo hemos hecho?

A. SENTIDO NUMERICO:

[EEN
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. Conteo.l.a.

. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d

. Sentido de las operaciones. 3.b; 3.d.
. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c.

. Educacién financiera. 6.a

. SENTIDO DE LA MEDIDA
. Magnitud. 1.a.
. Estimacion y relaciones. 3.a; 3.b.

. SENTIDO ALGEBRAICO

. Patrones. 1.a; 1.b;

. Modelo matemaético. 2.a

. SENTIDO ESTOCASTICO

. Organizacioén y andlisis de datos. 1.a; 1.b; 1.c; 2.

Incertidumbre. 2.a.

3

F
1

. Inferencia 3.a.

. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL
. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;

2

.b; 2.c.
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items para la evaluacion de competencias
Evaluacion
Los items para la evaluacion de competencias en este reto son los siguientes:

1. Registra datos de su entorno en tablas, los cuantifica, los comparay los
explica.

2. Realiza inferencias extrayendo conclusiones propias argumentadas, a
partir de los datos obtenidos, sobre las causas y las consecuencias,
individuales y colectivas, de la brecha de género.

3. Expresa relaciones sistematizadas entre sus experiencias y conocimientos
previos con los adquiridos, integrando y aplicando la informacién en
situaciones similares.

Muestra actitudes de respeto y cooperacion en el trabajo colectivo.

Valora las matematicas como herramienta para conocer mejor el entorno

social y para valorar situaciones de manera justificada relacionadas con la

desigualdad de género en el ambito laboral.

Reflexiona sobre los procesos de trabajo que sigue y sobre las
conclusiones que obtiene, y revisa sus resultados en funcion de esa
reflexion.

Muestra actitudes de integracion e intenta utilizar un lenguaje inclusivo

huyendo de estereotipos o prejuicios por razones de género o identidad.
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UNIDAD 9. LAS UNIDADES DE MEDIDA

Situacion de aprendizaje

La situacion de aprendizaje de esta unidad hace hincapié en los habitos de
alimentacion saludable proporcionando la reflexién sobre los propios habitos
del alumnado. En ella se explica la dieta mediterranea, se observan los datos
sobre los alimentos que se consumen en Espafia y se realiza una
comparacion entre el consumo anual y el recomendado, generando sinergias
para fomentar la motivacion y el interés del alumnado por una alimentacion
sana.

Los aspectos en los que incide la situacion de aprendizaje son los siguientes:

e La adquisicién de términos matematicos de peso y medida habituales en
la vida diaria.

e Las herramientas para la resolucion de problemas y la toma de decisiones
auténoma en la vida cotidiana.

e El uso de representaciones graficas para la extraccion de datos y el
calculo de operaciones en el &mbito de la alimentacion.

Plan de trabajo

e Las relaciones entre las unidades de longitud.

e Las relaciones entre las unidades de capacidad.
e Las relaciones entre las unidades de masa.

e Los problemas de longitud, capacidad y masa.

e Las unidades de superficie.
e Determinacion de la unidad de medida de la solucion.

e Aplicacioén del pensamiento computacional a partir de estimulos graficos.
Los eventos.

e Aplicacién de conocimientos y procesos matematicos en situaciones de la
vida cotidiana.

¢ Reflexion sobre el propio proceso de trabajo.
Sugerencia de temporalizacién. Tres Ultimas semanas de abril.

NOTA. La temporalizacion de esta unidad y de las siguientes puede variar
en funcién de las fechas de la Semana Santa.

Contenidos transversales

2. Prevencién y resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos de la
vida personal, familiar y social.

3. La salud, los estilos de vida responsable, el cuidado del medio ambiente.

5. Avance en la convivencia, la tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el
dialogo y la empatia, asi como en la igualdad y la no discriminacion.

6. Desarrollo del espiritu emprendedor, la creatividad, la autonomia, la
iniciativa, el trabajo en equipo y la confianza en uno mismo
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Programacién de la unidad didactica

Competencias Criterios de evaluacién

especificas

1.1. Comprender problemas de
la vida cotidiana a través de la
reformulacion de la pregunta, de
forma verbal y gréfica.

1.2. Elaborar representaciones
matematicas que ayuden en la
blusqueda y eleccion de
estrategias y herramientas,
incluidas las tecnolégicas, para
la resolucion de una situacion
problematizada.

Secciones de la unidad didactica

Comparte tus preguntas. ¢ Cuidamos
nuestra alimentacion?

Conecta con larealidad. Longitudes y
distancias. La casa. Las bacterias.

Con las manos. Tarjetas numeéricas.

Conecta con larealidad. Capacidades.
Recipientes de cocina. Piscinas.

Conecta con larealidad. El peso de las
monedas. Equivalencias y pesos en la
cocina.

Conecta con larealidad. Litros y euros.
Planos. El precio del agua.

Con las manos. Unidades de superficie.

Conecta con larealidad. Superficies.
Tableros y planos.

Laboratorio de problemas. Determinar
la unidad de medida de la solucién.

Taller de programacién. Eventos.

Situacién de aprendizaje. La dieta
mediterranea.

Saberes basicos/contenidos relacionados

A. SENTIDO NUMERICO:

NPT OO0 ~N®DNPR
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. Conteo.l.a.

. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d

. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.d;

. Razonamiento proporcional. 5.a

. Educacion financiera. 6.a

. SENTIDO DE LA MEDIDA

. Magnitud. 1.a.

. Medicion. 2.a.

. Estimacién y relaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.

C. SENTIDO ESPACIAL

[EEN

1l.c; 1.d.

2. Localizacién y sistemas de representacion. 2.a; 2.b.
3.

Movimientos y transformaciones. 3.a; 3.b.

. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 1.a; 1.b;

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.
4.b; 4.d.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1.
2.
4.

E.
1.

Patrones. 1.a; 1.b;
Modelo matematico. 2.a
Pensamiento computacional. 4.a.

SENTIDO ESTOCASTICO
Organizacién y andlisis de datos. 1.a; 1.c.
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2. Incertidumbre. 2.a.; 2.b.
3. Inferencia 3.a.

F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.

2.1. Seleccionar entre diferentes
estrategias para resolver un
problema, justificando la
eleccion.

2.2. Obtener posibles soluciones
de un problema seleccionando
entre varias estrategias
conocidas de forma autbnoma.

2.3. Comprobar la correccion
matemética de las soluciones de
un problemay su coherencia en
el contexto planteado.

Comparte tus preguntas. ¢, Cuidamos
nuestra alimentacion?

Las relaciones entre las unidades de
longitud. Descubre. Aprende. Practica.

Las relaciones entre las unidades de

capacidad. Descubre. Aprende. Practica.

Las relaciones entre las unidades de
masa. Descubre. Aprende. Practica.

Los problemas de longitud, capacidad
y masa. Descubre. Aprende. Practica.

Las unidades de superficie. Descubre.
Aprende. Practica.

Comprueba tu progreso. Aplicalo que
has aprendido.

Situacién de aprendizaje. La dieta
mediterranea.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.1.a.

. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d

. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.d;

. Razonamiento proporcional. 5.a

. Educacion financiera. 6.a

. SENTIDO DE LA MEDIDA

. Magnitud. 1.a.

. Medicion. 2.a.

. Estimacién y relaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
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C. SENTIDO ESPACIAL
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. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 1.a; 1.b;
l.c;1.d.

2. Localizacién y sistemas de representacion. 2.a; 2.b.

3. Movimientos y transformaciones. 3.a; 3.b.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.
4.b; 4.d.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones. 1.a; 1.b;

2. Modelo matematico. 2.a

4. Pensamiento computacional. 4.a.
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E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacioén y andlisis de datos. 1.a; 1.c.
2. Incertidumbre. 2.a.; 2.b.

3. Inferencia 3.a.

F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.

3.1. Formular conjeturas
matematicas sencillas
investigando patrones,
propiedades y relaciones de
forma guiada.

3.2. Plantear nuevos problemas
sobre situaciones cotidianas que
se resuelvan mateméticamente.

Comparte tus preguntas. ¢, Cuidamos
nuestra alimentacion?

Resuelve mentalmente.

Las relaciones entre las unidades de
longitud. Descubre. Aprende. Practica.

Las relaciones entre las unidades de
capacidad. Descubre. Aprende. Practica.

Las relaciones entre las unidades de
masa. Descubre. Aprende. Practica.

Los problemas de longitud, capacidad
y masa. Descubre. Aprende. Practica.

Las unidades de superficie. Descubre.
Aprende. Practica.

Resuelve mentalmente.

Conecta con larealidad. Longitudes y
distancias. La casa. Las bacterias.

Conecta con larealidad. Capacidades.
Recipientes de cocina. Piscinas.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.1.a.

. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d

. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.d;

. Razonamiento proporcional. 5.a

. Educacion financiera. 6.a

. SENTIDO DE LA MEDIDA

. Magnitud. 1.a.

. Medicion. 2.a.

. Estimacién y relaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
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C. SENTIDO ESPACIAL
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. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 1.a; 1.b;
l.c;1.d.

2. Localizacién y sistemas de representacion. 2.a; 2.b.

3. Movimientos y transformaciones. 3.a; 3.b.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.
4.b; 4.d.

D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones. 1.a; 1.b;
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Conecta con larealidad. El peso de las 2. Modelo matematico. 2.a
monedas. Equivalencias y pesos en la 4. Pensamiento computacional. 4.a.
cocina. E. SENTIDO ESTOCASTICO
Conecta con larealidad. Litros y euros. 1. Organizacion y analisis de datos. 1.a; 1.c.
Planos. El precio del agua. 2. Incertidumbre. 2.a.; 2.b.
Con las manos. Unidades de superficie. 3. Inferencia 3.a.
. - F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL
Conecta con larealidad. Superficies. . . _ _
1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.
Tableros y planos. . o _ . .
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
Laboratorio de problemas. Determinar 2.
la unidad de medida de la solucién.
Taller de programacién. Eventos.
Célculo mental.
Comprueba tu progreso. Aplicalo que
has aprendido.
Situacién de aprendizaje. La dieta
mediterranea.
4.1. Modelizar situaciones de la Comparte tus preguntas. ¢, Cuidamos A. SENTIDO NUMERICO:
vida cotidiana utilizando, de nuestra alimentacion? 1. Conteo.l.a.
fo,rma pautada, prln(':|p|os Conecta con la realidad. Longitudes y 2. Cant.ldad. 2.a;2.b; 2.c.; 2d
béasicos dc.el pensamiento distancias. La casa. Las bacterias. 3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
computacional. 4. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.d;
Con las manos. Tarjetas numéricas. 5. Razonamiento proporcional. 5.a
4.2. Emplear herramientas Conecta con la realidad. Capacidades. 6. Educacion financiera. 6.a
t[ecnol.oglc.as adecualldas er(lj la Recipientes de cocina. Piscinas. B. SENTIDO DE LA MEDIDA
investigacion y resolucién de .
g y Conecta con larealidad. El peso de las 1. Magnitud. 1.a.
problemas. , , .
monedas. Equivalencias y pesos en la 2. Medicion. 2.a.
cocina. 3. Estimacion y relaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
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Conecta con larealidad. Litros y euros.
Planos. El precio del agua.

Con las manos. Unidades de superficie.

Conecta con larealidad. Superficies.
Tableros y planos.

Laboratorio de problemas. Determinar
la unidad de medida de la solucion.

Taller de programacién. Eventos.

Situacidn de aprendizaje. La dieta
mediterranea.

C. SENTIDO ESPACIAL

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 1.a; 1.b;

l.c;1.d.
2. Localizacién y sistemas de representacion. 2.a; 2.b.
3. Movimientos y transformaciones. 3.a; 3.b.

4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica.

4.b; 4.d.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones. 1.a; 1.b;

. Modelo matemaético. 2.a

. Pensamiento computacional. 4.a.

. SENTIDO ESTOCASTICO

. Organizacién y andlisis de datos. 1.a; 1.c.
. Incertidumbre. 2.a.; 2.b.

. Inferencia 3.a.

. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL
. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.
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b.

. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;

5.1. Utilizar conexiones entre
diferentes elementos
matematicos movilizando
conocimientos y experiencias
propios.

5.2. Utilizar las conexiones entre
las matematicas, otras areas y
la vida cotidiana para resolver
problemas en contextos no
matematicos.

Comparte tus preguntas. ¢ Cuidamos
nuestra alimentacion?

Conecta con larealidad. Longitudes y
distancias. La casa. Las bacterias.

Conecta con larealidad. Capacidades.
Recipientes de cocina. Piscinas.

Conecta con larealidad. El peso de las
monedas. Equivalencias y pesos en la
cocina.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.1.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
4. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.4;

5. Razonamiento proporcional. 5.a

6. Educacion financiera. 6.a

B. SENTIDO DE LA MEDIDA
1. Magnitud. 1.a.
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Conecta con larealidad. Litros y euros.

Planos. El precio del agua.

Conecta con larealidad. Superficies.
Tableros y planos.

Laboratorio de problemas. Determinar
la unidad de medida de la solucion.

Taller de programacién. Eventos.

Situacion de aprendizaje. La dieta
mediterranea.

2. Medicion. 2.a.
3. Estimacion y relaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.

C. SENTIDO ESPACIAL

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 1.a; 1.b;

l.c;1.d.
2. Localizacién y sistemas de representacion. 2.a; 2.b.
3. Movimientos y transformaciones. 3.a; 3.b.

4. Visualizaciéon, razonamiento y modelizacion geométrica.

4.b; 4.d.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones. 1.a; 1.b;

. Modelo matemaético. 2.a

. Pensamiento computacional. 4.a.

. SENTIDO ESTOCASTICO

. Organizacién y andlisis de datos. 1.a; 1.c.
. Incertidumbre. 2.a.; 2.b.

. Inferencia 3.a.

. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL
. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.
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b.

. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;

6.1. Interpretar lenguaje
matematico sencillo presente en
la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo
vocabulario apropiado y
mostrando la comprension del
mensaje.

Comparte tus preguntas. ¢, Cuidamos
nuestra alimentacion?

Conecta con larealidad. Longitudes y
distancias. La casa. Las bacterias.

Con las manos. Tarjetas numéricas.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.l.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
4. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.d;

5. Razonamiento proporcional. 5.a

6. Educacion financiera. 6.a
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6.2. Comunicar en diferentes
formatos las conjeturas y
procesos matematicos utilizando
lenguaje matemético adecuado.

Conecta con larealidad. Capacidades.
Recipientes de cocina. Piscinas.

Conecta con larealidad. El peso de las
monedas. Equivalencias y pesos en la
cocina.

Conecta con larealidad. Litros y euros.
Planos. El precio del agua.

Con las manos. Unidades de superficie.

Conecta con larealidad. Superficies.
Tableros y planos.

Laboratorio de problemas. Determinar
la unidad de medida de la solucién.

Taller de programacién. Eventos.

Situacién de aprendizaje. La dieta
mediterrdnea.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud. 1.a.

2. Medicion. 2.a.

3. Estimacion y relaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.

C. SENTIDO ESPACIAL

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 1.a; 1.b;
l.c;1d.

2. Localizacién y sistemas de representacion. 2.a; 2.b.

3. Movimientos y transformaciones. 3.a; 3.b.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.
4.b; 4.d.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones. 1.a; 1.b;

. Modelo matematico. 2.a

. Pensamiento computacional. 4.a.

. SENTIDO ESTOCASTICO

. Organizacién y andlisis de datos. 1.a; 1.c.
. Incertidumbre. 2.a.; 2.b.

. Inferencia 3.a.

. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
b.

N NP TT O WNPFP M DN

7.1. Regular las destrezas
personales y reconocer algunas
fortalezas y debilidades,
desarrollando asi la
autoconfianza al abordar nuevos
retos matematicos.

Comparte tus preguntas. ¢ Cuidamos
nuestra alimentacion?

Laboratorio de problemas. Determinar
la unidad de medida de la solucién.

Taller de programacién. Eventos.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.l.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
4. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.d;
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7.2. Elegir actitudes positivas
ante nuevos retos matematicos,
tales como la constancia y la
responsabilidad, valorando el
error como una oportunidad de
aprendizaje.

Comprueba tu progreso. Aplica lo que
has aprendido.

Situacion de aprendizaje. La dieta
mediterranea.

Valora tu aprendizaje.

5. Razonamiento proporcional. 5.a
6. Educacion financiera. 6.a

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud. 1.a.

2. Medicion. 2.a.

3. Estimacion y relaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.

C. SENTIDO ESPACIAL

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 1.a; 1.b;
l.c;1d.

2. Localizacion y sistemas de representacion. 2.a; 2.b.

3. Movimientos y transformaciones. 3.a; 3.b.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.
4.b; 4.d.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones. 1.a; 1.b;

. Modelo matematico. 2.a

. Pensamiento computacional. 4.a.

. SENTIDO ESTOCASTICO

. Organizacion y analisis de datos. 1.a; 1.c.
. Incertidumbre. 2.a.; 2.b.

. Inferencia 3.a.

. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL
. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
b.

N NP T O WNPM MDD
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8.1. Trabajar en equipo activa,
respetuosa y responsablemente,
mostrando iniciativa,
comunicandose de forma
efectiva, valorando la diversidad
y estableciendo relaciones
basadas en el respeto, la
igualdad, la libertad y la
resolucion pacifica de conflictos.

8.2. Colaborar en el reparto de
tareas, asumiendo y respetando
las responsabilidades
individuales asignadas y
empleando estrategias de
colaboracion sencillas dirigidas
a la consecucién de objetivos
compartidos.

Comparte tus preguntas. ¢ Cuidamos
nuestra alimentacion?

Con las manos. Tarjetas numéricas.

Laboratorio de problemas. Determinar
la unidad de medida de la solucion.

Taller de programacién. Eventos.

Situacion de aprendizaje. La dieta
mediterranea.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.l.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
4. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.d;

5. Razonamiento proporcional. 5.a

6. Educacion financiera. 6.a

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud. 1.a.

2. Medicion. 2.a.

w

. Estimacion y relaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.

C. SENTIDO ESPACIAL

[EEN

l.c;1d.
2. Localizacién y sistemas de representacion. 2.a; 2.b.
3. Movimientos y transformaciones. 3.a; 3.b.

. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 1.a; 1.b;

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.

4.b; 4.d.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones. 1.a; 1.b;

. Modelo matematico. 2.a

. Pensamiento computacional. 4.a.

. SENTIDO ESTOCASTICO

. Organizacioén y analisis de datos. 1.a; 1.c.
. Incertidumbre. 2.a.; 2.b.

. Inferencia 3.a.

. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL
. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

P T W NP M AN
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2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.

Evaluacion

items para la evaluacion de competencias

Los items para la evaluacién de competencias en esta unidad son los

siguientes:

1. Explicay representa relaciones entre las unidades de longitud.

2. Explicay representa relaciones entre las unidades de capacidad.
3. Explicay representa relaciones entre las unidades de masa.

4. Resuelve problemas de longitud, capacidad y masa.

5. Explicay representa unidades de superficie.

10.

Determina la unidad de medida de la solucién.

Aplica el pensamiento computacional a partir de estimulos graficos y
visuales siguiendo las pautas dadas.

Muestra actitudes de constancia y esfuerzo en el aprendizaje.
Expresa reflexiones sobre el propio proceso de trabajo.

Adquiere progresivamente estrategias de aprendizaje, metaprendizaje y
autoevaluacion.
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UNIDAD 10. AREAS DE FIGURAS PLANAS

Situacion de aprendizaje

Esta situacion de aprendizaje coloca al alumnado en su entorno mas cercano,
su hogar. Le ayuda a plantearse cuestiones sobre como es su casa, las
personas que la habitan, el espacio que tienen o cdmo son otras casas de su
region. En consecuencia, la situacién genera sinergias para reflexionar sobre
aspectos en torno al derecho del acceso a la vivienda y al espacio privado.
Para ello, el grupo debera observar los datos sobre las caracteristicas y los
tamafos de las viviendas en las diferentes comunidades, y extraer
conclusiones de ellos. De cara a esta reflexion, se trabajan los conceptos de
medida y longitud y las areas de las figuras planas.

Los aspectos en los que incide la situacion de aprendizaje son los siguientes:

e Larelacién entre los conocimientos adquiridos sobre las areas de figuras
planas y su aplicacion practica en el entorno real y cercano.

e El uso de representaciones graficas para la extraccién de datos y el
calculo de operaciones en el &mbito de la vivienda.

e Las herramientas para la resolucion de problemas y la toma de decisiones
en la vida cotidiana.

Plan de trabajo

e Labase y la altura de triAngulos y paralelogramos.

e El area del rectangulo, del cuadrado y del romboide.

e El area del triangulo.

e El numero 1. La longitud de una circunferencia.

e El area de un circulo.

e El area de figuras compuestas.

e Determinacion de la operacidn que resuelve un problema.

e Aplicacion del pensamiento computacional a partir de estimulos graficos.
Varios eventos.

e Aplicacion de conocimientos y procesos matematicos en situaciones de la
vida cotidiana.

e Reflexion y valoracion del aprendizaje y del propio proceso de trabajo.
Sugerencia de temporalizacién. Dos semanas de mayo.
Contenidos transversales

2. Prevencién y resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos de la
vida personal, familiar y social.

5. Avance en la convivencia, la tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el
didlogo y la empatia, asi como en la igualdad y la no discriminacion.

6. Desarrollo del espiritu emprendedor, la creatividad, la autonomia, la
iniciativa, el trabajo en equipo y la confianza en uno mismo.
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Programacién de la unidad didactica

Competencias

especificas

Criterios de evaluacion

Secciones de la unidad didactica

Saberes basicos/contenidos relacionados

1.1. Comprender problemas de
la vida cotidiana a través de la
reformulacion de la pregunta, de
forma verbal y gréfica.

1.2. Elaborar representaciones
matematicas que ayuden en la
blusqueda y eleccion de
estrategias y herramientas,
incluidas las tecnolégicas, para
la resolucion de una situacion
problematizada.

Comparte tus preguntas. ¢ Cémo son las
viviendas?

Con las manos. Base y altura de un
triangulo.

Con las manos. Area del rectangulo y del
cuadrado.

Con las manos. Area del romboide.
Con las manos. Area del triangulo.

Conecta con larealidad. Escuadra 'y
cartabén.

Con las manos. El nUmero 1.
Con las manos. Area del circulo.

Con las manos. Areas de figuras
compuestas.

Conecta con larealidad. Telas para
hacer banderas. Las dimensiones de una
puerta.

Situacién de aprendizaje. No sobra ni un
metro cuadrado.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.l.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
4. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.d;

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud. 1.a.

2. Medicion. 2.a.

3. Estimacion y relaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.

C. SENTIDO ESPACIAL

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 1.a; 1.b;
lc; 1.d.

3. Movimientos y transformaciones. 3.a; 3.b.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.
4.a.;4.b;4.c; 4.d.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones. 1.a; 1.b;

2. Modelo matematico. 2.a

4. Pensamiento computacional. 4.a.

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacion y analisis de datos. 1.a; 1.c.

F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.
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2.1. Seleccionar entre diferentes
estrategias para resolver un
problema, justificando la
eleccion.

2.2. Obtener posibles soluciones
de un problema seleccionando
entre varias estrategias
conocidas de forma auténoma.

2.3. Comprobar la correccion
matemaética de las soluciones de
un problema y su coherencia en
el contexto planteado.

La basey la altura de triangulos y
paralelogramos. Descubre. Aprende.
Practica.

El area del rectangulo, cuadrado y
romboide. Descubre. Aprende. Practica.

El area del triAngulo. Descubre.
Aprende. Practica.

El nimero m. La longitud de una
circunferencia. Descubre. Aprende.
Practica.

El area de un circulo. Descubre.
Aprende. Practica.

El area de figuras compuestas.
Descubre. Aprende. Practica.

Laboratorio de problemas. Determinar
la operacién que resuelve un problema.

Taller de programacién. Varios eventos.

A. SENTIDO NUMERICO:

1
2
3
4
B
1

2
3

. Conteo.l.a.

. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d

. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.d;

. SENTIDO DE LA MEDIDA

. Magnitud. 1.a.

. Medicién. 2.a.

. Estimacion y relaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.

C. SENTIDO ESPACIAL

[EEY

1
3
4
4

. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 1.a; 1.b;
.c; 1.d.

. Movimientos y transformaciones. 3.a; 3.b.

. Visualizacion, razonamiento y modelizacién geométrica.
.a.;4.b;4.c; 4.d.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1
2
4

. Patrones. 1.a; 1.b;
. Modelo matematico. 2.a
. Pensamiento computacional. 4.a.

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1
=
1
2
2

. Organizacion y andlisis de datos. 1.a; 1.c.

. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
b.

3.1. Formular conjeturas
matematicas sencillas
investigando patrones,

Comparte tus preguntas. ¢ Como son las
viviendas?

Resuelve mentalmente.

A. SENTIDO NUMERICO:

1
2
3

. Conteo.l.a.
. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d
. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
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propiedades y relaciones de
forma guiada.

3.2. Plantear nuevos problemas
sobre situaciones cotidianas que
se resuelvan matematicamente.

La basey la altura de triangulos y
paralelogramos. Descubre. Aprende.
Practica.

El area del rectangulo, cuadrado y
romboide. Descubre. Aprende. Practica.

El area del triAngulo. Descubre.
Aprende. Practica.

El nimero 1. La longitud de una
circunferencia. Descubre. Aprende.
Practica.

El area de un circulo. Descubre.
Aprende. Practica.

El area de figuras compuestas.
Descubre. Aprende. Practica.

Con las manos. Base y altura de un
triangulo.

Con las manos. Area del rectangulo y del
cuadrado.

Con las manos. Area del romboide.
Con las manos. Area del triangulo.

Conecta con larealidad. Escuadra 'y
cartabon.

Con las manos. El nimero 1.
Con las manos. Area del circulo.

Con las manos. Areas de figuras
compuestas.

4. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.d;

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud. 1.a.

2. Medicion. 2.a.

3. Estimacion y relaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.

C. SENTIDO ESPACIAL

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 1.a; 1.b;
l.c;1d.

3. Movimientos y transformaciones. 3.a; 3.b.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.
4.a.;4.b; 4.c; 4.d.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones. 1.a; 1.b;

2. Modelo matematico. 2.a

4. Pensamiento computacional. 4.a.

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacioén y andlisis de datos. 1.a; 1.c.

F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.
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Conecta con larealidad. Telas para
hacer banderas. Las dimensiones de una
puerta.

Célculo mental.

Laboratorio de problemas. Determinar
la operacion que resuelve un problema.

Taller de programacién. Varios eventos.

Comprueba tu progreso. Aplicalo que
has aprendido.

Situacién de aprendizaje. No sobra ni un
metro cuadrado.

4.1. Modelizar situaciones de la
vida cotidiana utilizando, de
forma pautada, principios
basicos del pensamiento
computacional.

4.2. Emplear herramientas
tecnoldgicas adecuadas en la
investigacion y resolucién de
problemas.

Comparte tus preguntas. ¢ Como son las
viviendas?

Resuelve mentalmente.

Con las manos. Base y altura de un
triangulo.

Con las manos. Area del rectangulo y del
cuadrado.

Con las manos. Area del romboide.
Con las manos. Area del triangulo.

Conecta con larealidad. Escuadra 'y
cartabon.

Con las manos. El nimero 1.

Con las manos. Area del circulo.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.1.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
4. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.d;

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud. 1.a.

2. Medicion. 2.a.

3. Estimacion y relaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.

C. SENTIDO ESPACIAL

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 1.a; 1.b;
l.c;1.d.

3. Movimientos y transformaciones. 3.a; 3.b.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.
4.a.;4.b; 4.c; 4.d.

D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones. 1.a; 1.b;
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Con las manos. Areas de figuras
compuestas.

Conecta con larealidad. Telas para
hacer banderas. Las dimensiones de una
puerta.

Célculo mental.

Laboratorio de problemas. Determinar
la operacion que resuelve un problema.

Taller de programacién. Varios eventos.

Situacién de aprendizaje. No sobra ni un
metro cuadrado.

2. Modelo matematico. 2.a
4. Pensamiento computacional. 4.a.

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacién y andlisis de datos. 1.a; 1.c.

F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.

5.1. Utilizar conexiones entre
diferentes elementos
matematicos movilizando
conocimientos y experiencias
propios.

5.2. Utilizar las conexiones entre
las matematicas, otras areasy
la vida cotidiana para resolver
problemas en contextos no
matematicos.

Comparte tus preguntas. ¢ Como son las
viviendas?

Haz memoria.

Conecta con larealidad. Escuadray
cartabén.

Conecta con larealidad. Telas para
hacer banderas. Las dimensiones de una
puerta.

Laboratorio de problemas. Determinar
la operacién que resuelve un problema.

Taller de programacion. Varios eventos.

Comprueba tu progreso. Aplicalo que
has aprendido.

Situacidn de aprendizaje. No sobra ni un
metro cuadrado.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.1.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
4. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.d;

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud. 1.a.

2. Medicion. 2.a.

3. Estimacion y relaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.

C. SENTIDO ESPACIAL

1. Figuras geomeétricas de dos y tres dimensiones. 1.a; 1.b;
l.c;1.d.

3. Movimientos y transformaciones. 3.a; 3.b.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.
4.a.;4.b; 4.c; 4.d.

D. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones. 1.a; 1.b;
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2. Modelo matematico. 2.a
4. Pensamiento computacional. 4.a.

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacién y andlisis de datos. 1.a; 1.c.

F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.

6.1. Interpretar lenguaje
matematico sencillo presente en
la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo
vocabulario apropiado y
mostrando la comprension del
mensaje.

6.2. Comunicar en diferentes
formatos las conjeturas y
procesos matematicos utilizando
lenguaje matemético adecuado.

Comparte tus preguntas. (Cémo son las
viviendas?

Haz memoria.

Conecta con larealidad. Escuadray
cartabon.

Conecta con larealidad. Telas para
hacer banderas. Las dimensiones de una
puerta.

Laboratorio de problemas. Determinar
la operacién que resuelve un problema.

Taller de programacién. Varios eventos.

Comprueba tu progreso. Aplicalo que
has aprendido.

Situacién de aprendizaje. No sobra ni un
metro cuadrado.

A. SENTIDO NUMERICO:

. Conteo.1l.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
4. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.4;

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud. 1.a.

2. Medicion. 2.a.

3. Estimacion y relaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.

[EEY

C. SENTIDO ESPACIAL

[EEN

. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 1.a; 1.b;
l.c;1.d.

3. Movimientos y transformaciones. 3.a; 3.b.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.
4.a.;4.b; 4.c; 4.d.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones. 1.a; 1.b;

2. Modelo matematico. 2.a

4. Pensamiento computacional. 4.a.

E. SENTIDO ESTOCASTICO
1. Organizacion y analisis de datos. 1.a; 1.c.
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F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.

7.1. Regular las destrezas
personales y reconocer algunas
fortalezas y debilidades,
desarrollando asi la
autoconfianza al abordar nuevos
retos matematicos.

7.2. Elegir actitudes positivas
ante nuevos retos matematicos,
tales como la constancia y la
responsabilidad, valorando el
error como una oportunidad de
aprendizaje.

Comparte tus preguntas. ¢ Cémo son las
viviendas?

Comprueba tu progreso. Aplicalo que
has aprendido.

Situacion de aprendizaje. No sobra ni un
metro cuadrado.

Valora tu aprendizaje.

A. SENTIDO NUMERICO:

. Conteo.l.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
4. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.d;

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud. 1.a.

2. Medicion. 2.a.

3. Estimacion y relaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.

[EEY

C. SENTIDO ESPACIAL

[EEN

. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 1.a; 1.b;
l.c;1d.

3. Movimientos y transformaciones. 3.a; 3.b.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.
4.a.;4.b;4.c; 4.d.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones. 1.a; 1.b;

2. Modelo matematico. 2.a

4. Pensamiento computacional. 4.a.

E. SENTIDO ESTOCASTICO

. Organizacion y analisis de datos. 1.a; 1.c.

F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

[EEN

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.
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8.1. Trabajar en equipo activa,
respetuosa y responsablemente,
mostrando iniciativa,
comunicandose de forma
efectiva, valorando la diversidad
y estableciendo relaciones
basadas en el respeto, la
igualdad, la libertad y la
resolucion pacifica de conflictos.

8.2. Colaborar en el reparto de
tareas, asumiendo y respetando
las responsabilidades
individuales asignadas y
empleando estrategias de
colaboracion sencillas dirigidas
a la consecucién de objetivos
compartidos.

Comparte tus preguntas. ¢ Como son las
viviendas?

Laboratorio de problemas. Determinar
la operacion que resuelve un problema.

Taller de programacién. Varios eventos.

Situacion de aprendizaje. No sobra ni un
metro cuadrado.

Valora tu aprendizaje.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.l.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
4. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.d;

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud. 1.a.

2. Medicion. 2.a.

3. Estimacion y relaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.

C. SENTIDO ESPACIAL

[EEY

. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 1.a; 1.b;
l.c;1d.

3. Movimientos y transformaciones. 3.a; 3.b.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.
4.a.;4.b; 4.c; 4.d.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones. 1.a; 1.b;

2. Modelo matematico. 2.a

4. Pensamiento computacional. 4.a.

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacioén y analisis de datos. 1.a; 1.c.

F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.

Evaluacion

items para la evaluacion de competencias

Los items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los

siguientes:
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Identifica y dibuja la base y la altura de triangulos y paralelogramos.

Calcula el area del rectangulo, del cuadrado y del romboide.
Calcula el &rea del tridngulo.
Explica el numero 11 y halla la longitud de una circunferencia.
Calcula el area de un circulo.

Calcula el area de figuras compuestas.

10.

Determina la operacién que resuelve un problema.

Aplica el pensamiento computacional a partir de estimulos graficos y
pautas guiadas.

Aplica conocimientos y procesos matematicos en situaciones de la vida
cotidiana.

Reflexiona y expresa valoraciones sobre su aprendizaje y su propio
proceso de trabajo.
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UNIDAD 11. EL SISTEMA SEXAGESIMAL

Situacion de aprendizaje

La situacion de aprendizaje de esta unidad plantea cuestiones sobre el tiempo
gue se dedica a las actividades rutinarias: las tareas domésticas, el deporte o
el cuidado de otras personas. Desde esta perspectiva se invita al alumnado a
reflexionar sobre su propio uso del tiempo y a compararlo con los datos de los
graficos iniciales, donde se expresan los porcentajes de tiempo empleado por

hombres y mujeres en tareas de cuidado: voluntariado, tareas domésticas, etc.

De esta forma, este contexto pone de manifiesto que las matematicas ofrecen
un gran nimero de recursos para comprender e interpretar situaciones de la
vida cotidiana y de sus implicaciones en la vida personal.

Los aspectos en los que incide la situacion de aprendizaje son los siguientes:

e Lainterpretacion de datos para responder a preguntas sobre sus propias
actitudes y habitos.

e Laaplicacién de conocimientos sobre el sistema sexagesimal dirigida
hacia experiencias propias.

e Laimportanciay la utilidad de la medida del tiempo en la planificacion de
la vida cotidiana.

e Las relaciones entre medidas temporales.

e Labrecha de género en las tareas de cuidados: sus causas y sus
consecuencias.

Programacién de la unidad didactica

Plan de trabajo

e La medida del tiempo.

e Las unidades de medida de tiempo.

e Las unidades de medida de angulos.

e La clasificacion de angulos.

e Los tipos de angulos.

e Los problemas con unidades de tiempo y de &ngulos.
e Explicacién de qué hay que calcular primero.

e Aplicacion del pensamiento computacional a partir de representaciones
gréficas.

e Aplicacién de conocimientos y procesos matematicos en el ambito del
empleo del tiempo personal.

Sugerencia de temporalizacién. Dos semanas de mayo.
Contenidos transversales
1. Respeto a la igualdad de oportunidades entre mujeres y hombres.

2. Prevencién y resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos de la
vida personal, familiar y social.

3. La salud, los estilos de vida responsable, el cuidado del medio ambiente.

5. Avance en la convivencia, la tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el
didlogo y la empatia, asi como en la igualdad y la no discriminacion.

6. Desarrollo del espiritu emprendedor, la creatividad, la autonomia, la
iniciativa, el trabajo en equipo y la confianza en uno mismo
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Competencias

especificas

Criterios de evaluacion

Secciones de la unidad didactica

Saberes basicos/contenidos relacionados

1.1. Comprender problemas de
la vida cotidiana a través de la
reformulacion de la pregunta, de
forma verbal y grafica.

1.2. Elaborar representaciones
matematicas que ayuden en la
busqueda y eleccion de
estrategias y herramientas,
incluidas las tecnolégicas, para
la resolucion de una situacion
problematizada.

Comparte tus preguntas. ¢A qué
dedicamos nuestro tiempo?

Conecta con larealidad. Tareas de la
vida diaria. Horarios. El tiempo que
tardamos.

Conecta con larealidad. Tiempo en la
publicidad.

Conecta con larealidad. El 4ngulo de
los planetas.

Con las manos. Clasificacion de angulos.

Con las manos. Tipos de angulos.

Situacién de aprendizaje. Empleo bien
mi tiempo.

A. SENTIDO NUMERICO:

1
F.
1
2

2

1
2
3
4
5
6
B
1
2. Medicion. 2.a.
3
D
1
2
3
4
E

. Conteo.1.a.

. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d

. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.d; 4.e

. Razonamiento proporcional. 5.a; 5.b

. Educacion financiera. 6.a

. SENTIDO DE LA MEDIDA
. Magnitud. 1.a.

. Estimacién y relaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.

. SENTIDO ALGEBRAICO

. Patrones. 1.a; 1.b;

. Modelo matemético. 2.a

. Relaciones y funciones 3.a

. Pensamiento computacional. 4.a.

. SENTIDO ESTOCASTICO

. Organizacion y analisis de datos. 1.a; 1.b; 1.c; 1.g.
SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
.b; 2.c.

2.1. Seleccionar entre diferentes
estrategias para resolver un
problema, justificando la
eleccion.

La medida del tiempo. Descubre.
Aprende. Practica.

A. SENTIDO NUMERICO:

1
2
3

. Conteo.l.a.
. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d
. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
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2.2. Obtener posibles soluciones
de un problema seleccionando
entre varias estrategias
conocidas de forma autonoma.

2.3. Comprobar la correccion
matematica de las soluciones de
un problemay su coherencia en
el contexto planteado.

Las unidades de medida de tiempo.
Descubre. Aprende. Practica.

Las unidades de medida de angulos.
Descubre. Aprende. Practica.

La clasificacion de angulos. Descubre.
Aprende. Practica.

Los tipos de angulos. Descubre.
Aprende. Practica.

Los problemas con unidades de tiempo
y de angulos. Descubre. Aprende.
Practica.

Laboratorio de problemas. Explicar qué
hay que calcular primero.

Taller de programacién. Sincronizar
eventos.

Comprueba tu progreso. Aplicalo que
has aprendido.

4. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.d; 4.e

5. Razonamiento proporcional. 5.a; 5.b

6. Educacion financiera. 6.a

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

1. Magnitud. 1.a.

2. Medicion. 2.a.

3. Estimacion y relaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones. 1.a; 1.b;

2. Modelo matematico. 2.a

3. Relaciones y funciones 3.a

4. Pensamiento computacional. 4.a.

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacioén y andlisis de datos. 1.a; 1.b; 1.c; 1.g.
F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;

2.b; 2.c.

3.1. Formular conjeturas
matemaéticas sencillas
investigando patrones,
propiedades y relaciones de
forma guiada.

3.2. Plantear nuevos problemas
sobre situaciones cotidianas que
se resuelvan matematicamente.

Comparte tus preguntas. ¢A qué
dedicamos nuestro tiempo?

Resuelve mentalmente.

La medida del tiempo. Descubre.
Aprende. Practica.

Las unidades de medida de tiempo.
Descubre. Aprende. Practica.

Las unidades de medida de angulos.
Descubre. Aprende. Practica.

A. SENTIDO NUMERICO:

1
2
3
4
5
6
B
1

. Conteo.1.a.

. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d

. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.d; 4.e

. Razonamiento proporcional. 5.a; 5.b

. Educacion financiera. 6.a

. SENTIDO DE LA MEDIDA
. Magnitud. 1.a.
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La clasificacion de angulos. Descubre.
Aprende. Practica.

Los tipos de angulos. Descubre.
Aprende. Practica.

Los problemas con unidades de tiempo
y de angulos. Descubre. Aprende.
Practica.

Conecta con larealidad. Tareas de la
vida diaria. Horarios. El tiempo que
tardamos.

Conecta con larealidad. Tiempo en la
publicidad.

Conecta con larealidad. El angulo de
los planetas.

Con las manos. Clasificacion de angulos.
Con las manos. Tipos de angulos.
Calculo mental.

Laboratorio de problemas. Explicar qué
hay que calcular primero.

Taller de programacién. Sincronizar
eventos.

Comprueba tu progreso. Aplicalo que
has aprendido.

Situacion de aprendizaje. Empleo bien
mi tiempo.

. Medicion. 2.a.
. Estimacion y relaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.

. SENTIDO ALGEBRAICO

. Patrones. 1.a; 1.b;

. Modelo matemético. 2.a

. Relaciones y funciones 3.a

. Pensamiento computacional. 4.a.

. SENTIDO ESTOCASTICO

. Organizacion y analisis de datos. 1.a; 1.b; 1.c; 1.g.
. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.
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2.b; 2.c.

. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.
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4.1. Modelizar situaciones de la Comparte tus preguntas. ¢A qué A. SENTIDO NUMERICO:
vida cotidiana utilizando, de dedicamos nuestro tiempo? 1. Conteo.l.a.
forma pautada, prlnt_:lplos Resuelve mentalmente. 2. Cantlldad. 2.a; 2.b; 2.c.; 2.d
béasicos del pensamiento 3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
computacional. Conecta con larealidad. Tareas de la 4. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.d; 4.e
) vida diaria. Horarios. El tiempo que 5. Razonamiento proporcional. 5.a; 5.b
4.2. Emplear herramientas tard R, ’
o araamos. 6. Educacion financiera. 6.a
tecnoldgicas adecuadas en la _ .
investigacion y resolucién de Conecta con larealidad. Tiempoenla | g SENTIDO DE LA MEDIDA
problemas. publicidad. 1. Magnitud. 1.a.
Conecta con la realidad. El &ngulo de 2. Medicion. 2.a.
los planetas. 3. Estimacion y relaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
Con las manos. Clasificacion de angulos. | D- SENTIDO ALGEBRAICO
] } 1. Patrones. 1.a; 1.b;
Con las manos. Tipos de angulos. L.
2. Modelo matematico. 2.a
Calculo mental. 3. Relaciones y funciones 3.a
Laboratorio de problemas. Explicar qué | 4- Pénsamiento computacional. 4.a.
hay que calcular primero. E. SENTIDO ESTOCASTICO
Taller de programacién. Sincronizar 1. Organizacioén y andlisis de datos. 1.a; 1.b; 1.c; 1.g.
eventos. F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL
_ y o _ 1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.
Situacion de aprendizaje. Empleo bien 2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
mi tiempo. )
2.b; 2.c.
5.1. Utilizar conexiones entre Haz memoria. A. SENTIDO NUMERICO:

diferentes elementos
matematicos movilizando
conocimientos y experiencias
propios.

5.2. Utilizar las conexiones entre
las matematicas, otras areas y

Comparte tus preguntas. ¢A qué
dedicamos nuestro tiempo?

Conecta con larealidad. Tareas de la
vida diaria. Horarios. El tiempo que
tardamos.

1.
2.
3.
4.
5.
6.

Conteo.1.a.

Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d

Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.d; 4.e
Razonamiento proporcional. 5.a; 5.b
Educacion financiera. 6.a
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la vida cotidiana para resolver Conecta con larealidad. Tiempo en la B. SENTIDO DE LA MEDIDA
problemas en contextos no publicidad. 1. Magnitud. 1.a.
matematicos. Conecta con larealidad. El angulo de 2. Mefj'c'o'j': 2.2, _
los planetas. 3. Estimacion y relaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
e . D. SENTIDO ALGEBRAICO
Con las manos. Clasificacion de &ngulos.
1. Patrones. 1.a; 1.b;
Con las manos. Tipos de angulos. 2 Modelo matematico. 2.a
Laboratorio de problemas. Explicar qué | 3. Relaciones y funciones 3.a
hay que calcular primero. 4. Pensamiento computacional. 4.a.
Taller de programacion. Sincronizar E. SENTIDO ESTOCASTICO
eventos. 1. Organizacion y andlisis de datos. 1.a; 1.b; 1.c; 1.g.
, F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL
Compruebatu progreso. Aplicalo que ) ) ) .
_ 1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.
has aprendido. . L . . .
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
Situacidn de aprendizaje. Empleo bien 2.b: 2.c.
mi tiempo.
6.1. Interpretar lenguaje Comparte tus preguntas. ¢A qué A. SENTIDO NUMERICO:
matematico sencillo presente en dedicamos nuestro tiempo? 1. Conteo.l.a.
la vida cotidiana en diferentes . 2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d
Conecta con larealidad. Tareas de la
formatos, adquiriendo . o . . 3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
vida diaria. Horarios. El tiempo que
vocabulario apropiado y 4. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.d; 4.e
tardamos.
mostrando la comprension del 5. Razonamiento proporcional. 5.a; 5.b
mensaje. Conecta con larealidad. Tiempo en la 6. Educacion financiera. 6.a
publicidad.
6.2. Comunicar en diferentes B. SENTIDO DE LA MEDIDA
formatos las conjeturas y Conecta con larealidad. El angulo de 1. Magnitud. 1.a.
procesos matematicos utilizando los planetas. 2. Medicion. 2.a.

lenguaje matematico adecuado.

Con las manos. Clasificacion de angulos.

Con las manos. Tipos de angulos.

w

. Estimacioén y relaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1.

Patrones. 1.a; 1.b;
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Laboratorio de problemas. Explicar qué
hay que calcular primero.

Taller de programacion. Sincronizar
eventos.

Situacion de aprendizaje. Empleo bien
mi tiempo.

2
3
4
E
1
F
1
2

2

. Modelo matemético. 2.a
. Relaciones y funciones 3.a
. Pensamiento computacional. 4.a.

. SENTIDO ESTOCASTICO

. Organizacion y analisis de datos. 1.a; 1.b; 1.c; 1.g.

. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

. Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad. 2.a.;
.b; 2.c.

7.1. Regular las destrezas
personales y reconocer algunas
fortalezas y debilidades,
desarrollando asi la
autoconfianza al abordar nuevos
retos matematicos.

7.2. Elegir actitudes positivas
ante nuevos retos matematicos,
tales como la constancia y la
responsabilidad, valorando el
error como una oportunidad de
aprendizaje.

Comparte tus preguntas. ¢A qué
dedicamos nuestro tiempo?

Compruebatu progreso. Aplicalo que
has aprendido.

Situacidn de aprendizaje. Empleo bien
mi tiempo.

Valora tu aprendizaje.

A. SENTIDO NUMERICO:

1.
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Conteo.1.a.

. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d

. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.d; 4.e

. Razonamiento proporcional. 5.a; 5.b

. Educacion financiera. 6.a

. SENTIDO DE LA MEDIDA

. Magnitud. 1.a.

. Medicion. 2.a.

. Estimacién y relaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.

. SENTIDO ALGEBRAICO

. Patrones. 1.a; 1.b;

. Modelo matematico. 2.a

. Relaciones y funciones 3.a

. Pensamiento computacional. 4.a.

. SENTIDO ESTOCASTICO

. Organizacion y analisis de datos. 1.a; 1.b; 1.c; 1.g.
. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.
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2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b; 2.c.

8.1. Trabajar en equipo activa,

Comparte tus preguntas. ¢A qué

A. SENTIDO NUMERICO:

respetuosa y responsablemente, dedicamos nuestro tiempo? 1. Conteo.l.a.

mostrando iniciativa, Laboratorio de problemas. Explicar qué 2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d

comunicandose de forma hay que calcular primero. 3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.

efectiva, valorando la diversidad 4. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.d; 4.e

y estableciendo relaciones Taller de programacion. Sincronizar 5. Razonamiento proporcional. 5.a; 5.b

basadas en el respeto, la eventos. 6. Educacién financiera. 6.a

igualdad, la libertad y la Comprueba tu progreso. Aplicalo que | 5 SENTIDO DE LA MEDIDA

resolucion pacifica de conflictos. has aprendido. 1. Magnitud. 1.a,

8.2. Colaborar en el reparto de Situacion de aprendizaje. Empleo bien 2. Medicion. 2.a.

tareas, asumiendo y respetando mi tiempo. 3. Estimacion y relaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.

¢ las responsabilidades D. SENTIDO ALGEBRAICO

individuales asignadas y 1. Patrones. 1.a: 1.b:

empleando estrategias de 2. Modelo matematico. 2.a

colaboracion sencillas dirigidas 3. Relaciones y funciones 3.a

ala consecucion de objetivos 4. Pensamiento computacional. 4.a.

compartidos. )
E. SENTIDO ESTOCASTICO
1. Organizacioén y andlisis de datos. 1.a; 1.b; 1.c; 1.g.
F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL
1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b; 2.c.

Evaluacion

items para la evaluacion de competencias

Los items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los

siguientes:
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1. Explica la medida del tiempo y las horas en relojes digitales y analdgicos.

2. Explica las unidades de medida de tiempo y calcula y transforma horas,
minutos y segundos.

3. Mide angulos empleando el transportador de forma adecuada.
4. Explicay clasifica tipos de angulos.

5. Resuelve situaciones problematizadas con unidades de tiempo y de
angulos.

6. Interpreta situaciones problematizadas y explica qué hay que calcular
primero.

7. Aplica el pensamiento computacional a partir de estimulos graficos.

8. Aplica conocimientos y procesos matematicos en el ambito del empleo del
tiempo personal.

9. Expresa reflexiones, plantea preguntas y realiza inferencias de manera
autonoma sobre la presencia y la utilidad de las matematicas en
situaciones cotidianas.

10. Muestra actitudes de esfuerzo y superacién ante los nuevos retos
matematicos.

11. Muestra actitudes de respeto y cooperacién durante las plenarias y los
trabajos en equipo.

UNIDAD 12. PROBABILIDAD Y ESTADISTICA

Situacién de aprendizaje

Esta situacion de aprendizaje pone de relieve el desperdicio anual de comida,
SUS causas Yy Sus consecuencias, y ofrece propuestas para evitarlo. A partir de
las preguntas disparadoras, el alumnado podra reflexionar sobre la cantidad
de comida que se desperdicia en su propia casa y compararla con la de los
datos ofrecidos en los graficos iniciales, a partir de los cuales realizaran
inferencias propias. De esta forma, la situacién de aprendizaje parte desde un
contexto cercano a los estudiantes, su propio consumo, para abarcar una
realidad global que afecta a todo el planeta: la soberania alimentaria y la
brecha en el acceso a los recursos alimentarios

Los aspectos en los que incide la situacion de aprendizaje son los siguientes:

e Lareflexién y la motivacion de preguntas y cuestiones relacionadas con
los problemas que afectan a la sociedad y al medioambiente, y el empleo
de las matematicas como herramienta para conocer mejor la realidad.

e La aplicacién de conocimientos adquiridos sobre probabilidad y estadistica
en un entorno individual y colectivo.

e Lareflexién sobre los procesos empleados en la resolucion de problemas
y sus aplicaciones en situaciones similares.

Plan de trabajo

e Maéas probable y menos probable.

e La probabilidad.

e Lafrecuencia absoluta y la relativa.
e Lamediay la moda.

e Aplicacién del pensamiento computacional a partir de estimulos graficos.
Paralelizacion.

e Localizacion de resoluciones erréneas.

¢ Relacion de conocimientos previos y adquiridos y expresién de inferencias
sobre los procesos y las soluciones matematicas.

e Actitudes de esfuerzo, interés y curiosidad.

133




e Actitudes de respeto, participacion y escucha activa durante las
interacciones del aula.

Sugerencia de temporalizacién. Junio.
Contenidos transversales

2. Prevencidn y resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos de la
vida personal, familiar y social.

3. La salud, los estilos de vida responsable, el cuidado del medio ambiente.

5. Avance en la convivencia, la tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el
didlogo y la empatia, asi como en la igualdad y la no discriminacion.

6. Desarrollo del espiritu emprendedor, la creatividad, la autonomia, la
iniciativa, el trabajo en equipo y la confianza en uno mismo.
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Programacién de la unidad didactica

Competencias Criterios de evaluacién

especificas

Secciones de la unidad didactica

Saberes basicos/contenidos relacionados

1.1. Comprender problemas de
la vida cotidiana a través de la
reformulacion de la pregunta, de
forma verbal y gréfica.

1.2. Elaborar representaciones
matematicas que ayuden en la
blusqueda y eleccion de
estrategias y herramientas,
incluidas las tecnolégicas, para
la resolucion de una situacion

Comparte tus preguntas. ¢ Desperdiciamos
mucha comida?

Con las manos. Tarjetas numeéricas.

Conecta con larealidad. Probabilidad en
juegos y regalos.

Con las manos. Tarjetas de cuadriculas.

Conecta con larealidad. Probabilidad y
dados de letras.

Con las manos. Barajas numéricas.

A. SENTIDO NUMERICO:

. Conteo.l.a.

. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d

. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.d; 4.e

. Razonamiento proporcional. 5.a; 5.b

. Educacion financiera. 6.a

. SENTIDO ALGEBRAICO
. Patrones. 1.a; 1.b;

. Modelo matematico. 2.a

. Relaciones y funciones 3.a
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1. problematizada. Conecta con larealidad. Frecuencia. Ventas . Pensamiento computacional. 4.a.
y encuestas. .
. SENTIDO ESTOCASTICO
Conecta con larealidad. Media y moda. 1. Organizacién y andlisis de datos. 1.a; 1.b; 1.c; 1.d;
Recibos. le;1f;1.49.
Conecta con la realidad. 2. Incertidumbre. 2.a.; 2.b.
3. Inferencia 3.a.
Laboratorio de problemas. Determinar si la
resolucién es errénea. F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL
1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.
Taller de programacién. Paralelizacion. . L . . .
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad.
Situacién de aprendizaje. Toneladas a la 2.a.;2.b.
basura.
2.1. Seleccionar entre diferentes Comparte tus preguntas. ¢ Desperdiciamos A. SENTIDO NUMERICO:
5 estrategias para resolver un mucha comida? 1. Conteo.1l.a.

problema, justificando la
eleccion.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d
3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
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2.2. Obtener posibles soluciones
de un problema seleccionando
entre varias estrategias
conocidas de forma autonoma.

2.3. Comprobar la correccion
matematica de las soluciones de
un problema y su coherencia en
el contexto planteado.

La probabilidad. Descubre. Aprende.
Practica.

La frecuencia absolutay la relativa.
Descubre. Aprende. Practica.

La mediay la moda. Descubre. Aprende.
Practica.

Comprueba tu progreso. Aplicalo que has
aprendido.

Situacion de aprendizaje. Toneladas a la
basura.

4. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.d; 4.e
5. Razonamiento proporcional. 5.a; 5.b
6. Educacion financiera. 6.a

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones. 1.a; 1.b;

2. Modelo matematico. 2.a

3. Relaciones y funciones 3.a

4. Pensamiento computacional. 4.a.

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacion y andlisis de datos. 1.a; 1.b; 1.c; 1.d;
le;1f;1.0.

2. Incertidumbre. 2.a.; 2.b.

3. Inferencia 3.a.

F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad.
2.a.; 2.b.

3.1. Formular conjeturas
matemaéticas sencillas
investigando patrones,
propiedades y relaciones de
forma guiada.

3.2. Plantear nuevos problemas
sobre situaciones cotidianas que
se resuelvan mateméticamente.

Comparte tus preguntas. ¢, Desperdiciamos
mucha comida?

Resuelve mentalmente.

La probabilidad. Descubre. Aprende.
Practica.

La frecuencia absolutay la relativa.
Descubre. Aprende. Practica.

La mediay la moda. Descubre. Aprende.
Practica.

Con las manos. Tarjetas numéricas.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.1.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d

. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.d; 4.e

. Razonamiento proporcional. 5.a; 5.b

. Educacion financiera. 6.a

. SENTIDO ALGEBRAICO

. Patrones. 1.a; 1.b;

. Modelo matemaético. 2.a

. Relaciones y funciones 3.a

. Pensamiento computacional. 4.a.
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Conecta con larealidad. Probabilidad en
juegos y regalos.

Con las manos. Tarjetas de cuadriculas.

Conecta con la realidad. Probabilidad y
dados de letras.

Con las manos. Barajas numéricas.

Conecta con larealidad. Frecuencia. Ventas
y encuestas.

Conecta con larealidad. Media y moda.
Recibos.

Conecta con larealidad.

Laboratorio de problemas. Determinar si la
resolucion es errénea.

Taller de programacién. Paralelizacion.
Calculo mental.

Comprueba tu progreso. Aplicalo que has
aprendido.

Situacién de aprendizaje. Toneladas a la
basura.

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacioén y andlisis de datos. 1.a; 1.b; 1.c; 1.d;

le;1f;1.0.
2. Incertidumbre. 2.a.; 2.b.
3. Inferencia 3.a.

F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad.

2.a.;2.b.

4.1. Modelizar situaciones de la
vida cotidiana utilizando, de
forma pautada, principios
basicos del pensamiento
computacional.

4.2. Emplear herramientas
tecnoldgicas adecuadas en la

Con las manos. Tarjetas numéricas.

Conecta con la realidad. Probabilidad en
juegos y regalos.

Con las manos. Tarjetas de cuadriculas.

Conecta con la realidad. Probabilidad y
dados de letras.

A. SENTIDO NUMERICO:
1. Conteo.1l.a.
2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.

4. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.d; 4.e
5. Razonamiento proporcional. 5.a; 5.b
6. Educacion financiera. 6.a
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investigacion y resolucién de
problemas.

Con las manos. Barajas numéricas.

Conecta con la realidad. Frecuencia. Ventas
y encuestas.

Conecta con larealidad. Media y moda.
Recibos.

Laboratorio de problemas. Determinar si la
resolucién es erronea.

Taller de programacion. Paralelizacion.

Célculo mental.

D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones. 1.a; 1.b;

2. Modelo matematico. 2.a

3. Relaciones y funciones 3.a

4. Pensamiento computacional. 4.a.

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacién y andlisis de datos. 1.a; 1.b; 1.c; 1.d;
le;1f;1.0.

2. Incertidumbre. 2.a.; 2.b.

3. Inferencia 3.a.

F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.
2. Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad.
2.a.; 2.b.

5.1. Utilizar conexiones entre
diferentes elementos
matematicos movilizando
conocimientos y experiencias
propios.

5.2. Utilizar las conexiones entre
las matematicas, otras areas y
la vida cotidiana para resolver
problemas en contextos no
matematicos.

Haz memoria.

Comparte tus preguntas. ¢, Desperdiciamos
mucha comida?

Con las manos. Tarjetas numéricas.

Conecta con la realidad. Probabilidad en
juegos y regalos.

Con las manos. Tarjetas de cuadriculas.

Conecta con la realidad. Probabilidad y
dados de letras.

Con las manos. Barajas numéricas.

Conecta con la realidad. Frecuencia. Ventas
y encuestas.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.1l.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
4. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.d; 4.e

5. Razonamiento proporcional. 5.a; 5.b

6. Educacion financiera. 6.a

D

. SENTIDO ALGEBRAICO
1. Patrones. 1.a; 1.b;
2. Modelo matemético. 2.a
3. Relaciones y funciones 3.a
4. Pensamiento computacional. 4.a.
E
1

. SENTIDO ESTOCASTICO
. Organizacion y analisis de datos. 1.a; 1.b; 1.c; 1.d;
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Conecta con larealidad. Media y moda.
Recibos.

Situacion de aprendizaje. Toneladas a la
basura.

El rincén de los pasatiempos. Cuadrados de
cuadrados. Pesas con potencias.

El rincén de la lectura. ¢Por qué 24 horas?
Los cuadrados de Euler.

El rincén de los juegos. El juego de los
angulos. El juego de caray cruz.

le;1f;1.0.
2. Incertidumbre. 2.a.; 2.b.
3. Inferencia 3.a.

F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad.
2.a.;2.b.

6.1. Interpretar lenguaje
matematico sencillo presente en
la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo
vocabulario apropiado y
mostrando la comprension del
mensaje.

6.2. Comunicar en diferentes
formatos las conjeturas y
procesos matematicos utilizando
lenguaje matematico adecuado.

Comparte tus preguntas. ¢ Desperdiciamos
mucha comida?

Con las manos. Tarjetas numéricas.

Conecta con la realidad. Probabilidad en
juegos y regalos.

Con las manos. Tarjetas de cuadriculas.

Conecta con la realidad. Probabilidad y
dados de letras.

Con las manos. Barajas numéricas.

Conecta con la realidad. Frecuencia. Ventas
y encuestas.

Conecta con larealidad. Media y moda.
Recibos.

Situacién de aprendizaje. Toneladas a la
basura.

A. SENTIDO NUMERICO:

. Conteo.1.a.

. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d

. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.d; 4.e

. Razonamiento proporcional. 5.a; 5.b

. Educacion financiera. 6.a

. SENTIDO ALGEBRAICO

. Patrones. 1.a; 1.b;

. Modelo matematico. 2.a

. Relaciones y funciones 3.a

. Pensamiento computacional. 4.a.
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E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacioén y analisis de datos. 1.a; 1.b; 1.c; 1.d;
le;1f,;1.0.

2. Incertidumbre. 2.a.; 2.b.

3. Inferencia 3.a.
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El rincén de los pasatiempos. Cuadrados de
cuadrados. Pesas con potencias.

El rincén de la lectura. ¢Por qué 24 horas?
Los cuadrados de Euler.

El rincén de los juegos. El juego de los
angulos. El juego de caray cruz.

F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad.
2.a.; 2.b.

7.1. Regular las destrezas
personales y reconocer algunas
fortalezas y debilidades,
desarrollando asi la
autoconfianza al abordar nuevos
retos matematicos.

7.2. Elegir actitudes positivas
ante nuevos retos matematicos,
tales como la constancia y la
responsabilidad, valorando el
error como una oportunidad de
aprendizaje.

Comparte tus preguntas. ¢ Desperdiciamos
mucha comida?

Comprueba tu progreso. Aplicalo que has
aprendido.

Valora tu aprendizaje.

Situacion de aprendizaje. Toneladas a la
basura.

A. SENTIDO NUMERICO:

. Conteo.1l.a.

. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d

. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.d; 4.e

. Razonamiento proporcional. 5.a; 5.b

. Educacion financiera. 6.a

. SENTIDO ALGEBRAICO

. Patrones. 1.a; 1.b;

. Modelo matematico. 2.a

. Relaciones y funciones 3.a

. Pensamiento computacional. 4.a.
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. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacioén y analisis de datos. 1.a; 1.b; 1.c; 1.d;
l.e;1f;1.0.

2. Incertidumbre. 2.a.; 2.b.

3. Inferencia 3.a.

F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad.
2.a.; 2.b.

140




8.1. Trabajar en equipo activa,
respetuosa y responsablemente,
mostrando iniciativa,
comunicandose de forma
efectiva, valorando la diversidad
y estableciendo relaciones
basadas en el respeto, la
igualdad, la libertad y la
resolucion pacifica de conflictos.

8.2. Colaborar en el reparto de
tareas, asumiendo y respetando
las responsabilidades
individuales asignadas y
empleando estrategias de
colaboracion sencillas dirigidas
a la consecucién de objetivos
compartidos.

Comparte tus preguntas. ¢ Desperdiciamos
mucha comida?

Con las manos. Barajas numéricas.
Con las manos. Tarjetas de cuadriculas.
Con las manos. Tarjetas numéricas.

Laboratorio de problemas. Determinar si la
resolucién es erronea.

Taller de programacion. Paralelizacion.

Situacion de aprendizaje. Toneladas a la
basura.

El rincén de los pasatiempos. Cuadrados de
cuadrados. Pesas con potencias.

El rincén de la lectura. ¢ Por qué 24 horas?
Los cuadrados de Euler.

El rincén de los juegos. El juego de los
angulos. El juego de caray cruz.

A. SENTIDO NUMERICO:

. Conteo.l.a.

. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d

. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
. Relaciones. 4.a; 4.b; 4.c; 4.d; 4.e

. Razonamiento proporcional. 5.a; 5.b

. Educacién financiera. 6.a

. SENTIDO ALGEBRAICO

. Patrones. 1.a; 1.b;

. Modelo matematico. 2.a

. Relaciones y funciones 3.a

. Pensamiento computacional. 4.a.
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. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacioén y andlisis de datos. 1.a; 1.b; 1.c; 1.d;
le;1f;1.0.

2. Incertidumbre. 2.a.; 2.b.

3. Inferencia 3.a.

F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad.
2.a.; 2.b.
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items para la evaluacion de competencias

Evaluacion

Los items para la evaluacion de competencias en esta unidad son los

siguientes:

1.

Explica situaciones en las que no se puede saber el resultado que se va a
obtener, pues dependen del azar, sefialando situaciones mas o menos
probables dependiendo del contexto.

Explica el concepto de probabilidad aportando ejemplos en situaciones
reales y expresandola en fracciones.

Explica y calcula las frecuencias absoluta y relativa de un dato.

Explica y calcula la media y la moda de un grupo de datos.

Aplica el pensamiento computacional a partir de estimulos gréaficos y
pautas.

Localiza resoluciones errGneas en operaciones Yy situaciones
problematizadas.

Muestra actitudes de respeto, participacion y escucha activa durante las
interacciones del aula.

Muestra actitudes de esfuerzo y superacion en la realizacion de trabajos y
tareas.
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RETO DEL TERCER TRIMESTRE: POTENCIAR LAS ENERGIAS RENOVABLES

En el tercer trimestre, el alumnado posee un bagaje de aprendizajes que le
permite analizar aspectos cientificos relacionados con las fuentes de energia,
compararlas entre si para extraer conclusiones relevantes y tomar posturas
personales encaminadas a preservar el entorno y combatir el cambio
climético.

El conocimiento sera el primer paso para abordar este reto y la comunicacion
de las conclusiones mediante diferentes soportes son los pasos que
orientaran el trabajo en este caso.

En otro orden de cosas, el reto ofrece un escenario para la discusion, la
argumentacion y la toma de postura personal en relacion con el tema. Todo
ello con el objetivo de que los nifios y las nifias se sientan protagonistas de las
iniciativas que se llevan a cabo en la linea de conservar y mejorar nuestro
planeta.

El objetivo del reto en matematicas plantea la elaboracién de un mural sobre
los tipos de energia y su consumo en casa, con el objeto de proponer medidas
para que su utilizacién sea sostenible y no contaminante. Para ello, en primer
lugar, analizaran y registraran algunos datos de diferentes recibos de la luz de
su propia casa, los organizaran y los compararan con los del resto del equipo.
A partir de ellos, realizaran calculos y operaciones para responder a las
preguntas que van a debatir y, finalmente, realizaran el mural con los tipos de
energia y los datos que han obtenido. Para terminar, haran una valoracion de
su propio proceso de trabajo y de aprendizaje, individual y en equipo, en la
gue incluiran también sus propias conclusiones, inferencias y opiniones de
manera argumentada.

Los aspectos en los que el reto pone el foco son los siguientes:

e Ellenguaje y la mirada de las mateméticas en la propuesta de medidas
para un uso sostenible de la energia.

e Laargumentacion justificada de las causas y las consecuencias de un uso

irresponsable de la energia.

e Labrecha en el acceso a los recursos energéticos entre paises
industrializados y paises empobrecidos.

e Lainterpretacion, el registro y la comparacién de datos en gréaficos y
tablas.

e La aplicacién de conocimientos, procesos y operaciones matematicas
como herramienta para entender mejor la realidad social y
medioambiental.

e Lavaloracién del proceso de aprendizaje y el trabajo en equipo.
Contenidos transversales

2. Prevencién y resolucion pacifica de conflictos en todos los ambitos de la
vida personal, familiar y social.

3. La salud, los estilos de vida responsable, el cuidado del medio ambiente.

5. Avance en la convivencia, la tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el
dialogo y la empatia, asi como en la igualdad y la no discriminacion.

6. Desarrollo del espiritu emprendedor, la creatividad, la autonomia, la
iniciativa, el trabajo en equipo y la confianza en uno mismo
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Programacién del reto

Competencias Criterios de evaluacién

especificas

1.1. Comprender problemas de

Secciones del reto

Nuestro reto. Una energia renovable y

Saberes basicos/contenidos relacionados

A. SENTIDO NUMERICO:

la vida cotidiana a través de la no contaminante. Elaborar un mural 1. Conteo.l.a.

reformulacion de la pregunta, de sobre tipos de energia y su consumo en 2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d.

forma verbal y grafica. casa y proponer medidas para que su 3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.

1.2. Elaborar representaciones utiIizacién sea sostenible y no 4, Relaciongs. 4.b; 4.c; 4..e.

matematicas que ayuden en la contaminante. 5. Razona.mlerllto pr9p0r0|onal. 5.a.

busqueda y eleccion de e Unas energias mas limpias. 6. Educacion financiera. 6.2

estrategias y herramientas, B. SENTIDO DE LA MEDIDA

incluidas las tecnolégicas, para 1. Magnitud. 1.a.

la resolucion de una situacion 2. Medicion. 2.a.

problematizada. 3. Estimacion y relaciones. 3.a; 3.d.

1. D. SENTIDO ALGEBRAICO

1. Patrones. 1.a; 1.b;
2. Modelo matemético. 2.a
E. SENTIDO ESTOCASTICO
1. Organizacioén y andlisis de datos. 1.a; 1.b; 1.c; 1.d; 1.f,;
1l.g.
2. Incertidumbre. 2.a.; 2.b.
3. Inferencia 3.a.
F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL
1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.
2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.

2.3. Comprobar la correccion e Nuestro reto. Una energiarenovable y D. SENTIDO ALGEBRAICO

2. matematica de las soluciones de no contaminante. Elaborar un mural 1. Patrones. 1.a; 1.b;

sobre tipos de energia y su consumo en

2. Modelo matematico. 2.a
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un problema y su coherencia en
el contexto planteado.

casa y proponer medidas para que su
utilizacion sea sostenible y no
contaminante.

Unas energias més limpias.

E.

SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacion y andlisis de datos. 1.a; 1.b; 1.c; 1.d; 1.e;
1f.;1.q9.

2.
3.

F.
1.

Incertidumbre. 2.a.; 2.b.
Inferencia 3.a.

SENTIDO SOCIOEMOCIONAL
Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.

3.1. Formular conjeturas
matematicas sencillas
investigando patrones,
propiedades y relaciones de
forma guiada.

3.2. Plantear nuevos problemas
sobre situaciones cotidianas que
se resuelvan mateméticamente.

Nuestro reto. Una energia renovable y
no contaminante. Elaborar un mural
sobre tipos de energia y su consumo en
casa y proponer medidas para que su
utilizacién sea sostenible y no
contaminante.

Unas energias mas limpias.

A.
1.
. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d

. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
. Relaciones. 4.b; 4.c; 4.e

. Razonamiento proporcional. 5.a.
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SENTIDO NUMERICO:
Conteo.l.a.

. Educacién financiera. 6.a

. SENTIDO DE LA MEDIDA

. Magnitud. 1.a.

. Medicion. 2.a.

. Estimacién y relaciones. 3.a; 3.d.

. SENTIDO ALGEBRAICO
. Patrones. 1.a; 1.b;

. Modelo matematico. 2.a
E.

SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacioén y analisis de datos. 1.a; 1.b; 1.c; 1.d; 1.f,;
1l.g.

2.
3.

Incertidumbre. 2.a.; 2.b.
Inferencia 3.a.
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F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.

4.1. Modelizar situaciones de la
vida cotidiana utilizando, de
forma pautada, principios
basicos del pensamiento
computacional.

Nuestro reto. Una energia renovable y
no contaminante. Elaborar un mural
sobre tipos de energia y su consumo en
casa y proponer medidas para que su
utilizacion sea sostenible y no
contaminante.

Unas energias mas limpias.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.l.a.

. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d

. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
. Relaciones. 4.b; 4.c; 4.e

. Razonamiento proporcional. 5.a.

. Educacion financiera. 6.a

. SENTIDO DE LA MEDIDA

. Magnitud. 1.a.

. Medicion. 2.a.

. Estimacién y relaciones. 3.a; 3.d.

. SENTIDO ALGEBRAICO

. Patrones. 1.a; 1.b;

. Modelo matematico. 2.a

. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacion y andlisis de datos. 1.a; 1.b; 1.c; 1.d; 1.f;
1l.g.

2. Incertidumbre. 2.a.; 2.b.

3. Inferencia 3.a.
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F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.

5.1. Utilizar conexiones entre
diferentes elementos

Nuestro reto. Una energia renovable y
no contaminante. Elaborar un mural

A. SENTIDO NUMERICO:
1. Conteo.l.a.
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matematicos movilizando
conocimientos y experiencias
propios.

5.2. Utilizar las conexiones entre
las matemadticas, otras areas y la
vida cotidiana para resolver
problemas en contextos no
matematicos.

sobre tipos de energia y su consumo en
casa y proponer medidas para que su
utilizacion sea sostenible y no
contaminante.

Unas energias més limpias.

. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d

. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
. Relaciones. 4.b; 4.c; 4.e

. Razonamiento proporcional. 5.a.

. Educacion financiera. 6.a

. SENTIDO DE LA MEDIDA

. Magnitud. 1.a.

. Medicién. 2.a.

. Estimacion y relaciones. 3.a; 3.d.

. SENTIDO ALGEBRAICO

. Patrones. 1.a; 1.b;

. Modelo matemaético. 2.a

. SENTIDO ESTOCASTICO

. Organizacién y andlisis de datos. 1.a; 1.b; 1.c; 1.d; 1.f;
1l.g.

2. Incertidumbre. 2.a.; 2.b.
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3. Inferencia 3.a.

F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.

6.1. Interpretar lenguaje
matematico sencillo presente en
la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo
vocabulario apropiado y
mostrando la comprension del
mensaje.

Nuestro reto. Una energia renovable y
no contaminante. Elaborar un mural
sobre tipos de energia y su consumo en
casa y proponer medidas para que su
utilizacién sea sostenible y no
contaminante.

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.l.a.

2. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d

3. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
4. Relaciones. 4.b; 4.c; 4.e

5. Razonamiento proporcional. 5.a.

6. Educacion financiera. 6.a
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6.2. Comunicar en diferentes
formatos las conjeturas y
procesos matematicos utilizando
lenguaje matemético adecuado.

Unas energias més limpias.

B
1.
2.
3.

D
1.
2.

E.

1.
1.
2.
3.

F.

1.

2.
2.

. SENTIDO DE LA MEDIDA

Magnitud. 1.a.
Medicion. 2.a.
Estimacion y relaciones. 3.a; 3.d.

. SENTIDO ALGEBRAICO

Patrones. 1.a; 1.b;

Modelo matematico. 2.a

SENTIDO ESTOCASTICO

Organizacion y andlisis de datos. 1.a; 1.b; 1.c; 1.d; 1.f,;
g.

Incertidumbre. 2.a.; 2.b.

Inferencia 3.a.

SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.
Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
b.

7.1. Regular las destrezas
personales y reconocer algunas
fortalezas y debilidades,
desarrollando asi la
autoconfianza al abordar nuevos
retos matematicos.

7.2. Elegir actitudes positivas
ante nuevos retos matematicos,
tales como la constancia y la
responsabilidad, valorando el
error como una oportunidad de
aprendizaje.

Nuestro reto. Una energia renovable y
no contaminante. Elaborar un mural
sobre tipos de energia y su consumo en
casa y proponer medidas para que su
utilizacién sea sostenible y no
contaminante.

Unas energias mas limpias.

¢ Como lo hemos hecho?

A

1.
. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d

. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
. Relaciones. 4.b; 4.c; 4.e

1.

2
3
4
5
6
B.
1
2
3
D

. SENTIDO NUMERICO:

Conteo.l.a.

. Razonamiento proporcional. 5.a.
. Educacion financiera. 6.a

SENTIDO DE LA MEDIDA

. Magnitud. 1.a.
. Medicién. 2.a.
. Estimacién y relaciones. 3.a; 3.d.

. SENTIDO ALGEBRAICO
Patrones. 1.a; 1.b;
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2. Modelo matematico. 2.a

E. SENTIDO ESTOCASTICO

1. Organizacion y analisis de datos. 1.a; 1.b; 1.c; 1.d; 1.f;
1l.g.

2. Incertidumbre. 2.a.; 2.b.

3. Inferencia 3.a.

F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL

1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;
2.b.

8.1. Trabajar en equipo activa,
respetuosa y responsablemente,
mostrando iniciativa,
comunicéndose de forma
efectiva, valorando la diversidad
y estableciendo relaciones
basadas en el respeto, la
igualdad, la libertad y la
resolucion pacifica de conflictos.

8.2. Colaborar en el reparto de
tareas, asumiendo y respetando
las responsabilidades
individuales asignadas y
empleando estrategias de
colaboracion sencillas dirigidas a
la consecucién de objetivos
compartidos.

Nuestro reto. Una energia renovable y
no contaminante. Elaborar un mural
sobre tipos de energia y su consumo en
casa y proponer medidas para que su
utilizacién sea sostenible y no
contaminante.

Unas energias mas limpias.

¢Como lo hemos hecho?

A. SENTIDO NUMERICO:

1. Conteo.1.a.

. Cantidad. 2.a; 2.b; 2.c; 2.d.

. Sentido de las operaciones. 3.a; 3.b; 3.c; 3.d.
. Relaciones. 4.b; 4.c; 4.e.

. Razonamiento proporcional. 5.a.

. Educacion financiera. 6.a

. SENTIDO DE LA MEDIDA

. Magnitud. 1.a.

. Medicion. 2.a.

. Estimacién y relaciones. 3.a; 3.d.

. SENTIDO ALGEBRAICO

. Patrones. 1.a; 1.b.

. Modelo matematico. 2.a.

. SENTIDO ESTOCASTICO

. Organizacion y andlisis de datos. 1.a; 1.b; 1.c; 1.d; 1.f,;
1.9.

2. Incertidumbre. 2.a.; 2.b.

3. Inferencia 3.a.
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F. SENTIDO SOCIOEMOCIONAL
1. Creencias, actitudes y emociones propias. 1.a; 1.b.

2. Trabajo en equipo, inclusion, respeto y diversidad. 2.a.;

2.b.

Evaluacion

items para la evaluacion de competencias

Los items para la evaluacion de competencias en este reto son los siguientes:

1.

2.

Registra datos de su entorno en tablas, los cuantifica y los explica.

Expresa relaciones sistematizadas entre sus experiencias y conocimientos
previos con adquiridos, integrando y aplicando la informacion en
situaciones similares.

Valora las matematicas como herramienta para conocer mejor el entorno
social y para valorar situaciones de manera justificada relacionadas con el
uso sostenible de la energia.

Reflexiona sobre los procesos de trabajo que sigue.

Elabora el mural de manera cooperativa y respetuosa asumiendo de
manera autbnoma las propuestas y el reparto de tareas.

Muestra actitudes de respeto y cooperacioén en el trabajo en equipo.
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TEMPORALIZACION

Programacion did4ctica esta dividida en 12 unidades did4cticas que se desarrollaran a lo largo del

Curso en tres trimestres.

TRIM| N° UNIDAD DIDACTICA TEMPORALIZACION
1 |Los numeros naturales SEPT/OCT 2 2
1[2]a multiplicacion y las potencias | OCTUBRE |1 |2 |3 |4 |1
3 |La division. Multiplos y divisores [NOVIEMBRE 41112
4 |Las figuras geométricas NOovDIC |12 ]3
5 |Las fracciones. Comparacion ENERO 112
2 | 6 [Las fracciones. Sumay resta FEBRERO | 1|2 |3 | 4
7 |Los numeros decimales FEBIMARZ | 1 |2 | 3 2
8 dOéacei:;::gges con nimeros MARZ 1 112
9 [Las unidades de medida ABR 112|13(4]|1]2
10 |Area de las figuras planas ABR-MAY |1 |2 |3|41|1]|2
3 11 [El sistema sexagesimal MAY 112131412
12 [Probabilidad y estadistica JUN 112|341 ]2
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6. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

LUGAR actividad curso

25 DE Parque del Cerro Aula en la naturaleza. | 5°
SEPTIEMBRE
3 de octubre | El Rincon de la Rodriguez. | Aprendemos con la 59/6°

Cartagena Zarzuela
22 Estadio El Olivo Al cole en bici 59/6°
septiembre
Diciembre 23 | Caritas/Cine Pelien V.O 50°-6°
2T Por determinar Teatro Inglés 50
2T (16-17-18 | HAYEDO DE MONTEJO 59/6°
ENERO) (10-14 H) 60 PAX MAX.
23-24-25
23 Mayo Las Encinas de Boadilla Multiaventura Todos

8. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.
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En la evaluacién del alumnado se emplearan diferentes procedimientos e
instrumentos de evaluacion. Entre dichos procedimientos podemos destacar los
siguientes: observacion directa y sistematica de los alumnos en su trabajo diario
en el aula, la correccion y andlisis de los trabajos, examenes y actividades de los

alumnos, la entrevista con las familias, el registro anecdético, etc.

Por su parte, los instrumentos de evaluacion también seran variados,
entre ellos podemos destacar los siguientes: pruebas escritas o examenes,
actividades de consolidacion, refuerzo y ampliacion de los contenidos trabajados
en clase, actividades especificas de cada unidad didactica, rubricas para valorar

la actitud e implicacién de los estudiantes en el area, etc.

Estos instrumentos de evaluacion se adaptaran a las necesidades de los
estudiantes, para aquellos que tengan necesidades educativas especiales y
requieran una evaluacion diferente a la del resto de sus comparfieros, se ajustara
la evaluacion a sus caracteristicas. Esto aparecera mas detallado en el apartado

de atencion a la diversidad del alumnado.

CRITERIOS DE CALIFICACION.

PARTES EVALUADAS PORCENTAJE
EN LA )
CALIFICACION
Trabajo diario 40%
Pruebas de evaluacion escritas 60%
Calificacion total 100%

Pruebas escritas: en ellas se realizaran cuestiones sobres los contenidos
trabajados en cada unidad. Estas pruebas se realizaran normalmente cada dos
unidades didacticas. A ese resultado se le aplicara el 60% ponderado y asi se
obtiene la nota final del estudiante en las pruebas escritas. Para hacer media, la
nota minima que debera alcanzar el alumno en cada una de las pruebas sera un
4. Trabajo diario: estard compuesto por las actividades realizadas y corregidas
en el aula (actividades de refuerzo, consolidacion, ampliacion e iniciacion), el
cuaderno de clase y la realizacion de actividades especificas de cada unidad

didactica. Estas ultimas, al igual que los exdmenes habra una por cada unidad.
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Su temética sera variada dependiendo de lo que se esté trabajando (escritura
creativa, expresion oral, comprension lectora...). Por su parte, la evaluacién del
cuaderno consistira en realizar un par de registros trimestrales para comprobar

el trabajo diario del estudiante, tanto en casa, como en el aula.

El trabajo diario en clase supondréa un 40% de la nota final del alumno. Pero dicho
porcentaje se reparte de la siguiente forma: 10% célculo,10% cuaderno, 10%
actividades realizadas en el aula (resolucion de problemas, preguntas de clase)

y 10% las intervenciones en el aula, trabajo diario.
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9. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE.

Evaluacion de la aplicacion de la programacion

Aspectos curriculares: puntos
para la reflexion

Para Para Desarrollo en el aula: puntos
revisar reelaborar para lareflexion

Optimo

Optimo

Para
revisar

Para
reelaborar

Vinculacién entre el proyecto y
los elementos del curriculo.

Ajuste a la practica educativa:

e Disefio de actividades

e Adecuacion de los
instrumentos de
evaluacion.

e Idoneidad de los
métodos pedagdgicos.

Situaciones de aprendizaje.

Interés y participacion.

Organizacion de las sesiones de
trabajo, agrupamientos,
organizacion de las
actividades...

Temporalizacion y distribucion.

Coordinacion del equipo
docente.

Colaboracién con las familias

Orientacion a la adquisicién de
las competencias.

Aspectos curriculares: puntos
para la reflexion

Ajuste de niveles.

Pertinencia de las medidas de
atencion a la diversidad.

Para Para Desarrollo en el aula: puntos
revisar reelaborar para lareflexiéon

Optimo

Optimo

Para
revisar

Para
reelaborar
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Presencia de los aprendizajes
instrumentales.

Motivacion.

Transversalidad

Escenarios para la autonomia
de los alumnos.

Interdisciplinariedad.

Relacion entre los aprendizajes.

Foco en el desarrollo de
comportamientos éticos.

Reflexion personal y grupal
sobre el proceso de
aprendizaje.

Vinculacion con los desafios del
siglo XXlI'y con los ODS.

Espacios para la expresion
personal de los alumnos.
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