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Programacidén Matemdticas Primer ciclo. C.E. 2024/2025

1.- OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA.

a) Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender
a obrar poniéndose en el lugar del otro, prepararse para el ejercicio activo
de la ciudadania y respetar los derechos humanos, asi como su participacidn

en una sociedad democratica.

b) Desarrollar hédbitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y
de responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en si
mismo, sentido <critico, iniciativa personal, curiosidad, interés vy

creatividad en el aprendizaje, y espiritu emprendedor.

c) Adquirir habilidades para la resolucién pacifica de conflictos y la
prevencién de la violencia, que les permitan desenvolverse con autonomia en
el ambito escolar y familiar, asi como en los grupos sociales con los que

se relacionan.

d) Conocer, comprender vy respetar las diferentes culturas vy las
diferencias entre las personas, la igualdad de derechos y oportunidades de
hombres y mujeres y la no discriminacidén de personas por motivos de etnia,
orientacidén o identidad sexual, religidén o creencias, discapacidad u otras

condiciones.

e) Conocer vy utilizar de manera apropiada la lengua espafiola vy

desarrollar hédbitos de lectura.

f) Adgquirir en, al menos, la lengua inglesa, la competencia comunicativa
badsica que les permita expresar vy comprender mensajes sencillos vy

desenvolverse en situaciones cotidianas en este idioma.

g) Desarrollar las competencias matemdticas basicas e iniciarse en la
resolucién de problemas que requieran la realizacidén de operaciones
elementales de cédlculo, conocimientos geométricos y estimaciones, asi como

ser capaces de aplicarlos a las situaciones de su vida cotidiana.

h) Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza,

las Ciencias Sociales, la Geografia, la Historia y la Cultura.

i) Desarrollar las competencias tecnoldgicas béasicas e iniciarse en su
utilizacidén, para el aprendizaje, desarrollando un espiritu critico ante su

funcionamiento y los mensajes que reciben y elaboran.

J) Utilizar diferentes representaciones vy expresiones artisticas e

iniciarse en la construccidén de propuestas visuales y audiovisuales.
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k) Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio cuerpo y el de los
otros, respetar las diferencias y utilizar la educacidén fisica, el deporte

y la alimentacidén como medios para favorecer el desarrollo personal y social.

1) Conocer y valorar los animales mas préximos al ser humano y adoptar

modos de comportamiento que favorezcan la empatia y su cuidado.

m) Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los éambitos de la
personalidad y en sus relaciones con las demds personas, asi como una actitud

contraria a la violencia, a los prejuicios y estereotipos de cualquier tipo.

n) Desarrollar hdbitos cotidianos de movilidad activa autdénoma saludable,
fomentando la educacién vial y actitudes de respeto que incidan en la

prevencién de los accidentes de trafico.

1.1. Objetivos de Desarrollo sostenible.

La LOMLOE reconoce la importancia de atender al desarrollo sostenible
de acuerdo con lo establecido en la Agenda 2030. Asi, la educacidén para el
desarrollo sostenible y la ciudadania mundial ha de incardinarse en los
planes y programas educativos de la totalidad de la ensefianza obligatoria,
incorporando los conocimientos, capacidades, valores vy actitudes que
necesitan todas las personas para vivir una vida fructifera, adoptar
decisiones fundamentadas y asumir un papel activo —-tanto en el ambito local
como mundial- a la hora de afrontar y resolver los problemas comunes a todos
los ciudadanos del mundo. La educacién para el desarrollo sostenible y para
la ciudadania mundial incluye la educacidén para la paz y los derechos
humanos, la comprensién internacional y la educacidén intercultural, asi como
la educacién para la transicidén ecoldgica, sin descuidar la accidédn local,
imprescindibles para abordar la emergencia climdtica, de modo gque el
alumnado conozca qué consecuencias tienen nuestras acciones diarias en el
planeta y generar, por consiguiente, empatia hacia su entorno natural y

social.

Para ello, en esta etapa se pondréd especial énfasis en garantizar la
inclusidén educativa, en la atencidén personalizada, en la prevencidén de las
dificultades de aprendizaje y en la puesta en practica de mecanismos de
refuerzo tan pronto como se detecten estas dificultades. De igual modo, se
trabajardan la educacidén para el consumo responsable y el desarrollo
sostenible, la educacién para la salud, incluida 1la afectivo-sexual.

Asimismo, se pondrd especial atencidn a la educacidn emocional y en valores,
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entre los que se incluye la igualdad entre hombres y mujeres como pilar de

la democracia.

Se prestaréd especial atencidn al conocimiento y respeto de los Derechos
Humanos y de la Infancia, a los recogidos en la Constitucién espafiola, a la
educacién para el desarrollo sostenible y la ciudadania mundial, a la funcién
social de los impuestos y la justicia fiscal, a la igualdad de mujeres y
hombres y al valor del respeto a la diversidad, fomentando el espiritu
critico, la cultura de paz y no violencia y el respeto por el entorno y los

animales.

En la Agenda 2030 se detallan 17 Objetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS) que son metas que garantizardn un futuro mejor para todos. Son los

siguientes:

1. Poner fin a la pobreza en todas sus formas en todo el mundo.

2. Poner fin al hambre, lograr la seguridad alimentaria y la mejora de

la nutricidén y promover la agricultura sostenible.

3. Garantizar una vida sana y promover el bienestar para todos en todas

las edades.

4. Garantizar una educacidén inclusiva, equitativa y de calidad vy

promover oportunidades de aprendizaje durante toda la vida de todos

5. Lograr la igualdad entre los géneros y empoderar a todas las mujeres

y las nifias.

6. Garantizar la disponibilidad de agua y su gestidén sostenible y el

saneamiento para todos.

7. Garantizar el acceso a una energia asequible, segura, sostenible y

moderna para todos.

8. Promover el crecimiento econémico sostenido, inclusivo y sostenible,

el empleo pleno y productivo y el trabajo decente para todos.
9. Industria, innovacidén e infraestructuras.
10. Reducir la desigualdad en y entre los paises.

11. Lograr que las ciudades y los asentamientos humanos sean

inclusivos, seguros, resilientes y sostenibles.

12. Garantizar modalidades de consumo y produccidédn sostenibles.
13. Adoptar medidas urgentes para combatir el cambio climatico y sus
efectos.
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14. Conservar y utilizar en forma sostenible los océanos, los mares

y los recursos marinos para el desarrollo sostenible.

15. Gestionar sosteniblemente los bosques, luchar contra la
desertificacidén, detener e invertir la degradacién de las tierras y

detener la pérdida de la biodiversidad.
16. Promover sociedades justas, pacificas e inclusivas.

17. Revitalizar la Alianza Mundial para el Desarrollo Sostenible.

En este sentido, nuestro centro pondrd en marcha algunos mecanismos y
llevard a cabo actividades encaminadas a la consecucién de dichos ODS.

Algunas de ellas son:

v" Programa de control postural “Cuida tu espalda”.
v" Programa de fomento de la autonomia para acnees.
v" Programa de desayunos saludables.

v" Actividades de fomento del deporte.

v" Realizacién de actividades ludico-deportivas inclusivas “Dia de la

Discapacidad”.

v Charlas dirigidas por la Guardia Civil encaminadas a erradicar el

bullying.
v" Charlas relativas diversidad sexual y de género.

v" Establecimiento de determinadas normas de convivencia que fomenten
el ahorro de electricidad o agua tales como apagado de luces
siempre gque no estén siendo utilizadas, cierre de grifos, apertura
o cilerre de ventanas en funcién del tiempo atmosférico para

controlar la temperatura,..
v' Realizacién de campafias de donacién de alimentos.

v" Educacién emocional y en valores, de manera transversal y con
especial hincapié en las &reas de Gestidén Emocional y Valores

civicos.

v Realizacién de reuniones y conversaciones frecuentes con alumnos

donde puedan detectarse actitudes de discriminacién.

v" Fomento de la utilizacién del transporte publico y otras formas de

desplazamiento no contaminantes.

v' Establecimiento de zonas y cubos de reciclaije.
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v" Fomentar el ahorro de papel incrementando el uso correcto y seguro

de la tecnologia.

v" Instalacién de carteleria que recuerde a toda la Comunidad

Educativa los ODS.

2 .- CONTENIDOS TRANSVERSALES.

De forma transversal, en todas las &reas se trabajaran los siguientes

contenidos:

1. Respeto a la igualdad de oportunidades entre mujeres y hombres.

2. Prevencidén y resolucidén pacifica de conflictos en todos los ambitos
de la vida personal, familiar y social, asi como de los valores que
sustentan la libertad, 1la Jjusticia, 1la igualdad, 1la paz, la
democracia, el respeto a los derechos humanos, a la discapacidad y
el rechazo a cualquier forma de violencia, terrorismo o xenofobia.

3. Educacién para la salud y estilos de vida responsable, el cuidado
del medio ambiente, con el reconocimiento de posibles situaciones de
riesgo derivadas de la wutilizacidén de las tecnologias de la
informacién y la comunicacidén, asi como con la proteccidédn ante
emergencias y catastrofes.

4.Valores de respeto, deportividad y trabajo en equipo en todas las
actividades deportivas, con la finalidad de prevenir actitudes vy
conductas antideportivas.

5. Mejora de la convivencia, la tolerancia, la prudencia, el
autocontrol, el didlogo y la empatia.

6. Igualdad y no discriminacién.

7. Espiritu emprendedor, creatividad, autonomia, iniciativa, trabajo en
equipo y confianza en si mismo.

Educacién vial y de primeros auxilios, al objeto de prevenir accidentes.
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3.- METODOS PEDAGOGICOS.

Nuestra metodologia se basard en los principios pedagbdgicos que
establece la normativa vigente, poniendo especial énfasis en garantizar la
equidad educativa. En todo caso, se considerard el nivel de desarrollo del
alumnado y sus caracteristicas individuales, y se asegurard una atencidn
educativa personalizada, teniendo siempre en cuenta los contenidos

transversales.

Asi, podemos concretar la metodologia de este curso en las siguientes

caracteristicas:

I. Nuestra metodologia se basa en la promocidén de una educacidn integral

orientada a formar personas..
e TIndagadoras y analiticas
e TInformadas y cultas
e Reflexivas y criticas
e Buenas comunicadoras
e Colaboradoras y participativas
e Comprometidas y éticas
e C(Creativas

e Respetuosas y con mentalidad abierta

IT. Planteamos proyectos con el foco puesto en el desarrollo

sostenible desde el punto de vista medioambiental y social:

e Pretendemos educar ciudadanos globales, personas comprometidas

consigo mismas, con los demds y con el planeta.

e Las unidades didéacticas, las tareas, los proyectos, las
actividades.. permiten que el alumnado reflexione sobre los retos

del siglo XXI y contribuya a la construccién de un mundo mejor.

ITT. Planificamos una metodologia conectada con la realidad que
promueve el aprendizaje competencial. Para ello, cada unidad didactica
se organiza en torno a una situacidédn de aprendizaje, una experiencia
de aprendizaje (problema, tema, reto..) motivadora, real y cercana al

alumnado. Las unidades siguen una ruta didactica en cuatro fases:

e Despertar de la curiosidad del alumno y tomar conciencia de la

situacién-problema.

e Aprendizaje de los Saberes basicos/contenidos necesarios y
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desarrollo de las habilidades de pensamiento.

o Paso a la accién: aplicacién de lo aprendido en tareas complejas,

con fuerte sentido competencial y actitudinal.

. Consolidacién, valoracidén de lo aprendido y personalizacidn.

IVv. Integramos la enseflanza digital en el conjunto de un proyecto,
para desarrollar la competencia digital del alumnado y también como

herramienta de ensefianza y aprendizaje.
° Alfabetizacidén informacional

° Competencias STEAM

Los alumnos han de iniciarse en conocer y utilizar algunas de las
estrategias y técnicas habituales en la actividad cientifica, tal como la
observacién, la identificacién, andlisis de problemas, organizacidén vy
tratamiento de datos, experimentacién, busqueda de soluciones.. por lo que
necesitamos que nuestros alumnos tengan herramientas que posibiliten el

conseguir lo propuesto.

Debemos de tener en cuenta que cada alumno parte de unas fortalezas
individuales que hay que seguir desarrollando. Estas fortalezas nos ayudaréan
a definir la predominancia de cada una de sus inteligencias, por lo que las
tareas a realizar estardn pensadas desde la teoria de las Inteligencias
Maltiples como posibilidad para que todo el alumnado llegue a comprender
aquellos contenidos que necesita adquirir para alcanzar los objetivos de

aprendizaje que pretendemos.

En esta &4rea los alumnos se inician en el desarrollo de estrategias
de metodologia cientifica, tales como la capacidad de formular preguntas,
identificar problemas, planificar y realizar actividades.. para ello, el
trabajo en grupo cooperativo serd uno de los pilares para entrenar cuestiones
de habilidades sociales y aspectos de contenido que ayudardn a consolidar

aun més todo lo trabajado.

Los contenidos del &rea de ciencias de la naturaleza estédn organizados
alrededor de unos conceptos fundamentales vinculados a contexto real, seré
importante trabajar la parte competencial de forma que el conocimiento se

transforme en accidén y aplicarlo a proyectos reales cercanos al alumnado.

Ademds, cabe destacar que basamos nuestra metodologia en el disefio
universal para el aprendizaje (DUA), marco que se enfoca en la creacidén de
ambientes de aprendizaje gque sean accesibles y efectivos para todas las
personas, independientemente de sus habilidades y caracteristicas

individuales.
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A continuacidén, se presentan algunos ejemplos de actividades de disefio

universal de aprendizaje que pueden ser implementadas en educacidén primaria:

1. Ofrecer multiples opciones de representacidén: Proporcionar a los
estudiantes varias maneras de acceder a la informacidén, como
imégenes, sonidos, videos y texto. Por ejemplo, leer un libro en voz

alta, mostrar imdgenes y utilizar objetos para representar conceptos.

N

Proporcionar maltiples opciones de accidén y expresidn: Permitir que
los estudiantes demuestren su comprensidén de diversas maneras, como
dibujando, escribiendo, utilizando bloques de construccién, o
actuando. Por ejemplo, permitir a los estudiantes crear una obra de
teatro o una presentacién de diapositivas en lugar de escribir un

informe.

w

Ofrecer multiples opciones de compromiso: Proporcionar actividades
que sean 1interesantes y desafiantes para todos los estudiantes,
independientemente de sus habilidades. Por ejemplo, permitir a los
estudiantes elegir entre varias opciones de actividades, como juegos,

proyectos de arte y experimentos cientificos.

4.Utilizar materiales y tecnologia accesibles: Proporcionar tecnologia
y materiales que sean accesibles para todos los estudiantes. Por
ejemplo, utilizar juegos y aplicaciones educativas en linea que sean
accesibles para personas con discapacidades motoras, visuales o

auditivas.

ul

Proporcionar un ambiente de aprendizaje seguro y acogedor: Crear un
ambiente de aprendizaje que promueva la inclusién y la diversidad.
Por ejemplo, alentar a los estudiantes a trabajar juntos en grupos

pequefios y celebrar la diversidad cultural y lingiiistica en el aula.

Algunos ejemplos de actividades de disefio universal de aprendizaje

relacionados con el Adrea de naturales seran:

1. Experimento cientifico con multiples opciones de representacidn: Los
estudiantes pueden realizar un experimento para investigar la
densidad de diferentes objetos, como una pelota de tenis, una pelota
de golf y una pelota de béisbol. Los estudiantes pueden observar la
densidad de los objetos a través de diferentes opciones de
representacidén, como tablas, graficos y modelos fisicos.

2. Observacién de la naturaleza: Los estudiantes pueden realizar una
caminata por la naturaleza para observar diferentes tipos de plantas
y animales. Los estudiantes pueden tomar notas y dibujar sus

observaciones, o utilizar una camara para capturar imagenes. Luego,
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pueden wutilizar wuna variedad de herramientas tecnoldgicas para
analizar y clasificar las observaciones.

3. Proyecto de investigacién: Los estudiantes pueden trabajar en grupos
para investigar un tema en ciencias naturales, como la conservacién
del agua o la energia renovable. Los estudiantes pueden utilizar una
variedad de fuentes de informacidén, como libros, articulos y videos,
para recopilar informacidén sobre el tema. Luego, pueden crear presentaciones €n
diferentes formatos, como videos, infografias vy posters, para
compartir su investigacidén

4. Simulaciones: Los estudiantes pueden utilizar simulaciones para
explorar diferentes conceptos en ciencias naturales, como la fisica
o la biologia. Por ejemplo, pueden utilizar una simulacidén para
explorar cdémo cambia la velocidad de un objeto en diferentes
condiciones, o para ver cémo cambia el clima en diferentes regiones
del mundo.

5. Juegos educativos: Los estudiantes pueden participar en Jjuegos
educativos en linea para aprender conceptos en ciencias naturales.
Por ejemplo, pueden jugar un Jjuego de trivial para probar sus
conocimientos sobre la biologia o un Jjuego de simulacién para
aprender sobre la quimica. Estos juegos pueden ser personalizados

para adaptarse a las necesidades de aprendizaje de cada estudiante.

4 -ESTRATEGIAS PARA UNA ADECUADA ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES.

Las medidas educativas de atencidén a las diferencias individuales del

alumnado, podradn ser ORDINARIAS O ESPECIFICAS.
e MEDIDAS EDUCATIVAS ORDINARIAS.
» Organizacién flexible de los espacios y los tiempos.
» Modificar la metodologia para adoptar la mas adecuada a cada caso.
» Actividades de apoyo y refuerzo de los aprendizajes.
» Actividades de ampliacidén y profundizacién.
» Flexibilidad en los agrupamientos.

ALUMNOS CON REFUERZO EDUCATIVO

1° A [ |
1° B |
2° A [ |
2° B |
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e MEDIDAS EDUCATIVAS ESPECIFICAS.

NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIALES * | |

RETRASO MADURATIVO

TRAST. LENGUAJE Y COMUNIC.

TRAST. ATENCION

TRAST. APRENDIZAJE.

DESCONOCIMIENTO GRAVE LENGUA.

NECESIDADES DE COMPENSACION EDUCATIVA
ALTAS CAPACIDADES INTELECTUALES.
INCORPORACION TARDIA AL SISTEMA EDUCATIVO
OTRAS CONDICIONES PERSONALES O DE HISTORIA
ESCOLAR.

N.E.E.* I [ ||
DISCAPACIDAD INTELECTUAL
DISCAPACIDAD MOTORA [ | [ |
DISCAPACIDAD AUDITIVA
DISCAPACIDAD VISUAL
TRASTORNO DEL ESPECTRO AUTISTA
TRASTORNO DEL LENGUAJE [ | [ |
TRASTORNO GRAVE DE LA CONDUCTA
PLURIDISCAPACIDAD
RETRASO GENERAL DEL DESARROLLO

2°A | 2°B
i i
i i
i
2° B
i

Las medidas especificas de atencidédn educativa que se aplicardn a los

alumnos con necesidades educativas especiales seréan:

a) Adaptaciones curriculares, con modificacién de contenidos vy

criterios de evaluacién de las diferentes 4&reas. Si
contenidos o criterios del ciclo anterior, se

ADAPTACIONES CURRICULARES SIGNIFICATIVAS.

b) Apoyo especifico: de aquellas &reas en las que se

adaptaciones curriculares significativas.
c) Aplicacién de medidas especificas de acceso.

a) Flexibilizacidén de la ensefanza.

Pa

se abarcan

consideran

presenten
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ALUMNOS CON ADAPTACION CURRICULAR:

Areas con ACI y Nivel Curricular correspondiente: Marcar con una cruz las &areas con ACI junto

.. con su nivel curricular para esa area.
Iniciales Curso

Lengua Matem. CCNN. CCSS Inglés Ed. Fisica Muasica | Plastica Relig/At.ed | Tecn.

N
0

Alumno 1 I [
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5.- CRITERIOS DE CALIFICACION DE LA PROGRAMACION.

1° y 2° de primaria

Programacidén Matemdticas Primer ciclo. C.E. 2024/2025

UNIDAD DIDACTICA PONDERACION EN EL TRIMESTRE PONDERACION EN EL CURSO
1 33%
PRIMER 2 33%
TRIMESTRE
3 34%
TOTAL 100% 33%
4 33%
SEGUNDO 5 33%
TRIMESTRE
6 34%
TOTAL 100% 33%
7 33%
TERCER 8 33%
TRIMESTRE
9 34%
TOTAL 100% 343%
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6.- PLAN DE ACTUACION CON EL ALUMNADO CON EL AREA PENDIENTE.

Los alumnos con un a&rea suspensa, si superan el curso en el que estén,
aprueban el anterior. Para los casos suspensos en lengua o matematicas,
recibirdn refuerzo educativo en las &areas correspondientes, cumplimentando
un documento donde se recoge el plan de actuacién (temporalizacidn de

refuerzos, profesores implicados, &reas a reforzar, objetivos, contenidos...)

7.- MEDIDAS PARA EVALUAR LA PRACTICA DOCENTE.

Ademds de evaluar de forma continua el proceso de aprendizaje de los
alumnos, y los objetivos que han conseguido, también se evalta el proceso
de enseflanza. Para ello, al finalizar cada curso, se elabora un cuestionario

en los que se evallan aspectos como:
- El aula: variables espaciales, materiales y organizativas.
- Organizacidén personal.
- El centro: variables espaciales, materiales y organizativas.

- Funcionamiento de los érganos colegiados: consejos escolares,

claustros, reuniones CCP, reuniones de ciclo, equipo directivo..
- Documentos pedagdgicos del centro.

- Relaciones con alumnos y padres.

8.- UNIDADES DE PROGRAMACION DIDACTICA.

A continuacidén, se relacionan las unidades de programacién didactica
relativas al &rea de lengua castellana y literatura del primer ciclo de
educacidén primaria:
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UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA PARA EL 1° CURSO DEL 1° CICLO DE EDUCACION PRIMARIA

UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA 0: “BIENVENIDOS A PRIMERO”

CICLO: Primer ciclo Ed. Primaria Curso: 1°

Trimestre: 1° Temporalizacién: SEPTIEMBRE (1* Y 2 SEMANA)

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION

l.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una | 1 1 Comprender las preguntas planteadas a través de
representacién matematica de las mismas mediante conceptos, | diferentes estrategias o herramientas, reconociendo la
herramientas y estrategias, para analizar la informacién mas | informacién contenida en problemas de la vida cotidiana.
relevante.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear
problemas de tipo matemdtico en situaciones basadas en la vida | 3_.2. par ejemplos de problemas a partir de situaciones
cotidiana de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento | cotidianas que se resuelven matematicamente.

y la argumentacidén para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento

5.1. Reconocer conexiones entre los diferentes

. _ e . _ : elementos matemdticos aplicando conocimientos y
matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en experiencias propios.

otras &reas o en la vida cotidiana, relacionando conceptos vy
procedimientos, para interpretar situaciones % contextos
diversos.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas

5.2. Reconocer las matemdticas presentes en la vida
cotidiana y en otras 4&reas, estableciendo conexiones
sencillas entre ellas.

6. Comunicar y representar, de forma individual vy grupal,
conceptos, procedimientos y resultados matemdticos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia
apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las | 8-2. Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en
experiencias de los diversos compafieros y participar en equipos | €dU1PO, cumpliendo con las responsabilidades

de trabajo, para fomentar un adecuado desarrollo personal vy | ‘hdividuales y contribuyendo a la consecucién de los
social objetivos del grupo.

6.1. Reconocer lenguaje matemdtico sencillo presente en
la vida cotidiana, adgquiriendo vocabulario especifico
basico.

CONTENIDOS
BLOQUES CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES

Conteo.l.a.
Cantidad. 2.a,
Relaciones. 4.Db.

A. Numeros y operaciones.

N N -

B. Geometria. Localizacidén y sistemas de representacidn. 2.a.
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Visualizacidén, razonamiento y modelizacidédn geométrica. 3.a, 3.b.

Patrones. l.a.

C. Algebra. Modelo matematico. 2.a.

Creencias, actitudes y emociones propias. 1l.a.

D. Acti i je. . . . . . .
ctitudes y aprendizaje Trabajo en equipo, inclusidén, respeto y diversidad. 2.a, 2.b..

N N Rf|w

ACTIVIDADES/SITUACIONES DE APRENDIZAJE

e ACTUACION 1 (NUMERACION): Repaso de los numeros hasta el 100 para comprobar las capacidades adquiridas por lso alumnos

en infantil y partir de ahi el curso. Actividades ludicas como: infinito, pistolero,etc. Repaso reconocimiento de

cantidades con grafia juegos con la pantalla digital y manipulativo...

e ACTUACION 2 (PROBLEMAS): Preguntas orales para comprobar la comprensién y resolucién de problemas. El contenido seré

arriba, abajo...

RECURSOS
- Actividades interactivas
- Actividades/juegos en clase
- Fichas de repaso
z CRITERIOS
INSTRUMENTOS DE EVALUACION CALIFICACION

No se evalua

Observacién directa y continua
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UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA 1: “NOS DIVERTIMOS CON LOS NUMEROS”

CICLO: Primer ciclo Ed. Primaria

Curso: 1°

Trimestre: 1°

Temporalizacién: 3® SEMANA DE SEPTIEMBRE Y OCTUBRE

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana
proporcionando una representacién matemdtica de las mismas
mediante conceptos, herramientas y estrategias, para
analizar la informacidén més relevante.

1.1. Comprender las preguntas planteadas a través de
diferentes estrategias o herramientas, reconociendo la
informacién contenida en problemas de la vida cotidiana.

1.2. Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones
problematizadas sencillas, «con recursos manipulativos vy
graficos que ayuden en la resolucidén de un problema de la vida
cotidiana.

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando
diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento,
para explorar distintas maneras de proceder, obtener
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista
formal y en relacién con el contexto planteado.

2.1. Emplear algunas estrategias adecuadas en la resoluciédn
de problemas.

2.2. Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada,
aplicando estrategias basicas de resolucién.

2.3. Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de
un problema a partir de las preguntas previamente planteadas.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o
plantear problemas de tipo matemdtico en situaciones basadas
en la vida cotidiana de forma guiada, reconociendo el valor
del razonamiento y la argumentacidén para contrastar su
validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento

3.1. Realizar conjeturas matemdticas sencillas investigando
patrones, propiedades y relaciones de forma guiada.

3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones
cotidianas que se resuelven matemdticamente.

4. Utilizar el pensamiento computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
generalizando e interpretando, modificando 'y creando
algoritmos de forma guiada para modelizar y automatizar
situaciones de la vida cotidiana.

4.1. Describir rutinas y actividades sencillas de la vida
cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando principios
basicos del pensamiento computacional de forma guiada.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes
ideas matemdticas, asi como identificar las matemdticas
implicadas en otras 4&reas o en la vida cotidiana,
relacionando conceptos y procedimientos, para interpretar
situaciones y contextos diversos.

5.1. Reconocer conexiones entre los diferentes elementos
matemdticos aplicando conocimientos y experiencias propios.

5.2. Reconocer las matemdticas presentes en la vida cotidiana
y en otras A&reas, estableciendo conexiones sencillas entre
ellas.

6. Comunicar y representar, de forma individual y grupal,
conceptos, procedimientos 3% resultados matematicos,
utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y

6.1. Reconocer lenguaje matemadtico sencillo presente en la
vida cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico béasico.

6.2. Explicar ideas y procesos matemdticos sencillos, 1los
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la terminologia apropiados, para dar significado

permanencia a las ideas matematicas.

Y

resoluciédn de un problema los

de forma verbal o gréafica.

pasos seguidos en la
resultados mateméaticos,

o

Desarrollar destrezas personales que ayuden a enfrentarse
a retos matemdticos, fomentando la confianza en las propias
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de
aprendizaje % adaptéandose a las situaciones de
incertidumbre, para mejorar la constancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

7.1. Reconocer las destrezas personales propias al abordar
retos matemdticos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

7.2. Expresar actitudes positivas ante retos matematicos,
valorando el error como una oportunidad de aprendizaje.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y
respetando las experiencias de los diversos compafieros y
participar en equipos de trabajo, para fomentar un adecuado
desarrollo personal y social.

8.1. Participar respetuosamente en el trabajo en equipo,
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la
libertad, la igualdad y la resolucidédn pacifica de conflictos.

8.2. Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo,
cumpliendo con las responsabilidades individuales y
contribuyendo a la consecucidén de los objetivos del grupo.

CONTENIDOS
BLOQUES CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES
1. Conteo.l.a.
2. Cantidad. 2.a, 2.b, 2.c.
A. Numeros y operaciones.
3. Sentido de las operaciones. 3.a.
4. Relaciones. 4.a, 4.b.
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. l.a, 1.b, 1l.c, 1l.d.
B. Geometria.
3. Visualizacidn, razonamiento y modelizacidén geométrica. 3.a, 3.b.
1. Patrones. 1l.a.
. 2. Modelo matemético. 2.a.
C. Algebra.
3. Relaciones y funciones 3b.
4. Pensamiento computacional. 4.a.
D. Estadistica y Probabilidad. 1. Organizacién y anédlisis de datos. l.a, 1.b, 1l.c.
1. Creencias, actitudes y emociones propias. l.a.
E. Actitudes y aprendizaje.
2. Trabajo en equipo, inclusidén, respeto y diversidad. 2.a, 2.Db..
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ACTIVIDADES/SITUACIONES DE APRENDIZAJE

ACTUACION 1 (ASAMBLEA): Cancién de los dias de la semana, meses del afio.

ACTUACION 2 (NUMERACION): Nameros hasta el 10(cantidades/grafia), Mayor o menor que,series (adelante, hacia atras),

cdlculo sencillo, anterior y posterior :juegos con la pantalla digital y manipulativo, actividades del 1libro,

caligrafia..

ACTUACION 3 (PROBLEMAS): Preguntas orales para comprobar la comprensién y resolucién de problemas.

ACTUACION 4 (GEOMETRIA): tamafios (grande, mediano y pequefio) y formas (cuadrado, tridngulo, circulo y rectéangulo).

RECURSOS
Libro de texto - Material de conteo (regletas, palillos, pompones...)
Libro digital - Léminas de conceptos matemdticos
INSTRUMENTOS DE EVALUACION CRITERIOS CALIFICACION
Numeracidén + operaciones (Actividades del libro + fichas individuales) 50
Problemas orales y manipulativos (1T) 303
Geometria + medida + conceptos generales + asamblea 205
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UNIDAD DE PROGRAMACION

DIDACTICA 2: “VAMOS A MEDIR”

CICLO: Primer ciclo Ed. Primaria

Curso: 1°

Trimestre: 1°

Temporalizacién: NOVIEMBRE

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

la vida cotidiana

matematica de las
herramientas y estrategias,
para analizar la informacidén més relevante.

1. Interpretar situaciones de
proporcionando una representacién
mismas mediante conceptos,

2. Resolver situaciones

diferentes

problematizadas,
técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde
un punto de vista formal y en relacidén con el contexto
planteado.

aplicando

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o
plantear problemas de tipo matemadtico en situaciones
basadas en la vida cotidiana de forma guiada,
reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacidén
para contrastar su validez,

adquirir e integrar nuevo

conocimiento
4., Utilizar el pensamiento computacional organizando
datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,

generalizando e interpretando, modificando y creando
algoritmos de forma guiada para modelizar y automatizar
situaciones de la vida cotidiana.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes
ideas matemdticas, asi como identificar las mateméticas
implicadas en otras 4&reas o en la vida cotidiana,
relacionando conceptos y procedimientos, para interpretar
situaciones y contextos diversos.

1.1. Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes
estrategias e} herramientas, reconociendo la informacidén
contenida en problemas de la vida cotidiana.

1.2. Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones
problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos
que ayuden en la resolucidén de un problema de la vida cotidiana.

Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucidén de
problemas.

2.2. Obtener posibles soluciones a problemas,
aplicando estrategias basicas de resoluciédn.

de forma guiada,

2.3. Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un
problema a partir de las preguntas previamente planteadas.

3.1. Realizar
patrones,

conjeturas matemdticas sencillas
propiedades y relaciones de forma guiada.

investigando

3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones

cotidianas que se resuelven matematicamente.

4.1. Describir rutinas y actividades sencillas de la vida
cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando principios
badsicos del pensamiento computacional de forma guiada.

Reconocer conexiones entre 1los diferentes elementos
matemdticos aplicando conocimientos y experiencias propios.

5.2. Reconocer las matemdticas presentes en la vida cotidiana y
en otras &reas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas.
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6. Comunicar y representar,
conceptos, procedimientos

utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal | g 2. Explicar ideas y procesos matemidticos sencillos, los pasos

y la terminologia apropiados,
permanencia a las ideas mateméticas.

7. Desarrollar destrezas

enfrentarse a retos mateméticos,
en las propias posibilidades,

de forma individual y grupal, | ©.-1. Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida
resultados matematicos, | cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico basico.

para dar significado V¥ | seguidos en la resolucién de un problema o los resultados

matematicos, de forma verbal o gréafica.

personales que ayuden a
fomentando la confianza
aceptando el error como

7.1. Reconocer las destrezas personales propias al abordar retos
matemadticos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

parte del proceso de aprendizaje y adapténdose a las | 7.2. Expresar actitudes positivas ante retos matematicos,

situaciones de incertidumbre,
y disfrutar en el aprendizaje de las matemédticas.

8. Desarrollar destrezas

respetando las experiencias de los diversos compafieros y

para mejorar la constancia | valorando el error como una oportunidad de aprendizaje.

8.1. Participar respetuosamente en el trabajo en equipo,

sociales, reconociendo vy | e€stableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la

libertad, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos.

participar en equipos de trabajo, para fomentar un| g 2. Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo,
adecuado desarrollo personal y social. cumpliendo con las responsabilidades individuales v
contribuyendo a la consecucién de los objetivos del grupo.
CONTENIDOS
BLOQUES CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES
1. Conteo.l.a.
) . 2. Cantidad. 2.a, 2.b, 2.c.

A. Numeros y operaciones. ) .
3. Sentido de las operaciones. 3.a.
4., Relaciones. 4.a, 4.Db.
1. Magnitud. 1l.a, 1.b, 1l.c

B. Medida. 2. Medicidén. 2.a.
3. Estimacidén y relaciones. 3.a, 3.Db

C. Geometria. 2. Localizacidén y sistemas de representacidédn. 2.a.
1. Patrones. 1l.a.

, 2. Modelo matematico. 2.a.

D. Algebra. . .
3. Relaciones y funciones 3b.
4. Pensamiento computacional. 4.a.

, , ) 1. Creencias, actitudes y emociones propias. l.a.

E. Actitudes y aprendizaje. . . . . . .

2. Trabajo en equipo, inclusidn, respeto y diversidad. 2.a, 2.b., 2.c.
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ACTIVIDADES/SITUACIONES DE APRENDIZAJE

e ACTUACION 1 (ASAMBLEA): Cancién de los dias de la semana, meses del afio.

e ACTUACION 2 (NUMERACION): sumas y restas hasta el 10 (actividades del libro/manipulativo): juegos con la pantalla

digital y manipulativo, actividades del libro, caligrafia..

e ACTUACION 3 (PROBLEMAS): Preguntas orales para desarrollar la comprensién y resolucién de problemas.

e ACTUACION 4 (MEDIDA) : Longitud: més largo/més corto. Medidas no convencionales (palmo/pie) / convencionales (cm)

RECURSOS
. . . .
L%bro de texto actividades extra// cuadernillo de - Material de conteo (regletas, palillos, pompones...)
calculo mental o o
Libro digital Laminas de conceptos matematicos
INSTRUMENTOS DE EVALUACION CRITERIOS CALIFICACION
Numeracién + operaciones (Actividades del libro + fichas individuales) 50%
Problemas orales (1T) 30%
Geometria + medida + conceptos generales + asamblea 20%
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UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA 3: “PASEAMOS POR LA CALLE”

CICLO: Primer ciclo Ed. Primaria Curso: 1°
Trimestre: 1° Temporalizacién: DICIEMBRE
COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION
1.1. Comprender las preguntas planteadas a través de

diferentes estrategias o herramientas, reconociendo la

1. Interpretar situaciones  de la ~wvida cotidiana | jhformacién contenida en problemas de la vida cotidiana.

proporcionando una representacidén matemdtica de las mismas
mediante conceptos, herramientas vy estrategias, para 1.2. Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones
problematizadas sencillas, con recursos manipulativos vy
graficos que ayuden en la resolucidén de un problema de la vida
cotidiana.

analizar la informacidén més relevante.

2.1. Emplear algunas estrategias adecuadas en la resoluciédn
2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando | de problemas.

diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento,
para explorar distintas maneras de proceder, obtener
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista
formal y en relacién con el contexto planteado. 2.3. Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de
un problema a partir de las preguntas previamente planteadas.

2.2. Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada,
aplicando estrategias basicas de resolucidn.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o | 3.1. Realizar conjeturas matemdticas sencillas investigando
plantear problemas de tipo matemdtico en situaciones basadas | patrones, propiedades y relaciones de forma guiada.
en la vida cotidiana de forma guiada, reconociendo el valor

) - 3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones
del razonamiento y la argumentacidn para contrastar su

. . , o cotidianas que se resuelven matemdticamente.
validez, adgquirir e integrar nuevo conocimiento

4., Utilizar el pensamiento computacional organizando datos, o _ o _
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, 4.1. Describir rutinas y actividades sencillas de la vida
generalizando e interpretando, modificando vy creando cot}dlana que se rgallcen paso a.paso, utlllzando.prlnc1plos
algoritmos de forma guiada para modelizar y automatizar basicos del pensamiento computacional de forma guiada.
situaciones de la vida cotidiana.

5.1. Reconocer conexiones entre los diferentes elementos

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes L . . . . :
matemdticos aplicando conocimientos y experiencias propios.

ideas matematicas, asi como identificar las matemdticas
implicadas en otras &reas o en la vida cotidiana, | 5.2. Reconocer las matematicas presentes en la vida cotidiana
relacionando conceptos y procedimientos, para interpretar |y en otras éareas, estableciendo conexiones sencillas entre
situaciones y contextos diversos. ellas.
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6. Comunicar y representar,
conceptos, procedimientos

de forma individual y grupal,
y resultados matematicos,
utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y
la terminologia apropiados, para dar significado vy
permanencia a las ideas matematicas.

6.1. Reconocer lenguaje matemadtico sencillo presente en la
vida cotidiana, adgquiriendo vocabulario especifico béasico.

6.2. Explicar ideas y procesos matemdticos sencillos, los
pasos seguidos en la resolucién de un problema o los

resultados matematicos, de forma verbal o grafica.

. Desarrollar destrezas personales que ayuden a enfrentarse
a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose a las situaciones de
incertidumbre, para mejorar la constancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

7.1. Reconocer las destrezas personales propias al abordar
retos matemdticos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

7.2. Expresar actitudes positivas ante retos mateméticos,
valorando el error como una oportunidad de aprendizaje.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y
respetando las experiencias de los diversos compafleros vy
participar en equipos de trabajo, para fomentar un adecuado

desarrollo personal y social.

8.1. Participar respetuosamente en el trabajo en equipo,
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la
libertad, la igualdad y la resolucidén pacifica de conflictos.
8.2. Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo,
cumpliendo con las responsabilidades individuales %
contribuyendo a la consecucién de los objetivos del grupo.

CONTENIDOS
BLOQUES CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES

1. Conteo.l.a.

A. Nomeros y operaciones. 2. Cantidad. 2.a, 2.b, 2.c.
3. Sentido de las operaciones. 3.a.
4. Relaciones. 4.a, 4.b.

. 1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. l.a.

B. Geometria. . . . .y
2. Localizacidén y sistemas de representacidn. 2.a.
1. Patrones. 1l.a.

C. Algebra. 2. Modelo matemdtico. 2.a.
3. Relaciones y funciones 3b.

D. Estadistica y Probabilidad. 1. Organizacién y anédlisis de datos. l.a, 1.b, 1l.c.

. . . 1.Creencias, actitudes emociones propias. 1l.a.
E. Actitudes y aprendizaje. 2.Trabajo en equipo, inZlusién, resietg y diversidad. 2.a, 2.b., 2.c.

ACTIVIDADES/SITUACIONES DE APRENDIZAJE

ACTUACION 1 (ASAMBLEA): Cancién de los dias de la semana, meses del afio.

ACTUACION 2 (NUMERACION): Numeros hasta el 20 (cantidades/grafia), decenas, Mayor o menor que, series (adelante,

hacia atréas), cdlculo sencillo, anterior y posterior :juegos con la pantalla digital y manipulativo,

actividades
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del libro, caligrafia..

ACTUACION 3 (PROBLEMAS): Preguntas orales para desarrollar la comprensién y resolucién de problemas.

e ACTUACION 4 (MEDIDA): tipos de lineas

e ACTUACION 5 (ESTADISTICA): Pictogramas.

RECURSOS
- Li + ivi i11 . .
}bro de texto actividades extras// Cuadernillo de - Material de conteo (regletas, palillos, pompones...)
calculo mental . o
- Libro digital - Laminas de conceptos matematicos

INSTRUMENTOS DE EVALUACION CRITERIOS CALIFICACION

Numeracidén + operaciones (Actividades del libro + fichas individuales) 50%
Problemas orales (1T) 30%
20%

Geometria+ Estadistica+ conceptos generales + asamblea
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UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA 4: "¢ JUGAMOS JUNTOS?”

CICLO: Primer ciclo Ed. Primaria Curso: 1°

Trimestre: 2° Temporalizacién: ENERO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes
estrategias o herramientas, reconociendo la informacidén contenida en
problemas de la vida cotidiana.

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana
proporcionando una representacidén matemdtica de las

mismas mediante conceptos, herramientas y . . . .
estrategias, para analizar la informacién méas 1.2. Propor01onar gjemplos de represenFaClongs de s%tgac1ones
relevante problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos que

ayuden en la resolucidén de un problema de la vida cotidiana.

2.1. Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucidén de
problemas.

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando
diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de | 2.2. Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada,
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez | aplicando estrategias bésicas de resolucién.

desde un punto de vista formal y en relacion con el 2.3. Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un
contexto planteado. problema a partir de las preguntas previamente planteadas.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de tipo matemdtico en
situaciones basadas en la vida cotidiana de forma
guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la | 3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas
argumentacién para contrastar su validez, adquirir | que se resuelven matematicamente.

e integrar nuevo conocimiento

4., Utilizar el pensamiento computacional organizando o . o . . .
datos, descomponiendo en partes, reconociendo | 4-1. Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana

patrones, generalizando e interpretando, modificando | due se realicen paso a paso, utilizando principios béasicos del
y creando algoritmos de forma guiada para modelizar | Pensamiento computacional de forma guiada.
y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

5. Reconocer 'y utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matemédticas, asi como identificar
las matemdticas implicadas en otras &reas o en la
vida cotidiana, relacionando conceptos y | 5.2. Reconocer las matematicas presentes en la vida cotidiana y en
procedimientos, para interpretar situaciones y | otras areas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas.

3.1. Realizar conjeturas matematicas sencillas investigando
patrones, propiedades y relaciones de forma guiada.

5.1. Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias propios.

contextos diversos.

6. Comunicar y representar, de forma individual y | ©-1. Reconocer lenguaje matemdtico sencillo presente en la vida
cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico basico.

grupal, conceptos, procedimientos 'y resultados
matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, | ¢.2. Explicar ideas y procesos matemdticos sencillos, los pasos
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grafico, multimodal y la terminologia apropiados,
para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

seguidos en la resolucidén de un problema o los resultados mateméticos,
de forma verbal o gréafica.

7. Desarrollar destrezas personales dgque ayuden a
enfrentarse a retos matemédticos, fomentando 1la
confianza en las propias posibilidades, aceptando el
error como parte del proceso de aprendizaje vy
adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para
mejorar la constancia y disfrutar en el aprendizaije
de las matematicas.

7.1. Reconocer las destrezas personales propias al abordar retos
matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

7.2. Expresar actitudes positivas ante retos matemdticos,
el error como una oportunidad de aprendizaje.

valorando

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y
respetando las de los diversos
compafieros y participar en equipos de trabajo, para
fomentar un adecuado desarrollo personal y social.

experiencias

Participar respetuosamente en el trabajo en equipo,
estableciendo relaciones saludables Dbasadas en el respeto, la
libertad, la igualdad y la resolucidén pacifica de conflictos.

8.2. Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo,
cumpliendo con las responsabilidades individuales y contribuyendo a
la consecucién de los objetivos del grupo.

CONTENIDOS
BLOQUES CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES

1. Conteo.l.a.
2. Cantidad. 2.a, 2.b, 2.c.

A. Numeros y operaciones. 3. Sentido de las operaciones. 3.a.
4. Relaciones. 4.a, 4.b.
5. Educacién financiera. 5.a.

) 1. Magnitud. 1l.c.

B. Medida. D i
2. Medicidén. 2.a.
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. l.a.

C. Geometria. 2. Localizacién y sistemas de representacidédn. 2.a.
3. Visualizacidn, razonamiento y modelizacidédn geométrica. 3.a.
1. Patrones. 1l.a.

, 2. Modelo matemético. 2.a.

D. Algebra. . .
3. Relaciones y funciones 3b.
4. Pensamiento computacional. 4.a.

E. Estadistica y Probabilidad. 1. Organizacién y anédlisis de datos. l.a, 1.b, 1l.c.

. . . 1.Creencias, actitudes y emociones propias. l.a.

F. Actitudes y aprendizaje. ] . . .. , ,

2.Trabajo en equipo, inclusidn, respeto y diversidad. 2.a, 2.b., 2.c.
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ACTIVIDADES/SITUACIONES DE APRENDIZAJE

ACTUACION 1 (ASAMBLEA): Cancién de los dias de la semana, meses del afio.

ACTUACION 2 (NUMERACION): sumas y restas hasta el 20 (actividades del libro/manipulativo) :juegos con la pantalla digital

y manipulativo, actividades del libro, caligrafia.Nombre de las partes de sumas y de restas. Sumas de 3 sumandos.

ACTUACION 3 (PROBLEMAS): Preguntas orales para desarrollar la comprensién y resolucién de problemas. Comenzamos con

los problemas escritos: diferenciamos datos y pregunta.

e ACTUACION 4 (CONCEPTOS GENERALES): izquierda y derecha. Juegos, gomets..

RECURSOS

- Libro de texto y digital - Léminas explicativas

- Videos explicativos - Juegos matematicos

- Material de conteo - Aula Virtual

INSTRUMENTOS DE EVALUACION CRITERIOS CALIFICACION

Numeracidén + operaciones (Actividades del libro + fichas individuales) 50%

Problemas orales + escritos 30%

Estadistica + Conceptos generales + asamblea 20%
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UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA 5: “;QUE DIA ES HOY?”

CICLO: Primer ciclo Ed. Primaria

Curso: 1°

Trimestre: 2°

Temporalizacién: FEBRERO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana
proporcionando una representacidén matemdtica de las

mismas mediante conceptos, herramientas y
estrategias, para analizar la informacidén méas
relevante.

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando
diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez

desde un punto de vista formal y en relacidén con el
contexto planteado.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de tipo matemdtico en
situaciones basadas en la vida cotidiana de forma
guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacidén para contrastar su validez, adquirir
e integrar nuevo conocimiento

4. Utilizar el pensamiento computacional organizando
datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, generalizando e interpretando, modificando
y creando algoritmos de forma guiada para modelizar
y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

5. Reconocer 'y utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matemédticas, asi como identificar
las matemdticas implicadas en otras &reas o en la
vida cotidiana, relacionando conceptos y
procedimientos, para 1interpretar situaciones vy
contextos diversos.

6. Comunicar y representar, de forma individual vy

grupal, conceptos, procedimientos y resultados
matemadticos, utilizando el lenguaje oral, escrito,
grafico, multimodal y la terminologia apropiados,

1.1. Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes
estrategias o herramientas, reconociendo la informacidén contenida en
problemas de la vida cotidiana.

1.2. Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones
problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos que
ayuden en la resolucidén de un problema de la vida cotidiana.

2.1 Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucién de
problemas.

2.2. Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada,
aplicando estrategias basicas de resoluciédn.

2.3. Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un
problema a partir de las preguntas previamente planteadas.

3.1. Realizar conjeturas matematicas sencillas investigando

patrones, propiedades y relaciones de forma guiada.

3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas
que se resuelven matemdticamente.

4.1. Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana
que se realicen paso a paso, utilizando principios basicos del
pensamiento computacional de forma guiada.

5.1. Reconocer conexiones entre los diferentes elementos mateméticos
aplicando conocimientos y experiencias propios.

5.2. Reconocer las matemdticas presentes en la vida cotidiana y en
otras areas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas.

6.1 Reconocer lenguaje matemdtico sencillo presente en la vida
cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico béasico.
6.2. Explicar ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos

seguidos en la resolucidén de un problema o los resultados matemdticos,
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para dar significado y permanencia a las ideas
|matematicas. _____________________

7. Desarrollar destrezas personales dgque ayuden a
enfrentarse a retos matemédticos, fomentando 1la

confianza en las propias posibilidades, aceptando el
error como parte del proceso de aprendizaje vy
adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para
mejorar la constancia y disfrutar en el aprendizaije
de las matematicas.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo vy
respetando las experiencias de los diversos
compafieros y participar en equipos de trabajo, para

fomentar un adecuado desarrollo personal y social.

Programacidn Matemdticas Primer ciclo. C.E. 2024/2025

7.1.
matematicos,

7.2. Expresar actitudes positivas ante retos mateméticos,
el error como una oportunidad de aprendizaje.

Reconocer las destrezas personales propias al abordar retos
pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

valorando

Participar respetuosamente en el trabajo en
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto,
libertad, la igualdad y la resolucidén pacifica de conflictos.
8.2. Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo,
cumpliendo con las responsabilidades individuales y contribuyendo a
la consecucién de los objetivos del grupo.

equipo,
la

CONTENIDOS

BLOQUES

CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES

Conteo.l.a.

Cantidad. 2.a, 2

A. Numeros y operaciones.

Relaciones. 4.a,

Sentido de las operaciones.

.b, 2.c.

3.a.

4.b.

l.c.
2.a.

Magnitud.

B. Medida. Medicién.

Patrones. 1l.a.

Algebra.

SDwWwN R[NP EN N -

Modelo matemético.
Relaciones y funciones 3b.
Pensamiento computacional.

2.a.

4.a.

Estadistica y Probabilidad.

=

.Creencias,

Actitudes y aprendizaje. .Trabajo en equipo,

N

actitudes y emociones propias.

l.a.

inclusidén, respeto y diversidad. 2.a, 2.

ACTIVIDADE

S/SITUACIONES DE APRENDIZAJE

ACTUACION 2 (NUMERACION): Numeros hasta el 40 (can

atras), calculo sencillo, anterior y posterior :j

caligrafia.. sumas de 2 cifras,

ACTUACION 1 (ASAMBLEA): Cancién de los dias de la semana, meses del afio

tidades/grafia), decenas, Mayor o menor que, series (adelante, hacia

uegos con la pantalla digital y manipulativo, actividades del libro,
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ACTUACION 3 (PROBLEMAS): Preguntas orales para desarrollar la comprensién y resolucién de problemas.
e ACTUACION 4 (MEDIDA): Reloj

(en la unidad 9 del libro)

RECURSOS

Libro de texto + actividades extras// Cuadernillo de
cdlculo mental

Material de conteo (regletas, palillos, pompones...)

- Libro digital Laminas de conceptos matematicos

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

CRITERIOS CALIFICACION
Numeracidén + operaciones (Actividades del libro + fichas individuales) 50%
Problemas orales y escritos 30%
Geometria+ Estadistica + Conceptos generales + asamblea 20%
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UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA 6:

“HACEMOS DEPORTE”

CICLO: Primer ciclo Ed. Primaria

Curso: 1°

Trimestre: 2°

Temporalizacién: MARZO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Interpretar situaciones de la vida <cotidiana
proporcionando una representacidédn matemdtica de las
mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias,
para analizar la informacién més relevante.

1.1. Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes
estrategias o herramientas, reconociendo la informacidén contenida
en problemas de la vida cotidiana.

1.2. Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones
problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos
que ayuden en la resolucidén de un problema de la vida cotidiana.

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando
diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de

proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde
un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

2.1. Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucidn de
problemas.

2.2. Obtener posibles soluciones a problemas,
aplicando estrategias béasicas de resolucidn.
2.3. Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un
problema a partir de las preguntas previamente planteadas.

de forma guiada,

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas
o plantear problemas de tipo matemdtico en situaciones
basadas en la wvida cotidiana de forma guiada,
reconociendo el valor del razonamiento \% la
argumentacidén para contrastar su validez,
integrar nuevo conocimiento

adquirir e

3.1. Realizar conjeturas matemdticas sencillas
patrones, propiedades y relaciones de forma guiada.

investigando

3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas
que se resuelven matematicamente.

4. Utilizar el pensamiento computacional organizando
datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
generalizando e interpretando, modificando y creando
algoritmos de forma guiada para modelizar y automatizar
situaciones de la vida cotidiana.

4.1. Describir rutinas y actividades sencillas de la vida
cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando principios
bésicos del pensamiento computacional de forma guiada.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes
ideas mateméticas, asi como identificar las matemdticas
implicadas en otras A&areas o en la vida cotidiana,
relacionando conceptos % procedimientos, para
interpretar situaciones y contextos diversos.

6. Comunicar vy representar, de forma
grupal, conceptos, procedimientos \% resultados
matemadticos, utilizando el lenguaje oral, escrito,
grafico, multimodal y la terminologia apropiados, para
dar significado y permanencia a las ideas mateméticas.

individual vy

5.1. Reconocer conexiones entre los diferentes elementos
matematicos aplicando conocimientos y experiencias propios.

5.2. Reconocer las matemdticas presentes en la vida cotidiana y
en otras &4reas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas.
6.1. Reconocer lenguaje matemdtico sencillo presente en la vida
cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico basico.

6.2. Explicar ideas y procesos matemdticos sencillos, los pasos

seguidos en la resolucién de un problema o los resultados

matematicos, de forma verbal o gréafica.
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personales que ayuden a
enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza
en las propias posibilidades, aceptando el error como
parte del proceso de aprendizaje y adaptédndose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la constancia
y disfrutar en el aprendizaje de las matemédticas.

7. Desarrollar destrezas

7.1.
matemdticos,

Reconocer las destrezas personales propias al abordar retos
pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

7.2. Expresar actitudes ©positivas ante retos matematicos,
valorando el error como una oportunidad de aprendizaje.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo vy
respetando las experiencias de los diversos compafieros
y participar en equipos de trabajo, para fomentar un
adecuado desarrollo personal y social.

8.1. Participar respetuosamente en el trabajo en equipo,
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la
libertad, la igualdad y la resolucidén pacifica de conflictos.

8.2. Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo,
cumpliendo con las responsabilidades individuales y contribuyendo
a la consecucidén de los objetivos del grupo.

CONTENIDOS

BLOQUES

CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES

Conteo.l.a.
Cantidad. 2.a,
A. Numeros y operaciones.

Relaciones. 4.a,

2.b,
Sentido de las operaciones. 3.a.
4.b.

Educacién financiera. 5.a.

2.C.

l.c.
2.a.

Magnitud.

B. Medida. Medicidn.

Estimacién y relaciones. 3.a, 3.b.

Patrones. 1l.a.

C. Algebra.

W N RWNEFEIo S wN P

Modelo matematico.
Relaciones y funciones 3b.

2.a.

[

D. Estadistica y Probabilidad.

Organizacién y andlisis de datos. 1l.a,

1.b, 1l.c.

[

.Creencias,

E. Actitudes y aprendizaje. .Trabajo en equipo,

N

actitudes y emociones propias.
inclusiédn,

l.a.
respeto y diversidad. 2.a, 2.b., 2.c.

ACTIVIDADES/SITUACIONES DE APRENDIZAJE

e ACTUACION 2

del libro,

e ACTUACION 1 (ASAMBLEA): Cancién de los dias de la semana, meses del afio
(NUMERACION) : Numeros hasta el 60 (cantidades/grafia), decenas, Mayor o menor que,series (adelante,
hacia atréas), cdlculo sencillo, anterior y posterior :juegos con la pantalla digital y manipulativo,

caligrafia.. restas de 2 cifras, ordinales,

actividades

sumas de 3 cifras.
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ACTUACION 3 (PROBLEMAS): Preguntas escritos para desarrollar la comprensién y resolucién de problemas.

ACTUACION 4 (MEDIDA): litro (comparacién con botellas..)

ACTUACION 5 (ESTADISTICA): Tablas de doble entrada.

RECURSOS

- Libro de texto + actividades extras// Cuadernillo de
cdlculo mental

- Libro digital

Material de conteo (regletas, palillos, pompones...)
Laminas de conceptos matematicos

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

CRITERIOS CALIFICACION

Numeracidén + operaciones (Actividades del libro + fichas individuales) 50%
Problemas orales y escritos 30%
Geometria+ Estadistica + Conceptos generales + asamblea 20%
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UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA 7:

“;A COCINAR!”

CICLO: Primer ciclo Ed. Primaria

Curso: 1°

Trimestre: 3°

Temporalizacién: ABRIL

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana
proporcionando una representacidén matemética de las

mismas mediante conceptos, herramientas y
estrategias, ©para analizar la informacidén més
relevante.

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando
diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez

desde un punto de vista formal y en relacién con el
contexto planteado.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de tipo matemdtico en
situaciones basadas en la vida cotidiana de forma
guiada,
argumentacidén para contrastar su validez,
e integrar nuevo conocimiento

reconociendo el valor del razonamiento y la
adquirir

4. Utilizar el pensamiento computacional organizando
datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, generalizando e interpretando, modificando
y creando algoritmos de forma guiada para modelizar
y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matemédticas, asi como identificar
las matemdticas implicadas en otras &reas o en la
vida cotidiana, relacionando conceptos y
procedimientos, para interpretar situaciones 'y
contextos diversos.

6. Comunicar y representar, de forma individual vy

grupal, conceptos, procedimientos y resultados
matemadticos, utilizando el lenguaje oral, escrito,
grdfico, multimodal y la terminologia apropiados,

1.1. Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes
estrategias o herramientas, reconociendo la informacidén contenida en
problemas de la vida cotidiana.

1.2. Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones
problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos que
ayuden en la resolucidén de un problema de la vida cotidiana.

2.1 Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucidén de
problemas.

2.2. Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada,
aplicando estrategias basicas de resoluciédn.

2.3. Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un
problema a partir de las preguntas previamente planteadas.

3.1. Realizar conjeturas matematicas sencillas investigando

patrones, propiedades y relaciones de forma guiada.

3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas
que se resuelven matematicamente.

4.1. Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana
que se realicen paso a paso, utilizando principios basicos del
pensamiento computacional de forma guiada.

5.1. Reconocer conexiones entre los diferentes elementos mateméticos
aplicando conocimientos y experiencias propios.

5.2. Reconocer las matemdticas presentes en la vida cotidiana y en
otras areas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas.

6.1 Reconocer lenguaje matemdtico sencillo presente en la vida
cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico béasico.
6.2. Explicar ideas y procesos matemdticos sencillos, los pasos

seguidos en la resolucidén de un problema o los resultados mateméticos,
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para dar significado y permanencia a las ideas ‘de forma verbal o gréfica.

| matematicas. ______________

7. Desarrollar destrezas personales dgque ayuden a

enfrentarse a retos matematicos, fomentando la | 7.1. Reconocer las destrezas personales propias al abordar retos
confianza en las propias posibilidades, aceptando el | matemdticos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

error’ como parte ,del Iproceso ,de aprendizaje Y| 7.2, Expresar actitudes positivas ante retos matemédticos, valorando
adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para el error como una oportunidad de aprendizaje.

mejorar la constancia y disfrutar en el aprendizaije
de las matematicas.

________________________________________ éfifm__ﬁarticipar respetuosamente en el trabajo en equipo,
8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y |estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la
respetando las experiencias de los diversos | libertad, la igualdad y la resolucidén pacifica de conflictos.
compafieros y participar en equipos de trabajo, para | 8.2. Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo,
fomentar un adecuado desarrollo personal y social. cumpliendo con las responsabilidades individuales y contribuyendo a

la consecucién de los objetivos del grupo.
CONTENIDOS
BLOQUES CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES
1. Conteo.l.a.
) . 2. Cantidad. 2.a, 2.b, 2.c.

A. Numeros y operaciones. ) ,
3. Sentido de las operaciones. 3.a.
4. Relaciones. 4.a, 4.Db.
1. Magnitud. 1l.c.

B. Medida. 2. Medicidén. 2.a.
3. Estimacién y relaciones. 3.a, 3.b.
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. l.a, 1.b, 1l.c, 1.d.

C. Geometria. 2. Localizacidén y sistemas de representacién. 2.a.
3. Visualizacidén, razonamiento y modelizacidén geométrica. 3.a, 3.Db.
1. Patrones. l.a.

) 2. Modelo matematico. 2.a.

D. Algebra. . .
3. Relaciones y funciones 3b.
4. Pensamiento computacional. 4.a.

. . . 1.Creencias, actitudes y emociones propias. l.a.

E. Actitudes y aprendizaje. ] ] . . . .

2.Trabajo en equipo, inclusiédén, respeto y diversidad. 2.a, 2.b., 2.c.
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ACTIVIDADES/SITUACIONES DE APRENDIZAJE

e ACTUACION 1 (ASAMBLEA): Cancién de los dias de la semana, meses del afio

e ACTUACION 2

(adelante, hacia atras),

actividades del libro,

e ACTUACION 3 (PROBLEMAS): Preguntas

e ACTUACION 4 (MEDIDA): kilo.

(NUMERACION) : Numeros
calculo

caligrafia.. restas de 2 cifras,

sencillo,

e ACTUACION 5 (GEOMETRIA) : Poligonos (lado, vértice).

hasta el 100(cantidades/grafia),
anterior y posterior:

ordinales,

decenas, par o impar,

sumas de 3 cifras.

escritos para desarrollar la comprensién y resolucidn de problemas.

juegos con la pantalla digital y manipulativo,

Mayor o menor que, series

RECURSOS

- Libro de texto + actividades
cdlculo mental

- Libro digital

extras// Cuadernillo de

- Material de conteo

- Léminas de conceptos matemé&ticos

(regletas,

palillos, pompones...)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

CRITERIOS CALIFICACION

Numeracidén + operaciones (Actividades del libro + fichas individuales) 50%
Problemas escritos 30%
Geometria+ Estadistica + Conceptos generales + asamblea 20%
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UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA 8:

“NUESTRO COLEGIO”

CICLO: Primer ciclo Ed. Primaria

Curso: 1°

Trimestre: 3°

Temporalizacién: MAYO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana
proporcionando una representacién matemdtica de las

1.1. Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes
estrategias o herramientas, reconociendo la informacién contenida en
problemas de la vida cotidiana.

1.2. Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones
problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos que
ayuden en la resolucidén de un problema de la vida cotidiana.

mismas mediante conceptos, herramientas y
estrategias, ©para analizar la informacidén més
relevante.

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando
diferentes técnicas, estrategias vy formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez

desde un punto de vista formal y en relacidén con el
contexto planteado.

3. Explorar, formular vy comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de tipo matemdtico
en situaciones basadas en la vida cotidiana de forma
guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacidén para contrastar su validez, adgquirir
e integrar nuevo conocimiento

4. Utilizar el pensamiento computacional
organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de
forma guiada para modelizar v automatizar
situaciones de la vida cotidiana.

5. Reconocer vy wutilizar conexiones entre las
diferentes ideas matemdticas, asi como identificar
las matemdticas implicadas en otras &reas o en la
vida cotidiana, relacionando conceptos y
procedimientos, para interpretar situaciones vy
contextos diversos.

6. Comunicar y representar, de forma individual vy
grupal, conceptos, procedimientos vy resultados
matemdticos, utilizando el lenguaje oral, escrito,

2.1 Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucidén de
problemas.

2.2. Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada,
aplicando estrategias basicas de resoluciédn.

2.3. Describir verbalmente 1la idoneidad de 1las soluciones de un

problema a partir de las preguntas previamente planteadas.

3.1. Realizar conjeturas matemédticas sencillas investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma guiada.

3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que
se resuelven matemdticamente.

4.1. Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana
que se realicen paso a paso, utilizando principios bésicos del
pensamiento computacional de forma guiada.

5.1. Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matemdticos
aplicando conocimientos y experiencias propios.

5.2. Reconocer las matemdticas presentes en la vida cotidiana y en
otras &reas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas.

6.1. Reconocer lenguaje matemdtico sencillo presente en la vida
cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico béasico.
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grafico, multimodal y la terminologia apropiados,
para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

Explicar ideas y procesos mateméticos sencillos, los pasos
seguidos en la resolucidén de un problema o los resultados matematicos,
de forma verbal o grafica.

7. Desarrollar destrezas personales gque ayuden a
enfrentarse a retos matematicos, fomentando 1la
confianza en las propias posibilidades, aceptando
el error como parte del proceso de aprendizaje y
adaptandose a las situaciones de incertidumbre,
para mejorar la constancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

7.1. Reconocer las destrezas personales propias al abordar retos
matemdticos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.
7.2. Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando

el error como una oportunidad de aprendizaije.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y
respetando las experiencias de los diversos
compafieros y participar en equipos de trabajo, para
fomentar un adecuado desarrollo personal y social.

Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo
relaciones saludables basadas en el respeto, la libertad, la igualdad
y la resolucién pacifica de conflictos.

8.2. Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo,
cumpliendo con las responsabilidades individuales y contribuyendo a
la consecucidén de los objetivos del grupo.

CONTENIDOS

BLOQUES

CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES

Conteo.l.a.

Cantidad. 2.a, 2.b, 2.c.
A. Numeros y operaciones. Sentido de las operaciones. 3.a.
Relaciones. 4.a, 4.Db.

Educacién financiera.

5.a.

B. Geometria.

Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. 1l.a,

l1.b, 1.c, 1.d.

1.a.

C. Algebra.

Modelo matematico.

2.a.

Relaciones y funciones 3b.

Pensamiento computacional. 4.a.

D. Estadistica y Probabilidad. Organizacidén y andlisis de datos. l.a, 1.b, 1l.c.

l.a.
respeto y diversidad.

.Creencias, actitudes y emociones propias.

E. Acti i je. . . . .
ctitudes y aprendizaje .Trabajo en equipo, inclusidn,

1
2
3
4
5
1
1. Patrones.
2
3
4
1
1
2

2

.a,

2

.b.
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ACTIVIDADES/SITUACIONES DE APRENDIZAJE

ACTUACION 1 (ASAMBLEA): Cancién de los dias de la semana, meses del afio
decenas, par o impar, Mayor o menor que,series

[ ]

e ACTUACION 2 (NUMERACION): Numeros hasta el 100 (cantidades/grafia),

hacia atras), calculo sencillo, anterior y posterior :juegos con la pantalla digital y manipulativo,
caligrafia.. sumas con llevadas(2 y 3 sumandos), relacién suma y resta, repartos igualitarios.

(adelante,

actividades del libro,
ACTUACION 3 (PROBLEMAS): Preguntas escritos para desarrollar la comprensién y resolucién de problemas.

ACTUACION 4 (MEDIDAS): Monedas (mercadito)

RECURSOS

(regletas, palillos, pompones...)

- Material de conteo

Libro de texto + actividades extras// Cuadernillo de
Léaminas de conceptos matemdticos

cidlculo mental
- Libro digital )
INSTRUMENTOS DE EVALUACION CRITERIOS CALIFICACION
Numeracién + operaciones (Actividades del libro + fichas individuales) 50%
Problemas escritos 30%
20%

Geometria+ Estadistica + Conceptos generales + asamblea
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UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA 9:

“NOS VAMOS DE VIAJE ”

CICLO: Primer ciclo Ed. Primaria

Curso: 1°

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana
proporcionando una representacién matemética de las

mismas mediante conceptos, herramientas y
estrategias, ©para analizar la informacidén més
relevante.

Trimestre: 3° Temporalizacién: JUNIO
COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION
1.1. Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes

estrategias o herramientas, reconociendo la informacidén contenida en
problemas de la vida cotidiana.

1.2. Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones
problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos que
ayuden en la resolucidén de un problema de la vida cotidiana.

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando

diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez

desde un punto de vista formal y en relacién con el
contexto planteado.

3. Explorar, formular vy comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de tipo matemético
en situaciones basadas en la vida cotidiana de forma
guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacidén para contrastar su validez, adquirir
e integrar nuevo conocimiento

4. Utilizar el pensamiento computacional
organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de
forma guiada para modelizar 3% automatizar
situaciones de la vida cotidiana.

5. Reconocer y wutilizar conexiones entre las
diferentes ideas matemdticas, asi como identificar
las matemdticas implicadas en otras &reas o en la
vida cotidiana, relacionando conceptos y
procedimientos, para interpretar situaciones vy
contextos diversos.

6. Comunicar y representar, de forma individual y
grupal, conceptos, procedimientos y resultados
matemdticos, utilizando el lenguaje oral, escrito,

2.1 Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucidén de
problemas.

2.2. Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada,
aplicando estrategias basicas de resolucidn.

2.3. Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un

problema a partir de las preguntas previamente planteadas.

3.1. Realizar conjeturas matemdticas sencillas investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma guiada.

3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que
se resuelven matemdticamente.

4.1. Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana
que se realicen paso a paso, utilizando principios bésicos del
pensamiento computacional de forma guiada.

5.1. Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matemdticos
aplicando conocimientos y experiencias propios.

5.2. Reconocer las matemdticas presentes en la vida cotidiana y en
otras Areas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas.

6.1. Reconocer lenguaje matemdtico sencillo presente en la vida
cotidiana, adgquiriendo vocabulario especifico béasico.
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grafico, multimodal y la terminologia apropiados,
para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

Explicar ideas y procesos mateméticos sencillos, los pasos
seguidos en la resolucidén de un problema o los resultados matematicos,
de forma verbal o grafica.

7. Desarrollar destrezas personales gque ayuden a
enfrentarse a retos matematicos, fomentando 1la
confianza en las propias posibilidades, aceptando
el error como parte del proceso de aprendizaje y
adaptandose a las situaciones de incertidumbre,
para mejorar la constancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

7.1. Reconocer las
matematicos,

destrezas personales propias al abordar retos
pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

7.2. Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando

el error como una oportunidad de aprendizaije.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y
respetando las experiencias de los diversos
compafieros y participar en equipos de trabajo, para
fomentar un adecuado desarrollo personal y social.

Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo
relaciones saludables basadas en el respeto, la libertad, la igualdad
y la resolucién pacifica de conflictos.

8.2. Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo,
cumpliendo con las responsabilidades individuales y contribuyendo a
la consecucidén de los objetivos del grupo.

CONTENIDOS
BLOQUES CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES

1. Conteo.l.a.
2. Cantidad. 2.a, 2.b, 2.c.

A. Numeros y operaciones. 3. Sentido de las operaciones. 3.a.
4. Relaciones. 4.a, 4.b.
5. Educacién financiera. 5.a.
1. Magnitud. l.a, 1.b, 1l.c.

B. Medida. 2. Medicidén. 2.a.
3. Estimacidén y relaciones. 3.a, 3.b.

C. Geometria. 1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. l.a, 1.b, 1.c, 1.
1. Patrones. 1l.a.

D. Algebra. 2. Modelo matematico. 2.a.
3. Relaciones y funciones 3b.

E. Estadistica y Probabilidad. 1. Organizacién y anédlisis de datos. l.a, 1.b, 1l.c.

. . . l.Creencias, actitudes y emociones propias. l.a.
F. Actitudes y aprendizaje. 2.Trabajo en equipo, inclusidén, respeto y diversidad. 2.a, 2.b., 2.
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ACTIVIDADES/SITUACIONES DE APRENDIZAJE
e ACTUACION 1 (ASAMBLEA): Cancién de los dias de la semana, meses del afio
(NUMERACION) : Numeros hasta el 100 (cantidades/grafia), decenas, par o impar, Mayor o menor que, series
:juegos con la pantalla digital y manipulativo,

e ACTUACION 2

(adelante, hacia atréas),

actividades del libro,

caligrafia..

ACTUACION 3 (PROBLEMAS): Preguntas
ACTUACION 5 (MEDIDAS): Monedas (mercadito)

anterior y posterior

calculo sencillo,
sumas con llevadas(2 y 3 sumandos), relacidén suma y resta, repartos igualitarios,

RECURSOS

escritos para desarrollar la comprensidén y resolucidn de problemas.

(regletas, palillos, pompones...)

Libro de texto + actividades extras// Cuadernillo de

Material de conteo

Lédminas de conceptos matematicos

cdlculo mental
- Libro digital
INSTRUMENTOS DE EVALUACION CRITERIOS CALIFICACION
Numeracidén + operaciones (Actividades del libro + fichas individuales) 50%
Problemas escritos 30%
20%

Geometria+ Estadistica + Conceptos generales + asamblea
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UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA PARA EL 2° CURSO DEL 1° CICLO DE EDUCACION PRIMARIA

UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA O:

“{ESTAMOS EN SEGUNDO!”

CICLO: Primer ciclo Ed. Primaria Curso: 2°
Trimestre: 1° Temporalizacién: SEPTIEMBRE
COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION
1.1. Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana
proporcionando una representaciédn matemdtica de
las mismas mediante conceptos, herramientas vy
estrategias, para analizar la informacidén més
relevante.

situaciones problematizadas,
aplicando diferentes técnicas, estrategias vy
formas de razonamiento, para explorar distintas
maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar
su validez desde un punto de vista formal y en
relacidén con el contexto planteado.

2. Resolver

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de tipo matematico
en situaciones basadas en la vida cotidiana de
forma guiada, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacidén para contrastar

su validez, adgquirir e integrar nuevo conocimiento

4. Utilizar el pensamiento computacional
organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, generalizando e

interpretando, modificando y creando algoritmos de

forma guiada para modelizar y automatizar
situaciones de la vida cotidiana.
5. Reconocer vy utilizar conexiones entre las

diferentes ideas matemédticas, asi como identificar
las matemdticas implicadas en otras &areas o en la
vida cotidiana, relacionando conceptos y
procedimientos, para interpretar situaciones y
contextos diversos.

6. Comunicar y representar, de forma individual y
grupal, conceptos, procedimientos vy resultados

estrategias o herramientas, reconociendo la informacidén contenida en
problemas de la vida cotidiana.

1.2. Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones
problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos que
ayuden en la resolucidén de un problema de la vida cotidiana.

2.1. Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucidén de
problemas.
2.2. Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada,

aplicando estrategias basicas de resolucidn.

3.1. Realizar conjeturas matemdticas sencillas investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma guiada.

3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que
se resuelven matemdticamente.

4.1. Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana
que se realicen paso a paso, utilizando principios bésicos del
pensamiento computacional de forma guiada.

5.1. Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matemdticos
aplicando conocimientos y experiencias propios.

5.2. Reconocer las matemdticas presentes en la vida cotidiana y en
otras Areas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas.

Reconocer lenguaje matemdtico sencillo presente
cotidiana, adguiriendo vocabulario especifico béasico.

en la vida
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matemadticos, utilizando el lenguaje oral, escrito,
grafico, multimodal y la terminologia apropiados,
para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a
enfrentarse a retos matemdticos, fomentando la
confianza en las propias posibilidades, aceptando
el error como parte del proceso de aprendizaje y
adaptandose a las situaciones de incertidumbre,

Programacidn Matemdticas Primer ciclo. C.E. 2024/2025

Explicar ideas y procesos matemdticos sencillos, 1los pasos
seguidos en la resolucidédn de un problema o los resultados matematicos,
de forma verbal o grafica.

7.1. Reconocer
matematicos,

las destrezas personales propias al
pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

abordar retos

7.2. Expresar actitudes positivas ante retos matematicos,
error como una oportunidad de aprendizaje.

valorando el

B. Geometria.

Localizacidén y sistemas de representacidén. 2.a.

Q

Estadistica y Probabilidad.

Organizacién y andlisis de datos.

1l.a.

para mejorar la constancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.
"""" CONTENIDOS
BLOQUES CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES
1. Conteo. 1l.a.
A. Numeros y operaciones. 2 Cant%dad. 2.2 .
3. Sentido de las operaciones. 3.a, 3.b, 3.c.
4. Relaciones. 4.b, 4.c.
2.
1.
1.

D. Actitudes y aprendizaje. Creencias,

actitudes y emociones propias.

1l.a.

ACTIVIDADES/SITUACIONES DE APRENDIZAJE

e ACTUACION 1: Actividades orales y escritas.

e ACTUACION 2: Calculo.

e ACTUACION 3: Resolucién de problemas.

e ACTUACION 4: Numeracidn.

RECURSOS

- Fichas de repaso.
- Libro de texto.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

CRITERIOS CALIFICACION

1. Observacidén con rubricas.

100 %
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UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA 1:

“WAMOS DE EXCURSION”

CICLO: Primer ciclo Ed. Primaria

Curso: 2°

Trimestre: 1°

Temporalizacién: OCTUBRE

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes
estrategias o herramientas, reconociendo la informacidén contenida
en problemas de la vida cotidiana.

1.2. Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones
problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos
que ayuden en la resolucidén de un problema de la vida cotidiana.

1. Interpretar situaciones de 1la vida cotidiana
proporcionando una representacidédn matemdtica de las
mismas mediante conceptos, herramientas y
estrategias, para analizar la informacién més
relevante.

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando
diferentes técnicas, estrategias % formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de

proceder, obtener soluciones y asegurar su validez
desde un punto de vista formal y en relacidén con el
contexto planteado.

Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucién de
problemas.

2.2. Obtener posibles soluciones a problemas,
aplicando estrategias béasicas de resoluciédn.

de forma guiada,

2.3. Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un
problema a partir de las preguntas previamente planteadas.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de tipo matemdtico en
situaciones basadas en la vida cotidiana de forma
guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacidén para contrastar su validez, adquirir e

integrar nuevo conocimiento

3.1. Realizar —conjeturas matemdticas sencillas
patrones, propiedades y relaciones de forma guiada.

investigando

3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas
que se resuelven matematicamente.

4. Utilizar el pensamiento computacional organizando
datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, generalizando e interpretando, modificando
y creando algoritmos de forma guiada para modelizar y
automatizar situaciones de la vida cotidiana.

4.1. Describir rutinas y actividades sencillas de la vida
cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando principios
badsicos del pensamiento computacional de forma guiada.

5. Reconocer 'y utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matemdticas, como identificar
las matemdticas implicadas en otras adreas o en la vida
cotidiana, relacionando conceptos y procedimientos,
para interpretar situaciones y contextos diversos.

asi

Reconocer conexiones entre los diferentes elementos
matemdticos aplicando conocimientos y experiencias propios.

5.2.
otras é&reas,

Reconocer las matemdticas presentes en la vida cotidiana y en
estableciendo conexiones sencillas entre ellas.

6. Comunicar y representar, de forma individual vy
grupal, conceptos, procedimientos y resultados
matemadticos, utilizando el lenguaje oral, escrito,
grafico, multimodal y la terminologia apropiados,
para dar significado vy permanencia a las ideas

matematicas.

6.1. Reconocer lenguaje matemdtico sencillo presente en la vida
cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico béasico.
6.2. Explicar ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos

seguidos en la resolucidén de un problema o los resultados

matemadticos, de forma verbal o grafica.
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7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a
enfrentarse a retos mateméticos, fomentando 1la
confianza en las propias posibilidades, aceptando el
error como parte del proceso de aprendizaje vy
adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para
mejorar la constancia y disfrutar en el aprendizaje
de las matemdticas.

7.1. Reconocer las destrezas personales propias al abordar retos
matemdticos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

7.2. Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando
el error como una oportunidad de aprendizaje.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo vy
respetando las experiencias de los diversos
compafieros y participar en equipos de trabajo, para
fomentar un adecuado desarrollo personal y social.

8.1. Participar respetuosamente en el trabajo en equipo,
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la
libertad, la igualdad y la resolucidén pacifica de conflictos.

8.2. Aceptar la tarea y el rol asignado en el trabajo en equipo,
cumpliendo con las responsabilidades individuales y contribuyendo a

la consecucién de los objetivos del grupo.

CONTENIDOS

BLOQUES

CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES

1. Conteo. 1l.a.
A. Numeros y operaciones. 2 Cant}dad. 2.2
3. Sentido de las operaciones. 3.a, 3.b, 3.c.
4. Relaciones. 4.b, 4.c.
1. Magnitud. 1l.a.
B. Medida. 2. Medicién. 2.a.
3. Estimacién y relaciones. 3.a, 3.b.
C. Geometria. 2. Localizacidén y sistemas de representacién. 2.a.
D. Algebra. 1. Patrones. 1l.a.
E. Estadistica y Probabilidad. 1. Organizacién y andlisis de datos. l.a.
F. Actitudes y aprendizaje. ;. Organizacidén y andlisis de datos. l.a.

Trabajo en equipo, inclusidn, respeto y diversidad. 2.Db.

ACTIVIDADES/SITUACIONES DE APRENDIZAJE

e ACTUACION 1: Realizacién de ejercicios del libro.

e ACTUACION 2: Juegos educativos interactivos.

e ACTUACION 3: Dictado de ntumeros.

e ACTUACION 4: Actividades del aula virtual de EducaMadrid.

e ACTUACION 5: Realizacién de actividades de resolucién de problemas.
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e ACTUACION 6: Actividades manipulativas de numeracién.

e ACTUACION 7: Actividades de cdlculo oral y escrito.

RECURSOS
- Aula Virtual de Santillana y de EducaMadrid. . . .
; - Laminas 1nteractivas.
- Libros de texto. . . .
o . . . - Material manipulativo.
- Actividades y juegos interactivos. . . .
. . . - Fichas de refuerzo y ampliacidn.
- Videos explicativos.
INSTRUMENTOS DE EVALUACION CRITERIOS CALIFICACION
1. Actividades realizadas. 30%
70%

2. Examen.
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UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA 2:

“UNA CARRERA CICLISTA”

CICLO: Primer ciclo Ed. Primaria

Curso: 2°

Trimestre: 1°

Temporalizacién: OCTUBRE/NOVIEMBRE

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana
proporcionando una representacién matemdtica de
las mismas mediante conceptos, herramientas vy

estrategias, para analizar la informacidén més
relevante.

2. Resolver situaciones problematizadas,
aplicando diferentes técnicas, estrategias vy

formas de razonamiento, para explorar distintas
maneras de proceder, obtener soluciones vy
asegurar su validez desde un punto de vista
formal y en relacidén con el contexto planteado.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de tipo matemdtico
en situaciones basadas en la vida cotidiana de
forma guiada, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacidén para contrastar

su validez, adquirir e integrar nuevo
conocimiento

4. Utilizar el pensamiento computacional
organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos

de forma guiada para modelizar y automatizar
situaciones de la vida cotidiana.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las

diferentes ideas matematicas, asi como
identificar las matemadticas implicadas en otras
dreas o en la vida cotidiana, relacionando
conceptos y procedimientos, para interpretar

situaciones y contextos diversos.

6. Comunicar y representar, de forma individual
y grupal, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos, utilizando el lenguaje oral,

1.1. Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes
estrategias o herramientas, reconociendo la informacién contenida en
problemas de la vida cotidiana.

1.2.
problematizadas

Proporcionar ejemplos de situaciones

sencillas,

representaciones de
con recursos manipulativos y graficos que
ayuden en la resolucidén de un problema de la vida cotidiana.

2.1. Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucidén de problemas.

2.2. Obtener posibles soluciones a problemas,
estrategias basicas de resoluciédn.

de forma guiada, aplicando

2.3. Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema
a partir de las preguntas previamente planteadas.

3.1. Realizar conjeturas mateméticas sencillas investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma guiada.

3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que
se resuelven matemdticamente.

4.1.
se realicen paso a paso,

Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que
utilizando principios basicos del pensamiento
computacional de forma guiada.

5.1. Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matemdticos
aplicando conocimientos y experiencias propios.

5.2. Reconocer las matemdticas presentes en la vida cotidiana y en otras
dreas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas.

6.1. Reconocer lenguaje matemdtico sencillo presente en la
cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico basico.
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escrito, gréafico, multimodal y la terminologia
apropiados, para dar significado y permanencia a
las ideas matemédticas.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a
enfrentarse a retos matematicos, fomentando 1la
confianza en las propias posibilidades,
aceptando el error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptédndose a las situaciones de
incertidumbre, para mejorar la constancia vy
disfrutar en el aprendizaje de las matemédticas.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo
y respetando las experiencias de los diversos
compafieros y participar en equipos de trabajo,
para fomentar un adecuado desarrollo personal y
social.
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6.2. Explicar ideas y procesos matemadticos sencillos, los pasos seguidos
en la resolucidén de un problema o los resultados matemdticos, de forma
verbal o grafica.

7.1. Reconocer las destrezas personales propias al abordar retos

matemdticos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

7.2. Expresar actitudes positivas ante retos matemdticos, valorando el
error como una oportunidad de aprendizaije.

8.1. Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo
relaciones saludables basadas en el respeto, la libertad, la igualdad y
la resolucidén pacifica de conflictos.

8.2. Aceptar la tarea y el rol asignado en el trabajo en equipo,
cumpliendo con las responsabilidades individuales y contribuyendo a la
consecucién de los objetivos del grupo.

CONTENIDOS

BLOQUES

CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES

A. Numeros y operaciones.

Relaciones.

Conteo. 1l.a.
Cantidad. 2.a.
Sentido de las operaciones. 3.a, 3.b, 3.c.

4.b, 4.c.

B. Algebra.

Patrones. 1l.a.
Pensamiento computacional. 4.

E. Estadistica y Probabilidad.

Organizacidén y andlisis de datos. l.a, 1.b, 1l.c.

F. Actitudes y

Organizacién y andlisis de datos. l.a.

aprendizaje. Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad. 2.b.

N Elales mles wNo e

ACTIVIDADES/SITUACIONES DE APRENDIZAJE

e ACTUACION
e ACTUACION
e ACTUACION
e ACTUACION

e ACTUACION

1: Realizacién de ejercicios del libro.

2: Juegos educativos interactivos.

3: Dictado de nuUmeros.

4: Actividades del aula virtual de EducaMadrid.

5: Realizacién de actividades de resolucidén de problemas.
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ACTUACION 6: Actividades manipulativas de numeracién.
[ ]

ACTUACION 7: Actividades de cédlculo oral y escrito.

RECURSOS

Aula Virtual de Santillana y de EducaMadrid.
Libros de texto.

Videos explicativos.
Laminas interactivas.
Material manipulativo.

Actividades y juegos interactivos.

Fichas de refuerzo y ampliacidn.
INSTRUMENTOS DE EVALUACION
1. Actividades realizadas.

CRITERIOS CALIFICACION

30 %
2. Examen.

70 %
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UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA 3:

“UNA VISITA AL ACUARIO”

CICLO: Primer ciclo Ed. Primaria

Curso: 2°

Trimestre: 1°

Temporalizacién: NOVIEMBRE/DICIEMBRE

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana
proporcionando una representacidén matemdtica de las

mismas mediante conceptos, herramientas y
estrategias, ©para analizar la informacidén més
relevante.

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando

diferentes técnicas, estrategias vy formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez

desde un punto de vista formal y en relacidén con el
contexto planteado.

1.1. Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes
estrategias o herramientas, reconociendo la informacidén contenida en
problemas de la vida cotidiana.

1.2. Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones
problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos que
ayuden en la resolucidén de un problema de la vida cotidiana.

2.1 Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucidén de
problemas.

2.2. Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada,
aplicando estrategias basicas de resolucidn.

2.3. Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un

problema a partir de las preguntas previamente planteadas.

3. Explorar, formular vy comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de tipo matematico
en situaciones basadas en la vida cotidiana de forma
guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacidén para contrastar su validez, adquirir

e integrar nuevo conocimiento

3.1. Realizar conjeturas matemdticas sencillas investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma guiada.

3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que
se resuelven matemdticamente.

4. Utilizar el pensamiento computacional
organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de
forma guiada para modelizar 3% automatizar
situaciones de la vida cotidiana.

4.1. Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana
que se realicen paso a paso, utilizando principios bésicos del
pensamiento computacional de forma guiada.

5. Reconocer vy wutilizar conexiones entre las
diferentes ideas matemdticas, asi como identificar
las matemdticas implicadas en otras &reas o en la
vida cotidiana, relacionando conceptos y
procedimientos, ©para interpretar situaciones vy
contextos diversos.

5.1. Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matemdticos
aplicando conocimientos y experiencias propios.

5.2.
otras &areas,

Reconocer las matemdticas presentes en la vida cotidiana y en
estableciendo conexiones sencillas entre ellas.
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6. Comunicar y representar, de forma individual y
grupal, conceptos, procedimientos y resultados
matemadticos, utilizando el lenguaje oral, escrito,
grafico, multimodal y la terminologia apropiados,
para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

6.1 Reconocer lenguaje matemdtico sencillo presente en la vida
cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico béasico.
6.2. Explicar ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos

seguidos en la resolucidén de un problema o los resultados mateméticos,
de forma verbal o grafica.

7. Desarrollar destrezas personales gque ayuden a
enfrentarse a retos matematicos, fomentando 1la
confianza en las propias posibilidades, aceptando
el error como parte del proceso de aprendizaje y
adaptandose a las situaciones de incertidumbre,
para mejorar la constancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matemdticas.

7.1. Reconocer las destrezas personales propias al abordar retos
matemdticos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.
7.2. Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando

el error como una oportunidad de aprendizaije.

8. Desarrollar destrezas sociales,
respetando de
compafieros y participar en equipos de trabajo, para

reconociendo y

las experiencias los diversos

fomentar un adecuado desarrollo personal y social.

Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo
relaciones saludables basadas en el respeto, la libertad, la igualdad
y la resolucidén pacifica de conflictos.

8.2. Aceptar la tarea y el rol asignado en el trabajo en equipo,
cumpliendo con las responsabilidades individuales y contribuyendo a
la consecucidén de los objetivos del grupo.

CONTENIDOS

BLOQUES

CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES

Conteo.l.a.
Cantidad.

Numeros y operaciones.
Relaciones.

2.b,
Sentido de las operaciones. 3

Educacidén financiera.

2.C.
.a, 3.b, 3.c.
4.c.

5.a, 5

4.a, 4.b,

.b.

Magnitud.

Medida. Medicidn.

1.
2.
Estimacién y relaciones. 3

a, 1l.b.
a.

.a, 3.b.

Patrones.

D. Algebra.
Pensamiento

1.
Modelo matemdtico.

a.
2.a.
computacional. 4.

E. Estadistica y Probabilidad.

Organizacidén y analisis de datos.

l.a, 1.b, 1l.c.

F. Actitudes y aprendizaje.

N Hlls v Rl Rlos N e

Organizacidén y analisis de datos.
Trabajo en equipo,

l.a.

respeto y diversidad. 2.b.

inclusién,
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ACTIVIDADES/SITUACIONES DE APRENDIZAJE

e ACTUACION 1: Realizacién de ejercicios del libro.

e ACTUACION 2: Juegos educativos interactivos.

e ACTUACION 3: Dictado de nUmeros.

e ACTUACION 4: Actividades del aula virtual de EducaMadrid.

e ACTUACION 5: Realizacién de actividades de resolucién de problemas.
e ACTUACION 6: Actividades manipulativas de numeracién.

e ACTUACION 7: Actividades de cédlculo oral y escrito.

RECURSOS
- Aula Virtual de Santillana y de EducaMadrid. - Videos explicativos.
- Libros de texto. - Léminas interactivas.
- Actividades y juegos interactivos. - Material manipulativo. Fichas de refuerzo y ampliacidn.
INSTRUMENTOS DE EVALUACION CRITERIOS CALIFICACION
1. Actividades realizadas. 30%
2. Examen. 70%
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UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA 4:

“LA REVISION MEDICA”

CICLO: Primer ciclo Ed. Primaria

Curso: 2°

Trimestre: 2°

Temporalizacién: ENERO/FEBRERO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana
proporcionando una representaciédn matemdtica de
las mismas mediante conceptos, herramientas vy
estrategias, para la informacidén més
relevante.

analizar

2. Resolver situaciones problematizadas,
aplicando diferentes técnicas, estrategias vy
formas de razonamiento, para explorar distintas
maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar
su validez desde un punto de vista formal y en
relacidén con el contexto planteado.

3. Explorar, formular vy comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de tipo matematico
en situaciones basadas en la vida cotidiana de
forma guiada, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacidén para contrastar
su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento

4. Utilizar el pensamiento computacional
organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de
forma guiada para modelizar y automatizar
situaciones de la vida cotidiana.

5. Reconocer vy utilizar conexiones entre las

diferentes ideas matematicas, asi como identificar
las matemdticas implicadas en otras &reas o en la
vida cotidiana, relacionando conceptos y
procedimientos, para interpretar situaciones vy
contextos diversos.

6. Comunicar y representar, de forma individual y
grupal, conceptos, procedimientos vy resultados
matemadticos, utilizando el lenguaje oral, escrito,

1.1. Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes
estrategias o herramientas, reconociendo la informacién contenida en
problemas de la vida cotidiana.

de de
con recursos manipulativos y graficos que

1.2. Proporcionar ejemplos situaciones

problematizadas sencillas,

representaciones

ayuden en la resolucidén de un problema de la vida cotidiana.

2.1 Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucidén de
problemas.
2.2. Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada,

aplicando estrategias basicas de resoluciédn.

2.3. Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema
a partir de las preguntas previamente planteadas.

3.1. Realizar conjeturas matemdticas sencillas investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma guiada.

3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que
se resuelven matemdticamente.

4.1.
que se realicen paso a paso,

Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana
utilizando principios bésicos del
pensamiento computacional de forma guiada.

5.1. Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matemdticos
aplicando conocimientos y experiencias propios.

5.2. Reconocer las matemdticas presentes en la vida cotidiana y en
otras &Areas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas.

6.1 Reconocer lenguaje matemdtico sencillo presente en la vida
cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico béasico.
6.2. Explicar ideas y procesos matemdticos sencillos, los pasos

Pagina 56|74



grafico, multimodal y la terminologia apropiados,
para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a
enfrentarse a retos matematicos, fomentando la
confianza en las propias posibilidades, aceptando
el error como parte del proceso de aprendizaje y
adaptandose a las situaciones de incertidumbre,
para mejorar la constancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y
respetando las experiencias de los diversos
compafieros y participar en equipos de trabajo,
para fomentar un adecuado desarrollo personal vy
social.
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seguidos en la resolucidén de un problema o los resultados matematicos,
de forma verbal o gréafica.

7.1. Reconocer las destrezas personales propias al abordar retos
matemdticos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

7.2. Expresar actitudes positivas ante retos matemdticos, valorando el
error como una oportunidad de aprendizaje.

8.1. Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo
relaciones saludables basadas en el respeto, la libertad, la igualdad
y la resolucién pacifica de conflictos.

8.2. Aceptar la tarea y el rol asignado en el trabajo en equipo,
cumpliendo con las responsabilidades individuales y contribuyendo a la
consecucién de los objetivos del grupo.

CONTENIDOS

Pensamiento computacional. 4.a.

F. Actitudes y
aprendizaje.

BLOQUES CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES
A. Numeros y| 1. Conteo.l.a.
operaciones. 2. Cantidad. 2.b, 2.c.

3. Sentido de las operaciones. 3.a, 3.b, 3.c.
4., Relaciones. 4.a, 4.b, 4.c.

B. Medida. 1. Magnitud. l.a, 1.b.
2. Medicidén. 2.a.
3. Estimacién y relaciones. 3.a, 3.Db.

D. Algebra. 1. Patrones. 1l.a.
3. Relaciones y funciones. 3.a, 3.b.
4.
1.
2.

Organizacidén y andlisis de datos. l.a.
Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad. 2.Db.

ACTIVIDADES/SITUACIONES DE APRENDIZAJE

e ACTUACION 1: Realizacién de ejercicios del libro.
e ACTUACION 2: Juegos educativos interactivos.
e ACTUACION 3: Dictado de numeros.

e ACTUACION 4: Actividades del aula virtual de EducaMadrid.
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e ACTUACION 5: Realizacién de actividades de resolucién de problemas.

e ACTUACION 6: Actividades manipulativas de numeracién.

e ACTUACION 7: Actividades de cédlculo oral y escrito.

RECURSOS

Aula Virtual de Santillana y de EducaMadrid.
Libros de texto.

Actividades y juegos interactivos.

- Videos explicativos.
- Léminas interactivas.

- Material manipulativo.

Fichas de refuerzo y ampliacién.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

CRITERIOS CALIFICACION

1. Actividades realizadas. 30%
2. Examen. 70%
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UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA 5:

“EN EL MERCADO”

CICLO: Primer ciclo Ed. Primaria Curso: 2°
Trimestre: 2° Temporalizacién: FEBRERO/MARZO
COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION
1.1. Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana
proporcionando una representaciédn matemdtica de
las mismas mediante conceptos, herramientas vy
estrategias, para analizar la informacidén més
relevante.

2. Resolver situaciones problematizadas,
aplicando diferentes técnicas, estrategias vy
formas de razonamiento, para explorar distintas
maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar
su validez desde un punto de vista formal y en
relacidén con el contexto planteado.

3. Explorar, formular vy comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de tipo matematico
en situaciones basadas en la vida cotidiana de
forma guiada, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacidén para contrastar
su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento

4. Utilizar el pensamiento computacional
organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, generalizando e

interpretando, modificando y creando algoritmos de

forma guiada para modelizar y automatizar
situaciones de la vida cotidiana.
5. Reconocer y utilizar conexiones entre las

diferentes ideas matemdticas, asi como identificar
las matemdticas implicadas en otras areas o en la
vida cotidiana, relacionando conceptos y
procedimientos, para interpretar situaciones vy
contextos diversos.

6. Comunicar y representar, de forma individual y

estrategias o herramientas, reconociendo la informacidén contenida en
problemas de la vida cotidiana.

de de
con recursos manipulativos y graficos que

1.2. ejemplos situaciones

problematizadas sencillas,

Proporcionar representaciones

ayuden en la resolucidén de un problema de la vida cotidiana.

2.1 Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucidén de
problemas.
2.2. Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada,

aplicando estrategias basicas de resolucidn.

2.3. Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema
a partir de las preguntas previamente planteadas.

3.1. Realizar conjeturas matemédticas sencillas investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma guiada.

3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que
se resuelven matemdticamente.

4.1.
que se realicen paso a paso,

Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana
utilizando principios bésicos del
pensamiento computacional de forma guiada.

5.1. Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matemdticos
aplicando conocimientos y experiencias propios.

5.2.
otras areas,

Reconocer las matemdticas presentes en la vida cotidiana y en
estableciendo conexiones sencillas entre ellas.

presente en la vida
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grupal, conceptos, procedimientos vy resultados
matemadticos, utilizando el lenguaje oral, escrito,
grafico, multimodal y la terminologia apropiados,
para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a
enfrentarse a retos matemdticos, fomentando la
confianza en las propias posibilidades, aceptando
el error como parte del proceso de aprendizaje y
adaptandose a las situaciones de incertidumbre,
para mejorar la constancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y
respetando las experiencias de los diversos
compafieros y participar en equipos de trabajo,
para fomentar un adecuado desarrollo personal vy
social.

Programacidn Matemdticas Primer ciclo. C.E. 2024/2025

cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico béasico.

6.2. Explicar ideas vy procesos matemdticos sencillos, los pasos
seguidos en la resolucidén de un problema o los resultados matematicos,
de forma verbal o grafica.

Reconocer las destrezas personales propias al abordar retos

pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

7.1.
matematicos,

7.2. Expresar actitudes positivas ante retos matemdticos, valorando el
error como una oportunidad de aprendizaije.

Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo
relaciones saludables basadas en el respeto, la libertad, la igualdad
y la resolucién pacifica de conflictos.

8.2. Aceptar la tarea y el rol asignado en el trabajo en equipo,
cumpliendo con las responsabilidades individuales y contribuyendo a la
consecucién de los objetivos del grupo.

CONTENIDOS

BLOQUES CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES

1. Conteo.l.a.

A. Numeros y operaciones. 2- Cant%dad. 2.b, 2.c.
3. Sentido de las operaciones. 3.a, 3.b, 3.c.
4. Relaciones. 4.a, 4.b, 4.c.
1. Magnitud. l.a, 1.b.

B. Medida. 2. Medicidén. 2.a.
3. Estimacidén y relaciones. 3.a, 3.Db.

. 1. Patrones. 1l.a.
D. Algebra. 2. Modelo matematico. 2.a.
E. Estadistica y Probabilidad. 1. Organizacién y anédlisis de datos. l.a, 1.b, 1l.c.
. . . 1. Organizacién anédlisis de datos. l.a.
F. Actitudes y aprendizaje. 2. Trgbajo en quipo, inclusidén, respeto y diversidad. 2.Db.

ACTIVIDADES/SITUACIONES DE APRENDIZAJE

e ACTUACION 1:
e ACTUACION 2:

e ACTUACION 3: Dictado de numeros.

Realizacidén de ejercicios del libro.

Juegos educativos interactivos.
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e ACTUACION 4: Actividades del aula virtual de EducaMadrid.

e ACTUACION 5: Realizacién de actividades de resolucién de problemas.

e ACTUACION 6: Actividades manipulativas de numeracién.

e ACTUACION 7: Actividades de cédlculo oral y escrito.

RECURSOS

Aula Virtual de Santillana y de EducaMadrid.
Libros de texto.
Actividades y juegos interactivos.

- Videos explicativos.
- Léminas interactivas.

- Material manipulativo.

Fichas de refuerzo y ampliacién.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

CRITERIOS CALIFICACION

Actividades realizadas. 30%
Examen. 70%
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UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA 6:

“UNA TARDE DE JUEGOS”

CICLO: Primer ciclo Ed. Primaria

Curso: 2°

Trimestre: 2°

Temporalizacién: MARZO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Interpretar situaciones de 1la vida cotidiana
proporcionando una representacidén matemdtica de las
mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias,
para analizar la informacidén més relevante.

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando
diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de

proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde
un punto de vista formal y en relacidén con el contexto
planteado.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas
o plantear problemas de tipo matemdtico en situaciones
basadas en la vida <cotidiana de forma guiada,
del razonamiento \% la
argumentacidén para contrastar su validez, adgquirir e
integrar nuevo conocimiento

reconociendo el valor

4, Utilizar el pensamiento computacional organizando
datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
generalizando e interpretando, modificando y creando
algoritmos de forma guiada para modelizar y automatizar
situaciones de la vida cotidiana.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes
ideas matemdticas, asi como identificar las matemdticas
implicadas en otras &reas o en la vida cotidiana,
relacionando conceptos y procedimientos, para
interpretar situaciones y contextos diversos.

6. Comunicar y representar, de forma
grupal, conceptos, procedimientos y resultados
matemdticos, wutilizando el lenguaje oral, escrito,
grafico, multimodal y la terminologia apropiados, para
dar significado y permanencia a las ideas matemédticas.

individual vy

1.1. Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes
estrategias o herramientas, reconociendo la informacién contenida
en problemas de la vida cotidiana.

1.2.
problematizadas sencillas,
que ayuden en la resolucidén de un problema de la vida cotidiana.

Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucidén de
problemas.

de representaciones de situaciones

con recursos manipulativos y graficos

Proporcionar ejemplos

2.2. Obtener posibles soluciones a problemas,
aplicando estrategias basicas de resolucidn.

de forma guiada,

2.3. Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un
problema a partir de las preguntas previamente planteadas.

3.1. Realizar conjeturas matemdticas sencillas investigando
patrones, propiedades y relaciones de forma guiada.
3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas

que se resuelven matemdticamente.

Describir rutinas y actividades sencillas de la vida
cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando principios

basicos del pensamiento computacional de forma guiada.

5.1. Reconocer conexiones entre los diferentes elementos
matemadticos aplicando conocimientos y experiencias propios.

5.2. Reconocer las matemdticas presentes en la vida cotidiana y
en otras &reas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas.

Reconocer lenguaje matemdtico sencillo presente en la vida
cotidiana, adgquiriendo vocabulario especifico béasico.

6.2. Explicar ideas y procesos matemdticos sencillos,
seguidos en la resolucién de un problema o 1los
matemdticos, de forma verbal o gréafica.

los pasos
resultados
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7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a
enfrentarse a retos matematicos, fomentando la
confianza en las propias posibilidades, aceptando el
error como parte del ©proceso de aprendizaje vy
adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para
mejorar la constancia y disfrutar en el aprendizaje de

las matematicas.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo vy
respetando las experiencias de los diversos compafieros
y participar en equipos de trabajo, para fomentar un
adecuado desarrollo personal y social.

Programacidn Matemdticas Primer ciclo. C.E. 2024/2025

7.1.
matematicos,

Reconocer las destrezas personales propias al abordar retos
pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

7.2. Expresar actitudes positivas ante retos matematicos,
valorando el error como una oportunidad de aprendizaje.

Participar respetuosamente en el trabajo en equipo,
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la
libertad, la igualdad y la resolucidén pacifica de conflictos.

8.2. Aceptar la tarea y el rol asignado en el trabajo en equipo,
cumpliendo con las responsabilidades individuales y contribuyendo
a la consecucidén de los objetivos del grupo.

CONTENIDOS

BLOQUES CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES
1. Conteo.l.a.
A. Numeros y operaciones. 2 Cant%dad. 2.b, 2.c. .
3. Sentido de las operaciones. 3.a, 3.b, 3.c.
4. Relaciones. 4.a, 4.b, 4.c.
1. Magnitud. 1l.a, 1.b.
B. Medida. 2. Medicién. 2.a.
3. Estimacién y relaciones. 3.a, 3.b.
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. l.a, 1.b, 1l.c, 1.d.
C. Geometria. 2. Localizacidén y sistemas de representacidn. 2.a.
3. Visualizacidén, razonamiento y modelizacidén geométrica. 3.a, 3.Db.
1. Patrones. l.a.
D. Algebra. 2. Modelo matemédtico. 2.a.
4. Pensamiento computacional. 4.a.
E. Estadistica y Probabilidad. 1. Organizacidén y andlisis de datos. l.a, 1.b, 1l.c.
. . . 1. Organizacidén y anadlisis de datos. l.a.
F. Actitudes y aprendizaje. 2. Trabajo en equipo, inclusidn, respeto y diversidad. 2.b.

ACTIVIDADES/SITUACIONES DE APRENDIZAJE

e ACTUACION 1: Realizacién de ejercicios del libro.

e ACTUACION 2: Juegos educativos interactivos.
e ACTUACION 3: Dictado de nUmeros.

e ACTUACION 4:

Actividades del aula virtual de EducaMadrid.
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e ACTUACION 5:

Realizacién de actividades de resolucidén de problemas.

e ACTUACION 6: Actividades manipulativas de numeracién.

ACTUACION 7: Actividades de cédlculo oral y escrito.

RECURSOS

Aula Virtual de Santillana y de EducaMadrid.

Videos explicativos.
- Libros de texto.

Laminas interactivas.

Actividades y juegos interactivos. -

Material manipulativo.

Fichas de refuerzo y ampliacién.
INSTRUMENTOS DE EVALUACION CRITERIOS CALIFICACION
1. Actividades realizadas. 30 %
2. Examen. 70 %
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UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA 7:

“VAMOS DE COMPRAS”

CICLO: Primer ciclo Ed. Primaria

Curso: 2°

Trimestre: 3°

Temporalizacién: ABRIL

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana
proporcionando una representacidén matemdtica de las
mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias,
para analizar la informacidén més relevante.

1.1. Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes
estrategias o herramientas, reconociendo la informacién contenida
en problemas de la vida cotidiana.

1.2. ejemplos de situaciones
problematizadas sencillas,

que ayuden en la resolucidén de un problema de la vida cotidiana.

Proporcionar representaciones de

con recursos manipulativos y graficos

situaciones
diferentes técnicas,

2. Resolver problematizadas, aplicando
estrategias % formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder, obtener y asegurar
desde un punto de vista formal y en relacidén con el

contexto planteado.

soluciones su validez

2.1. Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucidén de

problemas.

2.2. Obtener posibles soluciones a problemas,
aplicando estrategias basicas de resolucién.

de forma guiada,

2.3. Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un
problema a partir de las preguntas previamente planteadas.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas
o plantear problemas de tipo matemdtico en situaciones
basadas en la vida cotidiana de forma guiada,
reconociendo el del razonamiento % la
argumentacidén para contrastar su validez,
integrar nuevo conocimiento

valor
adquirir e

3.1. Realizar conjeturas matemdticas sencillas investigando
patrones, propiedades y relaciones de forma guiada.
3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas

que se resuelven matemdticamente.

4. Utilizar el pensamiento computacional organizando
datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, generalizando e interpretando, modificando
y creando algoritmos de forma guiada para modelizar y
automatizar situaciones de la vida cotidiana.

4.1.
cotidiana que se realicen paso a paso,

Describir rutinas y actividades sencillas de la vida
utilizando principios
badsicos del pensamiento computacional de forma guiada.

5. Reconocer 'y utilizar conexiones entre las
diferentes ideas mateméaticas, asi como identificar las
matemdticas implicadas en otras &reas o en la vida
cotidiana, relacionando conceptos y procedimientos,
para interpretar situaciones y contextos diversos.

5.1. Reconocer conexiones entre los diferentes elementos
matemdticos aplicando conocimientos y experiencias propios.

5.2. Reconocer las matematicas presentes en la vida cotidiana y en
otras &reas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas.

6. Comunicar y representar, de forma
grupal, conceptos, procedimientos y
matematicos, wutilizando el lenguaje oral,

individual vy
resultados
escrito,

6.1. Reconocer lenguaje matemdtico sencillo presente en la vida
cotidiana, adgquiriendo vocabulario especifico béasico.
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gradfico, multimodal y la terminologia apropiados, para | 6.2. Explicar ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos
dar significado y permanencia a las ideas matemdticas. | seguidos en 1la resolucién de un problema o los resultados
matematicos, de forma verbal o gréafica.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a
enfrentarse a retos matematicos, fomentando la| 7 1 Reconocer las destrezas personales propias al abordar retos
confianza en las propias posibilidades, aceptando el | patematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

error como parte del ©proceso de aprendizaje y
adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para
mejorar la constancia y disfrutar en el aprendizaje de
las matematicas.

7.2. Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando
el error como una oportunidad de aprendizaje.

8.1. Participar respetuosamente en el trabajo en equipo,
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo vy
libertad, la igualdad y la resolucidén pacifica de conflictos.

respetando las experiencias de los diversos compafieros
y participar en equipos de trabajo, para fomentar un | g.2. Aceptar la tarea y el rol asignado en el trabajo en equipo,

adecuado desarrollo personal y social. cumpliendo con las responsabilidades individuales y contribuyendo
a la consecucidén de los objetivos del grupo.
CONTENIDOS
BLOQUES CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES
2. Cantidad. 2.b, 2.c.
A, Nameros operaciones 3. Sentido de las operaciones. 3.a, 3.b, 3.c.
: y ©op : 4. Relaciones. 4.a, 4.b, 4.c.
5. Educacién financiera. 5.a.
1. Patrones. 1l.a.
D. Algebra. 2. Modelo matemdtico. 2.a.
4. Pensamiento computacional. 4.a.
E. Estadistica y Probabilidad. | 1. Organizacidén y andlisis de datos. l.a
. . . 1. Organizacidén y anédlisis de datos. l.a.
F. A . . . . .. . .
ctitudes y aprendizaje 2. Trabajo en equipo, inclusidn, respeto y diversidad. 2.b.

ACTIVIDADES/SITUACIONES DE APRENDIZAJE

e ACTUACION 1: Realizacién de ejercicios del libro.
e ACTUACION 2: Juegos educativos interactivos.
e ACTUACION 3: Dictado de nUmeros.

e ACTUACION 4: Actividades del aula virtual de EducaMadrid.

e ACTUACION 5: Realizacién de actividades de resolucién de problemas.
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e ACTUACION 6: Actividades manipulativas de numeracién.

e ACTUACION 7: Actividades de cédlculo oral y escrito.

RECURSOS

Aula Virtual de Santillana y de EducaMadrid. - Videos explicativos.

Libros de texto.

Actividades y juegos interactivos. - Material manipulativo.

- Léminas interactivas.

Fichas de refuerzo y ampliacién.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

CRITERIOS CALIFICACION

1.

Actividades realizadas.

30 %

2.

Examen.

70

o

Pagina 67|74



Programacion Matemdticas Primer ciclo.

C.E. 2024/2025

UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA 8:

“NUESTRA CLASE”

CICLO: Primer ciclo Ed. Primaria

Curso: 2°

Trimestre: 3°

Temporalizacién: ABRIL/MAYO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Interpretar situaciones de 1la vida cotidiana
proporcionando una representaciédn matemdtica de las
mismas mediante conceptos, herramientas y
estrategias, para analizar la informacién méas
relevante.

1.1. Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes
estrategias o herramientas, reconociendo la informacién contenida
en problemas de la vida cotidiana.

1.2. ejemplos de
problematizadas sencillas,

Proporcionar representaciones de situaciones
con recursos manipulativos y gréaficos

que ayuden en la resolucidén de un problema de la vida cotidiana.

2. Resolver
diferentes

situaciones problematizadas, aplicando
técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez
desde un punto de vista formal y en relacidén con el
contexto planteado.

2.1. Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucidén de
problemas.

2.2. Obtener posibles soluciones a problemas,
aplicando estrategias basicas de resoluciédn.

2.3. Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un
problema a partir de las preguntas previamente planteadas.

de forma guiada,

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas
o plantear problemas de tipo matemdtico en situaciones
basadas en la vida cotidiana de forma guiada,
reconociendo el wvalor del razonamiento y la
argumentacidén para contrastar su validez, adquirir e
integrar nuevo conocimiento

3.1. Realizar —conjeturas matemdticas sencillas investigando
patrones, propiedades y relaciones de forma guiada.
3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas

que se resuelven matematicamente.

4., Utilizar el pensamiento computacional organizando
datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, generalizando e interpretando, modificando
y creando algoritmos de forma guiada para modelizar y
automatizar situaciones de la vida cotidiana.

4.1.
cotidiana que se realicen paso a paso,

Describir rutinas y actividades sencillas de la vida
utilizando principios
bésicos del pensamiento computacional de forma guiada.

utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matemdticas, asi como identificar las
matemdticas implicadas en otras &reas o en la vida
cotidiana, relacionando conceptos y procedimientos,
para interpretar situaciones y contextos diversos.

5. Reconocer vy

5.1. Reconocer conexiones entre los diferentes elementos
matematicos aplicando conocimientos y experiencias propios.
5.2. Reconocer las matemdticas presentes en la vida cotidiana y en

otras areas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas.

6. Comunicar y representar, de forma
grupal, conceptos, procedimientos y
matemdticos, utilizando el lenguaje oral,

individual vy
resultados
escrito,

6.1. Reconocer lenguaje matemdtico sencillo presente en la vida
cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico béasico.
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6.2. Explicar ideas y procesos matemadticos sencillos, los pasos
seguidos en la resolucién de un problema o los resultados
matematicos, de forma verbal o grafica.

grafico, multimodal y la terminologia apropiados, para
dar significado y permanencia a las ideas mateméticas.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a
enfrentarse a retos matematicos, fomentando la | 7 1  Reconocer las destrezas personales propias al abordar retos
confianza en las propias posibilidades, aceptando el | patemiticos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

error como parte del ©proceso de aprendizaje vy
adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para
mejorar la constancia y disfrutar en el aprendizaje
de las matemdaticas.

7.2. Expresar actitudes positivas ante retos matemdticos, valorando
el error como una oportunidad de aprendizaije.

8.1. Participar respetuosamente en el trabajo en equipo,
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo vy
libertad, la igualdad y la resolucidén pacifica de conflictos.

respetando las experiencias de los diversos compafieros
y participar en equipos de trabajo, para fomentar un | g8 2, Aceptar la tarea y el rol asignado en el trabajo en equipo,

adecuado desarrollo personal y social. cumpliendo con las responsabilidades individuales y contribuyendo
a la consecucidén de los objetivos del grupo.
CONTENIDOS
BLOQUES CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES
2. Cantidad. 2.b, 2.c.
A. Numeros y operaciones. 3. Sentido de las operaciones. 3.a, 3.b, 3.c.
4. Relaciones. 4.a, 4.b, 4.c.
1. Magnitud. 1l.c.
B. Medida. 2. Medicidén. 2.a.
3. Estimacidén y relaciones. 3.a
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. l.a, 1.b, 1l.c, 1l.d.
C. Geometria. 2. Localizacidén y sistemas de representaciébn. 2.a.
3. Visualizacién, razonamiento y modelizacidén geométrica. 3.Db.
E.Estadistica y Probabilidad. | 1. Organizacidén y andlisis de datos. 1l.a
. . . 1. Organizaciédn andlisis de datos. l.a.
F. Actitudes y aprendizaje. 2. Trgbajo en eqzipo, inclusidén, respeto y diversidad. 2.Db.

ACTIVIDADES/SITUACIONES DE APRENDIZAJE

e ACTUACION 1: Realizacién de ejercicios del libro.
e ACTUACION 2: Juegos educativos interactivos.
e ACTUACION 3: Dictado de nUmeros.

e ACTUACION 4: Actividades del aula virtual de EducaMadrid.
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e ACTUACION 5: Realizacién
e ACTUACION 6: Actividades

e ACTUACION 7: Actividades

de actividades de resolucidén de problemas.
manipulativas de numeracién.

de célculo oral y escrito.

RECURSOS

Aula Virtual de Santillana

Libros de texto.

Actividades y juegos interactivos.

y de EducaMadrid. - Videos explicativos.

- Léminas interactivas.

- Material manipulativo.

Fichas de refuerzo y ampliacién.

CRITERIOS CALIFICACION

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

1.

Actividades realizadas.

30 %

2.

Examen.

70

o
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UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA 9:

“{ESTAMOS EN LA PLAYA!”

CICLO: Primer ciclo Ed. Primaria

Curso: 2°

Trimestre: 3°

Temporalizacién: MAYO/JUNIO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana
proporcionando una representaciédn matemdtica de
las mismas mediante conceptos, herramientas vy
estrategias, para analizar la informacidén més
relevante.

2. Resolver situaciones problematizadas,
aplicando diferentes técnicas, estrategias vy
formas de razonamiento, para explorar distintas
maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar
su validez desde un punto de vista formal y en
relacidén con el contexto planteado.

3. Explorar, formular vy comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de tipo matematico
en situaciones basadas en la vida cotidiana de
forma guiada, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacidén para contrastar
su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento

4. Utilizar el pensamiento computacional
organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, generalizando e

interpretando, modificando y creando algoritmos de

forma guiada para modelizar y automatizar
situaciones de la vida cotidiana.
5. Reconocer vy utilizar conexiones entre las

diferentes ideas matematicas, asi como identificar
las matemdticas implicadas en otras &reas o en la
vida cotidiana, relacionando conceptos y
procedimientos, para interpretar situaciones y
contextos diversos.

6. Comunicar y representar, de forma individual y

1.1. Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes
estrategias o herramientas, reconociendo la informacidén contenida en
problemas de la vida cotidiana.

1.2. situaciones

problematizadas sencillas,

de de
con recursos manipulativos y graficos que

Proporcionar ejemplos representaciones

ayuden en la resolucidén de un problema de la vida cotidiana.

2.1 Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucién de
problemas.
2.2. Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada,

aplicando estrategias basicas de resolucidn.

2.3. Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema
a partir de las preguntas previamente planteadas.

3.1. Realizar conjeturas matemdticas sencillas investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma guiada.

3.2. Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que
se resuelven matemdticamente.

4.1.
que se realicen paso a paso,

Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana
utilizando principios basicos del
pensamiento computacional de forma guiada.

5.1. Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matemdticos
aplicando conocimientos y experiencias propios.

5.2.
otras &areas,

Reconocer las matematicas presentes en la vida cotidiana y en
estableciendo conexiones sencillas entre ellas.

presente en la vida
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grupal, conceptos, procedimientos vy resultados
matemadticos, utilizando el lenguaje oral, escrito,
grafico, multimodal y la terminologia apropiados,
para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a
enfrentarse a retos matemdticos, fomentando la
confianza en las propias posibilidades, aceptando
el error como parte del proceso de aprendizaje y
adaptandose a las situaciones de incertidumbre,
para mejorar la constancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y
respetando las experiencias de los diversos
compafieros y participar en equipos de trabajo,
para fomentar un adecuado desarrollo personal vy
social.

Programacidn Matemdticas Primer ciclo. C.E. 2024/2025

cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico béasico.

6.2. Explicar ideas vy procesos matemdticos sencillos, los pasos
seguidos en la resolucidén de un problema o los resultados matematicos,
de forma verbal o grafica.

Reconocer las destrezas personales propias al abordar retos

pidiendo ayuda solo cuando sea necesario.

7.1.
matematicos,

7.2. Expresar actitudes positivas ante retos matemdticos, valorando el
error como una oportunidad de aprendizaije.

Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo
relaciones saludables basadas en el respeto, la libertad, la igualdad
y la resolucién pacifica de conflictos.

8.2. Aceptar la tarea y el rol asignado en el trabajo en equipo,
cumpliendo con las responsabilidades individuales y contribuyendo a la
consecucién de los objetivos del grupo.

CONTENIDOS

BLOQUES CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES

2. Cantidad. 2.b, 2.c.

A. Nimeros y operaciones. 3. Sentido de las operaciones. 3.a, 3.b, 3.c.
4. Relaciones. 4.a, 4.b, 4.c.
5. Educacién financiera. 5.a, 5.Db.
1. Patrones. 1l.a.

D. Algebra. 2. Modelo matemdtico. 2.a.
4. Pensamiento computacional. 4.a.

E.Estadistica y Probabilidad. | 1. Organizacidén y andlisis de datos. l.a, 1l.b.

. . . 1. Organizacién y anédlisis de datos. l.a.
F. Actitudes y aprendizaje. 2. Trabajo en equipo, inclusidén, respeto y diversidad. 2.b.

ACTIVIDADES/SITUACIONES DE APRENDIZAJE

e ACTUACION 1: Realizacién de ejercicios del libro.

e ACTUACION 2: Juegos educativos interactivos.

e ACTUACION 3: Dictado de nUmeros.

e ACTUACION 4: Actividades del aula virtual de EducaMadrid.
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e ACTUACION 5: Realizacién de actividades de resolucién de problemas.

e ACTUACION 6: Actividades manipulativas de numeracién.

e ACTUACION 7: Actividades de cédlculo oral y escrito.

RECURSOS

Aula Virtual de Santillana y de EducaMadrid. - Videos explicativos.

Libros de texto.

Actividades y juegos interactivos. - Material manipulativo.

- Laminas interactivas.

Fichas de refuerzo y ampliaciédn.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

CRITERIOS CALIFICACION

1.

Actividades realizadas.

30 %

2.

Examen.

70

o\
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