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JUSTIFICACION

Esta programacion es el proyecto en el que de un modo ordenado y sistematico se

describe el trabajo que vamos realizar los alumnos y los maestros.

CONTEXTUALIZACION

Nos encontramos en el CEIPSO Salvador de Madariaga, perteneciente a la Comunidad de
Madrid.
Es un centro publico y bilingie dependiente de la Consejeria de Educacion de la

Comunidad de Madrid. Este tiene tres niveles de ensefianza:

- Educacion Infantil (2° ciclo)
- Educacion Primaria
- Educacioén Secundaria (1°y 2° ESO)

Con respecto a la Educacion Infantil, contamos con 5 unidades para esta etapa:

- 2 aulas correspondientes a nifos/as de 3 afnos.
- 2 aulas correspondientes a ninos/as de 4 anos.

- 2 aulas correspondiente a nifios/as de 5 afios.

Contamos ademas con las siguientes dependencias que podremos utilizar ademas del
aula:

- Sala de usos multiples.

- Biblioteca

- Gimnasio.

- Sala de psicomotricidad.

- Aula de religion / alternativa.

La jornada del centro es continua, de 9.00 a 14.00 horas con un recreo de 12.00 a 12.30.

PROFESORADO IMPLICADO

En el aula intervendremos las siguientes maestras:
- Tutora
- Especialista bilingtie(tutora)

- Especialista en inglés



- Especialista de musica
- Profesora de religion

- PT

- AL

- Tutora compaiiera de nivel, como apoyo.

CARACTERISTICAS DEL GRUPO-AULA

El grupo esta formado por 11 alumnos de 4 afios.

OBJETIVOS DE LA ETAPA

La Educacion Infantil contribuira a desarrollar en los nifios las capacidades que les permitan:

a) Conocer su propio cuerpo y el de los otros, asi como sus posibilidades de accion, y aprender a
respetar las diferencias. Adquirir una imagen ajustada de si mismos.

b) Observar y explorar su entorno familiar, natural y social.

c) Iniciarse en el conocimiento de las ciencias.

d) Adquirir progresivamente autonomia en sus actividades habituales.

e) Desarrollar capacidades relacionadas con emociones y afectos.

f) Relacionarse con los demas en igualdad y adquirir pautas de convivencia y de relacion, asi
como aprender a ponerse en el lugar del otro y la resolucién de conflictos, evitando cualquier tipo
de violencia.

g) Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas de expresion.

h) Aproximarse e iniciar el aprendizaje de una lengua extranjera.

i) Iniciarse en las habilidades l6gico-matematicas, en la lectura y la escritura, y en el movimiento,
el gesto y el ritmo.

j) Promover y desarrollar las normas sociales que fomentan la igualdad entre hombres y mujeres.



COMPETENCIAS CLAVE.

Las competencias clave, a los efectos de este decreto, son las siguientes:

a) Competencia en comunicacién linguistica: enriquecimiento del lenguaje oral.
b) Competencia plurilinglie: ensefianza de una lengua extranjera en el segundo ciclo de la etapa.
c) Competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia: observacion, manipulacion,
clasificacion, seriacion, conteo, planteamiento de ideas, inicio del razonamiento o explicacion de
algunos fendmenos del entorno natural mas préximo.
d) Competencia digital: se inicia el proceso de alfabetizacion digital y el uso responsable de las
herramientas digitales,
e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

- procesos mentales: adquisicién de conceptos referidos a las personas o grupo

- procesos conductuales: adquisicién de conductas deseables, habitos sociales tales como
saber escuchar, compartir, participar, convivir...

- procesos afectivos: garantizaran un apego seguro
f) Competencia ciudadana: convivencia, buen trato y las experiencias vividas. Se deben fomentar
ademas modelos de hechos histdricos y de la cultura espaiola.
g) Competencia creativa: el juego simbdlico
h) Competencia cultural: lenguajes musical, plastico, visual, de expresion corporal y manifestacion

artistica.

BILINGUISMO.

Sera incluido de forma globalizada en cada una de las actividades y momentos programados para
ello, de acuerdo a los horarios y tiempos designados por Jefatura de Estudios. Para estas
actividades habra una coordinacion entre la tutora y la profesora especialista.

Sera una sesion de asamblea, dos sesiones de psicomotricidad, una sesién dedicada a cuentos y

una sesion de desarrollo de los contenidos de las unidades trabajadas.

AREAS

Area I: Crecimiento en armonia

Esta area atiende al desarrollo fisico-motor, la construccion de la identidad, los habitos

que contribuyen a promover un estilo de vida saludable y la interaccion con el entorno.



Area Il: Descubrimiento y exploracion

Esta area contribuye al proceso de observacion e investigacion de los elementos fisicos y

naturales, asi como el desarrollo de actividades de respeto y valoracién del entorno

Area Ill: Comunicacion y representacion de la realidad

El area “Comunicacién y representacion de la realidad” pretende desarrollar las capacidades
que permitan al alumnado comunicarse a través de diferentes lenguajes y formas de

expresion como medio para representar la realidad y relacionarse con los demas.



Para alcanzar el pleno desarrollo de las competencias clave en la etapa de Educaciéon Infantil, desarrollaremos en los alumnos competencias

especificas a través de cada area, que seran evaluadas mediante los criterios de evaluacion enumerados a continuacién para consegu ir los saberes

basicos ajustados a este curso.

EDUCACION INFANTIL 4 ANOS

AREAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS | CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
1. Progresar en el 1.1. Progresar en el | A. El cuerpo y el control del
CRECIMIENTO EN conocimiento y control de conocimiento de su cuerpo | mismo.
ARMONIA su cuerpo y en la ajustando  acciones 'y

adquisicion de  distintas
estrategias, adecuando sus
acciones a la realidad del
entorno de una manera
segura, para construir su
imagen.

reacciones y desarrollando
el equilibrio, la percepcion
sensorial y la coordinacion
en el movimiento.

-Imagen global y segmentada del
cuerpo: caracteristicas individuales
y percepcion de los cambios fisicos
propios y de su relacion con el paso
del tiempo.

- Identificacion y localizacion de
partes externas e internas del
cuerpo. Representacion grafica del
esquema corporal.

-Imagen positiva de uno mismo, asi
como aceptacion de las
posibilidades y limitaciones propias.

-Identificacion y respeto de las
diferencias.

-Los sentidos, sus funciones y la
estimulacion de los mismos.

-El cuerpo y el entorno: referencias
espaciales en relacion con el propio
cuerpo y temporales.




1.4. Participar en juegos
organizados o espontaneos con
curiosidad y divirtiéndose.

-El movimiento: control de Ila
coordinacién, el tono, equilibrio y
los desplazamientos. Habilidades
motrices basicas de locomocion y
manipulativas.

-Dominio activo del tono y la
postura en funcion de las
caracteristicas de los objetos,
acciones y situaciones.

-El juego espontdneo y dirigido
como actividad placentera y fuente
de aprendizaje. Juego sensorial,
juego  simbolico, juegos de
construccion, juegos reglados, etc.
Aceptacion e integracion de las
normas de juego. Saber ganar y
perder. Rutinas asociadas al juego:
guardar, clasificar...

-Autonomia en la realizacion de
tareas y regulacion del propio
comportamiento. Habitos
elementales de organizacion,
constancia, atencion, concentracion,
iniciativa y esfuerzo en la propia
actividad.

2. Reconocer, manifestar vy
regular sus  emociones
expresando necesidades y
sentimientos para lograr
una seguridad emocional y
afectiva.

2.1.1dentificar y expresar sus
necesidades y sentimientos
ajustando el control de sus
emociones.

B. Desarrollo y emociones.

-Herramientas para la gestion de las
emociones: identificacion,
expresion y aceptacion y control de
las propias emociones, sentimientos,
vivencias, preferencias e intereses.




2.2 .Expresar

inquietudes,
gustos y preferencias con
entusiasmo y  respeto,
mostrando satisfaccion 'y
seguridad sobre los logros
conseguidos.

-Estrategias de ayuda y
colaboracion en contextos de juego
y rutinas. Ofrecimiento y solicitud
de ayuda para si mismo y para los
demas. Valoracion de la actitud de
ayuda de otras personas.

-Estrategias para desarrollar la
seguridad en si mismo, el
reconocimiento de sus posibilidades
y la asertividad respetuosa hacia los
demas.

-Aceptacion de errores y
correcciones: manifestaciones de
superacion y logro, control de la
frustracion, error como oportunidad
de aprendizaje.

-Valoracion del trabajo bien hecho:
desarrollo inicial de habitos y
actitudes de esfuerzo, constancia,
organizacion, atencion e iniciativa.
Aceptacion de correcciones para
mejorar sus acciones.

3. Adoptar modelos, normas y

habitos, desarrollando la
confianza en sus
posibilidades, para
promover un estilo de vida
saludable y responsable.

3.1.Realizar

actividades
relacionadas con el cuidado
de uno mismo, con el
cuidado del entorno y con
actitud de respeto.

C. Habitos de vida saludable para
el cuidado de uno mismo y del
entorno.

-Necesidades basicas:
manifestacion, regulacion y control

personal.

-Hébitos y practicas responsables




con el medio ambiente, con la
alimentacion, la higiene y el
descanso.

-Actividad fisica estructurada con
diferentes grados de intensidad.

-Rutinas:  planificacion de las
acciones para resolver una tarea,
normas de comportamiento social
en la comida, en el descanso, en la
higiene y en los desplazamientos,
etc. Mantenimiento de limpieza y
orden en el entorno.

-Identificacion ~ de  situaciones
peligrosas 'y  prevencion  de
accidentes. Valoracion ajustada de
los factores de riesgo, adopcion de
comportamientos de prevencion y
seguridad en situaciones habituales.
Actitud de  colaboracion  en
situaciones de enfermedad y de
pequefios accidentes.

4.

Establecer interacciones
sociales para construir su
identidad y personalidad en
libertad,  valorando la
importancia de la amistad,
el respeto y la empatia.

4.2. Reproducir  conductas,
acciones o situaciones a través del
juego simbolico en interaccidon con
sus companeros.

D. Personas y emociones. La vida
junto a los demas.

-La familia.

-Habilidades sociales (pedir perdon,
pedir permiso, dar las gracias, pedir
por favor...), afectivas y de
convivencia:  comunicacion  de
sentimientos y emociones y pautas
basicas de convivencia, que
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4.3. Participar activamente en
actividades relacionadas con la
reflexion sobre las normas sociales
que regulan la convivencia y
promueven valores como el respeto
a los demas.

incluyan el respeto a todos y el
rechazo a cualquier tipo de
discriminacion.

-Estrategias de autorregulacion de la
conducta. Empatia y respeto tanto
con las personas adultas como con
los iguales.

-Resolucion de conflictos surgidos
en interacciones con los otros.
Incorporacion de pautas adecuadas
para resolver conflictos cotidianos
mediante el didlogo de forma

autobnoma.
-La  amistad como elemento
protector, de prevencion de la

violencia para impulsar habilidades
que entre ellas promuevan: el
respeto por la vida, al ser humano, a
la  dignidad, fomentando las
relaciones sociales y las buenas
acciones.

-Formulas de cortesia y relacion
social e interaccion social positiva
(respeto a las personas mayores, a
los padres, a los nifios). Actitud de
ayuda y cooperacion, peticion y
aceptacion de ayuda y valoracion de
la actitud de ayuda en otras
personas.
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4.5. Participar, desde una actitud de
respeto, en actividades
relacionadas  con  costumbres
presentes en su entorno, mostrando
interés por conocerlas.

-La respuesta a la diversidad debida
a distintas formas de discapacidad y
a sus implicaciones en la vida
cotidiana.

-Juego simbolico.  Observacion,
imitacion y representacion de
personas, personajes y situaciones.

-Grupos de pertenencia:
caracteristicas, funciones y
servicios. La actividad humana en el
medio  (oficios  habituales 'y
valoracion de su necesidad), el
entorno proximo al alumnado (casa,
calle, barrio, ciudad...), medios de
transporte y de comunicacion, etc.

-Asentamientos y actividades del
entorno.

-Celebraciones,  costumbres y

tradiciones.

DESCUBRIMIENTO Y
EXPLORACION DEL
ENTORNO

1. Identificar las caracteristicas de
materiales, objetos y establecer
relaciones entre ellos, mediante
la exploracion, la manipulacion
sensorial, el manejo de
herramientas sencillas y el
desarrollo de destrezas logico-
matematicas.

1.1.Establecer distintas relaciones
entre los objetos a partir de sus
cualidades o atributos,
mostrando curiosidad e interés.

A. El entorno. Exploracion de
objetos, materiales y espacios.

-Cualidades o atributos de los
objetos y materiales. Color, forma
(figuras planas y cuerpos
geométricos), tamafio, textura, olor,
grosor, temperatura... y su

comportamiento fisico (caer, rodar,
resbalar, botar, etc.). Relaciones de
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1.2. Emplear los cuantificadores
basicos mas significativos en el
contexto del juego y en las
relaciones con los demas.

1.3. Ubicarse adecuadamente en los
espacios habituales, tanto en
reposo como en movimiento,
aplicando sus conocimientos
acerca de las nociones
espaciales basicas y jugando
con el propio cuerpo y con
objetos.

orden, seriacion, correspondencia,
clasificacion y comparacion a través
de la manipulacion, observacion y
experimentacion.

-Uso de cuantificadores basicos en
situaciones contextualizadas: igual
que, mas que, menos que, tantos
como, muchos, pocos, alguno,
ninguno, etc.

-Funcionalidad de los niimeros en la
vida cotidiana. Conteo,
establecimiento de relaciones de
comparacion 'y  transformacion
(afiadir, quitar, repartir, cambiar)
por medio de la manipulacion de
objetos aplicada a situaciones de su
vida cotidiana. Numeros cardinales
y ordinales. Aproximacion a la serie
numérica: representacion grafica,
utilizacion oral para contar vy
construir la serie numérica.

-Nociones espaciales bdasicas en
relacion con el propio cuerpo, los
objetos y las acciones, tanto en
reposo como en movimiento:
dentro-fuera, encima-debajo, cerca-
lejos, juntos-separados, de frente-de
lado-de espaldas.
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1.5. Organizar su actividad,
ordenando las secuencias y
utilizando las nociones temporales
basicas.

-El tiempo y su organizacion: dia-
noche, estaciones, ciclos,
calendario. Ubicacién temporal de
actividades de la vida cotidiana.

-Indagacién sobre el paso del
tiempo (pasado, presente, futuro).

-Aproximacion a los principales
hechos del pasado: prehistoria,
primeras  civilizaciones, hechos
fundamentales de 1la  historia,
civilizaciones antiguas, modos de
vida en el pasado, inventos, hechos
relevantes, personajes ...

2. Desarrollar, los procedimientos
del método cientifico, a través
de procesos de observacion y
manipulacion de objetos, para
iniciarse en la interpretacion del

entorno y responder a las
situaciones y retos que se
plantean.

2.2. Canalizar la frustracion ante
las dificultades o problemas
mediante  la  aplicacion  de
diferentes estrategias.

A. Experimentacion en el entorno.
Curiosidad, pensamiento
cientifico y creatividad.

-Pautas para la investigacion en el
entorno: interés, respeto, curiosidad,
asombro, cuestionamiento y deseos
de conocimiento.

-Estrategias de construccion de
nuevos conocimientos: relaciones y
conexiones entre lo conocido y lo
novedoso, y entre experiencias
previas y nuevas; relaciones con las
personas adultas, con iguales y con
el entorno.
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2.3. Plantear ideas acerca del
comportamiento de ciertos
elementos

0 materiales, comprobandolas a
través de la manipulaciéon y la
actuacion sobre ellos.

2.6. Participar en
utilizando dinamicas de grupo,
compartiendo y valorando
opiniones propias y ajenas,
expresando conclusiones
personales a partir de ellas.

proyectos

-Estrategias 'y  técnicas  de
investigacion: ensayo-error,
observacion, experimentacion,

formulacion y comprobacion de
hipétesis, realizacion de preguntas.

-Estrategias para proponer
soluciones: creatividad, didlogo,
imaginacion y
descubrimiento.

-Procesos y resultados. Hallazgos,
verificacion y conclusiones.

Reconocer elementos y
fenomenos de la naturaleza,
mostrando interés por los
habitos que inciden sobre ella,
para apreciar la importancia del
cuidado y la conservacion del
entorno.

3.1.Mostrar una actitud de respeto,
cuidado y proteccion hacia el
medio natural y los animales,
identificando el impacto de
algunas acciones humanas.

A. Indagacion en el medio fisico y
natural. Cuidado, valoracion y
respeto.

-Elementos naturales (agua, tierra,
aire, fuego). Caracteristicas y
comportamiento (peso, capacidad,
volumen, mezclas o trasvases).

-Recursos  naturales:  energias
limpias y naturales. Disfrute al
realizar actividades en contacto con
la naturaleza. Valoracion de su
importancia para la salud y el
bienestar. Repoblacion, limpieza y
recogida selectiva de residuos.
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3.2.Establecer relaciones entre el
medio natural y social a partir
de conocimiento y observacion
de algunos fenomenos naturales
y de los elementos
patrimoniales presentes en el
medio fisico.

3.3.Identificar rasgos del entorno
proximo, reconocer algunas
sefias de identidad cultural,
fisica y social de la Comunidad
de Madrid y de Espafia.

-Fenémenos naturales:
identificaciéon y repercusion en la
vida de las personas, asi como sus
causas y consecuencias.

-Respeto y proteccion del medio
natural.

-Cuidado y proteccion de los
animales. Caracteristicas generales,
observaciones, identificacion y
clasificacion de los seres vivos
(semejanzas y diferencias) y materia
inerte (sol, rocas, nubes, rios...).
Aproximacion al  ciclo  vital.
Obtencion de recursos procedentes
de los seres vivos.

-Respeto por el patrimonio cultural
presente en el medio fisico.

-Aproximacion y obtencion de
informacion acerca del universo y
sus elementos indagando en
diferentes fuentes: videos,
fotografias, laminas, cuentos...

-Observaciones, descubrimiento y

descripcion del entorno y su
sentido: la  realidad cultural,
historica, fisica y social de Ila

Comunidad de Madrid, como parte
de Espafia, Europa,
Hispanoamérica, el planeta y el
universo. Interés y conexiéon con la
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3.4.Participar en  actividades

realidad proxima y lejana. Interés

sociales y culturales de la|por participar en actividades

Comunidad de Madrid y de | sociales y culturales.

Espaia.
A. Intencion e interaccion
COMUNICACION Y comunicativa.
REPRESENTACION DE 1. Manifestar interés por 1.1.Participar de manera

interactuar en situaciones espontanea y respetuosa con las | -Repertorio comunicativo y
LA REALIDAD cotidianas y el uso de su repertorio diferencias individuales en | elementos de comunicaciéon no

comunicativo, para expresar sus
necesidades e intenciones.

situaciones comunicativas de
complejidad.

1.2. Ajustar su  repertorio
comunicativo a las propuestas, a
los interlocutors y al contexto,

indagando en las posibilidades
expresivas de los diferentes
lenguajes.

1.3. Participar en situaciones de
uso de diferentes lenguas,
mostrando interés y curiosidad por
las mismas.

1.4. Interactuar distintos

medios digitales.

con

verbal (gestos,

expresiones faciales, postura
corporal...).

-Convenciones sociales del
intercambio lingtiistico en
situaciones  comunicativas  que

potencien el respeto y la igualdad:
atencion, escucha activa, turnos de
didlogo y alternancia. Empleo de las
formas socialmente establecidas
para iniciar, mantener y terminar
una conversacion.

-El uso del lenguaje para decir la
verdad, las mentiras y sus efectos.

I. Alfabetizacion digital.

-Uso responsable de las tecnologias.
La necesidad de un uso moderado
de los medios audiovisuales: control
del tiempo de uso, medios
adecuados a la edad, etc. Distincion

17




entre la realidad y la representacion
audiovisual.

-Lectura e interpretacion critica de
imagenes e informacion recibida a
través de los medios.

3. Producir mensajes de manera
eficaz, personal y creativa
utilizando diferentes lenguajes,
descubriendo los codigos de cada
uno de ellos.

3.1. Hacer un uso funcional del

lenguaje oral aumentando su
repertorio lingtiistico y
construyendo un discurso

organizado y coherente.

3.2.Utilizar el lenguaje oral como
instrumento regulador de la
accion en las interacciones con
los demds con seguridad y
confianza.

3.3.Evocar y expresar
espontaneamente ideas a través
del relato oral.

-Funcion educativa de los
dispositivos y elementos
tecnologicos.

C. Comunicacion verbal oral.

Comprension-expresion-dialogo.

-El lenguaje oral en situaciones

cotidianas: conversaciones, juegos
de interaccion social y expresion de
vivencias. Uso progresivo del

léxico, estructuraciéon gramatical,
entonacion, ritmo y tono adecuado y
pronunciacion clara.

-Textos orales formales I

informales.

-Intencién comunicativa de los
mensajes para evocar y relatar
hechos, para explorar
conocimientos, para expresar Yy
comunicar ideas y sentimientos.

-Verbalizacion de la secuencia de
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3.4. Elaborar creaciones plasticas
explorando y utilizando diferentes
materiales y técnicas, y
participando activamente en el
trabajo en grupo

cuando se precise.

acciones en una accion planificada.
Exposicion clara y organizada de las
ideas. Utilizacion de oraciones de
distinto tipo (afirmativas, negativas
e interrogativas), cuidando el
empleo del género y nimero y el
uso de tiempos verbales (presente,
pasado y futuro).

-Discriminacion
conciencia fonoldgica:
identificacion de sonidos,
asociacion fonema-grafema, analisis
sildbico 'y fonético, asociacion
sonido-significado, memoria
auditiva, etc., a través de juegos,
rimas, poesias, canciones...

auditiva y

G. Lenguaje y expresion plasticos
y visuales.

-Materiales, elementos, técnicas y
procedimientos  plasticos  como
medio de  comunicaciobn y
representacion. Las técnicas basicas
de la expresion plastica: dibujo,
pintura, modelado, recortado,
pegado...

-Intencion expresiva de
producciones plésticas y pictoricas.
Experimentacion de algunos
elementos que configuran el
lenguaje plastico (linea, forma,
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3.5. Interpretar propuestas
draméticas y musicales, utilizando
y explorando diferentes

instrumentos, recursos o técnicas.

color, textura, espacio...).
Expresion de hechos, sentimientos,
emociones, etc., a través de distintos
materiales y manifestaciones
artisticas. Interpretacion y
valoraciéon de diferentes tipos de
obras.

-Manifestaciones plasticas variadas:
representacion de la figura humana
diferenciando las distintas partes de
su cuerpo, los colores primarios y su
mezcla, el uso del collage con
diversos materiales, formas 'y
colores, etc. Otras manifestaciones
artisticas: escultura, arquitectura...
Principales elementos y autores
representativos. Lugares de
exposicion de las manifestaciones
artisticas: museos, galerias, etc.

F. Lenguaje y expresion musical.

-Posibilidades sonoras, expresivas y
creativas de la voz, el cuerpo, los
objetos cotidianos de su entorno y
los instrumentos musicales.

-Propuestas musicales en distintos
formatos. (Audio, video, musica en
directo...).
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3.6. Ajustar armoOnicamente su
movimiento al de los demas y al
espacio.

como forma de expresion corporal
libre, manifestando interés e
iniciativa.

-El sonido, el silencio y
cualidades. Diferenciacion
ruido, silencio, musica.

sus
entre

-Intenciéon  expresiva en las
producciones musicales. La cancion
como elemento expresivo:
canciones de su entorno y del
mundo.

-La escucha musical como disfrute.
Audicion  atenta,  interés y
participacion en obras musicales
presentes en el entorno: canciones
populares infantiles, danzas
sencillas, bailes etc.

H. Lenguaje y expresion corporal.

-Posibilidades expresivas y
comunicativas del propio cuerpo en
actividades individuales y grupales
con referentes de  igualdad:
Descubrimiento y experimentacion
de gestos y movimientos. Las
posibilidades motrices del cuerpo
con relacion al espacio y al tiempo
(actividad, movimiento, respiracion,
equilibrio y relajacién). Nociones de
direccionalidad con el propio
cuerpo. Desplazamientos por el
espacio con movimientos diversos.
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3.7. Expresarse de manera creativa,
utilizando diversas herramientas o
aplicaciones.

3.8. Adquirir y utilizar, de manera
gradual y acorde al nivel
madurativo,

vocabulario y expresiones sencillas
en lengua extranjera relacionadas
con rutinas y situaciones habituales
de comunicacion.

-Interés e iniciativa en participar en
danzas, juego simbolico y juegos de
expresion corporal y dramatica.
Representacion  espontanea  de
personajes, hechos, situaciones e
historias  sencillas  reales o
imaginarias en juegos simbdlicos,
individuales y compartidos

W)
-Aplicaciones y herramientas con
distintos fines: creacion,

comunicacion, aprendizaje, disfrute
y busqueda de informacion.

@)

-Actitud positiva hacia la lengua
extranjera e interés por participar en
interacciones orales, en rutinas y
situaciones habituales de
comunicacion.

4. Participar por iniciativa propia
en actividades relacionadas con
textos escritos, mostrando interés y
curiosidad.

4.1. Mostrar interés por
comunicarse a través de codigos
escritos, convencionales o no,
valorando su funcion
comunicativa.

D. Aproximacion al
escrito.

lenguaje

-Los usos sociales de la lectura y la

escritura como medio de
comunicaciéon,  informaciéon y
disfrute. Funcionalidad y

significatividad en  situaciones

comunicativas.




4.3. Recurrir a la biblioteca como
fuente de informacion y disfrute,
respetando sus normas de uso.

4.4. Mostrar interés por participar
en actividades que favorezcan la
iniciacion al desarrollo perceptivo-
motriz de la escritura.

-Textos escritos en diferentes
soportes: libros, revistas, periodicos,
carteles, etiquetas, pictogramas,

rotulos, folletos, cuentos, tebeos,
etc.

-Utilizacion de la biblioteca como
fuente de informacion,
entretenimiento y disfrute. Manejo,
cuidado y valoracion de los cuentos
y los libros.

-Intencion comunicativa y
acercamiento a las principales
caracteristicas textuales y

paratextuales. Diferenciacién entre
las formas escritas y otras formas de
expresion grafica. Identificacion de
palabras escritas muy significativas
y usuales. Primeras formas para la
interpretacion y compresion.

-Las propiedades del sistema de
escritura.

-Aproximacion al codigo escrito,
evolucionando desde las escrituras
indeterminadas y respetando el
proceso evolutivo. Relaciones entre
el lenguaje oral y escrito.
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-Otros cddigos de representacion
grafica: interpretacion de imagenes,

simbolos, numeros, fotografias,
carteles... Comprension de
imagenes secuenciadas
cronologicamente.

-Situaciones de lectura individual o
a través de modelos lectores de
referencia. Interés en la escucha de
narraciones, explicaciones 0
descripciones.

-Iniciacion al desarrollo perceptivo-
motriz de la escritura: orientacion
espaciotemporal, esquema corporal,

discriminacion de  figuras vy
memoria visual. El trazo:
direccionalidad, linealidad,
orientacion izquierda-derecha,

distribucién y posicion al escribir.

5. Valorar las diferentes lenguas
presentes en su entorno, asi como
otras manifestaciones culturales.

5.1. Relacionarse con normalidad
en la variedad lingiiistica y cultural
de su entorno.

5.2. Participar en interacciones
comunicativas en lengua extranjera
inicidndose en el uso de normas
socialmente  establecidas  para
comenzar, mantener y terminar una

E. Aproximacion a la educacion
literaria.

-Textos literarios infantiles orales y
escritos (cuentos, historias, poesias,
rimas, adivinanzas, canciones,
retahilas...) adecuados al desarrollo
infantil. Memorizacion y recitado de
algunos textos literarios disfrutando
de las sensaciones que el ritmo, la
rima y la belleza de las palabras
producen.
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conversacion  relacionadas
rutinas y situaciones cotidianas.

con

5.3. Participar en actividades de
aproximaciéon a la literatura
infantil, explorando y apreciando la
belleza del lenguaje literario.

5.4. Mostrar una actitud positiva
durante la aproximacion a textos
literarios en lengua extranjera tales
como cuentos, pequefios poemas,
leyendas...

5.5. Expresar emociones, ideas y
pensamientos a  través  de
manifestaciones artisticas y
culturales, disfrutando del proceso
creativo.

5.6. Expresar gustos, preferencias y

opiniones sobre distintas
manifestaciones artisticas,
explicando las emociones que

produce su disfrute.

-Vinculos afectivos y ladicos con
los textos literarios. Participacion
creativa en juegos lingiiisticos y
dramatizacion de textos literarios
para divertirse y aprender.

-Conversaciones y didlogos en torno
a textos literarios que fomenten la
libertad de expresion, la curiosidad,
la imaginacion, la valentia, la
bondad y la generosidad. Interés por
compartir interpretaciones,
sensaciones y emociones
provocadas por las producciones
literarias.
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CONTENIDOS

Mediante contenidos, expresados como saberes basicos, trabajaremos conceptos,
destrezas y aptitudes con los alumnos que podran mostrar en las diferentes actividades y
evidencias, destacadas en la secuenciacion de unidades didacticas expuesta mas adelante.

Los contenidos de la programacion se presentan organizados y secuenciados en 5
unidades de programacion.

El tratamiento de los contenidos se apoya en las capacidades propias del nivel educativo vy,
al tiempo impulsara el desarrollo de las competencias que tienen que alcanzar los alumnos al

concluir la etapa.

UNIDADES DE PROGRAMACION. TEMPORALIZACION

El criterio fundamental para la temporalizacion de las unidades didacticas sera la
flexibilizacién en funcion de los intereses, motivaciones y ritmos de aprendizaje tanto a nivel
grupal como individual. Tendremos en cuenta en la secuencia la coincidencia con los cambios
estacionales, las tradiciones y costumbres del entorno (tales como la celebracion del carnaval o la
navidad) y alguna fecha concreta que nos servira como punto de partida para el trabajo escolar

(entre otras la celebracion del dia del libro).

PRIMER TRIMESTRE

UNIDAD 1: RECORDAMOS EN SEPTIEMBRE (8-30 de septiembre)
UNIDAD 2: EL MUSEO (3 octubre — 19 diciembre)

1. VAN GOGH (2 de octubre — 31 octubre)

2. MIRO (4 noviembre — 28 noviembre)

3. PICASSO (1 diciembre — 22 diciembre)

SEGUNDO TRIMESTRE

UNIDAD 3: LOS DINOSAURIOS (8 de enero — 20 de febrero)
UNIDAD 4: LA PREHISTORIA (23 de febrero — 26 de marzo)

UNIDAD 5: EL UNIVERSO (27 abril — 19 junio)

Estas unidades de programacioén vienen desarrolladas al final de dicho documento, destacando en
cada una de ellas los objetivos, criterios de evaluacién, saberes basicos y actividades de cada

area.
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LECTOESCRITURA

Se trabajara desde el primer momento integrandola en todas las rutinas que se realizan en
el aula (carteles, canciones con pictogramas, cuentos, tarjetas del nombre, letras imantadas,
escritura en la pizarra, descubrimiento mediante juegos (veo-veo, ahorcado...). El aprendizaje
sera constructivo.

Seguiremos una ruta auditiva que consistira en la imitacién de sonidos, la percepcion de
similitudes fonéticas entre palabras, la segmentacion de las silabas de una palabra, el
establecimiento de la correspondencia entre fonema-grafema y la ordenacién y composicién de
palabras y frases.

Trabajaremos el sentido de la escritura y el reconocimiento de palabras significativas, desde
el nombre propio, partiendo de las mayusculas y realizando ejercicios de desarrollo grafomotor,
que contribuiran a potenciar la direccionalidad y el dominio del trazo.

Esta secuencia sera flexible, atendiendo a las diferencias individuales.

PLAN LECTOR

Los objetivos para este nivel son:

e Comprender y reproducir algunos textos de tradicion cultural (poemas, cuentos...).

¢ Desarrollar el gusto por oir y mirar cuentos cuando el adulto lee.

e | eer e interpretar pictogramas e imagenes.

e Expresar ideas, sentimientos y emociones.

¢ Prestar atencién y demostrar interés por los textos de tradicion cultural.

e Ampliar el vocabulario.

e |niciarse en el reconocimiento, la lectura y la escritura de palabras significativas (nombre
propio, de los compafieros y palabras de los diferentes centros de interés trabajados).

o |dentificacion de letras mayusculas.

Algunas de las actividades seran:

. Identificar a los protagonistas de la historia.

CUENTOS . Recordar el orden en que suceden los hechos y situaciones
significativas y originales.

. Exposiciones orales.

. Aplicar vocabulario nuevo a otras situaciones.

. Buscar finales alternativos.

. Taller de cuentos.
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. Imitar personajes y acciones.

LENGUAJE
. Discriminar sentimientos.
CORPORAL
. Dramatizacién de cuentos.
. Recrear partes del cuento utilizando diferentes técnicas
LENGUAJE
] plasticas.
PLASTICO
. Completar secuencias temporales del cuento segun la edad.
LENGUAJE . Identificar series numéricas en funcién del nivel.

MATEMATICO | . Establecer relaciones entre conceptos trabajados y los

posibles conceptos que puedan aparecer en las narraciones.

. Dialogar y establecer conversaciones siguiendo las normas

LENGUAJE
que rigen el intercambio linguistico.
ORAL . ) o
. Realizacion de actividades metalinguisticas.
. Reconocer su propio nombre y el de sus companeros, logotipo
y marcas.
LENGUAJE . Realizar trazos y grafias.
ESCRITO . Escribir palabras.
. Realizar en colaboracién con las familias un “cuento viajero”.
. Intentar adivinar titulos.
. Dotarla de cuentos apropiados para su edad.
. Aportar materiales nuevos como revistas, guias telefonicas,
BIBLIOTECA od q
eriédicos, propaganda...
DE AULA P propag

. Establecer en el horario momentos para su utilizacién.

. Servicio de préstamo semanal.

Comenzaremos el préstamo de los libros de la biblioteca viajera en el segundo trimestre,

acompafiada de algun trabajo individual de comprension lectora.

LOGICO-MATEMATICA

Las estrategias generales para trabajar los conceptos seran las siguientes:

Partir de la propia realidad del nifio (vida cotidiana y en el aula).

Experimentacion con materiales de diverso tipo (bloques logicos, regletas, abacos,
dados, tarjetas de asociacién grafia-cantidad, materiales de la vida diaria (frutos secos,
hojas, etc.).

Utilizar distintos tipos de juego (cartas, tableros de oca y parchis, bingos...) en
pequefio y gran grupo.

Realizar actividades psicomotrices para asimilar conceptos.

Aprender a través de canciones, rimas y poesias.
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- Juegos en asamblea de adquisicion de conceptos.

- Realizacion de actividades individuales.

Comenzaremos un préstamo de juegos légico-matematico que previamente se han trabajado en

clase para que puedan disfrutarlo en casa y reforzar los contenidos trabajados.

PAUTAS METODOLOGICAS

e Estimular la motivacion de los alumnos.

e Crearun clima relacional y afectivo positivo.

e Ayudar a obtener aprendizajes significativos.

e Valorar los errores de forma positiva.

o Utilizar el juego como recurso motivador e instrumento educativo.

o Fomentar el respeto por la diversidad.

e A la hora de planificar la distribucion horaria diaria respetar la alternancia de esfuerzo,
concentracion y movimiento.

e Organizar los espacios para que favorezcan la participacion, los desplazamientos, la
autonomia, el control, el trabajo individual y el trabajo colectivo.

o Establecer canales de comunicacién y colaboracion con las familias, tratando de generar
un clima de confianza mutua. Contar con su ayuda a la hora de recopilar materiales y
documentos para el proceso de aprendizaje y hacerles participes del mismo, dandoles a

conocer lo aprendido mediante dossieres, murales exposiciones, fiestas, ...

Actividades de ensenanza-aprendizaje

e Relacionar los conocimientos previos con los nuevos contenidos de aprendizaje de manera
que este sea significativo.

o Plantear situaciones que hagan posible el aprendizaje por descubrimiento.

¢ Plantear actividades que permitan una correcta atencién a la diversidad entre los alumnos,
dados sus diferentes niveles de resolucion.

e Utilizar el juego como recurso motivador e instrumento educativo en la practica diaria.
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ORGANIZACION DEL TIEMPO

Actividades diarias

Las actividades de ensefanza-aprendizaje seguiran una secuencia de rutinas que

ayudara a los nifios a organizar el tiempo que estan en la escuela:

= Tiempo de asamblea:.

= Tiempo de trabajo individual:

= Tiempo de rincones:

= Tiempo de orden:

= Tiempo de aseo personal.

= Almuerzo: seguimos el programa “desayuno saludable”: lunes: bocadillo, martes: fruta,
miércoles: yogurt, jueves: lacteos y viernes: fruta.

= Tiempo de trabajo en grupo:

= Tiempo de actividades motrices:

= Tiempo de descanso: patio y relajacion

ORGANIZACION DEL ESPACIO

Sera un espacio abierto donde se puedan realizar distintas actividades, en un ambiente
seguro y acogedor. Tendra las condiciones de iluminacion, superficie, ubicacion, orientacion,

ventilacién, acustica, seguridad e higiene mas adecuadas.

AGRUPAMIENTOS

En nuestra programacion se van a dar los distintos agrupamientos:

El grupo-clase donde se desarrolla la socializacion:  lectura de cuentos, canciones,
didlogos, asamblea, ...

El pequeio grupo donde se realizan actividades de busqueda de informacion, juegos,
trabajo, trabajo por rincones, actividades plasticas, ...

Por parejas.

El trabajo individual fomentara la responsabilidad y esfuerzo en la realizacion de tareas.
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RECURSOS MATERIALES:

Los materiales para nuestra aula cumplirdn las condiciones necesarias para permitir el
aprendizaje. (adecuacion, seguridad, resistencia, motivacion...).

Estaran bien organizados, colocados en gavetas con identificacion en las estanterias
pertenecientes a cada rincon especifico y se les ensefara a utilizarlo y recogerlo desde el primer
momento para favorecer su autonomia.

Tendremos material de légico-matematica, juego simbdlico, lectoescritura, cuentos,

asamblea, plastica, aseo personal....

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

SALIDAS

El objetivo primordial de las salidas sera que los alumnos vivan la experiencia despertando
la curiosidad, confianza y disposicién para vivir plenamente la situacion por la que pasa.
Tendran relacién con los contenidos trabajados en la programacion y seran adecuadas y
seguras.
Las salidas que vamos a realizar a lo largo del curso escolar son las siguientes:
- Salida al teatro ¢ A que sabe la luna? — 1 de diciembre
- Salida a Arqueopinto — 27 de febrero
- Salida a la Granja Escuela “El Alamo” — 10 de abil

- Salida relacionada con el proyecto del Universo en el tercer trimestre

OTRAS ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Realizaremos estas actividades con el mismo objetivo:
- Halloween el 31 de octubre
- Dia del nifio el 20 de noviembre
- Taller de otofio 14 de noviembre
- Festival alumno/alumno antes del festival de navidad.
- Navidad 18 de diciembre
- Fiesta elegante 19 de diciembre
- Diade la Paz 30 de enero
- Carnaval 13 de febrero
- Semana del libro del 20 al 24 de abril
- Talleres del universo el 22 de mayo

- Gymkana fin de curso el 18 de junio

31



RELACION CON LA FAMILIA

Mantendremos una estrecha colaboracion entre la escuela y la familia como premisa
fundamental para mantener un nivel de comunicacion adecuado con las familiares y cubrir la
necesidad del nifio de desarrollar sus competencias en un ambiente escolar y familiar rico en
estimulos afectivos y educativos.

Una de las principales formas de colaboracién que queremos trabajar este curso, es la
realizacién de talleres con la participacion de las familias.

Uno de los canales fundamentales de comunicacién entre la familia y la escuela es la
presencia en todos los proyectos en el apartado “Recogemos informacion”. Cada alumno llevara
una nota a su familia para que le ayude a aportar materiales o informacién sobre el tema de la
unidad didactica que se esta desarrollando.

Mediante estas notas no soélo se pretende conseguir material valido para la investigacion,
sino establecer un puente de comunicacion entre la escuela y la familia. Para los nifos, traer
cosas de casa o llevarlas de la escuela a casa, es una manera de establecer una relacion que les
tranquiliza, les da seguridad y favorece su confianza en la escuela.

Para los padres, supone participar de forma activa en la educacion de sus hijos en el
medio escolar.

No obstante, hay que tener en cuenta la posibilidad de que haya familias menos
colaboradoras y la manera de atender adecuadamente a aquellos nifios pertenecientes a ellas.
Por eso, el material recogido no siempre es para uso individual, sino que se comparte en clase

para que sirva en la investigacion que se hace entre todos.

EDUCACION EN VALORES

El desarrollo de los valores canaliza la totalidad de la practica docente a través de las
actividades y experiencias que realizan los nifios en su trabajo cotidiano en el aula. En ellas, las
actuaciones seran:

e Valorar por igual todos los logros de los alumnos

o Evitar las descalificaciones generales hacia los trabajos de los alumnos

e Cuando se indiquen fallos o deficiencias, aportar a continuaciéon sugerencias sobre las
posibilidades de superacion de las mismas

o Destacar y premiar las conductas tolerantes y cooperativas

e Hacer que los alumnos participen en el establecimiento de las normas de convivencia en el
aula. Una vez consensuadas, exigir su cumplimiento

e Al terminar la jornada de trabajo, dedicar unos momentos a analizar colectivamente su
desarrollo, los incidentes que hayan surgido, los problemas planteados y las formas

elegidas de solucionarlos.
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e Promover actividades que permitan al nifio adquirir los habitos saludables basicos, tanto en
el ambito fisico como en el psiquico y el social: higiene personal, actividad y descanso,

interaccion social, autoestima...

EVALUACION

La evaluacion de los aprendizajes del alumnado sera global, continua y formativa. La
observacion directa y sistematica constituira la técnica principal del proceso evaluativo y tendra en
cuenta el grado de desarrollo de las competencias y su progreso en el aprendizaje.

Tomaremos como referencia los criterios de evaluacion establecidos en este decreto en
cada una de las areas, y constituiran el referente para la comprobacién del grado de adquisicion
de las competencias y el logro de los objetivos.

Evaluaremos también nuestra practica docente y los procesos de ensefianza-aprendizaje,
valorando la pertinencia de los métodos pedagdgicos, de las situaciones de aprendizaje
propuestas y de los recursos utilizados.

Los padres o tutores legales deberan participar y apoyar la evolucion educativa de sus
hijos o tutelados, asi como conocer las decisiones relativas a la evaluacion y colaborar en las

medidas que adopten los centros para facilitar su desarrollo formativo.

Ejemplo de evaluacién de practica docente.

INDICADORES SI NO

Los objetivos estan bien enunciados.

Los contenidos faciltan la consecucién de los objetivos y

competencias.

Las actividades interesan a los alumnos.

Los nifios se muestran contentos.

El tiempo utilizado es el adecuado.

Los recursos son suficientes.

La utilizacion del espacio es adecuada y flexible.

Existe coordinacién con el Equipo Docente.

La colaboracién con las familias contribuye de forma positiva.
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Evaluacién de los aprendizajes.

Al finalizar cada unidad didactica, quedan expuestos los items que usaremos para evaluar
la consecucién tanto de los saberes basicos como de las competencias especificas.

Al finalizar cada trimestre se entregara a las familias un boletin informativo.

Ademas, se informara de los progresos y necesidades de cada alumno segun sea

necesario en los intercambios con las familias.

PLAN DE ATENCION A LA DIVERSIDAD.

Atencion a las diferencias individuales

1. La intervencion educativa en esta etapa contemplara la atencién individualizada y la atencién a
la diversidad del alumnado, con el objetivo de garantizar la equidad y la inclusién. Para ello, se
adaptara la practica educativa a las caracteristicas personales, ritmo, proceso de maduracion,

intereses y estilo de aprendizaje de los alumnos.

2. El equipo docente identificara aquellos indicadores que puedan tener incidencia en la evolucion
escolar, al objeto de una deteccion precoz de necesidades educativas especificas y se tomaran

las decisiones que correspondan.

3. Los centros docentes adoptaran las medidas de apoyo educativo, organizativas y curriculares,
que mejor se adapten a este alumnado y que favorezcan una intervencion precoz con el objeto de

contribuir al desarrollo de la personalidad.

4. Se favorecera la flexibilizacion de diferentes metodologias en la ensefianza en lengua
extranjera, especialmente con aquel alumnado que presente dificultades en su comprension y
expresion.

Ademas seguiremos y respetaremos los criterios marcados en la normativa de la Comunidad de
Madrid: ORDEN 1493/2015, de 22 de mayo, de la Consejeria de Educacion, Juventud y Deporte,
por la que se regula la evaluacién y la promocion de los alumnos con necesidad especifica de
apoyo educativo, que cursen segundo ciclo de Educacion Infantil, Educaciéon Primaria y
Ensenianza Basica Obligatoria, asi como la flexibilizacion de la duracion de las ensefianzas de los

alumnos con altas capacidades intelectuales en la Comunidad de Madrid.
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PROPUESTA DE ACTIVIDADES PARA DESARROLLAR EN ATENCION EDUCATIVA

El art. 8 del Decreto 36/2022, de 8 de junio, del Consejo de Gobierno, por el que se
establece para la Comunidad de Madrid la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacién
Infantil, expone:

5. Los centros docentes dispondran de las medidas organizativas para que el alumnado que
no curse las ensenanzas de religiéon pueda recibir la debida atencion educativa. Esta atencion se
planificara y programara por parte de cada centro y se dirigira al inicio del desarrollo de las
competencias clave de caracter mas transversal.

Asi, la propuesta de actividades para las sesiones incluye:

Atenciéon y memoria:

Juegos de memoria

Juegos de memoria auditiva

Juegos de memoria visual

Secuenciaciones

Atencion y analisis linqgluisticos:

- Preguntas sobre textos leidos o contados

Habilidades sociales:

- Dinamicas de grupo
- Juegos de empatia y asertividad

- Normas de convivencia
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UNIDADES DE PROGRAMACION

CURSO 2025-2026

NIVEL 4 ANOS
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PROYECTOS CURSO 2025/2026

TITULO: “RECORDAMOS EN SEPTIEMBRE”
CURSO: 4 ANOS
JUSTIFICACION: En el comienzo de un nuevo curso debemos procurar que la incorporacién se realice de la forma mds ajustada

posible. Respetando las caracteristicas individuales de cada uno, recordaremos las rutinas escolares, dentro de un ambiente de
afecto y confianza.

SITUACION DE APRENDIZAJE: Ayudame a recorder lo que sabiamos hacer el curso pasado y yo te ensefiaré cosas nuevas

OBIJETIVOS ETAPA:a,b,d, e, f

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

-Adaptarse al aula y su entorno.

-Reconocer su aula y los rincones que la integran.

-Recordar las rutinas del aula.

-Recordar y respetar las normas.

-Adquirir autonomia en sus actividades cotidianas.

-Relacionarse con la maestra y sus compafieros, desde la empatia, el respeto y la igualdad.

CRECIMIENTO EN ARMONIA

COMPETENCIAS CR. DE EVALUACION SABERES BASICOS

ESPECIFICAS

1. Progresar en el conocimiento y control 1.1. Progresar en el conocimiento de su-lmagen positiva de uno mismo, asi comg
de su propio cuerpo y en la adquisicion cuerpo ajustando acciones y reaccionegaceptacion de las posibilidades y limitaciones
de distintas estrategias, adecuando sus y desarrollando el equilibrio, lapropias.

acciones a la realidad del entorno de percepcion sensorial y la coordinacion

una manera segura, para construir su en el movimiento. -ldentificacién y respeto de las diferencias.

37



imagen.

2. Reconocer,manifestar y regular sus
emociones expresando necesidades y
sentimientos para lograr una seguridad
emocional y afectiva.

1.4. Participar en juegos organizados
espontaneos con curiosidad y divirtiéndose

0

-El cuerpo y el entorno: referencias espaciales
en relacién con el propio cuerpo (dentro-fuera
arriba-abajo, encima-debajo) y temporales.

-El juego espontaneo y dirigido como actividad
placentera y fuente de aprendizaje.

- Aceptacion e integracién de las normas de
juego. Saber ganar y perder.

-Rutinas asociadas al juego: guardar, clasificar...

-Autonomia en la realizacién de tareas y
regulacion del propio comportamiento.
Habitos elementales de organizacidn,

2. ldentificar las caracteristicas de materiales,
objetos y establecer relaciones entre ellos,
mediante la exploracién, la manipulacion
sensorial, el manejo de herramientas
sencillas y el desarrollo de destrezas légico-
matematicas.

constancia, atencidon, concentracion,
iniciativa y esfuerzo en la propia
actividad.
DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO
COMPETENCIAS CR. DE EVALUACION SABERES BASICOS
ESPECIFICAS

tanto en
aplicando

habituales,
movimiento,

reposo
sus

como

jugando con el propio cuerpo y con objetos.

1.5. Organizar su actividad, ordenando
las secuencias y utilizando las nociones
temporales basicas

1.5. Ubicarse adecuadamente en los espaciod
en
conocimientos
acerca de las nociones espaciales basicas Y

-Estrategias de autorregulacién de la conducta,
Empatia y respeto tanto con las personas
adultas como con los iguales.

-Resolucion de conflictos surgidos en
interacciones con los otros. Incorporacién de
pautas adecuadas para resolver conflictos
cotidianos mediante el didlogo de forma
auténoma.

de

-Estrategias y técnicas investigacion:
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Desarrollar,
método cientifico,
procesos de observacion y
manipulacion de objetos, para
iniciarse en la interpretacion del
entorno y responder a las situaciones
y retos que se plantean.

los procedimientos del
a través de

lag
la

2.2. Canalizar la frustraciéon ante
dificultades o problemas mediante
aplicacion de diferentes estrategias.

2.6. Participar en proyectos utilizandg
dindmicas de grupo, compartiendo y valorandg
opiniones propias y ajenas, expresando
conclusiones personales a partir de ellas.

ensayo-error,observacion, experimentacion
formulacion y comprobacion de hipétesis
realizacion de preguntas.

-Estrategias para proponer soluciones:
creatividad, didlogo, imaginaciéon y
descubrimiento.

COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS
1. Manifestar interés por interactuar en
situaciones cotidianas y el uso de su

repertorio comunicativo, para expresar sus
necesidades e intenciones.

Interpretar y comprender mensajes Y
reresentaciones apoyandose en
conocimientos y recursos de su propig
experiencia para responder a las demandas
del entorno.

CR. DE EVALUACION

1,1. Participar de manera espontanea Y|
respetuosa con las diferencias individuales en
situaciones comunicativas de complejidad.

1.2. Ajustar su repertorio comunicativo a lag
propuestas, a los interlocutors y al contexto,
indagando en las posibilidades expresivas de
los diferentes lenguajes.

2.1. Interpretar de forma eficaz los mensajes e
intenciones comunicativas
de los demas.

SABERES BASICOS

-Repertorio comunicativo y elementos de
comunicacion no verbal (gestos, expresiones
faciales, postura corporal...).

-Didlogo: escucha activa, turnos.

-Férmulas o expresiones.

-El lenguaje oral en situaciones cotidianas

-Intencion expresiva de producciones plasticas
y pictéricas.

- Experimentacion con elementos del lenguaje
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3. Producir mensajes de manera eficaz,3-4. Utilizar el lenguaje oral como instrumentoExpresidn de hechos, sentimientos, emociones
personal y creativa utilizando diferentes regulador de la accion en las interacciones conetc, a través de distintos materiales y

lenguajes, descubriendo los cédigos de  los demas con seguridad y confianza.
cada uno de ellos.

través del relato oral.

3.5. Evocar y expresar espontaneamente ideas 4

plastico (linea, forma, color, textura, espacio...)

manifestaciones artisticas. Interpretaciéon vy
valoracion de diferentes tipos de obras.

- Propuestas musicales en distintos formatos,
(Audio, video, musica en directo...)

-Textos escritos en diferentes soportes: libros
revistas, periddicos, carteles, etiquetas
pictogramas, rétulos, folletos, cuentos, tebeos, etc.

-Aproximacion al cédigo escrito, Escritura
espontanea. El nombre propio y de los
compaferos.

TEMPORALIZACION: 8 al 30 de septiembre

RECURSOS: - Paneles de la asamblea, todo el material fungible y no fungible del aula, el material de cada uno de los rincones: juego

simbdlico, biblioteca, construcciones, plastica...

ACTIVIDADES

-Rutinas de la ASAMBLEA diaria: seleccién de encargado, dar los buenos dias, pasar lista, dia de la semana, mes del afio, estacion del afio...

-Conversaciones espontdneas o guiadas con los alumnos.

-Trabajo individual en mesa, previamente se ha realizado la explicacidn en la asamblea.

-Cuentos.
-Juego por rincones.
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METODOLOGIA
- Descubrimiento, la creatividad, la manipulacién y la experimentacion, inclusiva y participativa desde el primer momento que iniciamos
el disefio de la situacion de aprendizaje.
- Recreacidn de situaciones que promueven el interés de los nifios y en los que se sienten los protagonistasde su propio aprendizaje.
- Fomento del trabajo colaborativo, desarrollando actividades de escucha y cooperacion.
- Desarrollo de conversaciones en las que los nifios y nifias puedan hablar libremente para potenciar su desarrollo del lenguaje oral.
- Establecimiento de pautas de actuacion con las familias las cuales reforzardn en casa lo aprendido en clase.
- Utilizacién de diferentes materiales para la realizacién de actividades que desarrollen el lenguaje musical, artistico y plastico
para mostrar lo aprendido.
- Recursos: materiales presentes en los distintos rincones, cuentos y otros materiales presentados en distintos soportes

EVALUACION

-Se ha adaptado positivamente al aula y su entorno.

-Reconoce su aula y los rincones que la integran.

-Recuerda el nombre de sus compaferos, compafieras, maestros y maestras.

-Se adapta a las rutinas del aula.

-Recuerda y respeta las normas.

-Muestra autonomia en sus actividades cotidianas.

- Se relaciona con la maestra y sus companeros, desde la empatia, el respeto y la igualdad.
- Recuerda los contenidos trabajados durante el curso anterior.
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TiTULO : “El Museo”

CURSO: 4 ainos

JUSTIFICACION: Durante el curso pasado, el alumnado mostré gran interés hacia el tema de los pintores, al conocer la obra de Paul

Klee, asi que este curso indagaremos sobre qué es un museo y profundizaremos en tres artistas que nos ayudaran a trabajar los
contenidos y competencias necesarias.

SITUACION DE APRENDIZAIJE: Lia nos cuenta que ha estado en un museo y nos quiere ensefiar lo que ha visto alli. éQué sera? éle
acompafiamos en esta aventura?
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OBJETIVOS ETAPA: b, d, e, f, g,
OBJETIVOS ESPECIFICOS DEL PROYECTO

Identificar obras de arte de diferentes artistas pictéricos.

Reconocer el estilo de diferentes autores pictéricos.

Diferenciar estilos artisticos: pintura, escultura

Identificar sentimientos y emociones plasmadas en las obras.

Conocer la importancia de los museos.

Respetar las normas de convivencia y comportamiento en los lugares publicos.

Descubrir las gamas cromaticas.

Adquirir un control postural del cuerpo y la coordinacién necesaria en distintas acciones y situaciones.

Desarrollar la orientacién espacio-temporal en diferentes desplazamientos.

Desarrollar la coordinacién 6culo-manual en diferentes actividades de la vida cotidiana.

Conocer, manifestar y regular las propias necesidades basicas.

Adquirir habitos elementales de higiene, alimentacién y salud y favorecer una autonomia progresiva en la
realizacion de los mismos.

Identificar sentimientos y emociones propias y de los demas.

Realizar clasificaciones y seriaciones atendiendo a dos datos

Construir la serie de nUmeros 1, 2, 3, 4.

Estimar intuitivamente la medida del tiempo: dia, semana, mes.

Conocer las caracteristicas del otofio a través del paisaje, el clima, la vestimenta, los colores, los frutos.
Reconocer las formas geométricas circulo, cuadrado, triangulo y rectangulo en objetos del entorno.

Verbalizar, respetando el turno de palabra y concretar los intereses.

Mejorar la expresién y la comprensidn oral, y ampliar el vocabulario, mediante conversaciones, cuentos, dichos, canciones
y poesias.

Reconocer y formar palabras mediante las letras que la componen.

Reconocer y escribir palabras relacionadas con el proyecto.

Utilizar diferentes técnicas plasticas e instrumentos: modelado de plastilina, arrugado de papel, recortado, punzado de
papel, rasgado, y estampacién con partes concretas del cuerpo y con pincel para realizar composiciones plasticas
relacionadas con la unidad didactica.

Realizar dibujos sobre la realidad que les rodea.
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CRECIMIENTO EN ARMONIA

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS
Reconocer, manifestar y regular sus

emociones expresando necesidades
sentimientos para lograr una seguridad
emocional y afectiva.

Adoptar modelos, normas y habitos,
desarrollando la confianza en sus
posibilidades, para promover un estilo de
vida saludable y responsable.

Establecer interacciones sociales para
construir su identidad y personalidad en
libertad, valorando la importancia de la
amistad, el respeto y la empatia.

CR. DE EVALUACION

3.1.ldentificar y expresar sus necesidades yt
sentimientos ajustando el control de sus|

emociones.

Expresar inquietudes, gustos y preferencias

con entusiasmo y respeto, mostrandg

satisfacciéon y seguridad sobre los

conseguidos

Realizar actividades relacionadas con el
cuidado de uno mismo, con el cuidado del

entorno y con actitud de respeto.

Participar activamente en actividadeg

relacionadas con la reflexion sobre las normas
sociales que regulan la convivencia
promueven valores como el respeto a log

demas.

logros

SABERES BASICOS

Partes externas e internas del cuerpo.

Representacion gréfica del esquema
corporal.
+ Identificacion 'y respeto de las
diferencias.

Referencias espaciales en relacion con el
propio cuerpo (arriba-abajo, delante-
detras, cerca-lejos) y temporales
(duracidn, orden, velocidad, ritmo)

- Juego espontaneo y dirigido.

Aceptacidn e integracién de las normas
de juego. Saber ganar y perder.

- Rutinas asociadas al juego.

Estrategias de ayuda y colaboracidon en
contextos de juego y rutinas. Valoracién de la
actitud de ayuda de otras personas.

- Aceptacion de errores y correcciones:
manifestaciones de superacién y logro, contro
de la frustracién, error como oportunidad de
aprendizaje.

- Valoracidon del trabajo bien hecho: desarrollo
inicial de habitos y actitudes de esfuerzo,
constancia, organizacidn, atencién e iniciativa.
-Necesidades basicas: manifestacion
regulacién y control personal.
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-La familia.

-La respuesta a la diversidad debida a distintas
formas de discapacidad y a sus implicaciones
en la vida cotidiana.

-Actividades del entorno.

-Celebraciones, costumbres y tradiciones.

DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO
COMPETENCIAS CR. DE EVALUACION SABERES BASICOS
ESPECIFICAS
1. dentificar las caracteristicas de 1.1. Establecer distintas relaciones entre los- Cualidades o atributos de los objetos:
materiales, objetos y establecerobjetos a partir de sus cualidades o atributos,tamario, altura.
relaciones entre ellos, mediante lamostrando curiosidad e interés. -Formas geométricas: circulo, cuadrado

exploracion, la manipulacion sensorial,
el manejo de herramientas sencillas y el
desarrollo de destrezas
l6gicomatematicas.

2. Desarrollar, los procedimientos del métodg
cientifico, a través de procesos de observacion
y manipulacion de objetos, para iniciarse en la
interpretacién del entorno y responder a las
situaciones y retos que se plantean.

1.2. Emplear los cuantificadores basicos mas|
significativos en el contexto del juego y en las
relaciones con los demas.

1.5. Organizar su actividad, ordenando
las secuencias y utilizando las nociones
temporales basicas

2.2. Canalizar la frustracion ante
dificultades o problemas
mediante la aplicacién de diferentes

estrategias.

las|_

triangulo y rectangulo.

Orden, seriacion, correspondencia
clasificacién y comparacién a través de Ia
manipulacién, observacion y experimentacién.
- Cuantificadores basicos: igual que, mas que
menos que, tantos como, muchos, pocos
alguno, ninguno, etc.

- Funcionalidad de los numeros en la vida
cotidiana. Conteo, comparacién
transformaciéon  (afiadir, quitar, repartir
cambiar) por medio de la manipulacién .

- NUmeros cardinales y ordinales. Del 1 al 4
Aproximacién a la serie numérica:
representacion grafica, utilizaciéon oral para
contar y construir la serie numérica.

- Nociones espaciales basicas: dentro-fuera
encima-debajo, cercalejos, juntos-separados
de frente-de lado-de espaldas.
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- Indagacion sobre el paso del tiempo (pasado
2.3. Plantear ideas acerca del comportamientopresente, futuro)

de ciertos elementos - Estrategias de construccion de nuevos
o0 materiales, comprobandolas a través de la |conocimientos.
manipulacioén y la actuacion sobre ellos - Técnicas de investigacion: ensayo-error

observacion, experimentacion, formulacién vy
2.6. Participar en proyectos utilizandocomprobacién de hipétesis, realizacién de
dinamicas de grupo, compartiendo y valoranddpreguntas.
opiniones propias y ajenas, expresando- Estrategias para proponer soluciones:
conclusiones personales a partir de ellas. creatividad, didlogo, imaginacion V
descubrimiento.
- Procesos y resultados. Hallazgos, verificacion
y conclusiones.
-Observaciones, descubrimiento y descripcion
del entorno y su sentido: la realidad cultural,
histérica, fisica y social de la Comunidad de
Madrid, como parte de Espafia, Europa
Hispanoamérica, el planeta y el universo,
Interés y conexion con la realidad proxima vy
lejana. Interés por participar en actividades
sociales y culturales.

COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD
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COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

1. Manifestar interés por interactuar
ensituaciones cotidianas y el uso de su
repertorio comunicativo, para expresar sus
necesidades e intenciones.

2.Interpretar y comprender mensajes
representaciones apoyandose en
conocimientos y recursos de su propia
experiencia para responder a las demandas
del entorno.

CR. DE EVALUACION

1.2 Ajustar su repertorio comunicativo a
las propuestas, a los interlocutors y al
context, indagando en las
posibilidades  expresivas de los
diferentes lenguajes.

1.2 Participar en situaciones de uso de
diferentes lenguas, mostrando interés
y curiosidad por las mismas.

1.2 Interactuar con distintos medios
digitales.
2.1 Interpretar de forma eficaz los

mensajes e intenciones comunicativas
de los demas.

2.2 Interpretar los mensajes transmitidos
mediante representaciones o]
manifestaciones artisticas
reconociendo la intencionalidad del
emisor y mostrando wuna actitud
curiosa y responsible.

2.3 Mostrar interés por conocer vy
comprender mensajes muy sencillos

SABERES BASICOS

- Elementos de comunicacion no verbal
(gestos,

expresiones faciales, postura corporal...).

- Atencion, escucha activa, turnos de didlogo vy
alternancia.

- Empleo de las formas socialmente
establecidas para iniciar, mantener y terminar
una conversacion.

- El uso del lenguaje para decir la verdad, las
mentiras y sus efectos.

- Fonemas, palabras,
linglisticas.

- - El lenguaje oral en situaciones cotidianas:
conversaciones, juegos de interaccién social y
expresién de vivencias.

- Uso progresivo del léxico, estructuracion
gramatical, entonacién, ritmo y tono adecuado
y pronunciacién clara.

- Textos orales formales e informales.

- Intencién comunicativa de los mensajes para
evocar y relatar hechos, para explorar
conocimientos, para expresar y comunicar
ideas y sentimientos.

- Verbalizacidn de la secuencia de acciones en|
una accién planificada. Exposicion clara vy
organizada de las ideas. Utilizacion de
oraciones de distinto tipo (afirmativas
negativas e interrogativas), cuidando el empleg
del género y numero y el uso de tiempos
verbales (presente, pasado y futuro).

construcciones,
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en lengua extranjera relacionados con - Discriminacién auditiva 'y  conciencig

retinas y situaciones cotidianas. fonologica: identificacion de  sonidos
asociacion fonema-grafema, analisis silabico y
3.1 Hacer un uso funcional del lenguaje fonético, asociacion sonido-significado
3. Producir mensajes de manera eficaz| oral aumentando su repertorio memoria auditiva, etc., a través de juegos
personal y creativa utilizando diferentes lingiistico y construyendo un discurso rimas, poesias, canciones...
lenguajes, descubriendo los cédigos de cada organizado y coherente. - Los usos.souales de 'Ia It'af:tura y la escritura
uno de ellos. . como medio de comunicacion,

informacién y disfrute. Funcionalidad vy
significatividad en situaciones comunicativas.

- Textos escritos en diferentes soportes: libros
revistas, periddicos, carteles, etiquetas
pictogramas, rotulos, folletos, cuentos, tebeos
etc.

- Intencidn comunicativa y acercamiento a las
principales caracteristicas  textuales
paratextuales. Diferenciacién entre las formas
escritas y otras formas de expresién grafical
Identificacion de palabras escritas muy
significativas y usuales. Primeras formas para la
interpretacidon y compresion.

- Las propiedades del sistema de escritura.

- Aproximacién al cddigo escrito,
evolucionando desde las escrituras
indeterminadas y respetando el procesg
evolutivo. Relaciones entre el lenguaje oral y
escrito.

- Otros codigos de representacion gréfica;
interpretacion de  imagenes, simbolos
numeros, fotografias, carteles... Comprensién
de imagenes secuenciadas cronolégicamente.
3.7. Expresarse de manera creativa, utilizando|- Situaciones de lectura individual o a través de

3.2 Utilizar el lenguaje oral como
instrumento regulador de la accién en
las interacciones con los demas con
seguridad y confianza.

3.3 Evocar y expresar espontdaneamente
ideas a través del relato oral.

3.4 Elaborar creaciones plasticas
explorando vy utilizando diferentes
materiales y técnicas, y participando
activamente en el trabajo en grupo
cuando se precise.

3.5 Interpretar propuestas dramaticas y
musicales, utilizando y explorando
diferentes instrumentos, recursos o
técnicas.
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4. Participar por iniciativa propia en
actividades relacionadas con textos escritos,
mostrando interés y curiosidad.

5.Valorar las diferentes lenguas presentes en
su entorno, asi como otras manifestaciones
culturales.

diversas herramientas o aplicaciones.

3.8. Adquirir y utilizar, de manera gradual vy
acorde al nivel madurativo, vocabulario V|
expresiones sencillas en lengua extranjera
relacionadas con rutinas y situaciones
habituales de comunicacién.

4.1. Mostrar interés por comunicarse a través
de cddigos escritos, convencionales o no,
valorando su funcidn comunicativa.

4.3. Recurrir a la biblioteca como fuente de
informacién y disfrute, respetando sus normas
de uso.

4.4. Mostrar interés por
actividades que favorezcan la
iniciacidn al desarrollo perceptivo-motriz de la
escritura.

participar en

5.1. Relacionarse con normalidad la
variedad linglistica y cultural de su

entorno.

en

5.2. Participar en interacciones comunicativas
en lengua extranjera inicidandose en el uso de

normas socialmente  establecidas para
comenzar, mantener y terminar una
conversacion relacionadas con rutinas

situaciones cotidianas.

5.3. Participar en actividades de aproximacién

modelos lectores de referencia. Interés en la
escucha de narraciones, explicaciones ¢
descripciones.

- Iniciacién al desarrollo perceptivo-motriz de
la escritura: orientacion espaciotemporal
esquema corporal, discriminacién de figuras vy
memoria visual.

El trazo: direccionalidad, linealidad
orientacién izquierda-derecha, distribucion vy
posicién al escribir.

-Textos literarios infantiles orales y escritos
(cuentos, historias, poesias, rimas, adivinanzas
canciones, retahilas...) adecuados al desarrollg
infantil. Memorizacién y recitado de algunos
textos literarios disfrutando de las sensaciones
gue el ritmo, la rima y la belleza de las palabras
producen.

- Conversaciones y dialogos en torno a textos
literarios que fomenten la libertad de
expresion, la curiosidad, la imaginacién, la
valentia, la bondad y la generosidad. Interés
por compartir interpretaciones, sensaciones y
emociones provocadas por las producciones
literarias.

- Utilizacion de la biblioteca como fuente de
informacién, entretenimiento y disfrute.
Manejo, cuidado y valoracion de los cuentos y
los libros.

Materiales, elementos, técnicas
procedimientos plasticos como medio de
comunicacidon y representacion. Las técnicas
basicas de la expresion plastica: dibujo,
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a la literatura infantil, explorando y apreciando
la belleza del lenguaje literario.

5.4. Mostrar una actitud positiva durante la
aproximacion a textos literarios en lengua
extranjera tales como cuentos, pequefios
poemas, leyendas...

5.5. Expresar emociones, ideas y pensamientos
a través de manifestaciones artisticas
culturales, disfrutando del proceso creativo.

5.6. Expresar gustos, preferencias y opinionesg
sobre distintas manifestaciones artisticas,
explicando las emociones que produce su
disfrute.

pintura, modelado, recortado, pegado...
- Intencion expresiva de producciones plasticas
y  pictdricas.Experimentacion de algunos
elementos que configuran el lenguaje plasticg

(linea, forma, color, textura, espacio...)l
Expresion de hechos, sentimientos, emociones
etc, a través de distintos materiales vy

manifestaciones artisticas. Interpretaciéon vy
valoracion de diferentes tipos de obras.
los colores primarios y su mezcla, el uso del
collage con diversos materiales, formas Yy
colores, etc. Otras manifestaciones artisticas:
escultura, arquitectura... Principales
elementos y autores representativos. Lugares
de exposicion de las manifestaciones
artisticas: museos, galerias, etc
Uso responsable de las tecnologias. La
necesidad de un uso moderado de los medios
audiovisuales: control del tiempo de uso
medios adecuados a la edad, etc. Distincion
entre la realidad y la representacion
audiovisual.
- Lectura e interpretacion critica de imagenes e
informacidn recibida a través de los medios.
- Funcion educativa de los dispositivos |
elementos tecnoldgicos.
Aproximacién a la lengua extranjera.
Elementos para una comunicacion funcional
basica.
- Actitud positiva hacia la lengua extranjera e
interés por participar en interacciones orales

en rutinas y situaciones habituales de
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comunicacion.
- Comprension de la idea global de textos
orales sencillos, en lengua extranjera, en
situaciones habituales del aula y cuando se
habla de temas conocidos y predecibles.

- Expresiéon oral en lengua extranjera:
adquisicion de vocabulario basico
Comprensiéon y formulacion de mensajes
preguntas y drdenes sencillas. Uso de normas
socialmente  establecidas para iniciar
mantener y terminar una conversacion
(saludar, despedirse, dar las gracias, etc.).
Comprensiéon y reproduccion de poesias
canciones, adivinanzas.

TEMPORALIZACION: Desde el 3 de octubre hasta el 19 de diciembre

RECURSOS: Materiales aportados por las familias sobre los diferentes artistas, trabajos creados en casa para exponer ideas y
caracteristicas del tema trabajado...Biblioteca. Lienzos, pinceles, caballetes...
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ACTIVIDADES
-Investigar sobre los materials que nos trae la mascota de clase.
-Buscar informacién en casa y en clase en libros, revistas, internet...
-Investigar qué es un museo, cuantos hay en Madrid; dénde podemos encontrar esas obras de arte que nos muestran.
-Trabajos individuales en rincones y juegos preparados sobre la tematica.
-Elaboracion de puzzles.
-Creacioén de diferentes cuadros en equipos de trabajo.
-Creacién de obras con material de desecho.
-Investigacion y trabajo individual posterior sobre la vida de los artistas trabajados.
-Recreacién de un museo en una sala del colegio para que puedan visitarla.
-Creacion de disfraces de pintores, lienzos, pinceles.
-Visionado de peliculas, documentales y dibujos animados sobre los artistas.
- Escritura espontdnea de titulos y otras palabras relacionadas con el proyecto.
-Realizacién de dictados de palabras relacionadas con el proyecto.
- Moldear y recrear esculturas trabajadas.
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METODOLOGIA

-Metodologia que favorece el descubrimiento, la creatividad, la manipulacién y la experimentacién, inclusiva y participativa desde el primer
momento que iniciamos el disefio de la situacion de aprendizaje.
- Potenciadora de un entorno acogedor y seguro.

- Parte de las experiencias previas y propicia aprendizajes significativos.

- Favorecedora del descubrimiento y la experimentacion.

- Activa y participativa.

- Contempla distintos tipos de agrupamientos.

- Impulsora de la cooperacién.

- Utiliza el juego libre y dirigido.

- Desarrolla la autonomia del alumnado.

- Recrea de situaciones que promueven el interés de los nifios y en los que se sienten los protagonistas de su propio aprendizaje.
- Fomento del trabajo colaborativo, desarrollando actividades de escucha y cooperacion.

- Desarrollo de debates en los que los nifios y niflas puedan hablar libremente para potenciar su desarrollo del lenguaje oral.
- Establecimiento de pautas de actuacién con las familias las cuales reforzaran en casa lo aprendido en clase.

- Utilizacién de diferentes materiales para la realizacidén de actividades que desarrollen el lenguaje musical, artistico yplastico
para mostrar lo aprendido.

-Materiales utilizados para las actividades plasticas. Intentaremos que sean materiales sostenibles
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EVALUACION
Identifica obras de arte de diferentes artistas pictdricos.
Reconoce el estilo de diferentes autores pictoricos.
Diferencia estilos artisticos: pintura, escultura
Identifica sentimientos y emociones plasmadas en las obras.
Conoce la importancia de los museos.
Respeta las normas de convivencia y comportamiento en los lugares publicos.
Conoce las gamas cromaticas.
Adquiere el control postural del cuerpo y la coordinacidn necesaria en distintas acciones y situaciones.
Desarrolla la orientacién espacio-temporal en diferentes desplazamientos.
Adquiere control y coordinacidn de su cuerpo en distintas situaciones y en los juegos.
Se situa delante-detrds, arriba-abajo, cerca-lejos.
Desarrolla la coordinacidn éculo-manual en diferentes actividades de la vida cotidiana.
Conoce, manifestay regula las propias necesidades basicas.
Adquiere habitos elementales de higiene, alimentacién y salud.
Progresa en autonomia.
Identifica sentimientos y emociones propias y de los demas.
Realiza clasificaciones y seriaciones atendiendo a dos atributos
Construye la serie de nimeros 1, 2, 3, 4.
Se aproxima al conocimiento de conceptos temporales: dia, semana.
Conoce las caracteristicas del otofio.
Reconoce las formas geométricas circulo, cuadrado, triangulo y rectangulo.
Respeta el turno de palabra.
Mejora la expresion y la comprensién oral.,
Amplia su vocabulario.
Escucha y comprende los cuentos.
Reconoce e identifica las letras trabajadas.

Reconoce y escribe palabras relacionadas con el proyecto de manera espontanea.
Escribe y reconoce su nombre escrito entre otros.

Utiliza diferentes técnicas plasticas e instrumentos: modelado de plastilina, arrugado de papel, recortado,

Desarrolla la coordinacion dculo — manual en el desarrollo del trazo y en otras actividades de precision.
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TiTULO: “LOS DINOSAURIOS”

CURSO: 4 ainos

JUSTIFICACION: El tema de los dinosaurios serd el punto de partida para conocer aspectos de los animales en general y de los
dinosaurios en particular (alimentacién, forma de reproduccién, caracteristicas fisicas...).

SITUACION DE APRENDIZAIJE: Aparecen huellas de dinosario por el pasillo y por clase. éQuién se ha paseado por nuestro colegio?
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OBJETIVOS ETAPA: 3, b,c,d, g, h,i
OBJETIVOS ESPECIFICOS DEL PROYECTO

= Conocer el cuerpo y los diferentes segmentos que lo componen.

= |dentificar necesidades individuales y manifestarlas dentro de su entorno con un comportamiento adecuado.
= Adquirir hdbitos de convivencia basados en algunas normas sociales: el respeto a los compafieros en el trabajo en grupo.
= Aceptar normas del juego y adquirir actitudes de respeto y ayuda.

= Diferenciar conceptos espaciales bdsicos. (cerca-lejos, a un lado-a otro lado).

= Utilizar la coordinacion visual y las habilidades manipulativas necesarias.

= Desarrollar la autonomia personal necesaria para explorar los diferentes espacios.

= Realizar tareas desarrollando actitudes y habitos de colaboracion.

= Mostrar interés por el aprendizaje y la investigacion.

= Conocer los diferentes dinosaurios que existieron.

= |dentificar sus caracteristicas fisicas, de alimentacién, capacidades...

= Conocer el entorno en el que vivian los dinosaurios.

= Descubrir la evolucién de la especie animal.

= Realizar clasificaciones y seriaciones atendiendo a dos datos.

= Estimar intuitivamente la medida del tiempo: dia, semana, mes.

= Conocer las caracteristicas del invierno a través del paisaje, el clima, la vestimenta, los colores, los frutos.
= Reconocer las formas geométricas circulo, cuadrado, triangulo y rectangulo en objetos del entorno.

= Discriminar figures geométricas: el évalo

= |nteriorizary utilizar algunas nociones espaciales basicas.

= Ordenar la secuenciacion temporal de escenas.

= |dentificar un problema y buscar posibles soluciones.

= Construir la nocién de cantidad de los nimeros 1, 2, 3,4,5y 6.

= Conocer los ordinals 12,29,32,492 52 62 y ultimo.

= Realizar la serie de forma ascendente y descendente.
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Fomentar actitudes de cuidado del entorno.

Mejorar la atencidn, la escucha y respetar el turno de palabra.

Mejorar la expresion de sus opiniones y preferencias.

Identificar sus apelllidos.

Ampliar el vocabulario relacionado con el proyecto.

Progresar en el reconocimiento de las letras y su discriminacion visual y auditiva.
Reconocer palabras asociadas a imagenes.

Copiar y escribir de forma espontdnea palabras relacionadas con el proyecto.
Mejorar la realizacion de los trazos y la direccionalidad de los mismos.
Reconocery utilizar instrumentos tecnoldgicos y audiovisuales.

Manipular diferentes materiales para realizar trabajos plasticos.

Conocer y usar distintas técnicas plasticas.

Representar diferentes sigutaciones a través del dibujo.

Utilizar recursos expresivos del propio cuerpo para expresarse.

Reconocer expresiones gestuales y corporales.

Explorar las diversas posibilidades ritmicas del cuerpo.
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CRECIMIENTO EN ARMONIA

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

4. Adoptar modelos, normas y habitos,
desarrollando la confianza en sus
posibilidades para promover un estilo
de vida saludable y responsible.

5. Establecer interacciones socials para
construer su identidad y personalidad
en libertad, valorando la importancia
de la Amistad, el respeto y la empatia.

CR. DE EVALUACION

3.1 Realizar actividades relacionadas
con el cuidado de uno mismo, con el
cuidado del entorno y con actitud de
respeto.

4.2. Reproducir conductas, acciones o
situaciones a través del juego
simbdlico en interaccion con sus
compaferos.

4.3  Participar activamente en
actividades relacionadas conla
reflexion sobre las normas socials que
regulan la convivencia y promueven
valores como el respeto a los demas.

SABERES BASICOS

- Necesidades basicas: manifestacion,
regulacién y control personal.

- La respuesta a la diversidad debida a
distintas formas y a sus implicaciones en
la vida cotidiana.

- Juego simbdlico. Observacién, imitacién
y representacion de personas,
personajes y situacioens.

- Asentamientos y actividades del
entorno.

- Celebraciones, costumbres y tradiciones.

58




DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO
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COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

1. Identificar las caracteristicas de
materials, objetos y establecer
relaciones entre ellos, mediante la
exploracion, la manipulacién
sensorial, el manejo de herramientas
sencillas y el desarrollo de destrezas
l6gicomatematicas.

2. Desarrollar los procedimientos del

método cientifico, a través de
procesos de observacion y
manipulacion de objetos, para

iniciarse en lainterpretacién del
entorno y responder a situaciones y
retos que se plantean.

CR. DE EVALUACION

1.1 Establecer distintas relaciones entre
los objetos a partir de sus cualidades o
atributos, mostrando curiosidad e interés.
1.2 Emplear los cuantificadores basicos
mas significativos con e contexto del
jueego y en la relaciones con los demas.
1.2 Organizar sus actividad, ordenado las
secuencias y utilizando las nociones
temporales basicas.

2.2. Canalizar la frustracién ante las
dificultades o problemas mediante la
apllicacién de diferentes estrategias.

2.3. Plantear ideas acerca del
comportamiento de ciertos elementos o
materials, comprobdndolas a través de la
manipulacidn y la actuacion sobre ellas.
2.6. Participar en proyectos utilizando
dindmicas de grupo, compartiendo y
valorando opinions propias y ajenas,
expresando conclusions personales a
partir de ellas.

3.1. Mostrar una actitud de respeto, cuidado y
proteccion hacia el medio natural y los
animales, identificando el impacto de algunas
acciones humanas.

SABERES BASICOS

-Cualidades o atributos:color, forma (figuras
planas y cuerpos geométricos), tamafio
textura, olor, grosor, temperatura.. y su
comportamiento fisico (caer, rodar, resbalar
botar, etc.).

- Relaciones de orden, seriacion
correspondencia, clasificacion y comparacién a
través de la manipulacién, observacion vy
experimentacion.

- Uso de cuantificadores basicos en situaciones
contextualizadas: igual que, mas que, menos
gue, tantos como, muchos, pocos, alguno
ninguno, etc.

- Funcionalidad de los numeros en la vida
cotidiana. Conteo, establecimiento  de
relaciones de comparacion y transformacion
(anadir, quitar, repartir, cambiar) por medio de
la manipulacion de objetos aplicada a
situaciones de su vida cotidiana. Numeros
cardinales y ordinales. Aproximacién a la serie
numeérica: representacion grafica, utilizacion
oral para contar y construir la serie numérica.

- Nociones espaciales basicas en relacién con e
propio cuerpo, los objetos y las acciones, tantg
en reposo como en movimiento: dentro-fuera

encima-debajo, cercalejos, juntos-separados,
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Reconocer elementos y fendmenos
de la naturaleza, mostrando inter'res
por los habitos que inciden sobre
ella, para apreciar la importancia del
cuidado y la conservacion del
entorno.

3.4. Establecer relaciones entre el medio
natural y social a partir de conocimiento y
observacion de algunos fendmenos
naturales 'y de los  elementos
patrimoniales presentes en el medio
fisico.

3..4. Identificar rasgos del entorno
proximo, reconocer algunas sefias de
identidad cultural, fisica y social de la
Comunidad de Madrid y de Espaiia

de frente-de lado-de espaldas.

- El tiempo y su organizacidén: dia-noche
estaciones, ciclos, calendario. Ubicacién
temporal de actividades de la vida cotidiana.

- Indagacion sobre el paso del tiempo (pasado
presente, futuro).

- Aproximacidon a los principales hechos de
pasado: prehistoria, primeras civilizaciones

hechos fundamentales de Ila historia
civilizaciones antiguas, modos de vida en el
pasado, inventos, hechos relevantes,
personajes ...

-Pautas para la investigacidon en el entorno:
interés, respeto, curiosidad, asombro
cuestionamiento y deseos de conocimiento.

- Estrategias de construccion de nuevos
conocimientos: relaciones y conexiones entre
lo conocido y lo novedoso, y entre experiencias
previas y nuevas; relaciones con las personas
adultas, con iguales y con el entorno.

- Estrategias y técnicas de investigacion:
ensayo-error, observacién, experimentacion
formulacion y comprobacion de hipétesis
realizacion de preguntas.
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- Estrategias para proponer soluciones:
creatividad, didlogo, imaginacién y
descubrimiento.

- Procesos vy resultados. Hallazgos,
verificacion y conclusions
Elementos naturales (agua, tierra, aire, fuego).
Caracteristicas y comportamiento (peso
capacidad, volumen, mezclas o trasvases).

- Recursos naturales: energias limpias
naturales. Disfrute al realizar actividades en
contacto con la naturaleza. Valoraciéon de su
importancia para la salud y el bienestar,
Repoblacién, limpieza y recogida selectiva de
residuos.

- Fendmenos naturales: identificacion
repercusién en la vida de las personas, asi
COMO SUS causas y consecuencias.

- Respeto y proteccion del medio natural.

- Cuidado y proteccion de los animales.
Caracteristicas  generales,  observaciones
identificacién y clasificacién de los seres vivos
(semejanzas y diferencias) y materia inerte (sol
rocas, nubes, rios...). Aproximacién al ciclo
vital. Obtencidn de recursos procedentes de los
seres vivos.

- Respeto por el patrimonio cultural presente
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en el medio fisico.

- Aproximacidon y obtencién de informacion
acerca del universo y sus elementos indagando
en diferentes fuentes: videos, fotografias
laminas, cuentos...

- Observaciones, descubrimiento y descripcion
del entorno y su sentido: la realidad cultural,
histdrica, fisica y social de la Comunidad de
Madrid, como parte de Espafia, Europa
Hispanoamérica, el planeta y el universo.
Interés y conexién con la realidad préxima y
lejana. Interés por participar en actividades
sociales y culturales.
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COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

1. Manifestar interés por interactuar en
situaciones cotidianas y el uso de su repertorio
comunicativo, para expresar sus necesidades e
intenciones.

3. Producir mensajes de manera eficaz,
personal y creativa utilizando diferentes
lenguajes, descubriendo los cédigos de cada
uno de ellos.

CR. DE EVALUACION

1.1. Participar de manera espontanea |
respetuosa con las diferencias

individuales en situaciones comunicativas de
complejidad.

1.2. Ajustar su repertorio comunicativo a las
propuestas, a los interlocutores

y al contexto, indagando en las posibilidades
expresivas de los

diferentes lenguajes.

1.3. Participar en situaciones de uso de
diferentes lenguas, mostrando

interés y curiosidad por las mismas.

1.4. Interactuar con distintos medios
digitales.

3.1. Hacer un uso funcional del lenguaje oral
aumentando su repertorio
lingliistico y construyendo
organizado y coherente.

3.2. Utilizar el lenguaje oral como instrumento
regulador de la accion en las interacciones con
los demds con seguridad y confianza.

3.3. Evocar y expresar espontaneamente ideas
a través del relato oral.

3.4. Elaborar creaciones plasticas explorando vy
utilizando diferentes
materiales y técnicas, vy

un discurso

participando

activamente en el trabajo en grupo

SABERES BASICOS

- Repertorio comunicativo y elementos de
comunicacion no verbal (gestos,
expresiones faciales, postura corporal...).

Convenciones sociales del intercambio
linglistico en situaciones comunicativas que
potencien el respeto y la igualdad: atencién
escucha activa, turnos de didlogo y alternancial
Empleo de las formas socialmente establecidas
para iniciar, mantener y terminar wuna
conversacion.

- El uso del lenguaje para decir la verdad, las
mentiras y sus efectos.

- Lectura e interpretacion critica de imagenes e
informacidn recibida a través de los medios.

- El lenguaje oral en situaciones cotidianas
conversaciones, juegos de interaccién social y
expresion de vivencias. Uso progresivo del
Iéxico, estructuracién gramatical, entonacién
ritmo y tono adecuado y pronunciacién clara.

- Textos orales formales e informales.
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4. Participar por iniciativa propia en
actividades relacionadas con textos escritos,
mostrando interés y curiosidad.

cuando se precise.
3.5. Interpretar propuestas dramadticas
musicales, utilizando y explorando diferentes
instrumentos, recursos o técnicas.

3.7. Expresarse de manera creativa, utilizando
diversas herramientas o aplicaciones.

3.8. Adquirir y utilizar, de manera gradual vy
acorde al nivel madurativo,

4.1. Mostrar interés por comunicarse a través
de cddigos escritos, convencionales o no,
valorando su funcién comunicativa.

4.3. Recurrir a la biblioteca como fuente de
informacién y disfrute, respetando sus normas
de uso.

4.4. Mostrar interés por participar en
actividades que favorezcan la iniciacién al
desarrollo perceptivo-motriz de la escritura.

-Intencion comunicativa de los mensajes para
evocar y relatar hechos, para explorar
conocimientos, para expresar y comunicar
ideas y sentimientos.

- Verbalizacion de la secuencia de acciones en|
una accién planificada. Exposicion clara vy
organizada de las ideas. Utilizacién de
oraciones de distinto tipo (afirmativas
negativas e interrogativas), cuidando el empleqg
del género y numero y el uso de tiempos
verbales (presente, pasado y futuro).

- Discriminacién auditiva 'y conciencig
fonoldgica: identificacion de  sonidos
asociacién fonema-grafema, andlisis silabico y
fonético, asociacién sonido-significado
memoria auditiva, etc., a través de juegos
rimas, poesias, canciones...

- Propuestas musicales en distintos formatos,
(Audio, video, musica en directo...)

-Actitud positiva hacia la lengua extranjera e
interés por participar en interacciones orales,

en rutinas vy situaciones habituales de
comunicacién.

Los usos sociales de la lectura y la escritura
como medio de comunicacion, informacion vy
disfrute. Funcionalidad vy significatividad en
situaciones comunicativas.

- Textos escritos en diferentes soportes: libros,
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5. Valorar las diferentes lenguas presentes en
su entorno, asi como otras manifestaciones
culturales.

5.1. Relacionarse con normalidad en Ia
variedad linglistica y cultural de su

entorno.

5.2. Participar en interacciones comunicativas
en lengua extranjera

iniciandose en el uso de normas socialmente
establecidas para

comenzar, mantener vy
conversacion relacionadas con
rutinas y situaciones cotidianas.
5.3. Participar en actividades de aproximacion
a la literatura infantil,

explorando y apreciando la belleza del lenguaje
literario.

terminar

unaj_

revistas, periddicos, carteles, etiquetas
pictogramas, rétulos, folletos, cuentos, tebeos
etc.

- Utilizacion de la biblioteca como fuente de
informacién, entretenimiento vy disfrute.
Manejo, cuidado y valoracién de los cuentos vy
los libros.

- Intencidn comunicativa y acercamiento a las
principales  caracteristicas  textuales
paratextuales. Diferenciacién entre las formas
escritas y otras formas de expresidon gréfical
Identificacion de palabras escritas muy
significativas y usuales. Primeras formas para la
interpretacidon y compresion.

- Las propiedades del sistema de escritura.

- Aproximacién al cddigo escrito,
evolucionando desde las escrituras
indeterminadas y respetando el procesg

evolutivo. Relaciones entre el lenguaje oral y
escrito.

Otros codigos de representacidon grafica:
interpretacion de  imagenes, simbolos
numeros, fotografias, carteles... Comprensién
de imagenes secuenciadas cronolégicamente.

- Situaciones de lectura individual o a través de
modelos lectores de referencia. Interés en la
escucha de narraciones, explicaciones o
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5.4. Mostrar una actitud positiva durante la
aproximacion a textos literarios en

lengua extranjera tales como cuentos,
pequeiios poemas, leyendas...

descripciones.

- Iniciacién al desarrollo perceptivo-motriz de
la escritura: orientacion espaciotemporal
esquema corporal, discriminacién de figuras y
memoria visual. El trazo: direccionalidad
linealidad, orientacion izquierda-derecha
distribucién y posicion al escribir.

-Textos literarios infantiles orales y escritos
(cuentos, historias, poesias, rimas, adivinanzas
canciones, retahilas...) adecuados al desarrollg
infantil. Memorizacién y recitado de algunos
textos literarios disfrutando de las sensaciones
gue el ritmo, la rima y la belleza de las palabras
producen.

- Vinculos afectivos y ludicos con los textos
literarios. Participacion creativa en juegos
lingliisticos y dramatizacion de textos literarios
para divertirse y aprender.

- Conversaciones y dialogos en torno a textos
literarios que fomenten la libertad de
expresion, la curiosidad, la imaginacién, la
valentia, la bondad y la generosidad. Interés
por compartir interpretaciones, sensaciones y
emociones provocadas por las producciones
literarias.

TEMPORALIZACION: 22 trimestre (8 enero-20 de febrero)
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RECURSOS: Materiales aportados por las familias sobre los diferentes dinosaurios, su habitat, alimentacion, grupo familiar..., trabajos
realizados en casa para exponer ideas y caracteristicas del tema trabajado...

ACTIVIDADES
-Identificaran las partes del cuerpo de los dinosaurios en una imagen. Relacionarlas con las nuestras.
-Imitardn el movimiento de desplazamiento de los dinosaurios.
-Utilizaran los sentidos para percibir sensaciones como la rugosidad de la piel del dinosaurio, algunos sonidos que emiten y que formas
diferentes muestran.
-Jugaran a orientarse por diferentes espacios atendiendo a drdenes sencillas.
-Realizaran trazos
-Desarrollardn habitos elementales de salud, higiene y alimentacién con autonomia.
-Participaran en diferentes tareas para mantener el orden de la clase.
- Identificardn sus sentimientos y los de los demas y empatizaran con ellos.
- Respetaran las normas de convivencia.
- Dibujaran diferentes dinosaurios.
- Realizardn puzzles y juegos légico-matematicos relacionados con el proyecto.
- Aportardn ideas sobre los dinosaurios mediante un didlogo en gran grupo.

- Observaran y describirdn cdémo son los dinosaurios.

- Comparar paisajes actuales y de la época de los dinosaurios.

- Describiran fisicamente los dinosaurios y sus partes y comparardan unos con otros.
- Conoceran las caracteristicas del invierno mediante la observacion.

- Compararan su alimentacion con la de los dinosaurios y diferenciaran una de otra.

- Conteo.

- Realizaran sumas sencillas.

- Desarrollardn series de dos y tres elementos.

- Identificardn y dibujaran las figuras geométricas trabajadas.

- Secuenciaran las fases de formacidn de un fosil.

- Trabajaran en la asamblea conceptos temporales; el dia, la semana y el mes en el que estamos utilizando el calendario y carteles
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significativos.

- Trabajardn conceptos espaciales dentro-fuera, delante-detrds, A un lado- a otro lado, arriba-abajo
- Trabajardn conceptos de cantidad muchos-pocos, alguno-ninguno, lleno- vacio

- Identificar las letras trabajadas de forma visual y auditiva.

- Escribir de forma espontdnea palabras relacionadas con el proyecto. Realizacion de dictados
- Trabajos individuals.

- Juegos de lectoescritura relacionados con el proyecto.

- Creacion de dinosaurios mediante diferentes técnicas plasticas.

- Canciones y visionado de peliculas y documentales relacionados con el proyecto.
- Fomentar actitudes de cuidado del entorno.

- Mejorar la atencion, la escucha y respetar el turno de palabra

- Mejorar la expresion de sus opiniones y preferencias.

- Identificar sus apelllidos.

- Ampliar el vocabulario relacionado con el proyecto.

- Progresar en el reconocimiento de las letras y su discriminacién visual y auditiva.
- Reconocer palabras asociadas a imdagenes.

- Copiar y escribir de forma espontanea palabras relacionadas con el proyecto.

- Mejorar la realizacién de los trazos y la direccionalidad de los mismos.

- Reconocer y utilizar instrumentos tecnolégicos y audiovisuales.

- Manipular diferentes materiales para realizar trabajos plasticos.

- Conocer y usar distintas técnicas plasticas.

- Representar diferentes sigutaciones a través del dibujo.

- Utilizar recursos expresivos del propio cuerpo para expresarse.

- Reconocer expresiones gestuales y corporales.

- Explorar las diversas posibilidades ritmicas del cuerpo.
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METODOLOGIA

- Metodologia favorecedora del descubrimiento, la creatividad, la manipulacién y la experimentacion, inclusiva y participativa desde el primer
momento que iniciamos el disefio de la situacion de aprendizaje.
- Potenciadora de un entorno acogedor y seguro.

- Parte de las experiencias previas y propicia aprendizajes significativos.

- Favorecedora del descubrimiento y la experimentacion.

- Activa y participativa.

- Contempla distintos tipos de agrupamientos.

- Impulsora de la cooperacion.

- Utiliza el juego libre y dirigido.

- Desarrolla la autonomia del alumnado.

- Recrea de situaciones que promueven el interés de los nifios y en los que se sienten los protagonistas de su propio aprendizaje.
- Fomento del trabajo colaborativo, desarrollando actividades de escucha y cooperacion.

- Desarrollo de debates en los que los nifios y niflas puedan hablar libremente para potenciar su desarrollo del lenguaje oral.

- Establecimiento de pautas de actuacién con las familias las cuales reforzaran en casa lo aprendido en clase.

- Utilizaciéon de diferentes materiales para la realizacidn de actividades que desarrollen el lenguaje musical, artistico yplastico
para mostrar lo aprendido.

- Materiales utilizados para las actividades plasticas. Intentaremos que sean materiales sostenibles.
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EVALUACION

Conoce el cuerpo y los diferentes segmentos que lo componen.

Identifica necesidades individuales y manifestarlas dentro de su entorno con un comportamiento adecuado.
Adquiere habitos de convivencia basados en normas sociales: el respeto a los compafieros en el trabajo en grupo.
Acepta normas del juego y adquirir actitudes de respeto y ayuda.

Diferencia conceptos espaciales basicos. (cerca-lejos, a un lado-a otro lado).

Mejora la coordinacidn visual y las habilidades manipulativas necesarias.

Mejora la autonomia personal necesaria para explorar los diferentes espacios.

Realiza tareas desarrollando actitudes y habitos de colaboracién.

Muestra interés por el aprendizaje y la investigacion.

Conoce los diferentes dinosaurios que existieron.

Identifica sus caracteristicas fisicas, de alimentacién, capacidades...

Conoce el entorno en el que vivian los dinosaurios.

Conoce la evolucién de la especie animal.

Realiza clasificaciones y seriaciones atendiendo a dos o tres atributos.

Discrimina la medida del tiempo: antes, ahora, después.

Conoce las caracteristicas del invierno a través del paisaje, el clima, la vestimenta, los colores, los frutos.
Reconoce las formas geométricas circulo, cuadrado, tridngulo y rectdngulo en objetos del entorno.
Identifica el dvalo.

Utiliza algunas nociones espaciales basicas.

Ordena la secuenciacién temporal de escenas.

Identifica un problema y buscar posibles soluciones.

Construye la serie numérica l,2,3,4,5y6.

Conoce los ordinaels 192,22,32,49,59 62 y ultimo.

Realiza la serie numérica de forma ascendente y descendente

Muestra actitudes de cuidado del entorno.

Mejora la atencidn, la escucha y respeta el turno de palabra.

Mejora la expresion de sus opiniones y preferencias.

Identifica sus apelllidos.

Amplia el vocabulario relacionado con el proyecto.

Progresa en el reconocimiento de las letras y su discriminacion visual y auditiva.
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= Reconoce palabras asociadas a imagenes.

= Copiay escribe de forma espontanea palabras relacionadas con el proyecto.
= Mejora la realizacién de los trazos y la direccionalidad de los mismos.

= Reconoce y utiliza instrumentos tecnolégicos y audiovisuales.

= Utiliza diferentes materiales para realizar trabajos plasticos.

= Conoce y usa distintas técnicas plasticas.

= Representa diferentes situaciones a través del dibujo.

= Utiliza recursos expresivos del propio cuerpo para expresarse.

= Reconoce expresiones gestuales y corporales.

= Explora las diversas posibilidades ritmicas del cuerpo.

TITULO: “¢Cémo vivian los prehistéricos?”

CURSO: 4 ainos

JUSTIFICACION: Cémo era el mundo antes, si existian todas las cosas que conocen ahora, lo s inicios de la vida....son temas de especial
interés para los nifios. Esta unidad ademas ofrece una gran posibilidad de utilizar el juego simbdlico ambientado en esta época para
asumir y reconocer diferentes roles socials, asi como desarrollar técnicas manipulativas que les ayuden a mejorar su capacidad vy
precision motriz.

SITUACION DE APRENDIZAJE:Aparece en la clase una cueva ¢Quién vive en esta cueva? ¢ Qué son los objetos que hay en ella?

72




OBJETIVOS ETAPA: 3, b, ¢, d, ¢, f, g, |, j
OBJETIVOS ESPECIFICOS DEL PROYECTO

= Mostrar interés por aportar y/o manejar material informativo sobre la prehistoria.

= Conocer el entorno en el que vivian los prehistoricos.

= |dentificar su vestimenta.

= Reconocer algunas caracteristicas de su alimentacién.

= Conocer la evolucién de la vida de las personas.

= |dentificar algunos inventos creados en esa época.

= Comprender algunos aspectos de su cultura y organizacion social.

= Observar diferentes producciones culturales.

= Percibir distintas formas de comunicacion utilizadas por los prehistoéricos.

= Saber las principales funciones y tareas de los distintos habitantes de una tribu.

= Recrear mediante el juego simbdlico aspectos de la vida prehistorica.

= Conocer el cuerpo y los diferentes segmentos que lo componen

= |dentificar necesidades individuales y manifestarlas dentro de su entorno con un comportamiento adecuado.
= Adquirir habitos de convivencia basados en algunas normas sociales: el respeto a los compafieros en el trabajo en grupo.
= |dentificar gustos y necesidades personales.

= Reconocer emociones basicas.

= Expresar de forma controlada emociones y reconocerlas en si mismo y en los demas.

= Aprender formas constructivas de relacionarse con los demas para evitar el conflicto.

= Aceptar normas del juego y adquirir actitudes de respeto y ayuda.

= Diferenciar conceptos espaciales basicos.

= Utilizar la coordinacion visual y las habilidades manipulativas necesarias.

= Descubriry saber utilizar las posibilidades sensitivas y expresivas del propio cuerpo.

= Desarrollar la autonomia personal necesaria para explorar los diferentes espacios.

= Realizar tareas desarrollando actitudes y habitos de colaboracidn.

= Mostrarinterés por el aprendizaje y la investigacion.

= Participar activamente en las tareas diarias de la clase iniciandose en habitos de responsabilidad.
= Establecer relaciones afectivas positivas con los distintos miembros del aula

= Desarrollar la capacidad de esfuerzo y atencion para llevar a cabo una actividad.

= Mantener limpios y ordenados los espacios y utensilios del aula.
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Realizar clasificaciones y seriaciones atendiendo a dos atributos.

Estimar intuitivamente la medida del tiempo: antes, ahora, después.

Conocer las caracteristicas del invierno a través del paisaje, el clima, la vestimenta, los colores, los frutos.
Reconocer las formas geométricas circulo, cuadrado, triangulo y rectdngulo en objetos del entorno.
Discriminar cuerpos geométricos.

Ordenar la secuenciacién temporal de escenas.

Identificar un problema y buscar posibles soluciones.

Construir la nocidn de cantidad de los numeros 1, 2,3,4,5,6y 7

Identificar los ordinals 19, 29, 39, y ultimo.

Realizar sumas de forma grafica.

Fomentar actitudes de cuidado del entorno.

Disfrutar con actividades realizadas con la familia.

Mejorar la atencidn, la escucha y respetar el turno de palabra.

Expresar sus opiniones y preferencias.

Ampliar el vocabulario relacionado con el proyecto.

Identificar y escribir sus apellidos en mayusculas.

Progresar en el reconocimiento de las letras de forma visual y auditiva.

Realizar la grafia en mayuscula y minuscule de las letras trabajadas.

Reconocer palabras asociadas a imagenes.

Identificar palabras relacionadas con el proyecto.

74




Iniciarse en la dramatizacidn de situaciones reales.

Experimentar con diferentes materials y técnicas para expresarse.
Reconocery utilizar instrumentos tecnoldgicos y audiovisuales.

Conocer y usar distintas técnicas plasticas.

Utilizar recursos expresivos del propio cuerpo para expresar una emocion.
Asociar expresiones gestuales y corporales a distintas emociones basicas.
Explorar las diversas posibilidades ritmicas del cuerpo.
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CRECIMIENTO EN ARMONIA

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

estrategias, adecuando sus acciones a

para construir su imagen.

2. Reconocer, manifestar y regular sus
emociones expresando necesidades vy
sentimientos para lograr una seguridad
emocional y afectiva

normas

3. Adoptar modelos,

responsable.

4. Establecer interacciones sociales
construir su
libertad, valorando la importancia de

amistad, el respeto y la empatia.

1. Progresar en el conocimiento y control de
su cuerpo y en la adquisicién de distintas

realidad del entorno de una manera segura,

y habitos|cuidado de uno mismo, con el cuidado del
desarrollando la confianza en sus posibilidades,entorno y con actitud de respeto.
para promover un estilo de vida saludable vy

para
identidad y personalidad en
la

CR. DE EVALUACION

1.1. Progresar en el conocimiento de su cuerpo
ajustando acciones v reacciones Vl
desarrollando el equilibrio, la percepcion
sensorial y la coordinacién en el movimiento.
Participar en juegos organizados 0
espontaneos con curiosidad y divirtiéndose.

la

2.1. Identificar y expresar sus necesidades V|
sentimientos ajustando el control de sus
emociones.

3.1. Realizar actividades relacionadas con el

4.2. Reproducir conductas, acciones o
situaciones a través del juego simbdlico en
interaccidn con sus compafieros.

4.3. Participar activamente en actividades
relacionadas con la reflexién sobre las normas
sociales que regulan la convivencia
promueven valores como el respeto a los
demas.

SABERES BASICOS

-lmagen global y segmentada del cuerpo:
caracteristicas individuales y percepciéon de los
cambios fisicos propios y de su relacién con el
paso del tiempo.

-ldentificacién y localizacidén de partes externas
e internas del cuerpo. Representacién grafica
del esquema corporal.

-lmagen positiva de uno mismo, asi comg
aceptacion de las posibilidades y limitaciones
propias.

-ldentificacidn y respeto de las diferencias.

-Los sentidos, sus funciones y la estimulacion
de los mismos.

-El cuerpo y el entorno: referencias espaciales
en relacion con el propio cuerpo y temporales.
El juego espontaneo y dirigido como actividad
placentera y fuente de aprendizaje. Juego
sensorial, juego simbdlico, juegos de
construccidn, juegos reglados, etc. Aceptacién
e integracién de las normas de juego. Saber
ganar y perder. Rutinas asociadas al juego:
guardar, clasificar...

76



-Autonomia en la realizacion de tareas y
regulacion del propio comportamiento.
Habitos elementales de organizacién,
constancia, atencion, concentracion,
iniciativa y esfuerzo en la propia
actividad.

-Estrategias de ayuda y colaboracién en
contextos de juego y rutinas.
Ofrecimiento y solicitud de ayuda para si
mismo y para los demads. Valoracién de
la actitud de ayuda de otras personas.

-Aceptacidon de errores y correcciones:
manifestaciones de superaciéon y logro,
control de la frustracién, error como
oportunidad de aprendizaje.

-Valoraciéon del trabajo bien hecho:
desarrollo inicial de habitos y actitudes
de esfuerzo, constancia, organizacién,
atencién e iniciativa. Aceptacion de
correcciones para mejorar sus acciones.

-Necesidades bdasicas: manifestacion,
regulacién y control personal.
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-Habitos y practicas responsables con el
medio ambiente, con la alimentacidn, la
higiene y el descanso.

-ldentificaciéon de situaciones peligrosas
y prevencién de accidentes. Valoracion
ajustada de los factores de riesgo,
adopcién de  comportamientos  de
prevencion y seguridad en situaciones
habituales. Actitud de colaboracién en
situaciones de enfermedad y de pequefios
accidentes.

La familia.

-Habilidades sociales (pedir perddn, pedir
permiso, dar las gracias, pedir por favor...)
afectivas y de convivencia: comunicacién de
sentimientos y emociones y pautas basicas de
convivencia, que incluyan el respeto a todos vy
el rechazo a cualquier tipo de discriminacion.

-Resoluciéon de  conflictos surgidos en
interacciones con los otros. Incorporacion de
pautas adecuadas para resolver conflictos
cotidianos mediante el didlogo de forma
auténoma.

-La amistad como elemento protector, de
prevencién de la violencia para impulsar
habilidades que entre ellas promuevan: el

respeto por la vida, al ser humano, a la
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dignidad, fomentando las relaciones sociales V|
las buenas acciones.

-Férmulas de cortesia y relacion social e
interaccion social positiva (respeto a las
personas mayores, a los padres, a los nifios).
Actitud de ayuda y cooperacidon, peticion vy
aceptacion de ayuda y valoracién de la actitud
de ayuda en otras personas.

-La respuesta a la diversidad debida a distintas
formas de discapacidad y a sus implicaciones
en la vida cotidiana.

-Juego simbdlico. Observacién, imitacion vy
representacion de personas, personajes
situaciones.

-Grupos de pertenencia: caracteristicas
funciones y servicios. La actividad humana en
el medio (oficios habituales y valoracién de su
necesidad), el entorno préximo al alumnado
(casa, calle, barrio, ciudad...), medios de
transporte y de comunicacién, etc.

-Asentamientos y actividades del entorno.

-Celebraciones, costumbres y tradiciones.
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DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

Identificar las caracteristicas de materiales,
objetos y establecer relaciones entre ellos,
mediante la exploracion, la manipulacién
sensorial, el manejo de herramientas
sencillas y el desarrollo de destrezas légico-
matematicas.

Desarrollar, los procedimientos del
método cientifico, a través de
procesos de observacién y
manipulacion de objetos, para
iniciarse en la interpretacion del
entorno y responder a las situaciones
y retos que se plantean.

CR. DE EVALUACION

1.1 Establecer distintas relaciones entre log
objetos a partir de sus cualidades o atributos,
mostrando curiosidad e interés.

1.2 Emplear los cuantificadores bdsicos mas|
significativos en el contexto del juego y en las
relaciones con los demas.

1.5. Organizar su actividad, ordenando las
secuencias y utilizando las  nociones
temporales basicas.

las
la

2.2. Canalizar la frustracién ante
dificultades o problemas mediante
aplicacion de diferentes estrategias.

2.3. Plantear ideas acerca del comportamientqg
de ciertos elementos

o materiales, comprobdndolas a través de la
manipulacioén y la actuacion sobre ellos.

2.6. Participar en proyectos utilizandg
dindmicas de grupo, compartiendo y valorandg
opiniones propias y ajenas,

expresando conclusiones personales a partir de
ellas.

SABERES BASICOS

Cualidades o atributos de los objetos
materiales. Color, forma (figuras planas 'y
cuerpos geomeétricos), tamano, textura, olor
grosor, temperatura... y su

comportamiento fisico (caer, rodar, resbalar
botar, etc.). Relaciones de orden, seriacidon
correspondencia, clasificacion y comparacién a
través de la manipulacidon, observaciéon vy
experimentacion.

- Uso de cuantificadores basicos en situaciones
contextualizadas: igual que, mas que, menos
que, tantos como, muchos, pocos, alguno
ninguno, etc.

- Funcionalidad de los numeros en la vida
cotidiana. Conteo, establecimiento  de
relaciones de comparacién y transformacién
(anadir, quitar, repartir, cambiar) por medio de
la manipulacion de objetos aplicada a
situaciones de su vida cotidiana. Numerog
cardinales y ordinales. Aproximacién a la serie
numeérica: representacion grafica, utilizacién
oral para contar y construir la serie numérica.

- Nociones espaciales basicas en relacién con e
propio cuerpo, los objetos y las acciones, tantg
en reposo como en movimiento: dentro-fuera

encima-debajo, cercalejos, juntos-separados,
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Reconocer elementos y fendmenos de la

los
parg
apreciar la importancia del cuidado y I3

mostrando
inciden

naturaleza,
habitos que

interés por
sobre ella,

conservacion del entorno.

proteccion hacia el medio natural

y
acciones humanas.

3.3. Establecer relaciones entre el

de los elementos patrimoniales presentes en e
medio fisico.

Espaiia.

3.1 Mostrar una actitud de respeto, cuidado vy
los
animales, identificando el impacto de algunas

medio
natural y social a partir de conocimiento Y
observacion de algunos fendmenos naturales y

3..4. Identificar rasgos del entorno préximo,
reconocer algunas sefas de identidad cultural,

fisica y social de la Comunidad de Madrid y dejpasado, inventos, hechos relevantes,
Espaia. personajes ...
3.5. Participar en actividades sociales - Estrategias de construccion de nuevos

culturales de la Comunidad de Madrid y de

de frente-de lado-de espaldas.

El tiempo y su organizacidén: dia-noche
estaciones, ciclos, calendario. Ubicacién
temporal de actividades de la vida cotidiana.

- Indagacion sobre el paso del tiempo (pasado
presente, futuro).

- Aproximacidon a los principales hechos de
pasado: prehistoria, primeras civilizaciones
hechos fundamentales de Ila historia
civilizaciones antiguas, modos de vida en el

conocimientos: relaciones y conexiones entre
lo conocido y lo novedoso, y entre experiencias
previas y nuevas; relaciones con las personas
adultas, con iguales y con el entorno.
- Estrategias y técnicas de investigacion:
ensayo-error, observacién, experimentacion
formulacion y comprobacion de hipétesis
realizacion de preguntas.

Estrategias para proponer soluciones:
creatividad, didlogo, imaginacion y

descubrimiento.

- Procesos y resultados. Hallazgos, verificacion
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y conclusiones.
- Elementos naturales (agua, tierra, aire,
fuego). Caracteristicas y comportamiento
(peso, capacidad, volumen, mezclas o
trasvases).

- Recursos naturales: energias limpias
naturales. Disfrute al realizar actividades en
contacto con la naturaleza. Valoraciéon de su
importancia para la salud y el bienestar,
Repoblacién, limpieza y recogida selectiva de
residuos.

- Fendmenos naturales: identificacion
repercusién en la vida de las personas, asi
COMO SUS causas y consecuencias.

- Respeto y proteccion del medio natural.

- Cuidado y proteccion de los animales.
Caracteristicas  generales,  observaciones
identificacién y clasificacién de los seres vivos
(semejanzas y diferencias) y materia inerte (sol
rocas, nubes, rios...). Aproximacién al ciclg
vital. Obtencidn de recursos procedentes de los
seres vivos.

- Respeto por el patrimonio cultural presente
en el medio fisico.

- Observaciones, descubrimiento y descripcion

82



del entorno y su sentido: la realidad cultural,
histérica, fisica y social de la Comunidad de
Madrid, como parte de Espafia, Europa
Hispanoamérica, el planeta y el universo|
Interés y conexion con la realidad proxima vy
lejana. Interés por participar en actividades
sociales y culturales.
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COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

1. Manifestar interés por interactuar en
situaciones cotidianas y el uso de su repertorio
comunicativo, para expresar sus necesidades e
intenciones.

3. Producir mensajes de manera eficaz,
personal y creativa utilizando diferentes
lenguajes, descubriendo los cédigos de cada
uno de ellos.

CR. DE EVALUACION

1.1. Participar de manera espontdnea vy
respetuosa con las diferencias individuales en
situaciones comunicativas de complejidad.

1.2. Ajustar su repertorio comunicativo a las

propuestas, a los interlocutors y al contexto,

indagando en las posibilidades expresivas de
los diferentes lenguajes.

1.3. Participar en situaciones de uso de

diferentes lenguas, mostrando interés vy
curiosidad por las mismas.

1.4. Interactuar con distintos medios
digitales.

3.1. Hacer un uso funcional del lenguaje oral

aumentando su repertorio linglistico
construyendo un discurso organizado
coherente.

5.2 Utilizar el lenguaje oral como instrumentg
regulador de la accién en las interacciones con
los demads con seguridad y confianza.

5.3 Evocar y expresar espontaneamente ideas
a través del relato oral.

SABERES BASICOS
- Repertorio comunicativo y elementos de
comunicacion no verbal (gestos,
expresiones faciales, postura corporal...).
Convenciones sociales del intercambio

linglistico en situaciones comunicativas que
potencien el respeto y la igualdad: atencién
escucha activa, turnos de didlogo y alternancial
Empleo de las formas socialmente establecidas
para iniciar, mantener y terminar una
conversacion.

- El uso del lenguaje para decir la verdad, las
mentiras y sus efectos.

- Repertorio lingtistico. Conjunto de elementos
lingliisticos de «cada alumno: fonemas
palabras, construcciones.

- La realidad linglistica del entorno. Férmulas o
expresiones.

- El lenguaje oral en situaciones cotidianas
conversaciones, juegos de interaccion social y
expresiéon de vivencias. Uso progresivo del
|éxico, estructuracién gramatical, entonacién
ritmo y tono adecuado y pronunciacién clara.

- Textos orales formales e informales.
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4.

Participar por iniciativa propia en
actividades  relacionadas con  textos
escritos, mostrando interés y curiosidad.

3.8. Adquirir y utilizar, de manera gradual y
acorde al nivel madurativo,

vocabulario y expresiones sencillas en lengua
extranjera relacionadas

con rutinas y situaciones
comunicacion.

habituales de

4..1. Mostrar interés por comunicarse a través
de cddigos escritos, convencionales o no,
valorando su funcidn comunicativa.

4.3. Recurrir a la biblioteca como fuente de
informacién y disfrute,
respetando sus normas de uso.

4.4. Mostrar interés por participar en
actividades que favorezcan la iniciacion al
desarrollo perceptivo-motriz de la escritura.

-Intencidon comunicativa de los mensajes para
evocar y relatar hechos, para explorar
conocimientos, para expresar y comunicar
ideas y sentimientos.

- Verbalizacion de la secuencia de acciones en

una accién planificada. Exposicion clara vy
organizada de las ideas. Utilizacién de
oraciones de distinto tipo (afirmativas

negativas e interrogativas), cuidando el empleqg
del género y numero y el uso de tiempos
verbales (presente, pasado y futuro).

- Discriminacién auditiva 'y conciencig
fonoldgica: identificacion de  sonidos
asociacién fonema-grafema, andlisis silabico y
fonético, asociacién sonido-significado
memoria auditiva, etc., a través de juegos
rimas, poesias, canciones...

Los usos sociales de la lectura y la escritura
como medio de comunicacién, informacién vy
disfrute. Funcionalidad y significatividad en
situaciones comunicativas.

- Textos escritos en diferentes soportes: libros
revistas, periddicos, carteles, etiquetas
pictogramas, rétulos, folletos, cuentos, tebeos
etc.

- Utilizacion de la biblioteca como fuente de
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5. Valorar las diferentes lenguas presentes
en su entorno, asi como otras
manifestaciones culturales

5.1. Relacionarse con normalidad en |Ia
variedad linglistica y cultural de su entorno.

5.2. Participar en interacciones comunicativag
en lengua extranjera inicidandose en el uso de

normas socialmente  establecidas para
comenzar, mantener y terminar una
conversacion relacionadas con rutinas |y

situaciones cotidianas.

5.3. Participar en actividades de aproximacion
a la literatura infantil, explorando y apreciandg
la belleza del lenguaje literario.

informacién, entretenimiento vy disfrute.
Manejo, cuidado y valoracion de los cuentos y
los libros.

- Intencidn comunicativa y acercamiento a las
principales  caracteristicas  textuales
paratextuales. Diferenciacién entre las formas
escritas y otras formas de expresion gréfical
Identificacion de palabras escritas muy
significativas y usuales. Primeras formas para la
interpretacion y compresién.

- Las propiedades del sistema de escritura.

- Aproximacion al codigo escrito,
evolucionando desde las escrituras
indeterminadas y respetando el procesg

evolutivo. Relaciones entre el lenguaje oral y
escrito.

- Otros codigos de representacidon grafica;
interpretacion de  imagenes, simbolos
numeros, fotografias, carteles... Comprensién
de imagenes secuenciadas cronolégicamente.

- Situaciones de lectura individual o a través de
modelos lectores de referencia. Interés en la
escucha de narraciones, explicaciones ¢
descripciones.

- Iniciacién al desarrollo perceptivo-motriz de
la escritura: orientacién espaciotemporal,
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esquema corporal, discriminacién de figuras
memoria visual. El trazo: direccionalidad
linealidad, orientacion izquierda-derecha
distribucién y posicion al escribir.

-Textos literarios infantiles orales y escritos
(cuentos, historias, poesias, rimas, adivinanzas
canciones, retahilas...) adecuados al desarrollg
infantil. Memorizacién y recitado de algunos
textos literarios disfrutando de las sensaciones
gue el ritmo, la rima y la belleza de las palabras
producen.

- Vinculos afectivos y ludicos con los textos
literarios. Participacion creativa en juegos
lingliisticos y dramatizacion de textos literarios
para divertirse y aprender.

- Conversaciones y didlogos en torno a textos
literarios que fomenten Ila libertad de
expresion, la curiosidad, la imaginacidn, la
valentia, la bondad y la generosidad. Interés
por compartir interpretaciones, sensaciones y
emociones provocadas por las producciones

- Aproximacién a la lengua extranjera.
Elementos para una comunicacién funcional
basica.

- Uso responsable de las tecnologias. La
necesidad de un uso moderado de los medios
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audiovisuales: control del tiempo de uso
medios adecuados a la edad, etc. Distincion
entre la realidad y la representacion
audiovisual.

- Lectura e interpretacion critica de imdagenes e
informacién recibida a través de los medios.

- Funcion educativa de los dispositivos
elementos tecnoldégicos.

TEMPORALIZACION: 2¢ trimestre (12 de febrero-21 de marzo)

RECURSOS: Materiales aportados por las familias sobre los prehistéricos, su entorno, alimentacion, grupo familiar..., trabajos realizados en
casa para exponer ideas y caracteristicas del tema trabajado...Visita a Arqueopinto

ACTIVIDADES
-Recrear la vida de una tribu prehistodrica.
Ambientar el rincédn con todo lo necesario para realizar juego simbdlico.
- Identificar los diferentes roles sociales y jugar a ello.
-Jugaran a orientarse por diferentes espacios atendiendo a drdenes sencillas.
-Realizaran trazos
-Desarrollaran habitos elementales de salud, higiene y alimentacidén con autonomia.
-Participaran en diferentes tareas para mantener el orden de la clase.
- Identificardn sus sentimientos y los de los demas y empatizaran con ellos.
- Respetaran las normas de convivencia.
- Dibujaran el entorno prehistorico: personas, paisajes, viviendas, alimentacién
- Realizardn puzzles y juegos logico-matematicos relacionados con el proyecto.

- Aportardn ideas sobre la epoca mediante un didlogo en gran grupo.
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- Observarany describirdn cémo son los prehistdricos.

- Comparar paisajes actuales y de la época de los prehistéricos.

- Conoceran las caracteristicas del invierno mediante la observacion .

- Compararan su alimentacién con la de los prehistéricos y diferenciardn una de otra.
- Conteo.

- Realizaran sumas sencillas.

- Desarrollardn series de dos y tres elementos.

- Identificaran y dibujardan las figuras geométricas trabajadas.

- Secuenciaran las fases de la evolucion humana.

- Trabajaran en la asamblea conceptos temporales; el dia, la semana y el mes en el que estamos utilizando el calendario y carteles

significativos.

- Trabajardn conceptos espaciales dentro-fuera, delante-detrds, A un lado- a otro lado, arriba-abajo

- Trabajardn conceptos de cantidad muchos-pocos, alguno-ninguno, lleno- vacio
- Identificar las letras trabajadas de forma visual y auditiva.

- Escribir de forma espontdnea palabras relacionadas con el proyecto. Realizacion de dictados

- Trabajos individuales.
- Juegos de lectoescritura relacionados con el proyecto.
- Actividades mediante diferentes técnicas plasticas.

- Canciones y visionado de peliculas y documentales relacionados con el proyecto.
- Fomentar actitudes de cuidado del entorno.

- Mejorar la atencion, la escucha y respetar el turno de palabra

- Mejorar la expresion de sus opiniones y preferencias.

- Identificar sus apelllidos.

- Ampliar el vocabulario relacionado con el proyecto.

- Progresar en el reconocimiento de las letras y su discriminacién visual y auditiva.
- Reconocer palabras asociadas a imagenes.

- Copiar y escribir de forma espontanea palabras relacionadas con el proyecto.
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- Mejorar la realizacién de los trazos y la direccionalidad de los mismos.

- Reconocer y utilizar instrumentos tecnolégicos y audiovisuales.
- Manipular diferentes materiales para realizar trabajos plasticos.
- Conocer y usar distintas técnicas plasticas.

- Representar diferentes situaciones a través del dibujo.

- Utilizar recursos expresivos del propio cuerpo para expresarse.
- Reconocer expresiones gestuales y corporales.

- Explorar las diversas posibilidades ritmicas del cuerpo.
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METODOLOGIA

- Metodologia favorecedora del descubrimiento, la creatividad, la manipulacidn y la experimentacion, inclusiva y participativa desde el primer
momento que iniciamos el disefio de la situacion de aprendizaje.
- Potenciadora de un entorno acogedor y seguro.

- Parte de las experiencias previas y propicia aprendizajes significativos.

- Favorecedora del descubrimiento y la experimentacion.

- Activa y participativa.

- Contempla distintos tipos de agrupamientos.

- Impulsora de la cooperacion.

- Utiliza el juego libre y dirigido.

- Desarrolla la autonomia del alumnado.

- Recrea de situaciones que promueven el interés de los nifios y en los que se sienten los protagonistas de su propio aprendizaje.
- Fomento del trabajo colaborativo, desarrollando actividades de escucha y cooperacion.

- Desarrollo de debates en los que los nifios y niflas puedan hablar libremente para potenciar su desarrollo del lenguaje oral.

- Establecimiento de pautas de actuacién con las familias las cuales reforzaran en casa lo aprendido en clase.

- Utilizacion de diferentes materiales para la realizacién de actividades que desarrollen el lenguaje musical, artistico yplastico
para mostrar lo aprendido.

- Materiales utilizados para las actividades plasticas. Intentaremos que sean materiales sostenibles
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EVALUACION
Muestra interés por aportar y/o manejar material informativo sobre la prehistoria.
Conoce el entorno en el que vivian los prehistdricos.
Identifica su vestimenta.
Reconoce algunas caracteristicas de su alimentacidn.
Conoce la evolucién de la vida de las personas.
Identifica algunos inventos creados en esa época.
Comprende algunos aspectos de su cultura y organizacién social.
Observa diferentes producciones culturales.
Conoce distintas formas de comunicacidn utilizadas por los prehistdricos..
Sabe las principales funciones y tareas de los distintos habitantes de una tribu.
Recrea mediante el juego simbdlico aspectos de la vida prehistorica.
Conoce el cuerpoy los diferentes segmentos que lo componen
Identifica necesidades individuales y manifestarlas dentro de su entorno con un comportamiento adecuado.
Afianza habitos de convivencia basados en algunas normas sociales: el respeto a los compafieros en el trabajo en grupo.
Identifica gustos y necesidades personales.
Reconoce emociones basicas.
Expresa de forma controlada emociones y reconocerlas en si mismo y en los demés.
Aprende formas constructivas de relacionarse con los demas para evitar el conflicto.
Acepta normas del juego y adquirir actitudes de respeto y ayuda.
Diferencia conceptos espaciales basicos.
Utiliza la coordinacién visual y las habilidades manipulativas necesarias.
Realiza tareas desarrollando actitudes y habitos de colaboracién.
Muestra interés por el aprendizaje y la investigacion.
Participa activamente en las tareas diarias de la clase iniciandose en habitos de responsabilidad.
Establece relaciones afectivas positivas con los distintos miembros del aula
Desarrolla la capacidad de esfuerzo y atencién para llevar a cabo una actividad.
Colabora para mantener limpios y ordenados los espacios y utensilios del aula
Realiza clasificaciones y seriaciones atendiendo a doso tres atributos.
Estima intuitivamente la medida del tiempo: antes, ahora, después.
Conocerlas caracteristicas del invierno a través del paisaje, el clima, la vestimenta, los colores, los frutos.
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Reconoce las formas geométricas circulo, cuadrado, tridngulo y rectdngulo en objetos del entorno.
Discrimina cuerpos geométricos.

Ordena la secuenciacion temporal de escenas.

Identifica un problema y busca posibles soluciones.

Realiza la serie numérica 1, 2,3,4,5,6y7

Identifica los ordinales 19, 29, 32, y ultimo

Realiza sumas de forma grafica.

Fomenta actitudes de cuidado del entorno.

Mejora la atencidn, la escucha y respetar el turno de palabra.

Expresa sus opiniones y preferencias.

Amplia el vocabulario relacionado con el proyecto.

Identifica y escribe sus apellidos en mayusculas.

Progresa en el reconocimiento de las letras de forma visual y auditiva.
Realiza la grafia en mayuscula y minuscule de las letras trabajadas.
Reconoce palabras asociadas a imagenes.

Identifica palabras relacionadas con el proyecto.
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TITULO : “EL UNIVERSO”

CURSO: 4 ainos

JUSTIFICACION: Trabajar el universo en 4 afios es una oportunidad para despertar su curiosidad netural, fomentar la imaginacién y
desarrollar habilidades cognitivas y sociales a través del juego,la exploracion y la experimentacion.
SITUACION DE APRENDIZAIJE: Aparece en el aula un tarje de astronautaéQué es? éPara que sirve?
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OBJETIVOS ETAPA: 3, b, d,e, f, g, h,j

OBJETIVOS ESPECIFICOS DEL PROYECTO
- Cuidary valorar el propio cuerpo.
- Aceptary valorar sus caracteristicas personales con sus posibilidades y limitaciones.
- Controlar, cada vez con mas precision, gestos y movimientos.
- Progresar en la adquisicion de hdabitos de salud, bienestar y orden.
- Participar en los juegos evitando actitudes competitivas y colaborando con los demas.
- Expresary controlar sus sentimientos y emociones.
- ldentificar las partes del cuerpo que expresan emociones.
- ldentificar, descomponery aplicar los numeros del 1 al 10
- Discriminar los ordinales 12,292,392y ultimo
- Situar los niUmeros en series ascendentes y descendentes.
- Realizar operaciones de suma
- Realizar problemas sencillos.
- Identificar los cambios que se producen en el medio natural con la llegada de la primavera.
- Conocer la profesién de astonauta
- conocer medios de transporte:el cohete
- Reconocer diferentes planetas del sistema solar y sus caracteristicas
- Conocer y disfrutas con las tradiciones populares
- Conocer diferentes elementos del universe (sol, luna, estrellas, constelaciones)
- Conocer la diferncia entre dia y noche
- Participar en los didlogos respetando las normas que los rigen.
- Desarrollar y ampliar el vocabulario relacionado con el universo.
- Afianzar el interés por la lectura y la escritura.
- Descubrir a través de la lectura experiencias gratificantes y motivadoras.
- Producir trazos cada vez mas precisos.
- Reconocer y discriminar visual y auditivamente las letras trabajadas.
- ldentificary discriminar en diversos tipos de textos las letras trabajadas.
- Practicar el trazado de las letras trabajadas en mayuscula.
- Representar diferentes situaciones a través del dibujo.
- Conocer la musica y la danza de otras culturas.
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Interpretar canciones siguiendo el ritmo y la melodia.

Representar diferentes situaciones a través del dibujo

Utilizar el lenguaje oral para relatar cuentos, experiencias y sensaciones

Leer e interpretar frases con pictogramas de acciones y tarjetas de vocabulario
Reconocer y utilizar algunos instrumentos tecnolégicos.

Expresar y controlar sus sentimientos y emociones.

Afianzar las normas de cortesia: presentarse, saludar y despedirse.

Reconocer y aceptar reglas y normas de convivencia

Conocery aplicar las nociones anterior y posterior.
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CRECIMIENTO EN ARMONIA

COMPETENCIAS

ESPECIFICAS

1.Progresar en el conocimiento y control de
su cuerpo y en la adquisicion de distintas
estrategias, adecuando sus acciones a la
realidad del entorno de una manera segura,
para construir su imagen.

3.Adoptar modelos, normas y habitos,
desarrollando la  confianza en  sus
posibilidades, para promover un estilo de vida
saludable y responsable.

4. Establecer interacciones sociales para
construir su identidad y personalidad en
libertad, valorando la importancia de Ia
amistad, el respeto y la empatia.

CR. DE EVALUACION

1.1. Progresar en el conocimiento de su cuerpo
ajustando acciones v reacciones V
desarrollando el equilibrio, la percepcién
sensorial y la coordinacién en el movimiento.

1.4 Participar en juegos organizados o
espontdneos con curiosidad y divirtiéndose.

3.1 Realizar actividades relacionadas con el
cuidado de uno mismo, con el cuidado del
entorno y con actitud de respeto.

4.2. Reproducir conductas, acciones 0
situaciones a través del juego simbdlico en
interaccidn con sus compafieros.

4.3. Participar activamente en actividades
relacionadas con la reflexion sobre las normag
sociales que regulan la convivencia
promueven valores como el respeto a log
demas.
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SABERES BASICOS

-lmagen global y segmentada del cuerpo:
caracteristicas individuales y percepciéon de los
cambios fisicos propios y de su relacién con el
paso del tiempo.

- Identificacion y localizacion de partes
externas e internas del cuerpo. Representacién
grafica del esquema corporal.

-lmagen positiva de uno mismo, asi comg
aceptacion de las posibilidades y limitaciones
propias.

-ldentificacidn y respeto de las diferencias.

-El cuerpo y el entorno: referencias espaciales
en relacién con el propio cuerpo y temporales.

-El movimiento: control de la coordinacién, e
tono, equilibrio y los desplazamientos.
Habilidades motrices bdsicas de locomocidn vy
manipulativas.

-Dominio activo del tono y la postura en
funcidon de las caracteristicas de los objetos,
acciones y situaciones.

-El juego espontaneo y dirigido como
actividad  placentera y fuente de




aprendizaje.  Juego  sensorial, juego
simbdlico, juegos de construccién, juegos
reglados, etc. Aceptacion e integracidon de
las normas de juego. Saber ganar y perder.
Rutinas asociadas al juego: guardar,
clasificar...

-Necesidades basicas: manifestacion
regulacion y control personal.

-Habitos y practicas responsables con el medig
ambiente, con la alimentacion, la higiene y el
descanso.

-Actividad fisica estructurada con diferentes
grados de intensidad.
-La amistad como elemento protector, de
prevencién de la violencia para impulsar
habilidades que entre ellas promuevan: el
respeto por la vida, al ser humano, a la
dignidad, fomentando las relaciones sociales y
las buenas acciones.
-Juego simbdlico. Observacidn, imitacién vy
representacion de personas, personajes V|
situaciones.

-Celebraciones, costumbres y tradiciones.

DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO
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COMPETENCIAS

ESPECIFICAS

1. Identificar las caracteristicas de
materiales, objetos y establecer
relaciones entre ellos, mediante Ia
exploracion, la manipulacién sensorial,
el manejo de herramientas sencillas y el
desarrollo de  destrezas  ldgico-
matematicas.

CR. DE EVALUACION

3.5 Establecer distintas relaciones entre los
objetos a partir de sus cualidades o atributos,
mostrando curiosidad e interés.

3.6 Emplear los cuantificadores basicos mas
significativos en el contexto del juego y en las
relaciones con los demas.

3.7 Ubicarse adecuadamente en los espacios
habituales, tanto en reposo como en
movimiento, aplicando sus conocimientos
acerca de las nociones espaciales basicas Y
jugando con el propio cuerpo y con objetos.

1.5. Organizar su actividad, ordenando lag
secuencias y utilizando las  nocioneg
temporales basicas.

SABERES BASICOS

-Cualidades o atributos de los objetos
materiales. Color, forma (figuras planas 'y
cuerpos geométricos), tamafio, textura, olor
grosor, temperatura... y su

comportamiento fisico (caer, rodar, resbalar
botar, etc.). Relaciones de orden, seriacidon
correspondencia, clasificacion y comparacién a
través de la manipulacién, observacion vy
experimentacion.

- Uso de cuantificadores bdsicos en situaciones
contextualizadas: igual que, mas que, menos
que, tantos como, muchos, pocos, alguno
ninguno, etc.

- Funcionalidad de los numeros en la vida
cotidiana. Conteo, establecimiento  de
relaciones de comparacién y transformacién
(anadir, quitar, repartir, cambiar) por medio de
la manipulacion de objetos aplicada a
situaciones de su vida cotidiana. NUmeros
cardinales y ordinales. Aproximacién a la serie
numeérica: representacion grafica, utilizacién
oral para contar y construir la serie numérica.

COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD
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| COMPETENCIAS | CR. DE EVALUACION SABERES BASICOS
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ESPECIFICAS

1. Manifestar interés por interactuar en
situaciones cotidianas y el uso de su repertorio
comunicativo, para expresar sus necesidades e
intenciones.

3. Producir mensajes de manera eficaz,
personal y creativa utilizando diferentes
lenguajes, descubriendo los cddigos de cada
uno de ellos.

1.1. Participar de manera espontanea vy
respetuosa con las diferencias individuales en
situaciones comunicativas de complejidad.

1.2. Ajustar su repertorio comunicativo a las
propuestas, a los interlocutors y al contexto,
indagando en las posibilidades expresivas de los
diferentes lenguajes.

1.3. Participar en situaciones de uso de
diferentes lenguas, mostrando interés
curiosidad por las mismas.

3.5.Interactuar con distintos medios digitales.

3.1. Hacer un uso funcional del lenguaje oral

aumentando su repertorio linglistico |
construyendo un discurso organizado |
coherente.

3.2Utilizar el lenguaje oral como instrumento
regulador de la accidn en las interacciones con
los demds con seguridad y confianza.

3.3Evocar y expresar espontdneamente ideas a
través del relato oral.

Y

Repertorio comunicativo y elementos de
comunicacion no verbal (gestos,

expresiones faciales, postura corporal...).

- Convenciones sociales del intercambio
linglistico en situaciones comunicativas que
potencien el respeto y la igualdad: atencion,
escucha activa, turnos de didlogo
alternancia. Empleo de las formas socialmente
establecidas para iniciar, mantener y terminar,
una conversacion.

- El uso del lenguaje para decir la verdad, las
mentiras y sus efectos.

- Uso responsable de las tecnologias. La
necesidad de un uso moderado de los medios
audiovisuales: control del tiempo de uso,

medios adecuados a la edad, etc. Distincidon
entre la realidad y Ila representacion
audiovisual.

- Lectura e interpretacion critica de imagenes
e informacion recibida a través de los medios.

- Funcion educativa de los dispositivos y

elementos tecnolégicos

El lenguaje oral en situaciones cotidianas:
conversaciones, juegos de interaccidn social vy
expresion de vivencias. Uso progresivo del

|éxico, estructuracién gramatical, entonacion,
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4. Participar por iniciativa propia en actividades
relacionadas con textos escritos, mostrando
interés y curiosidad.

3.4. Elaborar creaciones plasticas explorando y
utilizando diferentes

materiales y  técnicas, vy
activamente en el trabajo en grupo
cuando se precise.

participando

3.5. Interpretar propuestas dramadticas
musicales, utilizando y explorando diferentes
instrumentos, recursos o técnicas.

3.6. Ajustar armdnicamente su movimiento al
de los demads y al espacio

como forma de expresidon corporal
manifestando interés e iniciativa.

libre,

3.7. Expresarse de manera creativa, utilizando
diversas herramientas o
aplicaciones.

3.8. Adquirir y utilizar, de manera gradual y
acorde al nivel madurativo,

vocabulario y expresiones sencillas en lengua |.

extranjera relacionadas
con rutinas vy situaciones
comunicacion.

habituales de

4.1. Mostrar interés por comunicarse a través

Y

ritmo y tono adecuado y pronunciacién clara.

- Textos orales formales e informales.

-Intencidon comunicativa de los mensajes para
evocar y relatar hechos, para explorar
conocimientos, para expresar y comunicar
ideas y sentimientos.

- Verbalizacion de la secuencia de acciones en
una acciéon planificada. Exposicion clara v
organizada de las ideas. Utilizacion de
oraciones de distinto tipo (afirmativas,
negativas e interrogativas), cuidando el
empleo del género y numero y el uso de
tiempos verbales (presente, pasado y futuro).

- Discriminacién auditiva y conciencia
fonoldgica:  identificacion  de  sonidos
asociacién fonema-grafema, andlisis silabico y
fonético, asociacién sonido-significado
memoria auditiva, etc., a través de juegos
rimas, poesias, canciones...

Materiales, elementos, técnicas vy
procedimientos plasticos como medio de
comunicacién y representacidn. Las técnicas
basicas de la expresidn plastica: dibujo,
pintura, modelado, recortado, pegado...

- Intencidn expresiva de
plasticas y pictéricas.Experimentacion

producciones
de
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5. Valorar las diferentes lenguas presentes en
su entorno, asi como otras manifestaciones
culturales.

de cddigos escritos, convencionales o no,
valorando su funcidén comunicativa.

4.3. Recurrir a la biblioteca como fuente de
informacién y disfrute,
respetando sus normas de uso.

4.4. Mostrar interés por participar en
actividades que favorezcan la iniciacién al
desarrollo perceptivo-motriz de la escritura.

5.1. Relacionarse con normalidad en la variedad
linglistica y cultural de su entorno.

5.2. Participar en interacciones comunicativas
en lengua extranjera iniciandose en el uso de

normas  socialmente  establecidas para
comenzar, mantener y terminar una
conversaciéon relacionadas con rutinas |

situaciones cotidianas.

5.3. Participar en actividades de aproximacion a
la literatura infantil, explorando y apreciando la
belleza del lenguaje literario.

5.4. Mostrar una actitud positiva durante la
aproximacion a textos literarios en lengua
extranjera tales como cuentos, pequefios
poemas, leyendas...

5.6. Expresar gustos, preferencias y opiniones
sobre distintas manifestaciones artisticas,

algunos elementos que configuran el lenguaje
plastico (linea, forma, color, textura,
espacio...). Expresidon de hechos, sentimientos,
emociones, etc, a través de distintos
materiales y manifestaciones artisticas.
Interpretacion y valoracion de diferentes tipos
de obras.

- Manifestaciones plasticas  variadas:
representacion de la  figura humana
diferenciando las distintas partes de su

cuerpo, los colores primarios y su mezcla, el
uso del collage con diversos materiales
formas y colores, etc. Otras manifestaciones
artisticas: escultura, arquitectura... Principales
elementos y autores representativos. Lugares
de exposicion de las manifestaciones
artisticas: museos, galerias, etc.

- Posibilidades sonoras, expresivas y creativas
de la voz, el cuerpo, los objetos cotidianos de
su entorno y los instrumentos musicales.

- Propuestas musicales en distintos formatos.
(Audio, video, musica en directo...)
- El sonido, el silencio y sus cualidades.

Diferenciacién entre ruido, silencio, musica.

las producciones
como elemento

-Intencion expresiva en
musicales. La cancion
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explicando las emociones que produce su
disfrute.

expresivo: canciones de su entorno y del
mundo.

-La escucha musical como disfrute. Audicion
atenta, interés vy participacion en obras
musicales presentes en el entorno: canciones
populares infantiles, danzas sencillas, bailes
etc.

-Posibilidades expresivas y comunicativas del
propio cuerpo en actividades individuales vy
grupales con referentes de igualdad:
Descubrimiento y experimentacion de gestos
y movimientos. Las posibilidades motrices del
cuerpo con relacién al espacio y al tiempo
(actividad, movimiento, respiracion, equilibrio
y relajacion). Nociones de direccionalidad con
el propio cuerpo. Desplazamientos por el
espacio con movimientos diversos.

- Interés e iniciativa en participar en danzas,
juego simbdlico y juegos de expresion
corporal 'y dramadtica.  Representacion
espontanea de personajes, hechos,
situaciones e historias sencillas reales o
imaginarias en juegos simbdlicos, individuales
y compartidos

-Aplicaciones y herramientas con distintos
fines: creacién, comunicacién, aprendizaje,

disfrute y blisqueda de informacién.
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-Actitud positiva hacia la lengua extranjera e
interés por participar en interacciones orales, en
rutinas y situaciones habituales de comunicacién.
Los usos sociales de la lectura y la escritura
como medio de comunicacién, informacion y
disfrute. Funcionalidad y significatividad en
situaciones comunicativas.

- Textos escritos en diferentes soportes: libros,
revistas, periddicos, carteles, etiquetas,
pictogramas, rotulos, folletos, cuentos,
tebeos, etc.

- Utilizacion de la biblioteca como fuente de
informacién, entretenimiento y disfrute.
Manejo, cuidado y valoracién de los cuentos vy
los libros.

- Intencién comunicativa y acercamiento a las
principales  caracteristicas  textuales
paratextuales. Diferenciacion entre las formas
escritas y otras formas de expresion grafica.
Identificacién de palabras escritas muy
significativas y usuales. Primeras formas para
la interpretacidn y compresion.

- Las propiedades del sistema de escritura.

- Aproximacién al cddigo escrito,
evolucionando desde las escrituras

indeterminadas y respetando el proceso
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evolutivo. Relaciones entre el lenguaje oral y
escrito.

- Otros cédigos de representacion grafica:
interpretacion de imagenes, simbolos,
numeros, fotografias, carteles... Comprensién
de imagenes secuenciadas cronoldgicamente
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- Situaciones de lectura individual o a través de
modelos lectores de referencia. Interés en la
escucha de narraciones, explicaciones ¢
descripciones.

- Iniciacién al desarrollo perceptivo-motriz de
la escritura: orientacion espaciotemporal
esquema corporal, discriminacién de figuras vy
memoria visual. El trazo: direccionalidad
linealidad, orientacién izquierda-derecha
distribucién y posicion al escribir.

Textos literarios infantiles orales y escritog
(cuentos, historias, poesias, rimas, adivinanzas
canciones, retahilas...) adecuados al desarrollg
infantil. Memorizacién y recitado de algunos
textos literarios disfrutando de las sensaciones
gue el ritmo, la rima y la belleza de las palabras
producen.

- Conversaciones y dialogos en torno a textos
literarios que fomenten la libertad de
expresion, la curiosidad, la imaginacién, la
valentia, la bondad y la generosidad. Interés
por compartir interpretaciones, sensaciones y
emociones provocadas por las producciones
literarias.
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TEMPORALIZACION: 7 abril-19 junio

RECURSOS: Materiales aportados por las familias sobre el universo,los planetas,trabajos realizados en casa para exponer ideas y
caracteristicas del tema trabajado... Material creado en el aula para realizar los diferentes planetas.Salida a talleres legos, planetario o
talleres.

ACTIVIDADES

-Recrear el despegue de una nave espacial.

-Ambientar el rincdn con todo lo necesario para realizar juego simbélico.

- Identificar la profesion de astronauta y jugar a ello.

-Jugaran a orientarse por diferentes espacios atendiendo a 6rdenes sencillas.

-Realizaran trazos en diferentes materiales.

-Desarrollaran habitos elementales de salud, higiene y alimentacién con autonomia.

-Participaran en diferentes tareas para mantener el orden de la clase.

Identificaran sus sentimientos y los de los demas y empatizaran con ellos.
- Respetaran las normas de convivencia.

- Dibujaran diferentes situaciones relacionadas con el proyecto.

- Realizaran puzzles y juegos légico-matematicos relacionados con el proyecto.
- Aportaran ideas mediante un didlogo en gran grupo.

- Observarany describiran los simbolos de las olimpiadas..

- Dibujar los diferentes planetas

- Inventar una constelacidn para la clase.

- Conoceran las caracteristicas de la primavera mediante la observacion .

- - Comparar diferentes planetas

- Conteo.

- Realizaran sumas sencillas.

- Desarrollaran series de dos y tres elementos.
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- Identificaran y dibujardn las figuras geométricas trabajadas.

- Trabajaran en la asamblea conceptos temporales; el dia, la semana y el mes en el que estamos utilizando el calendario y carteles

significativos.

- Trabajaran conceptos espaciales dentro-fuera, delante-detrds, A un lado- a otro lado, arriba-abajo

- Trabajardn conceptos de cantidad muchos-pocos, alguno-ninguno, lleno- vacio
- Identificar las letras trabajadas de forma visual y auditiva.

- Escribir de forma espontdnea palabras relacionadas con el proyecto. Realizacion de dictados

- Trabajos individuales.
- Juegos de lectoescritura relacionados con el proyecto.
- Actividades mediante diferentes técnicas plasticas.

- Canciones y visionado de peliculas y documentales relacionados con el proyecto.
- Fomentar actitudes de cuidado del entorno.

- Mejorar la atencidn, la escucha y respetar el turno de palabra

- Mejorar la expresion de sus opiniones y preferencias.

- Identificar sus apelllidos.

- Ampliar el vocabulario relacionado con el proyecto.

- Progresar en el reconocimiento de las letras y su discriminacidn visual y auditiva.
- Reconocer palabras asociadas a imagenes.

- Copiar y escribir de forma espontanea palabras relacionadas con el proyecto.

- Mejorar la realizacién de los trazos y la direccionalidad de los mismos.

- Reconocery utilizar instrumentos tecnolégicos y audiovisuales.

- Manipular diferentes materiales para realizar trabajos plasticos.

- Conocer y usar distintas técnicas plasticas.

- Representar diferentes situaciones a través del dibujo.

- Utilizar recursos expresivos del propio cuerpo para expresarse.

- Reconocer expresiones gestuales y corporales.

- Explorar las diversas posibilidades ritmicas del cuerpo.
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METODOLOGIA

- Metodologia favorecedora del descubrimiento, la creatividad, la manipulacién y la experimentacioén, inclusiva y participativa desde el
primer momento que iniciamos el disefo de la situacion de aprendizaje.
- Potenciadora de un entorno acogedor y seguro.

- Parte de las experiencias previas y propicia aprendizajes significativos.

- Favorecedora del descubrimiento y la experimentacion.

- Activa y participativa.

- Contempla distintos tipos de agrupamientos.

- Impulsora de la cooperacién.

- Utiliza el juego libre y dirigido.

- Desarrolla la autonomia del alumnado.

- Recrea de situaciones que promueven el interés de los nifios y en los que se sienten los protagonistas de su propio aprendizaje.
- Fomento del trabajo colaborativo, desarrollando actividades de escucha y cooperacion.

- Desarrollo de debates en los que los nifios y niflas puedan hablar libremente para potenciar su desarrollo del lenguaje oral.
- Establecimiento de pautas de actuacién con las familias las cuales reforzaran en casa lo aprendido en clase.

- Utilizacién de diferentes materiales para la realizacion de actividades que desarrollen el lenguaje musical, artistico y plastico para mostrar lo
aprendido.

- Materiales utilizados para las actividades plasticas. Intentaremos que sean materiales sostenibles.
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EVALUACION
Cuida y valora su propio cuerpo.
Acepta sus caracteristicas personales con sus posibilidades y limitaciones.
Controla gestos y movimientos.
Afianza habitos de salud, bienestar y orden.
Participa en los juegos evitando actitudes competitivas y colaborando con los demas.
Expresa y controla sus sentimientos y emociones.
Identifica las partes del cuerpo que expresan emociones.
Identifica y aplica los niumeros del 1 al 10
Discrimina los ordinales 12,22,32 y Gltimo
Situa los numeros en series ascendentes y descendentes.
Realiza operaciones de suma
Realiza problemas sencillos.
Identifica las caracteristicas de la primavera.
Conoce la profesion del astronauta
Conoce medios de transporte:La nave espacial
Reconoce diferentes planetas y sus caracteristicas.
Conoce y disfruta con las tradiciones populares
Conoce algunos elementos del universo(estrellas,constelaciones....)
Conoce las diferncias entre dia y noche
Participa en los didlogos respetando las normas que los rigen.
Utiliza vocabulario relacionado con el universo
Produce trazos cada vez mas precisos.
Reconocer y discriminar visual y auditivamente las letras trabajadas.
Identifica y discrimina en diversos tipos de textos las letras trabajadas.
Realiza el trazado de las letras trabajadas en mayuscula.
Representa diferentes situaciones a través del dibujo.
Conoce la musica y la danza de otras culturas.
Interpreta canciones siguiendo el ritmo y la melodia.
Representa diferentes situaciones a través del dibujo
Utiliza el lenguaje oral para relatar cuentos, experiencias y sensaciones
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Lee e interpreta frases con pictogramas de acciones y tarjetas de vocabulario.
Reconoce y utiliza algunos instrumentos tecnolégicos.

Expresa y controla sus sentimientos y emociones.

Afianza las normas de cortesia: presentarse, saludar y despedirse.

Reconoce y acepta reglas y normas de Convivencia.
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CEIPSO SALVADOR DE MADARIAGA
DAGANZO
CURSO 2025/2026

BOLETIN INFORMATIVO 1° TRIMESTRE
EDUCACION INFANTIL 4 ANOS

ALUMNO/ A:

TUTORA:
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HABITOS Y ACTITUDES

Cumple y respeta las normas del aula

Es limpio y ordenado en su trabajo

Se esfuerza en la realizacién de sus trabajos

Termina sus trabajos

Se distrae fdcilmente

Respeta el turno de palabra

Participa en la asamblea

Escucha en la asamblea

Trabaja de forma auténomay ho necesita ayuda
individualizada

Se sienta correctamente en su silla mientas trabaja,
desayuna

Cuida y utiliza correctamente el material

Recoge el material y los juguetes

CONOCIMIENTO DE SI MISMO Y AUTONOMIA PERSONAL

Muestra constancia a la hora de realizar actividades

Progresa en el desarrollo de la motricidad gruesa y fina.

Controla progresivamente la realizacion de grafos

Coge correctamente el ldpiz

Utiliza correctamente las tijeras

Se relaciona con los compafieros.

Colabora en la resolucion de conflictos.

Afianza acciones y situaciones que favorecen la salud y el
bienestar propio de los demds: tono de voz, esperar turno,
aseo, limpieza y recogida de material.

Se pone y se quita prendas con autonomia

PSICOMOTRICIDAD

Muestra una actitud positiva en clase

Respeta las normas que rigen los juegos y actividades

Utiliza correctamente el material

Progresa en el control de su cuerpo

Adquiere autonomia y seguridad

Reconoce las nociones espaciales trabajadas

CONOCIMIENTO DEL ENTORNO

Participa en la puesta en comdn de ideas, acuerdos comunes.

Identifica hdbitos saludables.

Identifica muchos-pocos

Discrimina mds que-menos que-igual que

114




Ordena la recta numérica del 1 al 10.

Asocia cantidad grafia de los nimeros 1, 2, 3y 4

Identifica el circulo, tridngulo, cuadrado, rectdngulo

Realiza series de 2 elementos

Realiza series de 3 elementos

Identifica los ordinales primero y Ultimo

Realiza simetrias

Muestra interés por conocer y participar en actividades
sociales y culturales, como navidad.

LENGUAJES: COMUNICACION Y REPRESENTACION

Utiliza la lengua como instrumento de aprendizaje,
representacion, comunicacién y disfrute.

Participa en didlogos respetando las normas que lo rigen

Escribe su nombre sin modelo

Reconoce las letras de su hombre

Identifica el nombre escrito de sus compafieros.

Reconoce la grafia y el sonido de las vocales

Escribe respetando la direccionalidad de los trazos y las
letras trabajadas

Experimenta con diferentes materiales y técnicas para
expresarse creativamente

Representa la figura humana a través del dibujo

Conoce algunas obras de los artistas trabajados

Muestra interés por la vida y obras de los artistas trabajados

Identifica los elementos principales de las obras del pintor

INGLES

Muestra interés y curiosidad por aprender inglés.

Comprende mensajes y sigue érdenes directas.

Comprende rutinas y contenidos trabajados.

Expresa el vocabulario trabajado.

Respeta las hormas de la clase de misica
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MUSICA

Disfruta con las canciones aprendidas

Participa en el baile

Realiza los gestos de las canciones

C: Conseguido EP: En proceso NO: No conseguido

OBSERVACIONES:

FIRMA TUTORA
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CEIP SALVADOR DE MADARIAGA
DAGANZO
CURSO 2025/2026

BOLETIN INFORMATIVO 2° TRIMESTRE
EDUCACION INFANTIL 4 ANOS

ALUMNO/ A:

TUTORA:
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HABITOS Y ACTITUDES

Cumple y respeta las normas

Es limpio y ordenado en su trabajo

Se esfuerza en la realizacién de sus trabajos

Termina sus trabajos

Presta atencion en clase

Es capaz de esperar su turno

Participa en la asamblea

Escucha en la asamblea

Mantiene un tono de voz adecuado

Trabaja de forma auténoma y no necesita ayuda
individualizada

Se sienta correctamente en su silla

Cuida y utiliza correctamente el material

Recoge el material y los juguetes

CONOCIMIENTO DE SI MISMO Y AUTONOMIA
PERSONAL

Se relaciona con los compafieros de forma adecuada

Resuelve pequefios conflictos de forma auténoma

Progresa en el desarrollo de la motricidad gruesa y fina.

Recorta

Coge correctamente el ldpiz

Participa en los distintos juegos populares aceptando las
normas

CONOCIMIENTO DEL ENTORNO

Participa en la puesta en comin de ideas, acuerdos
comunes.

Conoce las caracteristicas de los dinosaurios, su hdbitat,
alimentacion y época en la que vivieron.

Identifica las principales caracteristicas de la
prehistoria.

Se sitla a si mismo y a los objetos en el espacio:
delante - detrds.

Conoce el concepto entre

Identifica los conceptos cerca - lejos

Identifica las figuras planas (circulo, cuadrado,
tridngulo, rectdngulo y évalo)

Completa correctamente una simetria.

Reconoce la grafia de los nimeros 1,2 ,3,4,5,6y7
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Asocia la grafia de los nidmeros 1,234, 5,6y 7 a su
cantidad.

Conoce el nimero anterior y posterior de los nimeros
del1al 7.

Ordena la recta numérica del 1 al 10.

Cuenta correctamente del 1 al 10.

Realiza series de 3 elementos.

Realiza secuencias temporales de 3 escenas.

Identifica los ordinales primero, segundo y dltimo.

Realiza sumas de forma grdfica.

LENGUAJES: COMUNICACION Y REPRESENTACION

Se expresa de forma adecuada a su edad

Participa en didlogos respetando las normas que lo rigen

Escribe su hombre sin modelo

Identifica el nombre escrito de sus compafieros.

Identifica y discrimina las letras “a, e, i, o, u" en
mindscula.

Identifica y discrimina las letras A, E, I, O, U en
mayuscula.

Asocia el sonido a la grafia de las vocales

Identificay nombra las letras de su hombre

Representa la figura humana a través del dibujo

INGLES

Muestra interés y curiosidad por aprender inglés.

Comprende mensajes y sigue ordenes directas.

Comprende rutinas y contenidos trabajados.

Expresa el vocabulario trabajado.

MUSICA

Interpreta canciones sencillas en grupo adecuando los
gestos

Participa de manera de manera activa y ajustada a las
propuestas en las audiciones
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Muestra interés y disfruta con las diferentes
propuestas

C: Conseguido EP: En proceso NO: No conseguido

OBSERVACIONES:

FIRMA TUTORA
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CEIPSO SALVADOR DE MADARIAGA
DAGANZO
CURSO 2025/2026

BOLETIN INFORMATIVO 3¢ TRIMESTRE
EDUCACION INFANTIL 4 ANOS

ALUMNO/ A:

TUTORA:
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HABITOS Y ACTITUDES

Cumple y respeta las normas

Es limpio y ordenado en su trabajo

Se esfuerza en la realizacién de sus trabajos

Termina sus trabajos

Presta atencion en clase

Es capaz de esperar su turno

Participa en la asamblea

Escucha en la asamblea

Mantiene un tono de voz adecuado

Trabaja de forma auténoma y no necesita ayuda
individualizada

Se sienta correctamente en su silla

Cuida y utiliza correctamente el material

Recoge el material y los juguetes

CONOCIMIENTO DE SI MISMO Y AUTONOMIA
PERSONAL

Se relaciona con los compafieros de forma adecuada

Resuelve pequefios conflictos de forma auténoma

Progresa en el desarrollo de la motricidad gruesa y fina.

Recorta

Coge correctamente el ldpiz

Participa en los distintos juegos populares aceptando las
normas

CONOCIMIENTO DEL ENTORNO

Participa en la puesta en comin de ideas, acuerdos
comunes.

Participa en la eleccidn y decisién de la planificacion del
trabajo.

Identifica las principales caracteristicas del proyecto
trabajado

Conoce la profesién de astronauta

Conoce medios de transporte: la nave espacial

Reconoce diferentes planetas y sus caracteristicas

Conoce diferentes elementos del universo (sol, luna...)

Reconoce diferencias entre el diay la noche.

Identifica los conceptos antes-ahora-después

Identifica las figuras planas

Reconoce la grafia de los nimeros de O al 10
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Asocia la grafia de los nimeros del O al 10 a su cantidad

Realiza el conteo de los nimeros del 1 al 10

Realiza el conteo de los nimeros del 10 al 1

Realiza series de 3 elementos

Ordena los nimeros del 1 al 10

Identifica los ordinales del 1°, 2°,3° y dltimo

Realiza sumas de forma manipulativa

Es capaz de completar una simetria

LENGUAJES: COMUNICACION Y REPRESENTACION

Identifica el nombre escrito de sus compafieros.

Identifica y discrimina las letras trabajadas en
mayuscula.

Identifica y discrimina las letras trabajadas en
mindscula.

Asocia el sonido a la grafia de las letras trabajadas

Identificay nombra las letras de su hombre

Lee y comprende palabras sencillas

Escribe palabras sencillas

Representa la figura humana a través del dibujo

Representa diferentes situaciones a través del dibujo

INGLES

Muestra interés y curiosidad por aprender inglés.

Comprende mensajes y sigue ordenes directas.

Comprende rutinas y contenidos ftrabajados.

Expresa el vocabulario trabajado.

MUSICA

Interpreta canciones sencillas en grupo adecuando los
gestos

Participa de manera de manera activa y ajustada a las
propuestas en las audiciones

Muestra interés y disfruta con las diferentes
propuestas
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C: Conseguido EP: En proceso NO: No conseguido

OBSERVACIONES:

FIRMA TUTORA
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