Programa *
Caodigo & = )

Escuela 4.0

Programa financiado por el Ministerio de “’
Educaciéon, Formacion Profesional y Deportes




ko
'é SCREND D TOEACION FORMACION PROFESIONAL
de Madrid

Programa Cdodigo Escuela 4.0

OBJETIVOS PRESUPUESTO

Mejorar las competencias digitales del alumnado,

especialmente las referidas al pensamiento % 300.000.000 €
computacional y a la programacion. S

Implementar las competencias digitales en el aula,
especialmente las referidas al pensamiento PLAZO
computacional y a la programacion, a través de la
formacion del profesorado, de su acompafamiento y 2023 — 2025
de la elaboracion de recursos educativos digitales. (ampllable a 2026)

Dotar a los centros educativos del equipamiento
necesario para desarrollar las competencias digitales
del alumnado, especialmente las referidas al

pensamiento computacional y la programacion.
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ACTUACIONES

| @ ACTUACION 1 ACTUACION 2 @ |
\ Dotacion de Acompafiamiento y ./

equipamiento de formacion al profesorado
programacion y robotica. ”
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DESTINATARIOS

ACTUAC|ON 1 Centros sostenidos con fondos publicos, que
impartan ensefianzas del segundo ciclo de Infantil,
Dotacidon de Primaria y Secundaria Obligatoria, reguladas en la #

- . Ley Orgéanica 3/2006, de Educacion, modificada por
equamler_}'Eo de la Ley Organica 3/2020 (LOMLOE) y su alumnado.
programaciony

robotica.

= Centros sostenidos con fondos publicos, que

R ACTUACION 2 impartan ensefianzas del segundo ciclo de Infantil
~ . y Primaria, reguladas en la Ley Orgéanica 3/2006, de
Hehpe e (E e Educacién, Modificada por la Ley Organica 3/2020

formacion al (LOMLOE) y su alumnado.
profesorado

[*] Podra ampliarse a centros sostenidos con fondos
publicos que impartan enseflanza Secundaria Obligatoria,
siempre que se hayan cubierto las necesidades de
acompafiamiento de los centros que impartan ensefianzas
del segundo ciclo de Infantil y Primaria.
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ACTUACION 1. Dotacién de equipamiento de programacion y robotica

£ INFANTIL

En esta etapa destaca desarrollo fisico, cognitivo, social y emocional de los estudiantes.
Se recomienda el uso de pequefios robots codificables a través del juego que permitan el
desarrollo del pensamiento l6gico y computacional (descomposicion de un problema en
pasos sencillos, reconocimiento de patrones, abstraccion y disefio de algoritmos) y el
pensamiento visual y espacial (orientacion, lateralidad, memoria visual y creatividad).

Cualquier otro material complementario o de apoyo que permita la explotacion didactica

de estos robots en las aulas de Educacion Infantil podria formar parte de la dotacion en

esta etapa educativa siempre que estén cubiertas las necesidades basicas de dotacion
anteriormente mencionadas. lgualmente, se podran sumar materiales que permitan y

faciliten la realizacién de actividades desconectadas para el desarrollo de las habilidades
en el &mbito del pensamiento computacional.

o




ke
M et MINSTERIO * ok ok
B o Uicsoit] Comunidad
de Madrid
_

ACTUACION 1. Dotacién de equipamiento de programacion y robotica

% PRIMARIA

Para esta etapa el enfoque se centra en el desarrollo y mejora de la
alfabetizacién, la aritmética, las ciencias basicas, la competencia digital, el civismo o la
socializacion del alumnado; todas ellas habilidades esenciales para su formacion integral.
Se recomienda el uso de tecnologias que desarrollen el interés de los estudiantes en las
areas STEAM y metodologias de proyectos o colaborativas que mejoren sus habilidades
analiticas y su pensamiento computacional (descomposicién de un problema en pasos
sencillos, reconocimiento de patrones, abstraccion y disefio de algoritmos) y el
pensamiento visual y espacial (orientacion, memoria visual y creatividad).

El material puede incluir robots de suelo, placas programables, kits de

robdtica educativa global o de maletin y otros periféricos tecnolégicos que permitan la
interaccién con los distintos tipos de realidad virtual o aumentada.
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ACTUACION 1. Dotacién de equipamiento de programacion y robotica

1% SECUNDARIA

La propuesta debe tener una doble finalidad de la educacién secundaria,
orientadora a estudios posteriores y preparadora para incorporarse a la vida laboral.
Debe incluir el desarrollo de la alfabetizacién en informacién y datos, la creacion de
contenidos digitales (incluida la programacion), la seguridad (incluida la ciberseguridad),
la resolucion de problemas o el pensamiento computacional y critico, entre otras. En caso
de poder abordarse el apoyo a esta etapa educativa, se recomiendan dotaciones que
desarrollen habilidades de pensamiento y codificacion en los estudiantes, fomenten el
desarrollo del pensamiento critico y la resolucion de problemas alentandoles a asumir un
papel protagonista en el emprendimiento y la innovacion. Podrian incluirse entre estos
materiales las placas programables, los kits de robética educativa global o de maletin, los
microordenadores, robots y otros periféricos tecnoldgicos que permitan la interaccion con
los distintos tipos de realidad virtual o aumentada.
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ACTUACION 2. ACOMPANAMIENTO Y FORMACION AL PROFESORADO

o Acompanamiento y apoyo al profesorado

Consistira en el acompafiamiento y apoyo al profesorado durante todo el proceso,
tanto dentro como fuera del aula, ayudandole a articular y orientando su practica docente desde
la comprension, la preparacion y la implementacion de actividades didacticas para implementar
en el aula con el alumnado, hasta su seguimiento y evaluacion. Los responsables de realizar el
acompafiamiento a los docentes observaran un perfil técnico/ pedagogico que les permita
conocer Yy orientar sus conocimientos en pensamiento computacional, lenguajes de
programacion y robética educativa hacia su aplicacion en las aulas de Infantil, Primaria y, en su
caso, Secundaria Obligatoria. Esta figura asesorara, dara apoyo y soporte técnico y pedagogico
al profesorado de las distintas etapas educativas, orientado a la creacion, adaptacion,
preparacion, puesta en practica y evaluacion de situaciones de aprendizaje y actividades para
el aula que cumplan con el desarrollo de las capacidades del alumnado en programacion,

robdtica y pensamiento computacional observado en el curriculo educativo para estas etapas
educativas.
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ACTUACION 2. ACOMPANAMIENTO Y FORMACION AL PROFESORADO

& Formacién y recursos

En paralelo al acompafiamiento, se podra planificar igualmente una oferta
formativa que dote al profesorado de las competencias necesarias para implementar el
pensamiento computacional, los lenguajes de programacion y la robadtica educativa en el aula.

Ademas, y dentro de este contexto formativo, se favorecera la provision a los docentes de
recursos didacticos y actividades educativas que les permita un transito secuencial desde una
aproximacion hasta el desarrollo adecuado de estas habilidades por parte del alumnado, al
tiempo que afianza sus competencias digitales en la practica diaria.
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FUENTES

Resolucién de 5 de julio de 2023, de la Secretaria de Estado de
Educaciéon, por la que se publica el Acuerdo de la Conferencia
Sectorial de Educacion de 7 de junio de 2023, por el que se aprueba
la propuesta de distribucioén territorial v los criterios de reparto de los
créditos gestionados por comunidades autdnomas destinados al
Programa Cédigo Escuela 4.0, en el ejercicio presupuestario 2023.




