
PLAN DE TRABAJO DE MATEMÁTICAS
(INNOVAMAT)

TRIMESTRE: 2º CURSO: 2º Primaria

CONTENIDOS INDICADORES DE LOGRO

Laboratorio de números:

Sesiones de la 21 a la 40.

-Representación de números con bloques.
-Sumas descomponiendo.
-Adivinanza de números. 
-Restas descomponiendo. 
-Práctica de sumas. 
-Descomposición de números. 
-Estimación de sumas. 
-Movimientos entre el 0 y el 100. 
-Estimación de restas. 
-Dobles y mitades. 
-Sumas descomponiendo. 
-Práctica de sumas. 
-Restas descomponiendo. 
-Comparación de estrategias. 
-Práctica de restas. 
-Comparación de estrategias. 
-Relación de sumas. 
-Relación de restas.

-Se introduce en el uso de los bloques base 10 para representar números naturales. 
-Realiza sumas con estrategias de descomposición. 
-Clasifica números según diferentes criterios e identifica números concretos. 
-Realiza restas con estrategias de descomposición. 
-Realiza sumas de números entre 1 y 100. 
-Trabaja las posibles descomposiciones del 100 y las representa con cajitas aditivas. 
-Utiliza el cálculo aproximado referido a sumas. 
-Concreta la posición de los valores 0 y 100 en la línea numérica. 
-Utiliza el cálculo aproximado referido a sumas. 
-Realiza sumas para practicar y/o resolver problemas. 
-Trabaja los dobles y, como su proceso inverso, las mitades. 
-Utiliza estrategias de descomposición para realizar operaciones aditivas. Por primera vez, agrupando más de 9 
 unidades. 
-Practica las sumas con números entre 1 y 100. 
-Realiza restas con estrategias de descomposición. Por primera vez, en las restas la cantidad de unidades del 
 minuendo es menor que la del sustraendo (restas con llevadas) 
-Reflexiona sobre los saltos sobre la línea numérica y la descomposición de números en decenas y unidades. 
-Practica las restas con números entre 1 y 100. 
-Reflexiona sobre los saltos sobre la línea numérica y la descomposición de números en decenas y unidades. 
-Trabaja la deducción de hechos conocidos a partir de hechos desconocidos utilizando sumas. 
-Trabaja la deducción de hechos conocidos a partir de hechos desconocidos utilizando restas. 
-Realiza restas para practicar y/o resolver problemas.

Aventuras:

 Retos del 9 al 16.

-Tangram. 
-Revisión de retos anteriores. 
-Bloques lógicos. 
-Tiempo. 
-Dictado geométrico. 
-Sudokus y rompecabezas. 
-Revisión de retos anteriores. 
-Monedas y billetes.

-Estudia las características geométricas de las figuras que conforman el tangram y clasifica diferentes formas. 
-Repasa los contenidos de los retos anteriores. 
-Trabaja las propiedades de los bloques lógicos a partir de su clasificación en uno o más conjuntos. 
-Explora los relojes digitales y sus dígitos formados por 7 segmentos y calcula intervalos horarios. 
-Practica el dictado de instrucciones referidas a movimientos y transformaciones en el plano. 
-Resuelve sudokus y rompecabezas lógicos siguiendo reglas diversas. 
-Repasa los contenidos de los retos anteriores. 
-Reúne una cantidad determinada de dinero.



INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN CRITERIOS DE CALIFICACIÓN

-Exámenes Innovamat. 60%

-Fichas y ejercicios. 30%

-Observación sistemática de la actitud y el trabajo diario. 10%


