PLAN DE TRABAJO DE MATEMATICAS

TRIMESTRE: 3° CURSO: 5° Primaria

CONTENIDOS

INDICADORES DE LOGRO

UD 7: Geometria plana

Poligonos, areas y
perimefros.

Simetrias.

-Los poligonos.

-Los friangulos

-Los cuadrilgteros.

-La circunferencia y el circulo.
-Perimetros y superficies
-Regla, escuadra y cartabon
-La smetria

-Gonoce y comprende concepto de poligono y clases.

-Sabe dibujar correctamente los poligonos

-Gonoce y comprende el concepto de tridngulo y los tipos

-Sabe calcular el perimetro y el drea de un tridngulo con los dafos dados.
-Gonoce 4 comprende el concepto de cuadridtero y los tipos.

-Sabe calcular el perimetro y el drea de un cuadrado, rectdngulo, de un trapecio, de un rombo y de un romboide con los

datos dados.

-Gonoce y comprende el concepto de circunferencia y circulo y sus elementos.

-Sabe calcular la longitud de una circunferencia y el érea del circulo con los datos dados.
-Reconoce los datos dados en un prablema con figuras geométricas planas para su solucion
-Redliza los pasos para la resolucion de problemas con figuras geométricas

-Produce problemas con figuras geoméfricas planas

UD 8: Estudio estadistico.

-Concepto de muestra: recoger y organizar dafos.
-Representar datos esfadisticos

-Conace los conceptos de poblacion, muestra y variable estadistica

-Diferencia la variable cuantifafiva de la cudlitativa

-Recoge y organiza dafos

-Sabe representar dafos en graficas: diagrama de barras

-Sabe inferprefar dafos en graficas: diagrama de barras, poligono de frecuencias, diagrama de sectores.
-dentifica, pardmetros estadisticos (frecuencia absoluta, relativa, moda, media aritmética)

Probabiidad -La probabilidad: concepto y cdlculo. Vives lenrenlag s e s L
-Hace estimaciones basadas en la experiencia sobre el resultado (posble, imposble, sequro, mds o menos probable) de
situaciones en las que inferviene el azar
-Resuelve problemas inferprefando y utiizando fablas de doble entrada y datos estadisticos.

et ds P -Conoce y analiza el concepto de patron
UD 9: Series. Rl palieres ' -Produce dferentes series con diferentes patrones.
- -Conoce el concepto de bucle
Inicio a la "Programar secuencics -Produce bucles sencilos
. -Programar bucles.
programacion -Conoce el concepto de blogue

-Repaso frimestres anferiores

-Produce blogues sencillos.




CONTENDOS COMUNES A TODAS LAS UDS INDICADORES DE L OGRO

-Valora la superacion, el esfuerzo, la constancia y la responsabilidad hacia el aprendizaje de las mafemdticas.

-Tienen flexibiidad cognifiva, de adaptacion y cambia de esfrafegia en caso necesario

-Valora el error como oporfunidad de aprendizaje

-Busca, selecciona y almacena informacion con las orienfaciones del adulfo en medios digifales sobre temas de inferés
que se trabajan en el nivel educativo ufilzando los diferentes recursos de forma responsable.

-Respeta las producciones matematicas de los demas

-Golabora en equipo, gestiona conflictos y tiene conductas adecuadas

-Valora la confribucion de las matemdticas a los distintos dmbifos del conocimienfo humano.

-Actifudes y valoracion personal
-Trabajo en equipo, inclusion y respeto.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION CRITERIOS DE GALIFICACION

*Resolucion de problemas y cdlculo matematico:
-Pruebas escrifas.
-Cuaderno del alumno

*Cdlculo mental:
-Tabla de registro 157

*Trabajo y actitud:
-Rubricas. 5/

-Registro anecdotico
-Cuaderno del alumno.

707




