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A. PLANIFICACION Y ORGANIZACION

1. Componentes del departamento y materias que imparten

Nombre Cargo Materias Grupos
Tecnologia e
. . 12 de Bachillerato
Pablo Celestino Jefe de Ingenieria |
Nufez Departamento Ciencias de la .
P . 22 de Bachillerato
Computacion
Ismael Gomez Profesor/a del Ciencias de la .
, / -, 12 de Bachillerato
Garcia Departamento Computacion |

2. Contextualizacidn y Plan de Actuaciones del Departamento

El Departamento de Tecnologia juega un papel fundamental en la formacién integral del
alumnado de un instituto de educacién secundaria, proporcionando conocimientos y
habilidades clave para enfrentar los retos del mundo actual. Las materias impartidas
abarcan un abanico amplio de contenidos que van desde el estudio de los sistemas
informaticos y las TIC, hasta la comprensidn de los principios de la tecnologia industrial,
con especial énfasis en la resolucién de problemas técnicos y la aplicacion de conceptos
cientificos y matematicos en situaciones practicas.

La programacion didactica del Departamento de Tecnologia esta basada en el marco
normativo establecido por el Estado Espafiol y la Comunidad de Madrid, en concreto:
- Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién, LOE.

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo de Educacion, LOMLOE.

- Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establece la ordenacion y las
ensefianzas minimas del Bachillerato. Boletin Oficial del Estado.
- Decreto 64/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se

establecen para la Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo del
Bachillerato.

Estas programaciones se alinean con los decretos autondmicos que recogen los criterios
de evaluacion, competencias clave y estandares de aprendizaje evaluables, asegurando
que los contenidos estén en consonancia con los objetivos educativos generales del
centro.

Ademas, el Departamento de Tecnologia se integra plenamente en el proyecto
educativo del centro, contribuyendo a desarrollar un enfoque interdisciplinar y
colaborativo que refuerza la competencia digital y fomenta el pensamiento critico. Se
busca que el alumnado no solo adquiera conocimientos técnicos, sino que también
comprenda la importancia del uso responsable de la tecnologia en el contexto social
actual.
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Plan de Actuaciones del Departamento:

MES

ACTUACION

SEPTIEMBRE

ANANRN

Reparto de horas del departamento

Elaboracion de las programaciones

Elaboracion de anexos del Plan Incluyo (plan de refuerzo para
asignaturas pendientes, plan individualizado para repetidores,
ACI)

Preparacion de los alumnos en herramientas digitales y elabo-
racion del cuaderno de clase

OCTUBRE

Elaboracion de anexos del Plan Incluyo (plan de refuerzo para
asignaturas pendientes, plan individualizado para repetidores,
ACI)

Determinacion de necesidades educativas asociadas a incor-
poracion tardia al sistema educativo espaiiol, si las hubiere.
Seguimiento de la programacion

NOVIEMBRE

Determinacion de necesidades educativas asociadas a incor-
poracion tardia al sistema educativo espafiol, si las hubiere.
Seguimiento de la programacion

Actualizacion del inventario

DICIEMBRE

ANANEN

Determinacion de necesidades educativas asociadas a incor-
poracion tardia al sistema educativo espafiol, si las hubiere.
Seguimiento de la programacion

Analisis de resultados de la primera evaluacion

Evaluacién del Plan de comprension lectora

Evaluacion de la practica docente

Inventarios material Tecnologia e Informatica

ENERO

AN ANENENENEN

Determinacion de necesidades educativas asociadas a incor-
poracion tardia al sistema educativo espafiol, si las hubiere.
Seguimiento de la programacion

FEBRERO

AN

Determinacion de necesidades educativas asociadas a incor-
poracion tardia al sistema educativo espafiol, si las hubiere.
Seguimiento de la programacion

Actualizacion del inventario

MARZO

YRR

Determinacion de necesidades educativas asociadas a incor-
poracion tardia al sistema educativo espafiol, si las hubiere.
Seguimiento de la programacion

Analisis de resultados de la segunda evaluacion

Evaluacion del Plan de comprension lectora

Evaluacion de la practica docente

Inventarios material Tecnologia e Informatica

ABRIL

NNANENENENAN

Determinacion de necesidades educativas asociadas a incor-
poracion tardia al sistema educativo espaiiol, si las hubiere.
Seguimiento de la programacion

MAYO

<<

AN

Determinacion de necesidades educativas asociadas a incor-
poracion tardia al sistema educativo espafiol, si las hubiere.
Seguimiento de la programacion

Actualizacion del inventario
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JUNIO

<\

Determinacion de necesidades educativas asociadas a incor-
poracion tardia al sistema educativo espafiol, si las hubiere.
Seguimiento de la programacion

Analisis de resultados de la tercera evaluacion y final
Evaluacion del Plan de comprension lectora

Evaluacion de la practica docente

Inventarios material Tecnologia e Informética

ASANENENAN

B. PROGRAMACIONES DIDACTICAS DE LAS MATERIAS O AMBITOS

1. Competencias especificas, criterios de evaluacion, contenidos, situaciones de
aprendizaje e instrumentos de evaluacion.
Temporalizacion
Criterios de calificacion de cada materia y cdlculo de la nota final de cada
evaluacion y final.
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Ciencias de la Computacion | - 12Bachillerato

Ciencias de la Computacion |

CCL

CcP

STEM

CcD

CPSAA

CcC

CE

CCEC

Competencias
especificas

Descriptores
operativos

2

3

4

2|3

1. Reconocer y analizar los elementos fisicos que

componen un sistema informatico, estudiando
su evolucion histérica y las ventajas que ha
supuesto la implementacién de los avances
tecnoldgicos en estos sistemas, para
identificar las posibilidades y funcionalidades
de la informdtica y su presencia en la actividad
cotidiana.

. Identificar las caracteristicas y funciones de los
diferentes componentes de un sistema
informatico y la interrelacion entre los
mismos, asi como los sistemas de
comunicacion para la conexién entre
diferentes dispositivos y las redes de
comunicacién estableciendo configuraciones
seguras, analizando el impacto social,
econdmico y cultural que han tenido los
sistemas de comunicacion y trasmision de la
informacion en la historia reciente.

. Conocer y utilizar a nivel de usuario las
aplicaciones informaticas de uso mas
frecuente; ofimaticas, de edicién de imagen,
sonido y video, valorando las posibilidades
que ofrecen estas herramientas en la difusion
del conocimiento y la promocion profesional,
para integrar el uso de las aplicaciones
informaticas en las diferentes actividades
académicas, profesionales, personales y
sociales
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Ciencias de la Computacion |

CCL

CP

STEM

CcD

CPSAA CcC

CE

CCEC

Competencias
especificas

Descriptores
operativos

4. Disefiar y crear aplicaciones y programas
informaticos con diversas finalidades para dar
respuesta a problemas y situaciones que
puedan producirse en el ambito académico y
profesional, estructurando y aplicando los
algoritmos necesarios, asi como realizando las
operaciones de compilacion y depuracién
necesarias, valorando la incidencia de la
programacion y su impacto en la sociedad

actual.

COMPETENCIAS

CCL

CcP

STEM

cD

CPSAA CcC

CE

CCEC

TOTAL DESCRIPTORES OPERATIVOS
POR COMPETENCIAS EN LENGUA
CASTELLANAY LITERATURA

12

CCL
cp
STEM

cD

Competencia lingiiistica
Competencia plurilingiie

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e

ingenieria.
Competencia digital.
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Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Competencia ciudadana.
Competencia emprendedora.

Competencia en conciencia y expresion culturales.




Unidad 1. Ciencias de la computacidn. Evolucidn historica. Los sistemas informaticos

Curso 2025-26

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Contenidos

Actividades/Situaciones de
aprendizaje

Instrumentos de evaluacién
(Criterios de calificaciéon %
sobre la unidad)

1. Reconocer y analizar los elementos
fisicos que componen un sistema
informatico, estudiando su evolucion
histérica y las ventajas que ha
supuesto la implementacién de los
avances tecnoldgicos en estos
sistemas, para identificar las
posibilidades y funcionalidades de la
informatica y su presencia en la
actividad cotidiana.

1.1 Conocer la evolucidn histérica de los avances
tecnoldgicos, asi como los principios fisicos y
técnicos de su funcionamiento, para analizar la
revolucion digital y el desarrollo de las ciencias
de la computacion, asi como los impactos que en
cada caso han originado en la sociedad.

1.2 Identificar los subsistemas y elementos de un
sistema informatico, valorando la influencia de
los avances tecnoldgicos en los cambios que se
implementan en estos sistemas.

1.3 Reconocer la arquitectura de los sistemas
informaticos, analizando los cambios que se han
ido produciendo en su estructura en la historia
reciente y han facilitado el desarrollo
tecnologico.

A. Ciencias de la computacion.
Evolucién histérica.

B. Los sistemas informaticos

- Elementos de un sistema
informatico: subsistema fisico
(hardware), subsistema légico
(software) y el usuario
(analistas, programadores,
operarios, etc.)

- Ordenadores personales,
sistemas departamentales y
grandes ordenadores.

- Estructura del hardware.

- La placa base (mainboard):

- Subsistemas integrantes de
equipos informaticos.
Alimentacién. Sistemas de
proteccion ante fallos.

- Secuencia de arranque de un
equipo informatico, el gestor de
arranque (bootloader).

Ciencias de la computacién.
Concepto y avances.
Hardware: arquitectura de
computadores

Software: BIOS y sistemas
operativos.

—> Hardware de dispositivos

moviles.

—> Prueba escrita con ejercicios de
tipo tedrico-préctico (20%).

—> Practicas 70%: proyectos
relacionados con los contenidos
de la Unidad, entregados a través
del Aula Virtual de educamadrid.

—> Participacion, trabajo y tareas
diarias 10%.
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Unidad 2. Software de sistema y de utilidad
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Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Contenidos

Actividades/Situaciones de
aprendizaje

Instrumentos de evaluacién
(Criterios de calificaciéon %
sobre la unidad)

2. Identificar las caracteristicas y
funciones de los diferentes
componentes de un sistema
informatico y la interrelacion entre los
mismos, asi como los sistemas de
comunicacién para la conexién entre
diferentes dispositivos y las redes de
comunicacién estableciendo
configuraciones seguras, analizando el
impacto social, econémico y cultural
que han tenido los sistemas de
comunicacion y trasmisién de la
informacion en la historia reciente.

2.1 Identificar y conocer las caracteristicas de cada
componente de un sistema informatico, asi
como las conexiones entre ellos, valorando las
funciones que realizan en el conjunto del sistema

C. Software de sistema y de utilidad.

- Software de sistema: sistemas
operativos, lenguajes de
programacion.

- Sistemas operativos

- Lenguajes de programacion: de
bajo y alto nivel.

- Tipos de programacion:
declarativa, imperativa,
estructurada, modular,
orientada a objetos, orientada a
eventos.

- Software de utilidad.

— Funcion y clasificacién de
sistemas operativos.
—> Sistemas operativos para
ordenadores:
- Unix
- MacOS
- Chrome OS
- Windows
- Linux
— Windows: entorno graficoy
tratamiento de la informacién.
—> Sistemas operativos para
dispositivos moviles.

—> Prueba escrita con ejercicios de
tipo tedrico-préctico (20%).

—> Practicas 70%: proyectos
relacionados con los contenidos
de la Unidad, entregados a través
del Aula Virtual de educamadrid.

—> Participacion, trabajo y tareas
diarias 10%.
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Unidades:

3. Elaboracion de la informacidn: procesadores de texto

4. Elaboracidn de la informacidn: presentaciones

5. Elaboracion de la informacidn: hojas de calculo

6. Elaboracién de la informacidn: gestores de bases de datos
7. Diseio y edicion de paginas web

8. Software de comunicacién. Evolucién de Internet

Curso 2025-26

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Contenidos

Actividades/Situaciones de
aprendizaje

Instrumentos de evaluacién
(Criterios de calificacidon %
sobre la unidad)

3. Conocer y utilizar a nivel de usuario
las aplicaciones informaticas de uso
mas frecuente; ofimaticas, de edicion
de imagen, sonido y video, valorando
las posibilidades que ofrecen estas
herramientas en la difusion del
conocimiento y la promocién
profesional, para integrar el uso de las
aplicaciones informaticas en las
diferentes actividades académicas,
profesionales, personales y sociales

3.1 Manejar de forma adecuada las herramientas
de ofimatica para la elaboracion de
documentacion y el tratamiento de la
informacion, incorporando estas herramientas
como un elemento instrumental en su vida
académica.

3.2 Conocer las funciones avanzadas de la
ofimética y las herramientas de gestion de
proyectos, utilizando estas aplicaciones en
situaciones practicas de su vida académica.

3.3 Elaborar y difundir contenidos e informacion
contrastada en Internet, desarrollando proyectos
para la elaboracién de contenidos web en
equipos de trabajo, utilizando las herramientas y
aplicaciones ofimaticas mas adecuadas para la
gestidn de las tareas en cada caso.

D. Elaboracion y difusion de la
informacion.

- Ofimatica y documentacion
electrénica.

- Utilizacién académica 'y
profesional de procesadores de
texto, hojas de calculo, bases de
datos, presentaciones y
organizacion de proyectos.

- Software de comunicacion:
desde el correo electrénico y los
gestores de agenda hasta las
redes sociales y los entornos
virtuales para la comunicacion
en tiempo real.

- Herramientas de gestion de
archivos y almacenamiento en
la nube. Contenidos
compartidos.

- Disefio y edicién de paginas
web. Aplicaciones y lenguajes.
Publicacion de paginas web.

- Estédndares de accesibilidad de
la informacién.

- La evolucién de Internet y su
impacto social.

— Creacién de contenidos
mediante:
- Procesadores de texto
- Presentaciones
- Hojas de calculo
- Gestores de bases de datos.
— Disefio y publicacién de paginas
web.
- Herramientas de publicacion.
- Lenguaje HTML.
- Criterios de disefio.
— Fundamentos técnicos de
Internet.
— Comunicacién y colaboracion en
la Red.
- Herramientas colaborativas.
- Repositorios de documentos
- Blogs y wikis
— Redes sociales

—> Prueba escrita con ejercicios de
tipo tedrico-practico (20%).

—> Practicas 70%: proyectos
relacionados con los contenidos
de la Unidad, entregados a través
del Aula Virtual de educamadrid.

—> Participacion, trabajo y tareas
diarias 10%.
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Unidad 9. Programacién
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Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Contenidos

Actividades/Situaciones de

aprendizaje

Instrumentos de evaluacién
(Criterios de calificacidon %
sobre la unidad)

4. Disefiar y crear aplicaciones y
programas informaticos con diversas
finalidades para dar respuesta a
problemas y situaciones que puedan
producirse en el ambito académico y
profesional, estructurando y aplicando
los algoritmos necesarios, asi como
realizando las operaciones de
compilacion y depuracién necesarias,
valorando la incidencia de la
programacion y su impacto en la
sociedad actual.

4.1 Detectar problemas y situaciones en las que
puedan aplicarse algoritmos para su resolucion,
valorando el papel del pensamiento
computacional y la programacidn para su
resolucion.

4.2 Disefiar la estructura de un programa
informatico basandose en los fundamentos de la
programacion, seleccionando el lenguaje mas
idéneo para materializarlo.

4.3 Conocer las principales sentencias e
instrucciones de uno o varios lenguajes de
programacion, considerando la importancia de la
correccion en la sintaxis para su depuracién y
compilacion.

D. Ciudadania digital critica.

Interactividad en la red.
Educacién mediatica:
periodismo digital, blogosfera,
estrategias comunicativas y uso
critico de la red, herramientas
para detectar noticias falsas y
fraudes.

Gestiones administrativas:
servicios publicos en linea,
registros digitales y certificados
oficiales.

Comercio electronico: compras
seguras, facturas digitales,
formas de pagoy
criptomonedas

Etica en el uso de datos y
herramientas digitales:
inteligencia artificial, sesgos,
obsolescencia programada,
soberania tecnoldgica y
digitalizacidn sostenible.

Ll

Lenguajes de programacion.
Algoritmos y diagramas de flujo.
Realizacion de programas en C
con creciente grado de dificultad
con uso de:

- Operadores

- Variables

- Condicionales

- Bucles

- Objetos

Programacion estructurada.
Estructura de un programa en C.

—> Prueba escrita con ejercicios de
tipo tedrico-préctico (20%).

—> Practicas 70%: proyectos
relacionados con los contenidos
de la Unidad, entregados a través
del Aula Virtual de educamadrid.

—> Participacion, trabajo y tareas
diarias 10%.
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Temporalizacion
. . . Evaluacion
Criterios de evaluacion Contenidos 12 52 32
1.1 Conocer la evolucidn histérica de los avances tecnoldgicos, asi como los principios fisicos y técnicos de su A. Ciencias de la
funcionamiento, para analizar la revolucién digital y el desarrollo de las ciencias de la computacion, asi como los computacion. Evolucion
impactos que en cada caso han originado en la sociedad. histérica.
1.2 Identificar los subsistemas y elementos de un sistema informético, valorando la influencia de los avances X
tecnoldgicos en los cambios que se implementan en estos sistemas. B. Los sistemas
1.3 Reconocer la arquitectura de los sistemas informaticos, analizando los cambios que se han ido produciendo en su informaticos.
estructura en la historia reciente y han facilitado el desarrollo tecnoldgico.
2.1 Identificar y conocer las caracteristicas de cada componente de un sistema informético, asi como las conexiones C. Software de sistemay
entre ellos, valorando las funciones que realizan en el conjunto del sistema de utilidad. X
3.1 Manejar de forma adecuada las herramientas de ofimatica para la elaboracion de documentacién y el tratamiento D. Elaboracién y difusion
de la informacidn, incorporando estas herramientas como un elemento instrumental en su vida académica. de la informacién
3.2 Conocer las funciones avanzadas de la ofimatica y las herramientas de gestidn de proyectos, utilizando estas
aplicaciones en situaciones practicas de su vida académica. X X
3.3 Elaborar y difundir contenidos e informacidn contrastada en Internet, desarrollando proyectos para la elaboracién
de contenidos web en equipos de trabajo, utilizando las herramientas y aplicaciones ofimaticas mas adecuadas para la
gestidn de las tareas en cada caso.
4.1 Detectar problemas y situaciones en las que puedan aplicarse algoritmos para su resolucidn, valorando el papel del E. Programacion.
pensamiento computacional y la programacion para su resolucion.
4.2 Disefiar la estructura de un programa informatico basandose en los fundamentos de la programacidn,
seleccionando el lenguaje mas idéneo para materializarlo. X
4.3 Conocer las principales sentencias e instrucciones de uno o varios lenguajes de programacion, considerando la
importancia de la correccidn en la sintaxis para su depuracién y compilacién.
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Para una interpretacion de la temporalizacion de los contenidos y/o criterios de
evaluacidn, consultese las tablas para cada una de las Unidades Didacticas.

La temporalizacion por Unidades Didacticas es la siguiente:

Trimestre Contenidos o bloques de contenidos

Primero 1. Ciencias de la computacidn. Evolucidn histérica. Los
sistemas informaticos

2. Software de sistema y de utilidad

3. Elaboracion de la informacién procesadores de
texto

Segundo 4. Elaboracién de la informacion: presentaciones

Elaboracién de la informacion: hojas de célculo

6. Elaboracion de la informacidn: gestores de bases

de datos

Disefio y edicidn de pdginas web

Software de comunicacién. Evolucién de Internet

5. Programacion

o

w

Tercero

E

Esta distribucion se aplicara de forma flexible, pudiendo variar en funcién de las
necesidades de los alumnos, de las caracteristicas del grupo y de cualquier otra
eventualidad.

Para completar los objetivos y la imparticién de contenidos de algunas de las unidades
didacticas anteriormente indicadas, se realizardn proyectos y practicas en el taller, asi
como actividades y practicas de informdatica, a medida que se vayan trabajando los
contenidos correspondientes.

Criterios de calificacion

El porcentaje en las tres evaluaciones sera de:

- 20% Pruebas escritas (examenes), con ejercicios de tipo tedrico-practico.
- 70% Practicas, realizadas en el aula o el aula de informatica.

- 10% participacion y tareas diarias: realizacion de actividades o tareas,
puntualidad, participacion y grado de interés, limpieza y orden.

Debe tenerse en cuenta que:

- En caso de detectar plagios de cualquier tipo o comportamientos fuera de lo
académicamente habitual durante la realizacién de pruebas escritas, proyectos
o tareas la calificacion de esa prueba o actividad sera cero.

- No se recogera ninguna actividad entregada fuera del plazo establecido (seran
calificadas con un 0), salvo enfermedad del alumno/a que presentara el
justificante médico o por un deber inexcusable. Los estudiantes han de presentar
las tareas en las fechas previstas por el procedimiento que diga el profesor: en
mano, por e-mail o por el aula virtual.
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- No se repetira ningtin examen en caso de que un alumno/a no se presente en
la fecha fijada (serd calificado con un 0), salvo enfermedad del alumno/a que
presentard el justificante médico o por un deber inexcusable. En ese caso, el
profesor determinara la fecha de realizacidn del examen.

Cdlculo de la nota de evaluacion y de evaluacién ordinaria

La nota final de cada evaluacién se calculara como la suma ponderada de los apartados
segun se indica. Se hallard una nota con lo que se haya hecho hasta el momento (bloques
completos o no). La calificacion de cada evaluacidn no se redondeard si ésta se
encuentra por debajo del 5.0. A partir del 5.0, la nota se redondeara hacia arriba cuando
el decimal sea igual o superior a 7 (es decir, 5.7 se redondeara a 6, 6.7 a 7 etc.).

Los estudiantes deberan tener un minimo de 30% en cada uno de los bloques para
superar la evaluacién, de lo contrario obtendrdan un maximo de un 4 en dicha evaluacion.

La nota final de la evaluacién ordinaria se calcularda como la media de las tres
evaluaciones, utilizando el valor sin redondear de cada una de ellas (con todos los
decimales).

La calificacion de la evaluacion ordinaria no se redondeara si ésta se encuentra por
debajo del 5.0. A partir del 5.0, la nota se redondeara hacia arriba cuando el decimal
sea igual o superior a 7 (es decir, 5.7 se redondeara a 6, 6.7 a 7 etc.).

Los estudiantes deberan superar al menos dos evaluaciones; de lo contrario obtendran
un maximo de un 4 en la calificacidn final del curso.

En caso de no superar la evaluacién ordinaria, el alumno/a pasard a la evaluacion
extraordinaria, descrita mas adelante.
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Ciencias de la Computacion Il

CCL

CcP

STEM

CcD

CPSAA

CcC

CE

CCEC

Competencias
especificas

Descriptores
operativos

2

3

4

2|3

1. Reconocer y analizar los elementos fisicos que

componen un sistema informatico, estudiando
su evolucion histérica y las ventajas que ha
supuesto la implementacién de los avances
tecnoldgicos en estos sistemas, para
identificar las posibilidades y funcionalidades
de la informdtica y su presencia en la actividad
cotidiana.

. Identificar las caracteristicas y funciones de los
diferentes componentes de un sistema
informatico y la interrelacion entre los
mismos, asi como los sistemas de
comunicacion para la conexién entre
diferentes dispositivos y las redes de
comunicacién estableciendo configuraciones
seguras, analizando el impacto social,
econdmico y cultural que han tenido los
sistemas de comunicacion y trasmision de la
informacion en la historia reciente.

. Conocer y utilizar a nivel de usuario las
aplicaciones informaticas de uso mas
frecuente; ofimaticas, de edicién de imagen,
sonido y video, valorando las posibilidades
que ofrecen estas herramientas en la difusion
del conocimiento y la promocion profesional,
para integrar el uso de las aplicaciones
informaticas en las diferentes actividades
académicas, profesionales, personales y
sociales
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Curso 2025-26

Ciencias de la Computacion I

CCL

CP

STEM

CcD

CPSAA CcC

CE

CCEC

Competencias
especificas

Descriptores
operativos

4. Disefiar y crear aplicaciones y programas
informaticos con diversas finalidades para dar
respuesta a problemas y situaciones que
puedan producirse en el ambito académico y
profesional, estructurando y aplicando los
algoritmos necesarios, asi como realizando las
operaciones de compilacion y depuracién
necesarias, valorando la incidencia de la
programacion y su impacto en la sociedad

actual.

COMPETENCIAS

CCL

CcP

STEM

cD

CPSAA CcC

CE

CCEC

TOTAL DESCRIPTORES OPERATIVOS
POR COMPETENCIAS EN LENGUA
CASTELLANAY LITERATURA

12

CCL
cp
STEM

cD

16

Competencia lingiiistica
Competencia plurilingiie

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e

ingenieria.
Competencia digital.

Departamento de Tecnologia (/ES Ana Frank)

CPSAA
cc

CCEC

Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Competencia ciudadana.
Competencia emprendedora.

Competencia en conciencia y expresion culturales.




Unidades:

1. Edicidon de imagenes de mapa de bit

2. Creacion y edicion de imagenes vectoriales
3. Software para la edicion de audio

4. Software para la edicién de video

Curso 2025-26

Competencias especificas Criterios de evaluacion

Contenidos

Actividades/Situaciones de
aprendizaje

Instrumentos de evaluacién
(Criterios de calificacidon %
sobre la unidad)

3.1 Conocer los diferentes formatos digitales de
imagen, audio y video, utilizando las aplicaciones
adecuadas para crear, comprimir y exportar
archivos.

3.2 Realizar modificaciones basicas en imagenes,
audios y videos con diferentes programas,
utilizando los elementos de lenguaje audiovisual
de forma intencionada.

3. Conocer y utilizar a nivel de usuario
las aplicaciones informaticas de uso
mas frecuente; ofimaticas, de edicion
de imagen, sonido y video, valorando
las posibilidades que ofrecen estas
herramientas en la difusion del
conocimiento y la promocién
profesional, para integrar el uso de las
aplicaciones informaticas en las
diferentes actividades académicas,
profesionales, personales y sociales

C. Software: herramientas y
aplicaciones.
- La imagen digital
Modos del color
Software para la edicién y
tratamiento de imagenes
rasterizadas y vectoriales.
Software para la edicién de
audio.
- Software para la edicién de
videos.

—> Edicion de imagenes de mapa de
bits con GIMP
- Montajes con recortes y capas
- Ajustes de valores de imagen
- Saneado y clonacidn
- Efectos y filtros

—> Generacién de imagenes de
mapa de bits mediante IA

—> Edicion de imagenes vectoriales
con Canva

—> Edicion de imagenes vectoriales
con Inkscape

Edicidn de audio con Audacity

Ll

Edicién de narraciones de audio
con IA

—> Creacion de animaciones con
Canva.

Edicién de video con Kdenlive

Ll

Creacién de un video en Kdenlive
que incluya imagenes
rasterizadas, vectoriales, audio
generado con Audacity, clips de
video y animaciones.

—> Prueba escrita con ejercicios de
tipo tedrico-préctico (20%).

—> Practicas 70%: proyectos
relacionados con los contenidos
de la Unidad, entregados a través
del Aula Virtual de educamadrid.

—> Participacion, trabajo y tareas
diarias 10%.
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Unidad 5. Redes informaticas

Curso 2025-26

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Contenidos

Actividades/Situaciones de
aprendizaje

Instrumentos de evaluacién
(Criterios de calificacidon %
sobre la unidad)

1. Reconocer y analizar los elementos
fisicos que componen un sistema
informatico, estudiando su evolucion
histérica y las ventajas que ha
supuesto la implementacién de los
avances tecnoldgicos en estos
sistemas, para identificar las
posibilidades y funcionalidades de la
informatica y su presencia en la
actividad cotidiana.

1.1 Identificar los componentes de un sistema
informatico destinados a establecer conexiones y

transmision de datos.

1.2 Conocer los medios de transmision utilizados
en redes y los distintos tipos de conectores,

identificando los espacios fisicos de la red.

A. Las redes informaticas.
- Componentes basicos de una
red.
- Topologia de red: malla,
estrella, arbol, bus, anillo.
- Redes cableadas, redes
inaldmbricas.
Tipos de redes: red de area local
(LAN), red de area
metropolitana (MAN), red de
area amplia (WAN).
- Configuracion de sistemas en la
red local.
- Protocolos de redes
- Evolucidn cronoldgica y avances
tecnoldgicos mas
representativos

1

Evolucidn cronoldgica de las

redes informéticas

Hardware en redes

Software en redes

Clasificacion de redes

Modelos de referencia 'y

protocolos.

Cémo viaja la informacidn por

internet.

— Montaje y configuracion real y
simulada de redes

— Ventana de comandos: conocer

la configuracién de una red

Lily

1

—> Prueba escrita con ejercicios de
tipo tedrico-préctico (20%).

—> Practicas 70%: proyectos
relacionados con los contenidos
de la Unidad, entregados a través
del Aula Virtual de educamadrid.

—> Participacion, trabajo y tareas
diarias 10%.
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Unidad 6. Seguridad en sistemas informaticos y redes

Curso 2025-26

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Contenidos

Actividades/Situaciones de
aprendizaje

Instrumentos de evaluacién
(Criterios de calificacidon %
sobre la unidad)

2. Identificar las caracteristicas y
funciones de los diferentes
componentes de un sistema
informatico y la interrelacion entre los
mismos, asi como los sistemas de
comunicacion para la conexion entre
diferentes dispositivos y las redes de
comunicacién estableciendo
configuraciones seguras, analizando el
impacto social, econémico y cultural
que han tenido los sistemas de
comunicacion y trasmisién de la
informacion en la historia reciente.

2.1 Valorar la influencia en la historia reciente de
los avances tecnoldgicos en la transmision de
datos.

2.2 Identificar las funciones de los elementos de la
electrénica de red y las conexiones entre ellos.

2.3 Analizar los principales riesgos derivados del
malware y utilizar herramientas y sistemas para

dotar de seguridad una red.

B. Seguridad en sistemas
informaticos y redes

- Conceptos basicos de
criptografia. Protocolos
seguros. Uso de claves.
Proteccién de documentos.

- Seguridad en lenguajes y
aplicaciones.

- Sistemas de verificacion e
identificacion.

- Técnicas contra el malware.

- Seguridad perimetral. Firewalls,
VPN.

- Verificadores de Integridad y
Sistemas de deteccion de
intrusos.

- El hacking ético.

— Estableciendo un plan de
seguridad.

— Tipos de seguridad
- Técnicas de seguridad activa
- Técnicas de seguridad pasiva

— Seguridad en lenguajes y
aplicaciones

— Proteccion frente a fraudes

— Seguridad en internet.

—> Prueba escrita con ejercicios de
tipo tedrico-préctico (20%).

—> Practicas 70%: proyectos
relacionados con los contenidos
de la Unidad, entregados a través
del Aula Virtual de educamadrid.

—> Participacion, trabajo y tareas
diarias 10%.
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Unidad 7. Programacion

Curso 2025-26

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Contenidos

Actividades/Situaciones de
aprendizaje

Instrumentos de evaluacién
(Criterios de calificacidon %
sobre la unidad)

4. Disefiar y crear aplicaciones y
programas informaticos con diversas
finalidades para dar respuesta a
problemas y situaciones que puedan
producirse en el ambito académico y
profesional, estructurando y aplicando
los algoritmos necesarios, asi como
realizando las operaciones de
compilacion y depuracién necesarias,
valorando la incidencia de la
programacion y su impacto en la
sociedad actual.

4.1 Utilizar diferentes entornos de programacién
para la creacion de programas o aplicaciones
sencillas.

4.2 Desarrollar programas, planificando y
estructurando la secuencia de tareas e
instrucciones que deben ejecutarse.

4.3 Conocer diferentes entornos de programacion
y entornos para la creacion de aplicaciones para
moviles, valorando las posibilidades que ofrecen
en cada caso.

D. Programacion.

Programacion de aplicaciones
sencillas.

Conceptos de clases y objetos.
Lectura y escritura de datos.

Estructuras de almacenamiento.

Entornos de programacion.
Entornos para la creacion de
aplicaciones para moviles.
Elaboracién de programas.
Depuracién de programas.
Fundamentos del software
adaptativo.

— Lenguajes de programacion.
— Algoritmos y diagramas de flujo.
— Realizacién de programas en
Python con creciente grado de
dificultad con uso de:
- Operadores
- Variables
- Condicionales
- Bucles
- Objetos
- Imagenes de mapa de bits
— Programacion estructurada.
Estructura de un programa en
Python.
— Creacion de aplicaciones para
moviles

—> Prueba escrita con ejercicios de
tipo tedrico-practico (20%).

—> Practicas 70%: proyectos
relacionados con los contenidos
de la Unidad, entregados a través
del Aula Virtual de educamadrid.
Participacidn, trabajo y tareas
diarias 10%.
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Temporalizacion

Curso 2025-26

Criterios de evaluacion

Contenidos

Evaluacion

Ja 3a

1.1 Identificar los componentes de un sistema informatico destinados a establecer conexiones y
transmision de datos.

1.2 Conocer los medios de transmisién utilizados en redes y los distintos tipos de conectores,
identificando los espacios fisicos de la red.

A. Las redes informaticas.

2.1 Valorar la influencia en la historia reciente de los avances tecnolégicos en la transmision de datos.
2.2 Identificar las funciones de los elementos de la electrdnica de red y las conexiones entre ellos.

2.3 Analizar los principales riesgos derivados del malware y utilizar herramientas y sistemas para
dotar de seguridad una red.

B. Seguridad en sistemas
informaticos y redes

3.1 Conocer los diferentes formatos digitales de imagen, audio y video, utilizando las aplicaciones adecuadas para
crear, comprimir y exportar archivos.

3.2 Realizar modificaciones basicas en imagenes, audios y videos con diferentes programas, utilizando los elementos de
lenguaje audiovisual de forma intencionada.

C. Software: herramientas
y aplicaciones.

4.1 Utilizar diferentes entornos de programacioén para la creacién de programas o aplicaciones sencillas.

4.2 Desarrollar programas, planificando y estructurando la secuencia de tareas e instrucciones que deben ejecutarse.

4.3 Conocer diferentes entornos de programacion y entornos para la creacion de aplicaciones para moviles, valorando
las posibilidades que ofrecen en cada caso.

D. Programacién
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Para una interpretacion de la temporalizacion de los contenidos y/o criterios de
evaluacidn, consultese las tablas para cada una de las Unidades Didacticas.

La temporalizacion por Unidades Didacticas es la siguiente:

Trimestre Contenidos o bloques de contenidos

Primero 1. Edicidn de imagenes de mapa de bit
2. Creaciony edicidn de imagenes vectoriales
3. Software para la edicion de audio

Segundo 4. Software para la edicion de video
5. Redes informaticas

Tercero 6. Seguridad en sistemas informdticos y redes
7. Programacion

Esta distribucion se aplicard de forma flexible, pudiendo variar en funcién de las
necesidades de los alumnos, de las caracteristicas del grupo y de cualquier otra
eventualidad.

Para completar los objetivos y la imparticidon de contenidos de algunas de las unidades
didacticas anteriormente indicadas, se realizaran proyectos y practicas en el taller, asi
como actividades y practicas de informatica, a medida que se vayan trabajando los
contenidos correspondientes.

Criterios de calificacion

El porcentaje en las tres evaluaciones sera de:

- 20% Pruebas escritas (exdmenes), con ejercicios de tipo tedrico-practico.
- 70% Practicas, realizadas en el aula o el aula de informatica.

- 10% participacion y tareas diarias: realizacion de actividades o tareas,
puntualidad, participacion y grado de interés, limpieza y orden.

Debe tenerse en cuenta que:

- En caso de detectar plagios de cualquier tipo o comportamientos fuera de lo
académicamente habitual durante la realizacién de pruebas escritas, proyectos
o tareas la calificacion de esa prueba o actividad serd cero.

- No se recogera ninguna actividad entregada fuera del plazo establecido (seran
calificadas con un 0), salvo enfermedad del alumno/a que presentara el
justificante médico o por un deber inexcusable. Los estudiantes han de presentar
las tareas en las fechas previstas por el procedimiento que diga el profesor: en
mano, por e-mail o por el aula virtual.

- No se repetira ninglin examen en caso de que un alumno/a no se presente en
la fecha fijada (sera calificado con un 0), salvo enfermedad del alumno/a que
presentard el justificante médico o por un deber inexcusable. En ese caso, el
profesor determinard la fecha de realizacidn del examen.
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Curso 2025-26

Célculo de la nota de evaluacion y de evaluacién ordinaria

La nota final de cada evaluacién se calculara como la suma ponderada de los apartados
segun se indica. Se hallard una nota con lo que se haya hecho hasta el momento (bloques
completos o no). La calificacion de cada evaluacidn no se redondeard si ésta se
encuentra por debajo del 5.0. A partir del 5.0, la nota se redondeara hacia arriba cuando
el decimal sea igual o superior a 7 (es decir, 5.7 se redondeara a 6, 6.7 a 7 etc.).

Los estudiantes deberan tener un minimo de 30% en cada uno de los bloques para
superar la evaluacién, de lo contrario obtendrdn un maximo de un 4 en dicha evaluacion.

La nota final de la evaluaciéon ordinaria se calculard como la media de las tres
evaluaciones, utilizando el valor sin redondear de cada una de ellas (con todos los
decimales).

La calificacion de la evaluacion ordinaria no se redondeara si ésta se encuentra por
debajo del 5.0. A partir del 5.0, la nota se redondearda hacia arriba cuando el decimal
sea igual o superior a 7 (es decir, 5.7 se redondeara a 6, 6.7 a 7 etc.).

Los estudiantes deberan superar al menos dos evaluaciones; de lo contrario obtendran
un maximo de un 4 en la calificacidn final del curso.

En caso de no superar la evaluacion ordinaria, el alumno/a pasard a la evaluacién
extraordinaria, descrita mas adelante.
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Tecnologia e Ingenieria | - 12Bachillerato

Tecnologia e Ingenieria |

CCL

CcP

STEM

CcD

CPSAA

CcC

CE

CCEC

Competencias Descriptores
especificas operativos

2

3

4

2|3

1. Coordinar y desarrollar proyectos de
investigacion con una actitud critica y
emprendedora, implementando estrategias y
técnicas eficientes de resolucidn de problemas
y comunicando los resultados de manera
adecuada, para crear y mejorar productos y
sistemas de manera continua.

2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de
impacto, aplicando criterios técnicos y de
sostenibilidad para fabricar productos de
calidad que den respuesta a problemas y
tareas planteados, desde un enfoque
responsable y ético

3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas,
analizando sus posibilidades, configurandolas
de acuerdo a sus necesidades y aplicando
conocimientos interdisciplinares, para resolver
tareas, asi como para realizar la presentacion
de los resultados de una manera 6ptima.

4. Generar conocimientos y mejorar destrezas
técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de
otras disciplinas cientificas con actitud
creativa, para calcular, y resolver problemas o
dar respuesta a necesidades de los distintos
ambitos de la ingenieria.

5. Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos,
aplicando conocimientos de programacion
informatica, regulacion automatica y control,
asi como las posibilidades que ofrecen las
tecnologias emergentes, para estudiar,
controlar y automatizar tareas.
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Curso 2025-26

Tecnologia e Ingenieria Il CCL cP STEM CD CPSAA CC CE CCEC
Compfafenmas Descrlpt.ores 3 2 3 501 3 5/1/2/3/al5/1 213011213
especificas operativos
6. Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos
de los distintos ambitos de la ingenieria,
estudiando sus caracteristicas, consumo y
eficiencia energética, para evaluar el uso XX X
responsable y sostenible que se hace de la
tecnologia
COMPETENCIAS CCL CcP STEM cD CPSAA ccC CE CCEC
TOTAL DESCRIPTORES OPERATIVOS
POR COMPETENCIAS EN LENGUA 1 0 15 17 6 1 6 0
CASTELLANAY LITERATURA
CCL Competencia lingiiistica CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
cpP Competencia plurilinglie cC Competencia ciudadana.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e CE Competencia emprendedora.
ingenieria. CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
CcD Competencia digital.
25
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Unidad 1. Tecnologia sostenible

Curso 2025-26

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Contenidos

Actividades/Situaciones de
aprendizaje

Instrumentos de evaluacién
(Criterios de calificacidon %
sobre la unidad)

3. Utilizar las herramientas digitales
adecuadas, analizando sus
posibilidades, configurandolas de
acuerdo a sus necesidades y aplicando
conocimientos interdisciplinares, para
resolver tareas, asi como para realizar
la presentacion de los resultados de
una manera 6ptima.

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones
asignadas, mediante el uso y configuracion de
diferentes herramientas digitales de manera
Optima y auténoma.

3.2. Realizar la presentacién de proyectos
empleando herramientas digitales adecuadas.

6. Analizar y comprender sistemas
tecnoldgicos de los distintos ambitos
de la ingenieria, estudiando sus
caracteristicas, consumo y eficiencia
energética, para evaluar el uso
responsable y sostenible que se hace
de la tecnologia

6.1. Evaluar los distintos sistemas de generacién
de energia eléctrica y mercados energéticos,
estudiando sus caracteristicas, calculando sus
magnitudes y valorando su eficiencia.

6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una
vivienda desde el punto de vista de su eficiencia
energética, buscando aquellas opciones mas
comprometidas con la sostenibilidad y
fomentando un uso responsable de las mismas.

G. Tecnologia Sostenible

- Obtencion, transformacién y
distribucion de las principales
fuentes de energia.

- Sistemas y mercados
energéticos. Consumo
energético sostenible

- Suministros domésticos en las
instalaciones en viviendas:

v Instalaciones eléctricas

v’ Instalaciones de
abastecimiento agua

v Instalaciones de climatizacién

v Instalaciones de comunicacién
y dométicas

- Energias renovables, eficiencia
energética, certificacion
energética y sostenibilidad

1

Formas y fuentes de energia

La generacion de energia eléc-

trica

— Transporte y distribucion de la
energia

— Impacto ambiental. Tratamiento

de los residuos

Consumo energético sostenible.

Rendimiento energético. Eficien-

cia.

— Técnicas y criterios de ahorro
energético.

— La energia en las viviendas. Certi-

ficacidn energética, viviendas bio-

climaticas

l

Ll

—> Prueba escrita con ejercicios de
tipo tedrico-préctico (80%).

—> Practicas de tecnologia realizadas
en el aula-taller (10%).

—> Participacion, trabajo y tareas
diarias 10%.
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Unidad 2. Materiales y fabricacion

Curso 2025-26

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Contenidos

Actividades/Situaciones de
aprendizaje

Instrumentos de evaluacién
(Criterios de calificacidon %
sobre la unidad)

2. Seleccionar materiales y elaborar
estudios de impacto, aplicando
criterios técnicos y de sostenibilidad
para fabricar productos de calidad que
den respuesta a problemas y tareas
planteados, desde un enfoque
responsable y ético

2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales o de
nueva generacién, adecuados para la fabricacion
de productos de calidad basandose en sus
caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios
de sostenibilidad de manera responsable y ética.

2.3. Fabricar modelos o prototipos empleando las
técnicas de fabricacién mas adecuadas y
aplicando los criterios técnicos y de
sostenibilidad necesarios.

3. Utilizar las herramientas digitales
adecuadas, analizando sus
posibilidades, configurandolas de
acuerdo a sus necesidades y aplicando
conocimientos interdisciplinares, para
resolver tareas, asi como para realizar
la presentacion de los resultados de
una manera éptima.

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones
asignadas, mediante el uso y configuracion de
diferentes herramientas digitales de manera
Optima y auténoma.

3.2. Realizar la presentacién de proyectos
empleando herramientas digitales adecuadas.

B. Materiales y fabricacion

Propiedades de los materiales:
fisicas, quimicas y mecanicas.
Materiales técnicos: metalicos,
ceramicos, moleculares,
poliméricos e hibridos, entre
otros, nuevos materiales y
nuevos tratamientos.
Clasificacion y criterios de
sostenibilidad. Seleccion y
aplicaciones caracteristicas.
Técnicas de fabricacion:
prototipado rapido y bajo
demanda. Fabricacion digital
aplicada a proyectos.

Normas de seguridad e higiene
en el trabajo

— Materiales: estado natural, ob-
tencion y transformacién
Propiedades de los materiales
Materiales de uso técnico:

- Metdlicos

- Cerdmicos

- Poliméricos

- Materiales hibridos.

— Impacto ambiental producido por
la obtencidn y transformacién de
materiales

Técnicas de fabricacion.

1!

1

—> Normas de seguridad e higiene
en el trabajo.

—> Prueba escrita con ejercicios de
tipo tedrico-préctico (80%).

—> Practicas de tecnologia realizadas
en el aula-taller (10%).

—> Participacion, trabajo y tareas
diarias 10%.
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Unidad 3. Sistemas mecanicos

Curso 2025-26

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Contenidos

Actividades/Situaciones de
aprendizaje

Instrumentos de evaluacién
(Criterios de calificacidon %
sobre la unidad)

3. Utilizar las herramientas digitales
adecuadas, analizando sus
posibilidades, configurandolas de
acuerdo a sus necesidades y aplicando
conocimientos interdisciplinares, para
resolver tareas, asi como para realizar
la presentacion de los resultados de
una manera 6ptima.

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones
asignadas, mediante el uso y configuracion de
diferentes herramientas digitales de manera
Optima y auténoma.

3.2. Realizar la presentacién de proyectos
empleando herramientas digitales adecuadas.

4. Generar conocimientos y mejorar
destrezas técnicas, transfiriendo y
aplicando saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa, para
calcular, y resolver problemas o dar
respuesta a necesidades de los
distintos dmbitos de la ingenieria.

4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e
instalaciones mecanicas, aplicando fundamentos
de mecanismos de transmisién y transformacion
de movimientos, soporte y unién al desarrollo de
montajes o simulaciones.

C. Sistemas mecanicos

Maquinas y sistemas
mecanicos.

Mecanismos de transmision y
transformacién de
movimientos:

v’ Elementos de transmision:
engranajes, poleas y correas,
cadenas de rodillos, cigliefial,
caja de cambios.

v’ Soportes y unién de
elementos mecanicos.
Acoplamientos rigidos y
flexibles.

v Disefio, calculo, montaje y
experimentacion fisica o
simulada de sistemas
mecdnicos.

v' Aplicacién practica a
proyectos

1

Mdquinas y sistemas
Movimiento. Conceptos previos
Mecanismos de transmisién de
movimiento

— Mecanismos de transformacion
de movimiento

Otros mecanismos

Soportes y union de elementos
mecanicos

— Acumulacion y disipacion de
energia

Ll

1l

—> Aplicacion practica de los
mecanismos: el automovil

—> Prueba escrita con ejercicios de
tipo tedrico-préctico (80%).

—> Practicas de tecnologia realizadas
en el aula-taller (10%).

—> Participacion, trabajo y tareas
diarias 10%.
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Unidad 4. Sistemas eléctricos y electrénicos

Curso 2025-26

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Contenidos

Actividades/Situaciones de
aprendizaje

Instrumentos de evaluacién
(Criterios de calificacidon %
sobre la unidad)

3. Utilizar las herramientas digitales
adecuadas, analizando sus
posibilidades, configurandolas de
acuerdo a sus necesidades y aplicando
conocimientos interdisciplinares, para
resolver tareas, asi como para realizar
la presentacion de los resultados de
una manera 6ptima.

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones
asignadas, mediante el uso y configuracion de
diferentes herramientas digitales de manera
Optima y auténoma.

3.2. Realizar la presentacién de proyectos
empleando herramientas digitales adecuadas.

4. Generar conocimientos y mejorar
destrezas técnicas, transfiriendo y
aplicando saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa, para
calcular, y resolver problemas o dar
respuesta a necesidades de los
distintos dmbitos de la ingenieria.

4.2. Resolver problemas asociados a sistemas e
instalaciones eléctricas y electronicas, aplicando
fundamentos de corriente continua y maquinas
eléctricas al desarrollo de montajes o
simulaciones

D. Sistemas eléctricos y electrénicos
- Circuitos y maquinas eléctricas
de corriente continua:

v’ Interpretacién y
representacion
esquematizada de circuitos
eléctricos

v’ Calculo, montaje y
experimentacion fisica o
simulada de circuitos
eléctricos.

v Motores eléctricos de
corriente continua:
caracteristicas y
funcionamiento.

v" Aplicacién a proyectos.

- Componentes y circuitos
electrénicos. Interpretacion de
circuitos bdsicos.

—> Magnitudes eléctricas en
corriente continua

—> Componentes y simbologia en
circuitos eléctricos y electrénicos

—> Asociacion de elementos en
serie, paralelo y mixto.

—> Resolucidn de circuitos eléctricos
y electrdnicos.

—> Montaje y experimentacion de
circuitos en corriente continua
(fisico y simulado).

—> Madquinas eléctricas de corriente
continua.

—> Prueba escrita con ejercicios de
tipo tedrico-préctico (80%).

—> Practicas de tecnologia realizadas
en el aula-taller (10%).

—> Participacion, trabajo y tareas
diarias 10%.
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Unidad 5. Sistemas automaticos. Programacion

Curso 2025-26

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Contenidos

Actividades/Situaciones de
aprendizaje

Instrumentos de evaluacién
(Criterios de calificacidon %
sobre la unidad)

3. Utilizar las herramientas digitales
adecuadas, analizando sus
posibilidades, configurandolas de
acuerdo a sus necesidades y aplicando
conocimientos interdisciplinares, para
resolver tareas, asi como para realizar
la presentacion de los resultados de
una manera 6ptima.

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones
asignadas, mediante el uso y configuracion de
diferentes herramientas digitales de manera
Optima y auténoma.

3.2. Realizar la presentacién de proyectos
empleando herramientas digitales adecuadas.

5. Disefiar, crear y evaluar sistemas
tecnoldgicos, aplicando conocimientos
de programacion informatica,
regulacién automadtica y control, asi
como las posibilidades que ofrecen las
tecnologias emergentes, para estudiar,
controlar y automatizar tareas.

5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas
tecnoldgicos y robéticos, utilizando lenguajes de
programacion informaética y aplicando las
posibilidades que ofrecen las tecnologias
emergentes, tales como inteligencia artificial,
internet de las cosas, big data...

5.2. Automatizar, programar y evaluar
movimientos de robots, mediante la
modelizacion, la aplicacion de algoritmos
sencillos y el uso de herramientas informaticas.

5.3. Conocer y comprender conceptos bdsicos de
programacion textual, mostrando el progreso
paso a paso de la ejecucion de un programa a
partir de un estado inicial y prediciendo su
estado final tras la ejecucion.

E. Sistemas informaticos.
Programacion.

- Fundamentos de la programacion
textual. Caracteristicas,
elementos y lenguajes

- Proceso de desarrollo: edicién,
compilacion o interpretacion,
ejecucion, pruebas y depuracién.

- Creacion de programas para la
resolucidn de problemas.
Modularizacioén.

- Tecnologias emergentes: internet
de las cosas. Aplicacién a
proyectos.

- Protocolos de comunicacion de
redes de dispositivos.

F. Sistemas automaticos.

- Sistemas de control. Conceptos y
elementos. Modelizacion de
sistemas sencillos.

- Automatizacién programada de
procesos. Disefio, programacion,
construccion y simulaciéon o
montaje.

- Sistemas de supervisién SCADA:
definicidn, caracteristicas y
ventajas. Telemetria 'y
monitorizacién.

- Aplicacion de las tecnologias
emergentes a los sistemas de
control.

- Robética: modelizacién de
movimientos y acciones
mecdnicas. Aplicacion practica a
proyectos.

- Inteligencia artificial aplicada a
los sistemas de control.

1Ll

Ll

— Fundamentos de programacion.

- Algoritmos

- Diagramas de flujo

- Desarrollo de programas.

- Procedimientos de depura-
cion.

- Tipos de datos, variables y
operadores.

- Estructuras de control.

- Modularizaciéon mediante
funciones.

Sistemas automaticos

Sistemas de control

Robética: modelizacion de mo-

vimientos y acciones mecani-

cas.

Sistemas de supervision SCADA.

Tecnologias emergentes: iOT

—> Prueba escrita con ejercicios de
tipo tedrico-préctico (80%).

—> Practicas de tecnologia realizadas
en el aula-taller (10%).

—> Participacion, trabajo y tareas
diarias 10%.
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Unidad 6. Proyectos de investigacién y desarrollo

Curso 2025-26

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Contenidos

Actividades/Situaciones de
aprendizaje

Instrumentos de evaluacién
(Criterios de calificacidon %
sobre la unidad)

1. Coordinar y desarrollar proyectos de
investigacion con una actitud critica y
emprendedora, implementando
estrategias y técnicas eficientes de
resolucion de problemas y
comunicando los resultados de manera
adecuada, para crear y mejorar
productos y sistemas de manera
continua.

1.1. Investigar y disefiar proyectos que muestren
de forma grafica la creacion y mejora de un
producto, seleccionando, referenciando e
interpretando informacion relacionada.

1.2. Participar en el desarrollo, gestion y
coordinacion de proyectos de creacién y mejora
continua de productos viables y socialmente
responsables, identificando mejoras y creando
prototipos mediante un proceso iterativo, con
actitud critica, creativa y emprendedora.

1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando
el razonamiento de los demds, aportando al
equipo a través del rol asignado y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones saludables e
inclusivas.

1.4. Elaborar documentacion técnica con precision
y rigor, generando diagramas funcionales y
utilizando medios manuales y aplicaciones
digitales.

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las
ideas y soluciones tecnoldgicas, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

2. Seleccionar materiales y elaborar
estudios de impacto, aplicando
criterios técnicos y de sostenibilidad
para fabricar productos de calidad que
den respuesta a problemas y tareas
planteados, desde un enfoque
responsable y ético

2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto,
planificando y aplicando medidas de control de
calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a
la comercializacion, teniendo en consideracion
estrategias de mejora continua.

3. Utilizar las herramientas digitales
adecuadas, analizando sus
posibilidades, configurandolas de
acuerdo a sus necesidades y aplicando
conocimientos interdisciplinares, para
resolver tareas, asi como para realizar
la presentacién de los resultados de
una manera optima.

3.2. Realizar la presentacién de proyectos
empleando herramientas digitales adecuadas.

3.3. Conocer programas de CAD (Computer Aided
Design), CAE (Computer Aided Engineering) y
CAM (Computer Aided Manufacturing) para el
disefio y desarrollo de proyectos, valorando su
utilidad en los procesos de disefio, dimensionado
y fabricacion de un producto industrial

A. Proyectos de investigacion y
desarrollo.

- Estrategias de gestiony
desarrollo de proyectos.
Planificacién y organizacion,
metodologias Agile, diagramas
de Gantt. Técnicas de
investigacion, ideacidn y trabajo
en equipo.

- Productos:

v’ Planificacién y desarrollo de
disefio y comercializacion.
Ciclo de vida. Metrologia y
normalizacién. Control de
calidad del producto.

v’ Logistica, transporte y
distribucion.

v’ Estrategias de mejora
continua

- Expresion grafica para la
planificacion y desarrollo de
proyectos

v’ Diagramas funcionales,
esquemas y croquis.

v' Aplicaciones CAD, CAE y CAM

- Emprendimiento, perseverancia

y creatividad para abordar
problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.
Autoconfianza e iniciativa.

El error y la reevaluacién como
parte del proceso de
aprendizaje y como
herramienta para la mejora de
los proyectos.

1

Productos tecnoldgicos.

¢Qué es 1+D+i?

— Estrategias de gestidn y desarro-
llo de proyectos.

Productos: planificacién y desa-
rrollo, desde el disefio hasta la
comercializacion.

Disefio de productos.
Produccion

Comercializacion.

l

1

T

Expresion grafica para la
planificacion y desarrollo de
proyectos.

—> Prueba escrita con ejercicios de
tipo tedrico-préctico (80%).

—> Practicas de tecnologia realizadas
en el aula-taller (10%).

—> Participacion, trabajo y tareas
diarias 10%.
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Curso 2025-26

Temporalizacion
o . . Evaluacion
Criterios de evaluacion Contenidos 52 32
1.1. Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma grafica la creacion y mejora de un producto, seleccionando, referenciando e A. Proyectos de
interpretando informacion relacionada. investigacion y
1.2. Participar en el desarrollo, gestion y coordinacién de proyectos de creacién y mejora continua de productos viables y socialmente desarrollo
responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora.
1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas, aportando al equipo a través del rol asignado y X
fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas.
1.4. Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones
digitales.
1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnoldgicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados.
2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control de calidad en sus distintas etapas, desde el B. Materiales y
disefio a la comercializacidn, teniendo en consideracion estrategias de mejora continua. fabricacion
2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion, adecuados para la fabricacién de productos de calidad basandose
en sus caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera responsable y ética.
2.3. Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacién mas adecuadas y aplicando los criterios técnicos y de
sostenibilidad necesarios.
3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracion de diferentes herramientas digitales de manera C. Sistemas mecanicos
Optima y auténoma.
3.2. Realizar la presentacidn de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas. X X
3.3. Conocer programas de CAD (Computer Aided Design), CAE (Computer Aided Engineering) y CAM (Computer Aided Manufacturing)
para el disefio y desarrollo de proyectos, valorando su utilidad en los procesos de disefio, dimensionado y fabricacién de un producto
industrial.
4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas, aplicando fundamentos de mecanismos de transmisién y D. Sistemas eléctricos y
transformacién de movimientos, soporte y unién al desarrollo de montajes o simulaciones. electrénicos.
4.2. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electrodnicas, aplicando fundamentos de corriente continua y X
maquinas eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones
5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robéticos, utilizando lenguajes de programacién informatica y aplicando las F. Sistemas automaticos
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, tales como inteligencia artificial, internet de las cosas, big data...
5.2. Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelizacidn, la aplicacién de algoritmos sencillos y el uso de | E. Sistemas informaticos X
herramientas informaticas. emergentes
5.3. Conocer y comprender conceptos basicos de programacion textual, mostrando el progreso paso a paso de la ejecucién de un
programa a partir de un estado inicial y prediciendo su estado final tras la ejecucién.
6.1. Evaluar los distintos sistemas de generacion de energia eléctrica y mercados energéticos, estudiando sus caracteristicas, calculando G. Tecnologia sostenible
sus magnitudes y valorando su eficiencia.
6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su eficiencia energética, buscando aquellas opciones
mas comprometidas con la sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las mismas.
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Para una interpretacion de la temporalizacion de los contenidos y/o criterios de
evaluacidn, consultese las tablas para cada una de las Unidades Didacticas.

La temporalizacion por Unidades Didacticas es la siguiente:

Trimestre Contenidos o bloques de contenidos
Primero 1. Tecnologia sostenible
2. Materiales y fabricacién
Segundo 3. Sistemas mecanicos
4. Sistemas eléctricos y electrénicos
Tercero 5. Sistemas automaticos. Programacion
6. Proyectos de investigacién y desarrollo

Esta distribucion se aplicard de forma flexible, pudiendo variar en funcién de las
necesidades de los alumnos, de las caracteristicas del grupo y de cualquier otra
eventualidad.

Para completar los objetivos y la imparticidon de contenidos de algunas de las unidades
didacticas anteriormente indicadas, se realizaran proyectos y practicas en el taller, asi
como actividades y practicas de informatica, a medida que se vayan trabajando los
contenidos correspondientes.

Criterios de calificacion

El porcentaje en las tres evaluaciones sera de:

- 80% pruebas escritas (exdmenes), con ejercicios de tipo tedrico-practico.

- 10% tareas practicas, realizadas en el aula ordinaria, el taller de tecnologia o el
aula de informatica.

- 10% participacidn y tareas diarias: realizacion de actividades o tareas, puntuali-
dad, participacién y grado de interés, limpieza y orden.

Debe tenerse en cuenta que:

- En caso de detectar plagios de cualquier tipo o comportamientos fuera de lo
académicamente habitual durante la realizacién de pruebas escritas, proyectos
o tareas la calificacion de esa prueba o actividad serd cero.

- No se recogera ninguna actividad entregada fuera del plazo establecido (seran
calificadas con un 0), salvo enfermedad del alumno/a que presentara el
justificante médico o por un deber inexcusable. Los estudiantes han de presentar
las tareas en las fechas previstas por el procedimiento que diga el profesor: en
mano, por e-mail o por el aula virtual.

- No se repetira ninglin examen en caso de que un alumno/a no se presente en
la fecha fijada (sera calificado con un 0), salvo enfermedad del alumno/a que
presentard el justificante médico o por un deber inexcusable. En ese caso, el
profesor determinard la fecha de realizacidn del examen.
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Curso 2025-26

Célculo de la nota de evaluacion y de evaluacién ordinaria

La nota final de cada evaluacién se calculara como la suma ponderada de los apartados
segun se indica. Se hallard una nota con lo que se haya hecho hasta el momento (bloques
completos o no). La calificacion de cada evaluacién no se redondeara si ésta se
encuentra por debajo del 5.0. A partir del 5.0, la nota se redondeara hacia arriba cuando
el decimal sea igual o superior a 7 (es decir, 5.7 se redondeara a 6, 6.7 a 7 etc.).

Los estudiantes deberan tener un minimo de 30% en cada uno de los bloques para
superar la evaluacién, de lo contrario obtendrdn un maximo de un 4 en dicha evaluacion.

La nota final de la evaluaciéon ordinaria se calculard como la media de las tres
evaluaciones, utilizando el valor sin redondear de cada una de ellas (con todos los
decimales).

La calificacidon de la evaluacion ordinaria no se redondeara si ésta se encuentra por
debajo del 5.0. A partir del 5.0, la nota se redondeard hacia arriba cuando el decimal
sea igual o superior a 7 (es decir, 5.7 se redondeara a 6, 6.7 a 7 etc.).

Los estudiantes deberan superar al menos dos evaluaciones; de lo contrario obtendran
un maximo de un 4 en la calificacidn final del curso.

En caso de no superar la evaluacion ordinaria, el alumno/a pasard a la evaluacién
extraordinaria, descrita mas adelante.
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Tecnologia e Ingenieria Il - 22Bachillerato

Tecnologia e Ingenieria ll

CCL

CcP

STEM

CcD

CPSAA

CcC

CE

CCEC

Competencias Descriptores
especificas operativos

2

3

4

2

3

1.  Coordinary desarrollar proyectos de
investigacion con una actitud critica y
emprendedora, implementando estrategias
y técnicas eficientes de resolucién de
problemas y comunicando los resultados de
manera adecuada, para crear y mejorar
productos y sistemas de manera continua.

2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de
impacto, aplicando criterios técnicos y de
sostenibilidad para fabricar productos de
calidad que den respuesta a problemas y
tareas planteados, desde un enfoque
responsable y ético

3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas,
analizando sus posibilidades, configurandolas
de acuerdo a sus necesidades y aplicando
conocimientos interdisciplinares, para resolver
tareas, asi como para realizar la presentacion
de los resultados de una manera 6ptima.

4. Generar conocimientos y mejorar destrezas
técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de
otras disciplinas cientificas con actitud
creativa, para calcular, y resolver problemas o
dar respuesta a necesidades de los distintos
ambitos de la ingenieria.

5. Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos,
aplicando conocimientos de programacion
informatica, regulacion automatica y control,
asi como las posibilidades que ofrecen las
tecnologias emergentes, para estudiar,
controlar y automatizar tareas.
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Curso 2025-26

Tecnologia e Ingenieria Il CCL cP STEM CD CPSAA CC CE CCEC
Compfafenmas Descrlpt.ores 3 2 3 501 3 5/1/2/3/al5/1 213011213
especificas operativos
6. Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos
de los distintos ambitos de la ingenieria,
estudiando sus caracteristicas, consumo y
eficiencia energética, para evaluar el uso XX X
responsable y sostenible que se hace de la
tecnologia
COMPETENCIAS CCL CcP STEM cD CPSAA ccC CE CCEC
TOTAL DESCRIPTORES OPERATIVOS
POR COMPETENCIAS EN LENGUA 1 0 15 17 6 1 6 0
CASTELLANAY LITERATURA
CCL Competencia lingiiistica CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
cpP Competencia plurilinglie cC Competencia ciudadana.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e CE Competencia emprendedora.
ingenieria. CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
CcD Competencia digital.
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Unidad 1. Materiales y fabricacion

Curso 2025-26

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Contenidos

Actividades/Situaciones de
aprendizaje

Instrumentos de evaluacién
(Criterios de calificacidon %
sobre la unidad)

1. Coordinar y desarrollar proyectos de
investigacion con una actitud critica y
emprendedora, implementando
estrategias y técnicas eficientes de
resolucion de problemas y
comunicando los resultados de manera
adecuada, para crear y mejorar
productos y sistemas de manera
continua.

1.3 Perseverar en la consecucion de objetivos en
situaciones de incertidumbre, identificando y
gestionando emociones, aceptando y
aprendiendo de la critica razonada y utilizando el
error como parte del proceso de aprendizaje.

2. Seleccionar materiales y elaborar
estudios de impacto, aplicando
criterios técnicos y de sostenibilidad
para fabricar productos de calidad que
den respuesta a problemas y tareas
planteados, desde un enfoque
responsable y ético

2.1 Analizar la idoneidad de los materiales
técnicos en la fabricacion de productos
sostenibles y de calidad, estudiando su
estructura interna, propiedades, tratamientos de
modificacion y mejora de sus propiedades

A. Proyectos de investigacion y
desarrollo
- Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad
para abordar problemas desde
una perspectiva interdisciplinar

B. Materiales y fabricacion

- Estructura interna. Propiedades
mecanicas y procedimientos de
ensayo y medida.
Técnicas de disefio y
tratamientos de modificacién y
mejora de las propiedades y

sostenibilidad de los materiales.

Técnicas de fabricacion
industrial

—> Estructura interna de los
materiales. Estructuras cristalinas

—> Propiedades de los materiales
—> Diagramas de equilibrio binarios
—> Diagrama Fe-C

—> Tratamiento de materiales

—> Ensayo y medida de propiedades
—> Fabricacién industrial.

—> Prueba escrita con ejercicios de
tipo tedrico-practico (90%).

—> Participacion, tareas diarias y
proyectos relacionados con los
contenidos de la Unidad,
entregados a través del Aula
Virtual de educamadrid.

37

Departamento de Tecnologia (/ES Ana Frank)



Curso 2025-26

Unidad 2. Estructuras

. . . Instrumentos de evaluacién
. - - L . Actividades/Situaciones de - e o
Competencias especificas Criterios de evaluacion Contenidos .. (Criterios de calificacidon %
aprendizaje .
sobre la unidad)

3. Utilizar las herramientas digitales 3.1 Resolver problemas asociados a las distintas A. Proyectos de investigacion y —b Estructuras. Definicién y —> Prueba escrita con ejercicios de
adecuadas, analizando sus fases del desarrollo y gestion de un proyecto desarrollo elementos. tipo tedrico-practico (90%).
p05|bl(lj|dades, conflg:radndolas T‘e ) (cﬂt{ls.en085|r|11uIEC|on y.motntajzy predsentauon), - ?utboc.onflalnzs e |:|C|at|va enlos |_, Cargas y esfuerzos —b Participacién, tareas diarias y
acuerdo a sus necesidades y aplicando utilizando las herramientas adecuadas que rabajos colaborativos. )

o ) laces y ap o S 4 abajc o —> Estabilidad y calculos basicos de proyectos relacionados con los

conocimientos interdisciplinares, para proveen las aplicaciones digitales - Difusion y comunicacién de . .

X ; DR las estructuras contenidos de la Unidad,
resolver tareas, asi como para realizar documentacién técnica. .
| on de | itados d — Calculo de vigas entregados a través del Aula
a presentacu?n ' e los resultados de . N ' . Virtual de educamadrid.
una manera 6ptima. C. Sistemas mecanicos —> Diagramas de esfuerzos en vigas.

- Descripcion y elementos de —> Calculo de estructuras isostaticas

4. Generar conocimientos y mejorar 4.3 Calcular y montar estructuras sencillas, estructuras sencillas. — Proyecto: simulacién de
destrezas técnicas, transfiriendo y estudiando los tipos de cargas a los que se - Estabilidad y célculos basicos de estructuras con software SkyCiv o
aplicando saberes de otras disciplinas puedan ver sometidas y su estabilidad estructuras similar.
cientificas con actitud creativa, para v’ Tipos de cargas
calcular, y resolver problemas o dar v’ Tipos de apoyos
respuesta a necesidades de los distintos v Calculo de esfuerzos en vigas
ambitos de la ingenieria. v" Calculo de los esfuerzos en

estructuras isostaticas de
barras articuladas

v Montaje o simulacién de
ejemplos sencillos
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Unidad 3. Maquinas térmicas

Curso 2025-26

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Contenidos

Actividades/Situaciones de
aprendizaje

Instrumentos de evaluacién
(Criterios de calificacidon %
sobre la unidad)

4. Generar conocimientos y mejorar
destrezas técnicas, transfiriendo y
aplicando saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa, para
calcular, y resolver problemas o dar
respuesta a necesidades de los
distintos ambitos de la ingenieria.

4.3 Interpretar y solucionar esquemas de sistemas
neumaticos e hidraulicos, a través de montajes o
simulaciones, comprendiendo y documentando
el funcionamiento de cada uno de sus elementos
y del sistema en su totalidad.

6. Analizar y comprender sistemas
tecnoldgicos de los distintos ambitos
de la ingenieria, estudiando sus
caracteristicas, consumo y eficiencia
energética, para evaluar el uso
responsable y sostenible que se hace
de la tecnologia

6.1 Analizar los distintos sistemas de ingenieria
desde el punto de vista de la responsabilidad
social y la sostenibilidad, estudiando las
caracteristicas de eficiencia energética asociadas
a los materiales y a los procesos de fabricacion

C. Sistemas mecanicos
- Maquinas térmicas:

v Méquina frigorifica, bomba de
calor y motores térmicos.
Elementos y fundamentos
fisicos de funcionamiento.

v' Calculos bésicos de potencia,
energia Util, par motory
rendimiento.

v' Simulacién y aplicaciones.

G. Tecnologia sostenible
- Impacto social y ambiental.
Valoracidn critica de las
tecnologias desde el punto de
vista de la sostenibilidad.

—> Maquinas. Conceptos
fundamentales

—> Energia térmica y calor

—> Termodinamica. Conceptos y
magnitudes

—> Ciclos termodinamicos. Ciclo de
Carnot

Motores térmicos. Clasificacion

Ll

Motores alternativos de
combustién interna

Madquinas frigorificas

1l

Bombas de calor

—> Prueba escrita con ejercicios de
tipo tedrico-practico (90%).

—> Participacion, tareas diarias y
proyectos relacionados con los
contenidos de la Unidad,
entregados a través del Aula
Virtual de educamadrid.
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Unidad 4. Neumatica e hidraulica

Curso 2025-26

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Contenidos

Actividades/Situaciones de
aprendizaje

Instrumentos de evaluacién
(Criterios de calificacidon %
sobre la unidad)

3. Utilizar las herramientas digitales
adecuadas, analizando sus
posibilidades, configurandolas de
acuerdo a sus necesidades y aplicando
conocimientos interdisciplinares, para
resolver tareas, asi como para realizar
la presentacion de los resultados de
una manera optima.

3.1 Resolver problemas asociados a las distintas
fases del desarrollo y gestion de un proyecto
(disefio, simulacién y montaje y presentacion),
utilizando las herramientas adecuadas que
proveen las aplicaciones digitales

4. Generar conocimientos y mejorar
destrezas técnicas, transfiriendo y
aplicando saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa, para
calcular, y resolver problemas o dar
respuesta a necesidades de los
distintos dmbitos de la ingenieria.

4.3 Interpretar y solucionar esquemas de sistemas
neumaticos e hidraulicos, a través de montajes o
simulaciones, comprendiendo y documentando
el funcionamiento de cada uno de sus elementos
y del sistema en su totalidad.

A. Proyectos de investigacion y
desarrollo
- Autoconfianza e iniciativa en los
trabajos colaborativos.
- Difusion y comunicacién de
documentacion técnica.

C. Sistemas mecanicos
- Neumadtica e hidrdulica:

v' Principios fisicos en
neumatica.

v' Principios fisicos en hidraulica

v Componentes: compresor
(neumatica), deposito y
bomba (hidraulica), sistemas
de mantenimiento, cilindros
neumaticos e hidraulicos,
motores, valvulas, tuberias.

v" Descripcidn y andlisis.

v’ Esquemas caracteristicos de
aplicacion.

v’ Disefio y montaje fisico o
simulado

—> Principios de fisicos de la
neumdtica

—> Simbologia neumatica y
principales elementos en un
circuito neumatico:
- Produccién de aire comprimido
- Regulacién y control: valvulas
- Actuadores: motores y cilindros

—> Disefio de circuitos neumaticos

—> Principios de fisicos de la
hidraulica

—> Simbologia hidraulica y
principales elementos en un
circuito neumatico

—> Proyecto: simulacidn de sistemas
hidraulicos y neumaticos con
software Festo Fluidsim o similar

—> Prueba escrita con ejercicios de
tipo tedrico-practico (90%).

—> Participacion, tareas diarias y
proyectos relacionados con los
contenidos de la Unidad,
entregados a través del Aula
Virtual de educamadrid.
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Unidad 5. Circuitos de corriente alterna

Curso 2025-26

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Contenidos

Actividades/Situaciones de

aprendizaje

Instrumentos de evaluacién
(Criterios de calificacidon %
sobre la unidad)

4. Generar conocimientos y mejorar
destrezas técnicas, transfiriendo y
aplicando saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa, para
calcular, y resolver problemas o dar
respuesta a necesidades de los
distintos ambitos de la ingenieria.

4.4 Interpretar y resolver circuitos de corriente
alterna, mediante montajes o simulaciones,
identificando sus elementos y comprendiendo su
funcionamiento

6. Analizar y comprender sistemas
tecnoldgicos de los distintos ambitos
de la ingenieria, estudiando sus
caracteristicas, consumo y eficiencia
energética, para evaluar el uso
responsable y sostenible que se hace
de la tecnologia

6.1 Analizar los distintos sistemas de ingenieria
desde el punto de vista de la responsabilidad
social y la sostenibilidad, estudiando las
caracteristicas de eficiencia energética asociadas
a los materiales y a los procesos de fabricacion

D. Sistemas eléctricos y
electrénicos.

- Circuitos de corriente alterna

v’ Generacién de la corriente
alterna

v’ Valores instantaneos, medios
y eficaces

v’ Ley de Ohm en corriente
alterna.

v’ Impedancia, factor de
potencia. Triangulo de
potencias.

v' Calculo, montaje o simulacién.

G. Tecnologia sostenible

- Impacto social y ambiental.
Valoracion critica de las
tecnologias desde el punto de
vista de la sostenibilidad.

Ll

Corriente alterna monofasica y
trifasica

Parametros y valores
instantaneos y eficaces en
corriente alterna

Ley de Ohm en corriente alterna.
Impedancia. Circuitos RLC
Balance de potencias

Maquinas eléctricas de corriente
alterna. Aplicaciones.

—> Prueba escrita con ejercicios de
tipo tedrico-practico (90%).

—> Participacion, tareas diarias y
proyectos relacionados con los
contenidos de la Unidad,
entregados a través del Aula
Virtual de educamadrid.
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Unidad 6. Electronica digital

Curso 2025-26

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Contenidos

Actividades/Situaciones de
aprendizaje

Instrumentos de evaluacién
(Criterios de calificacidon %
sobre la unidad)

3. Utilizar las herramientas digitales
adecuadas, analizando sus
posibilidades, configurandolas de
acuerdo a sus necesidades y aplicando
conocimientos interdisciplinares, para
resolver tareas, asi como para realizar
la presentacion de los resultados de
una manera 6ptima.

3.1 Resolver problemas asociados a las distintas
fases del desarrollo y gestién de un proyecto
(disefio, simulacién y montaje y presentacion),
utilizando las herramientas adecuadas que
proveen las aplicaciones digitales

4. Generar conocimientos y mejorar
destrezas técnicas, transfiriendo y
aplicando saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa, para
calcular, y resolver problemas o dar
respuesta a necesidades de los distintos
ambitos de la ingenieria.

4.4 Experimentar y disefiar circuitos
combinacionales y secuenciales fisicos y
simulados aplicando fundamentos de la
electrénica digital, comprendiendo su
funcionamiento en el disefio de soluciones
tecnoldgicas

A. Proyectos de investigacion y
desarrollo
- Autoconfianza e iniciativa en los
trabajos colaborativos.
- Difusion y comunicacién de
documentacion técnica.

D. Sistemas eléctricos y
electrénicos.
- Electronica digital
combinacional

v’ Puertas légicas: NOT, AND,
OR.

v Algebra de Boole. Disefio y
simplificacion: mapas de
Karnaugh.

v’ Experimentacion en
simuladores

- Electronica digital secuencial.
Experimentacion en
simuladores

Electronica digital
Algebra de Boole

Puertas ldgicas y tablas de
verdad.

1Ll

—> Simplificacion de funciones
légicas

—> Resolucién de problemasy

disefio de circuitos

Circuitos combinacionales

Circuitos secuenciales.

1Ll

Proyecto: simulacién de sistemas
electrénicos sencillos con
software Logicsim o similar.

—> Prueba escrita con ejercicios de
tipo tedrico-practico (90%).

—> Participacion, tareas diarias y
proyectos relacionados con los
contenidos de la Unidad,
entregados a través del Aula
Virtual de educamadrid.

Unidad 7. Sistemas automaticos

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Contenidos

Actividades/Situaciones de
aprendizaje

Instrumentos de evaluacion
(Criterios de calificacion %
sobre la unidad)

5. Disefiar, crear y evaluar sistemas
tecnoldgicos, aplicando conocimientos
de programacion informatica,
regulacién automatica y control, asi
como las posibilidades que ofrecen las
tecnologias emergentes, para estudiar,
controlar y automatizar tareas.

5.1 Comprender y simular el funcionamiento de
los procesos tecnoldgicos basados en sistemas
automaticos de lazo abierto y cerrado, aplicando
técnicas de simplificacion y analizando su
estabilidad

F. Sistemas automaticos
- Sistemas en lazo abierto y
cerrado.
- Algebra de bloques y
simplificacion de sistemas
- Estabilidad. Experimentacion en
simuladores

—> Sistemas automadticos y de
control. Definiciones

—> Sistemas de control de lazo
abierto y lazo cerrado

—> Elementos de un sistema de
control

Funcién de transferencia
Simplificacién de funciones

1Ll

Estabilidad del sistema de control

—> Prueba escrita con ejercicios de
tipo tedrico-practico (90%).

—> Participacion, tareas diarias y
proyectos relacionados con los
contenidos de la Unidad,
entregados a través del Aula
Virtual de educamadrid.

42

Departamento de Tecnologia (/ES Ana Frank)



Unidad 8. Sistemas informaticos emergentes.

Curso 2025-26

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Contenidos

Actividades/Situaciones de

aprendizaje

Instrumentos de evaluacién
(Criterios de calificacidon %
sobre la unidad)

5. Disefiar, crear y evaluar sistemas
tecnoldgicos, aplicando conocimientos
de programacion informatica,
regulacién automatica y control, asi
como las posibilidades que ofrecen las
tecnologias emergentes, para estudiar,
controlar y automatizar tareas.

5.2 Conocer y evaluar sistemas informaticos
emergentes y sus implicaciones en la seguridad
de los datos, analizando modelos existentes

E. Sistemas informaticos
emergentes

- Fundamentos de la inteligencia
artificial. Tipos: maquinas
reactivas, memoria limitada,
teoria de la mente y
autoconciencia.
Caracteristicas fundamentales
del big data: volumen,
velocidad, variedad de los
datos, veracidad de los datos,
viabilidad, visualizacién de los
datos y valor.
Bases de datos distribuidas.
Bases de datos relacionales.
La ciberguridad a nivel de
usuario. Concepto, amenazas,
medidas basicas de proteccién

!

Ll 1Ll

El microprocesador y la unidad
central de procesamiento

Estructura de ordenadores
Internet de las cosas y big data
Inteligencia artificial. Tipos
Ciberseguridad

Bases de datos distribuidas y
relacionales

—> Prueba escrita con ejercicios de
tipo tedrico-practico (90%).

—> Participacion, tareas diarias y
proyectos relacionados con los
contenidos de la Unidad,
entregados a través del Aula
Virtual de educamadrid.
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Unidad 9. Proyectos de investigacion y desarrollo

Curso 2025-26

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Contenidos

Actividades/Situaciones de

aprendizaje

Instrumentos de evaluacién
(Criterios de calificacidon %
sobre la unidad)

1. Coordinar y desarrollar proyectos de
investigacidon con una actitud criticay
emprendedora, implementando
estrategias y técnicas eficientes de
resolucion de problemas y
comunicando los resultados de manera
adecuada, para crear y mejorar
productos y sistemas de manera
continua.

1.1 Desarrollar proyectos de investigacion e
innovacion con el fin de crear y mejorar
productos de forma continua, utilizando
modelos de gestidon cooperativos y flexibles.

1.2 Comunicar y difundir de forma clara 'y
comprensible proyectos elaborados y
presentarlos con la documentacion técnica
necesaria.

1.3 Perseverar en la consecucion de objetivos en
situaciones de incertidumbre, identificando y
gestionando emociones, aceptando y
aprendiendo de la critica razonada y utilizando
el error como parte del proceso de aprendizaje.

2. Seleccionar materiales y elaborar
estudios de impacto, aplicando criterios
técnicos y de sostenibilidad para
fabricar productos de calidad que den
respuesta a problemas y tareas
planteados, desde un enfoque
responsable y ético

2.2 Elaborar informes sencillos de evaluacién de
impacto ambiental, de manera fundamentada y
estructurada

6. Analizar y comprender sistemas
tecnoldgicos de los distintos ambitos de
la ingenieria, estudiando sus
caracteristicas, consumo y eficiencia
energética, para evaluar el uso
responsable y sostenible que se hace
de la tecnologia

6.1 Analizar los distintos sistemas de ingenieria
desde el punto de vista de la responsabilidad
social y la sostenibilidad, estudiando las
caracteristicas de eficiencia energética asociadas
a los materiales y a los procesos de fabricacion

A. Proyectos de investigacion y
desarrollo

Gestion y desarrollo de
proyectos

Difusién y comunicacion de
documentacion técnica.
Autoconfianza e iniciativa en los
trabajos colaborativos.
Utilizacion del errory la
reevaluacion en la mejora de los
proyectos y como parte del
proceso de aprendizaje
Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad
para abordar problemas desde
una perspectiva interdisciplinar

G. Tecnologia sostenible

Impacto social y ambiental.
Valoracion critica de las
tecnologias desde el punto de
vista de la sostenibilidad.
Informes de evaluacion de
impacto ambiental

—

Ll 1Ll

Técnicas y estrategias del trabajo
en equipo

Metodologias agile

Desarrollo y fases de un proyecto
Normalizacion

El proyecto técnico

El informe de evaluacion de
impacto ambiental

—> Prueba escrita con ejercicios de
tipo tedrico-practico (90%).

—> Participacion, tareas diarias y
proyectos relacionados con los
contenidos de la Unidad,
entregados a través del Aula
Virtual de educamadrid.
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Curso 2025-26

Temporalizacion
. . . Evaluacion
Criterios de evaluacion Contenidos 52 32
1.1 Desarrollar proyectos de investigacidn e innovacion con el fin de crear y mejorar productos de forma continua, A. Proyectos de
utilizando modelos de gestion cooperativos y flexibles. investigacién y desarrollo
1.2 Comunicar y difundir de forma clara y comprensible proyectos elaborados y presentarlos con la documentacién «
técnica necesaria.
1.3 Perseverar en la consecucion de objetivos en situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada y utilizando el error como parte del proceso de aprendizaje.
2.1 Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricacion de productos sostenibles y de calidad, estudiando B. Materiales y fabricacion
su estructura interna, propiedades, tratamientos de modificacién y mejora de sus propiedades X
2.2 Elaborar informes sencillos de evaluacidn de impacto ambiental, de manera fundamentada y estructurada
3.1 Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestidén de un proyecto (disefio, simulacion y A. Proyectos de
montaje y presentacion), utilizando las herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones digitales investigacion y desarrollo X
4.1 Calcular y montar estructuras sencillas, estudiando los tipos de cargas a los que se puedan ver sometidas y su C. Sistemas mecanicos
estabilidad
4.2 Analizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de calor y motores térmicos, comprendiendo su
funcionamiento y realizando simulaciones y célculos basicos sobre su eficiencia, rendimiento y transferencias
energéticas
4.3 Interpretar y solucionar esquemas de sistemas neumaticos e hidraulicos, a través de montajes o simulaciones, X
comprendiendo y documentando el funcionamiento de cada uno de sus elementos y del sistema en su totalidad.
4.4 Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, mediante montajes o simulaciones, identificando sus D. Sistemas eléctricos y
elementos y comprendiendo su funcionamiento electrénicos.
4.5 Experimentar y disefiar circuitos combinacionales y secuenciales fisicos y simulados aplicando fundamentos de la
electrénica digital, comprendiendo su funcionamiento en el disefio de soluciones tecnoldgicas
5.1 Comprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnolégicos basados en sistemas automaticos de lazo F. Sistemas automaticos
abierto y cerrado, aplicando técnicas de simplificacion y analizando su estabilidad
5.2 Conocer y evaluar sistemas informaticos emergentes y sus implicaciones en la seguridad de los datos, analizando E. Sistemas informaticos X
modelos existentes emergentes
6.1 Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la responsabilidad social y la sostenibilidad, G. Tecnologia sostenible
estudiando las caracteristicas de eficiencia energética asociadas a los materiales y a los procesos de fabricacion X X
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Para una interpretacion de la temporalizacion de los contenidos y/o criterios de
evaluacidn, consultese las tablas para cada una de las Unidades Didacticas.

La temporalizacion por Unidades Didacticas es la siguiente:

Trimestre Contenidos o bloques de contenidos

Primero 1. Materiales y fabricacion

Estructuras

Mdaquinas térmicas

Neumatica e hidraulica

Circuitos de corriente alterna
Electronica digital

Sistemas automaticos

Sistemas informaticos emergentes
Proyectos de investigacion y desarrollo

Segundo

Tercero

O N AW N

Esta distribucion se aplicara de forma flexible, pudiendo variar en funcién de las
necesidades de los alumnos, de las caracteristicas del grupo y de cualquier otra
eventualidad.

Para completar los objetivos y la imparticidon de contenidos de algunas de las unidades
didacticas anteriormente indicadas, se realizaran proyectos y practicas en el taller, asi
como actividades y practicas de informatica, a medida que se vayan trabajando los
contenidos correspondientes.

Criterios de calificacion

El porcentaje en las tres evaluaciones sera de:

- 90% Pruebas escritas (exdmenes), con ejercicios de tipo tedrico-practico.

- 10% Practicas realizadas en el aula o el aula de informatica y tareas diarias,
incluyendo la realizacion de actividades o tareas, puntualidad, participacion y
grado de interés, limpieza y orden.

Debe tenerse en cuenta que:

- En caso de detectar plagios de cualquier tipo o comportamientos fuera de lo
académicamente habitual durante la realizacién de pruebas escritas, proyectos
o tareas la calificacion de esa prueba o actividad sera cero.

- No se recogera ninguna actividad entregada fuera del plazo establecido (seran
calificadas con un 0), salvo enfermedad del alumno/a que presentara el
justificante médico o por un deber inexcusable. Los estudiantes han de presentar
las tareas en las fechas previstas por el procedimiento que diga el profesor: en
mano, por e-mail o por el aula virtual.
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Curso 2025-26

- No se repetira ningtin examen en caso de que un alumno/a no se presente en
la fecha fijada (serd calificado con un 0), salvo enfermedad del alumno/a que
presentard el justificante médico o por un deber inexcusable. En ese caso, el
profesor determinara la fecha de realizacidn del examen.

Célculo de la nota de evaluacién y de evaluacién ordinaria

La nota final de cada evaluacién se calculara como la suma ponderada de los apartados
segun se indica. Se hallard una nota con lo que se haya hecho hasta el momento (bloques
completos o no). En cada una de las evaluaciones, no se redondeara la calificacion si ésta
se encuentra por debajo del 5.0. A partir del 5.0, la nota se redondeara hacia arriba
cuando el decimal sea igual o superior a 7 (es decir, 5.7 se redondeard a 6, 6.7 a 7 etc.).

Con el objetivo de adaptarse al modelo de evaluacién de EBAU (en la que se incluyen
todos los contenidos del curso), en 22 de Bachillerato la evaluacion sera continua, por
lo que en cada uno de los exdmenes se incluiran todos los contenidos cubiertos hasta la
fecha. No se llevardn a cabo recuperaciones de exdmenes anteriores.

Dado que la carga de contenidos es acumulativa, los exdmenes con mayor carga de
contenidos tienen mayor carga sobre la media.

En cada evaluacion, la nota se calculard como:
- Evaluacidn con 2 exdmenes:
Notaevaluaciéon = 1%examen * 40% + 22examen * 60%

- Evaluacién con 3 examenes:
Notaevaluacion
= 1% xamen * 20% + 2°%examen * 30% + 3%examen * 50%

La nota de la evaluacidn ordinaria se calculara como la media de las tres evaluaciones,
utilizando el valor sin redondear de cada una de ellas (con todos los decimales), segun
la siguiente férmula:
1°%Eva * 1 4+ 2%Eva * 2 + 3%Eva * 3
6

Notaevaluacion =

La calificacion de la evaluacion ordinaria no se redondeara si ésta se encuentra por
debajo del 5.0. A partir del 5.0, la nota se redondearda hacia arriba cuando el decimal
sea igual o superior a 7 (es decir, 5.7 se redondeara a 6, 6.7 a 7 etc.).

En caso de no superar la evaluacion ordinaria, el alumno/a pasard a la evaluacién
extraordinaria, descrita mas adelante.
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2. Metodologia y recursos didacticos por materia y curso.

Metodologia

En las materias impartidas por el Departamento de Tecnologia, la combinacion de
conocimientos y destrezas, “saber” y “saber hacer” es fundamental. Por ello tenemos
gue unir el trabajo de los conocimientos con aspectos basicos mas procedimentales del
guehacer tecnoldgico, como el uso de las herramientas, la realizacion de programas
informdticos, la producciéon de presentaciones multimedia y de la documentacién
necesaria para elaborar documentos técnicos para un proyecto con el objetivo de dar
solucidén a un problema tecnoldgico concreto.

Esta solucion puede ser un producto fisico, como el prototipo de una maquina; o
inmaterial, como, por ejemplo, una presentacion multimedia, un programa informatico
de un videojuego, etc. Se pretende a través de esta metodologia, por tanto, fomentar
la creatividad del alumnado de manera que no sélo sean usuarios responsables y criticos
de la tecnologia, sino que, ademas, se conviertan en creadores de tecnologia. A lo largo
de este curso se propone una metodologia activa. Para ello se utilizaran contenidos,
métodos y propuestas que estimulen la curiosidad del alumnado.

El método a seguir con los alumnos sera el interactivo, fomentando en todo momento
la creatividad y la participacion, asi como el trabajo en grupo. El profesor va a
desempeiiar el papel de motivador y dinamizador del proceso, potenciando la
autonomia de los alumnos, individual y por grupos, su creatividad, su capacidad de
tomar decisiones y su habilidad para expresar sus ideas, tanto de manera oral como
escrita.

Algunas de las metodologias que se empleardn en aras de conseguir lo citado
anteriormente:

- Aprendizaje basado en proyectos (Situaciones de aprendizaje): De acuerdo al
llamado Método de Proyectos, se propondrd la realizacion practica de un
Proyecto o situacién de aprendizaje por unidad didactica. Se trata de una
actividad grupal que se trabajara en equipos de 4 o 5 estudiantes. El método de
proyectos comprende varias etapas: planteamiento de problema o identificacion
de la necesidad o problema a solucionar, busqueda de informacion, realizacion
de disefios y la eleccion del definitivo, asi como una planificacién previa,
construccion y evaluacion.

Cabe destacar la inclusion en la programacion de la elaboracion de proyectos
relacionados con el proyecto STEAM del centro.

- Aprendizaje cooperativo: es un método pedagdgico que promueve el
aprendizaje y la socializacién entre los estudiantes de todos los niveles
educativos. Ademads, permite al docente alcanzar varias metas importantes al
mismo tiempo y proporcionar al alumnado experiencias saludables a nivel social,
psicoldgico y cognitivo. La finalidad del aprendizaje colaborativo es el desarrollo
de los aprendizajes competenciales del curriculo a través de dindmicas de trabajo
en grupo e interaccién social, con roles claramente definidos.
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Clase invertida: es un enfoque pedagdgico en el que la instruccion directa se
realiza fuera del aula y se utiliza el tiempo de clase para llevar a cabo actividades
que impliquen el desarrollo de procesos cognitivos de mayor complejidad, en las
que son necesarias la ayuda y la experiencia del/la docente.

Generalmente, este enfoque busca que los alumnos y alumnas lleven a cabo
fuera del aula, actividades de aprendizaje sencillas (observar, memorizar,
resumir, etc.) y, en el aula, actividades mdas complejas (razonar, examinar,
priorizar, argumentar, proponer, etc.) que requieren la interaccidon entre iguales
y la ayuda del/la docente como persona facilitadora.

Herramientas digitales

En cuanto a las herramientas digitales desplegadas para el desarrollo de las materias del
Departamento, destacan:

Portatiles o Tablet: disponibles para cada alumno.

Correo electrénico de Educamadrid: para el contacto habitual entre alumno y
docente.

Aula virtual de Educamadrid: también a través de la plataforma Educamadrid.
Para cada una de las materias impartidas por el Departamento, el profesor
compartira contenidos y planteara actividades a realizar por los alumnos y
alumnas, que deberan entregar a través de esta plataforma. Ademas, los
alumnos y alumnas podran participar de forma segura en foros, chats, etc.
Raices/ROBLE: a través de esta plataforma, el profesor llevara a cabo el control
de la asistencia del alumnado y publicara las calificaciones de las distintas
actividades evaluables.

Google Workspace: a través de esta plataforma, el alumno tiene acceso a las
herramientas de ofimatica de Google (documentos, hojas de cdlculo,
presentaciones, etc.), asi como almacenamiento en la nube de Google Drive, a
través del navegador web de forma gratuita, identificandose con sus
credenciales de Educamadrid.

Office 365: a través de esta plataforma, el alumno tiene acceso a las
herramientas de ofimatica de Microsoft Office (Microsoft Word, PowerPoint,
Excel, etc.) a través del navegador web de forma gratuita, identificdndose con
sus credenciales de Educamadrid.

Otras aplicaciones y herramientas digitales: otras aplicaciones y herramientas
digitales se utilizardan de manera puntual para el desarrollo de los diferentes
contenidos de las materias impartidas por el Departamento. El uso de programas
de simulacién es una herramienta muy utilizada en muchas actividades
tecnolégicas, para verificar y analizar el funcionamiento de sistema tecnoldgicos
y afianzar los contenidos tedricos.

Debido a la existencia de proyectores, ordenadores, sonido y conexién a Internet en
todas las aulas, se podrdn integrar de forma natural las TIC en el desarrollo de las
actividades diarias, con proyecciones de materiales propios, videos y animaciones, uso
de simulaciones, asi como exposiciones de los trabajos realizados por los alumnos
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Aula-taller de Tecnologia

El trabajo en el aula-taller es una parte fundamental para el desarrollo del curriculo de
las asignaturas impartidas por el Departamento (Tecnologia e Ingenieria en 12 Y 22 de
Bachillerato). Se llevara a cabo este tipo de trabajo practico en la medida que lo
permitan las caracteristicas del centro.

Este espacio favorece el trabajo colaborativo en el que cada uno de los integrantes
aporta al equipo sus conocimientos y habilidades, asume responsabilidades y respeta
las opiniones de los demads, rechazando cualquier tipo de discriminacién por razén de
sexo u otras razones de indole social o personal, asi como la puesta en practica de
destrezas y la construccién de proyectos respetando las normas de seguridad y salud en
el trabajo y aplicando criterios medioambientales y de ahorro.

Materia Curso Metodologia y recursos

Ciencias de la Computacion | 19Bach | Materiales de elaboracion propia.

Aula Virtual de EducaMadrid.

Cuaderno del alumno.

Carpeta compartida por el alumno en Google Drive.

Materiales de elaboracion propia.

Libro de texto: 12Bachillerato Ciencias de la
Computacion I. Autores: Arturo Gémez, Eva
Parramén. Editorial Donostiarra. Recurso de
apoyo, no obligatorio.

Libro de lectura: Manual de instrucciones para el fin
del mundo, César Mallorqui. Editorial SM. 200
paginas.

Ciencias de la Computacion Il 29Bach | Materiales de elaboracion propia.

Aula Virtual de EducaMadrid.

Cuaderno del alumno.

Carpeta compartida por el alumno en Google Drive.

Libro de texto: 12Bachillerato Ciencias de la
Computacion Il. Autores: Arturo Gémez, Eva
Parramén. Editorial Donostiarra. Recurso de
apoyo, no obligatorio.

Libro de lectura: La hora zulu, César Mallorqui.
Editorial SM. 224 paginas.

Tecnologia e Ingenieria | 19Bach | Materiales de elaboracion propia.

Cuaderno del alumno.

Libro de texto: 12Bachillerato Tecnologia e Ingenieria
Il. Autores: Arturo Gémez, Eva Parramén. Editorial
Donostiarra. Recurso de apoyo, no obligatorio.

Tecnologia e Ingenieria Il 29Bach | Materiales de elaboracién propia.

Cuaderno del alumno.

Libro de texto: 22Bachillerato Tecnologia e Ingenieria
Il. Autores: Arturo Gdmez, Eva Parramon. Editorial
Donostiarra. Recurso de apoyo, no obligatorio.

Los libros de lectura seleccionados estan disponibles a través de la plataforma Madread
(https://madread.educa.madrid.org ) para que la lectura sea gratuita para los alumnos.
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3. Procedimiento extraordinario de evaluacidn para los alumnos que superen el
maximo de faltas de asistencia fijado en el plan de convivencia para la pérdida
del derecho a la evaluacion continua.

Materia Curso Procedimiento extraordinario para alumnos que han perdido la
evaluacién continua

Ciencias de la 19Bach - Realizacidn de examen final +

Computacion | - Entrega de practicas de tecnologia en formato fisico o a través

del Aula Virtual.
- La calificacidn se calculara aplicando la siguiente formula:
Nota = Examen * 0.25 + Practicas * 0.75
Ciencias de la 29Bach - Realizacién de examen final +
Computacion I - Entrega de practicas de tecnologia en formato fisico o a través
del Aula Virtual.
- La calificacidn se calculard aplicando la siguiente férmula:
Nota = Examen * 0.25 + Practicas * 0.75

Tecnologia e 19Bach - Prueba escrita (examen), con ejercicios de tipo tedrico-practico
Ingenieria ll que cubre la totalidad de contenidos del curso.

La calificacion serd la nota de dicha prueba.
Tecnologia e 29Bach - Prueba escrita (examen), con ejercicios de tipo tedrico-practico
Ingenieria Il que cubre la totalidad de contenidos del curso.

La calificacion serd la nota de dicha prueba.

4. Planes de refuerzo para recuperacion de materias pendientes.

Se realizard con la plantilla que figura en la PGA en la que se hacen constar los datos del
alumno, las materias pendientes que tiene el alumno.
Dentro de cada materia pendiente se incluira:

- Secuencia y temporalizacidn de las actividades de refuerzo y aprendizaje

- Calendario y caracteristicas del seguimiento y la evaluacién

- Responsable del seguimiento
También se hard constar en el documento de registro del plan de refuerzo de cada
alumno/a con asignaturas pendientes:

- Fecha de informacion del alumno/a

- Fecha de informacién a los tutores legales del alumno/a

- Profesional responsable de comunicacion del plan.
El documento se custodiard en la nube de EDUCAMADRID donde los profesores de las
materias pendientes del grupo podrdn hacer el seguimiento de esos estudiantes.
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El plan de recuperacién de cada una de las materias del Departamento es el siguiente:

Materia

Curso

Plan de recuperacion para alumnos con materias pendientes
de cursos anteriores

Ciencias de la
Computacion

12 Bachillerato

22 Bachillerato

Realizacidn de practicas de computacion a través del Aula
Virtual, asignadas por el profesor, en las 3 evaluaciones.
La calificacion de la parte de practicas en cada evaluacidon
serd la media de las practicas asignadas.
Realizaciéon de un primer examen parcial al final de la 12
evaluacion que cubre la 12 parte de los contenidos. Si los
alumnos superan dichos contenidos con una nota minima de
4, no entraran en el examen final.
Realizacién de un segundo examen parcial al final de la 22
evaluacion que cubre la 22 parte de los contenidos. Si los
alumnos superan dichos contenidos con una nota minima de
4, no entraran en examen final.
Realizaciéon de un examen final al final de la 32 evaluacién
que cubre la 32 parte de los contenidos, y los de la 12 y/o 22
partes en caso de no haberlas superado con un 4.
La calificacion de la parte de exdmenes sera la media de los
tres examenes, o la del 12y 32, o la del 22 y 39, o la del final
si el alumno tuvo que presentarse a todas las partes en el
examen final.
La calificacion final se calculard mediante la férmula:

Nota = Examen * 0.25 + Practicas * 0.75
Los criterios de redondeo son los mismos que en el curso
ordinario.

Tecnologia e
Ingenieria

12 Bachillerato

22 Bachillerato

Realizacién de un primer examen parcial al final de la 12
evaluacion que cubre la 12 parte de los contenidos. Si los
alumnos superan dichos contenidos con una nota minima de
4, no entrardn en el examen final.

Realizacién de un segundo examen parcial al final de la 22
evaluacion que cubre la 22 parte de los contenidos. Si los
alumnos superan dichos contenidos con una nota minima de
4, no entraran en examen final.

Realizaciéon de un examen final al final de la 32 evaluacién
que cubre la 32 parte de los contenidos, y los de la 12 y/o 2°
partes en caso de no haberlas superado con un 4.

La calificacién de la parte de exdmenes sera la media de los
tres examenes, o la del 12y 32, o la del 22 y 39, o la del final
si el alumno tuvo que presentarse a todas las partes en el
examen final.

Los criterios de redondeo son los mismos que en el curso
ordinario.
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5. Planes especificos personalizados para alumnos repetidores.

Se llevard a cabo con un documento que figura en la PGA donde los profesores de todas
las asignaturas del curso que repite el alumno/a, expondran las actividades de refuerzo
y profundizacién que se vayan a llevar a cabo con el alumno/a que repite curso, asi como
el responsable del seguimiento. Dicho documento se instalara en la nube de
EDUCAMADRID donde el equipo docente del grupo podra hacer el seguimiento.

6. Organizacion y actividades a realizar entre la evaluacidn ordinaria y la
evaluacion extraordinaria.

Durante el periodo comprendido entre la evaluacidn ordinaria y la extraordinaria en las
materias del Departamento impartidas en Bachillerato se seguira la siguiente estrategia:

- Las actividades realizadas en este periodo no seran evaluadas y no tendran
impacto sobre la calificacion de las evaluaciones ordinaria y extraordinaria.

- las actividades estaran dirigidas preferentemente a cubrir los contenidos
curriculares no cubiertos durante el curso y/o preparar prueba de acceso a
universidades (EBAU).

- En el caso de alumnos que no hayan superado la evaluacién ordinaria y deban
presentarse a la prueba extraordinaria de Bachillerato, el profesor propondra un
plan individual dirigido a la preparacion de dicha prueba, con tutorias de
refuerzo.

7. Prueba extraordinaria de Bachillerato

En caso de que un alumno/a de Bachillerato no supere la evaluacién ordinaria, descrita
anteriormente, debera enfrentarse a una prueba extraordinaria.

Debe tenerse en cuenta que en la evaluacién extraordinaria no se tendran en cuenta
ninguna de las calificaciones de examenes y/o practicas desarrolladas durante la
evaluacion ordinaria, es decir, durante el resto del curso.

Las caracteristicas de la prueba extraordinaria de Bachillerato y los criterios para la
superacion y calificacion de cada materia del Departamento son los siguientes:

Materia Curso Prueba extraordinaria de Bachillerato

- Prueba escrita (examen), con ejercicios de tipo

Tecnologia e . tedrico-practico que cubre la totalidad de
i g 12 Bachillerato ‘p d

Ingenieria | contenidos del curso.

- La calificacion sera la nota de dicha prueba.

- Prueba escrita (examen), con ejercicios de tipo

Tecnologia e . tedrico-practico que cubre la totalidad de
i g 22 Bachillerato _p d

Ingenieria ll contenidos del curso.

- La calificacién serd la nota de dicha prueba.
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Materia

Curso

Prueba extraordinaria de Bachillerato

Ciencias de la
Computacion |

12 Bachillerato

- Prueba escrita (examen), con ejercicios de tipo

Ciencias de la
Computacion Il

22 Bachillerato

tedrico-practico que cubre la totalidad de
contenidos del curso. La calificacion de esta
parte sera la nota de dicha prueba.

Entrega de prdcticas de computacién a través
del Aula Virtual, para alumnos que no superen
esta parte de Ila evaluacién ordinaria,
diferentes de las ya realizadas durante el curso
y asignadas por el profesor y evaluadas
mediante el uso de una rubrica. La calificacidn
de esta parte sera la media de las practicas
asignadas.

La calificacidn se calculara aplicando la
siguiente formula:

Nota = Examen = 0.25 + Practicas * 0.75

8. Atencion a las diferencias individuales del alumnado.

La realidad social y escolar nos manifiesta que los alumnos y alumnas son diferentes en
su ritmo de trabajo, estilo de aprendizaje, conocimientos previos, experiencias, etc., por
lo que la atencidn a la diversidad abarca a todos los alumnos y alumnas escolarizados en

cada grupo-clase del centro educativo.

Se tendran en cuenta medidas dirigidas a la recuperacion de evaluaciones pendientes
del mismo curso académico, que aparecen resumidas en la siguiente tabla:
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Materia Curso

Plan de recuperacién para alumnos con evaluaciones
pendientes del curso actual

Ciencias de la 12 Bachillerato | - Realizacidn de practicas de tecnologia y/o informatica, o

Computacion 22 Bachillerato

actividades complementarias a las mismas a través del Aula
Virtual o entregadas en formato fisico, con el objetivo de

Tecnologia e Dicha prueba se realizard en las fechas:
Ingenieria o enero/febrero (recuperacion de la 12 evaluacion)

recuperar las practicas no superadas en la evaluacion
suspensa.
- Prueba escrita (examen), con ejercicios de tipo tedrico-
practico que cubre la totalidad de contenidos de cada
12 Bachillerato evaluacion (sélo para alumnos con esta parte suspensa).

o abril/mayo (recuperacién de la 22 evaluacién)

o junio (recuperacién de la 32 evaluacion)
- No hay recuperaciones al ser la evaluacién continua (ver
22 Bachillerato procedimiento de evaluacién ordinario).

Debe tenerse en cuenta que en los examenes y practicas no superados o no entregados,
la calificacién maxima que podra obtener el estudiante en su recuperacién es un 6.0.

En cuanto a las medidas ordinarias de atencién a al a diversidad se consideran
importantes las siguientes:

Diversidad en la comprensién: seleccionar tareas con distinto grado de dificultad.
Diversidad de interés y motivacion: mantener el interés y fomentarlo con tareas
procedimentales y cercanas a su realidad

Actividades voluntarias para los alumnos que quieren ampliar sus
conocimientos.

Diversidad en la comunicacidn: proponer actividades que para perfeccionar la
expresion oral y escrita y otras de menor dificultad expresiva que permitan
mejorar el nivel de partida.

En el caso de los alumnos ACNEAE y ACNEE se trabajara en coordinacion con el
Departamento de Orientacidn y se seguirdn sus indicaciones y el protocolo establecido
para atender adecuadamente a todos los alumnos con dificultades de aprendizaje,
mediante adaptaciones de acceso: adaptaciones de tiempos, simplicidad en la redaccién
de cuestiones y mayor espaciado entre las mismas o adaptaciones curriculares
significativas (ACIS): con la revisidén de contenidos de la materia.
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9. Actividades complementarias y extraescolares.

ACTIVIDAD CURSO TEMPORALIZACION
ESO ¢
Exposiciones de la Fundacion Telefénica Bachillerato 12 Evaluacion
(por definir)
Museo Nacional de Ciencia y Tecnologia ESO 6
(MUNCYT), junto con Departamento de Bachillerato 22 Evaluacién
Fisica y Quimica. (por definir)
. . L. ESO 6
Instituto Nacional de Técnica . .,
Aeroespacial (INTA) Bachillerato 32 Evaluacién
P (por definir)
Charla “MUJER E INGENIERA VA A TU £>00 Por definir (segun
” Bachillerato fecha que nos sea
CENTRO .. .
(por definir) asignada)
ESO 6 Por definir (segun
Museo Torres Quevedo Bachillerato fecha que nos sea
(por definir) asignada)

10. Tratamiento de elementos transversales.

El curriculo de las diferentes materias se complementard con los contenidos
transversales, de tal forma que la comprensién lectora, la expresién oral y escrita, la
comunicacion audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y
empresarial, el fomento del espiritu critico y cientifico, la educaciéon emocional y en
valores, la igualdad de género y la creatividad se trabajaran en todas las materias. En
todo caso se fomentard de manera transversal la educacién para la salud, incluida la
afectivo-sexual, la formacién estética, la educacién ambiental y para el consumo, la
educacidn vial, los derechos humanos, el respeto mutuo y la cooperacion entre iguales.

11. Evaluacion de la practica docente.
Se realizard, al menos, una vez al trimestre, siguiendo la plantilla que aparece en la PGA

y haciendo constar los resultados en acta del departamento. Al final de curso, en la
memoria, se reflejara el resumen de la evaluacion de la practica docente.
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12. Mecanismos de revisidn, evaluacion y modificacion de las programaciones
didacticas en relacidn con los resultados académicos y procesos de mejora.

El Departamento de Tecnologia revisara anualmente las programaciones didacticas
basdndose en los resultados académicos, las recomendaciones derivadas de la
evaluacién y la memoria de afios anteriores, y los procesos de mejora continua.

Este analisis se realizara tras cada evaluacién, valorando el rendimiento del alumnado,
identificando dreas de mejora y recogiendo sugerencias de alumnos y docentes.

Las conclusiones seran discutidas en reuniones departamentales periédicas, donde se
propondran ajustes a la programacion. Las modificaciones incluirdn cambios en la
metodologia, criterios de evaluacidon y recursos didacticos, asegurando la
implementacién de mejoras identificadas previamente y su adaptacién a las
necesidades del alumnado y el contexto educativo.
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13. Normas de utilizacion de las instalaciones del Aula Taller de Tecnologia.

Normas Generales del Aula-Taller:

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

El acceso al Aula-Taller estard permitido Unicamente en caso de que haya
un profesor presente. El taller permanecera cerrado en ausencia del
profesor.

Se exige maxima puntualidad en la entrada al taller y regreso a las aulas.
Es obligatorio llevar todos los dias el cuaderno de Tecnologia y demas
material de trabajo necesario.

Es obligatorio que cada alumno/a permanezca en la mesa de trabajo
asignada a su equipo. Para moverse a otra zona del taller, el alumno/a
deberd pedir permiso al profesor.

Respetar las indicaciones del profesor: Seguir siempre las instrucciones
del docente antes de utilizar cualquier herramienta, maquina o equipo.
Queda totalmente prohibido correr, empujar y jugar en el taller. Estas
conductas pueden provocar accidentes graves.

Prohibido Comer y Beber: No se permite consumir alimentos ni bebidas
en el aula-taller para evitar accidentes y dafios a los equipos.

No esta permitido coger o tocar los proyectos, materiales o herramientas
de otros companeros de tu clase, ni de otras clases.

Uso Responsable del Material: Tratar todas las herramientas y materiales
con cuidado y respeto. Utiliza los materiales racionalmente, sin
desperdiciarlos.

10. Uso de Manuales y Guias: Seguir los manuales de instrucciones o guias

proporcionadas por el docente para la correcta ejecucién de los
proyectos.

11. Planificacion de Tareas: Antes de comenzar cualquier proyecto, planificar

las tareas y asegurarse de tener todo el material necesario.

Seguridad en el Uso de Herramientas:

12. Es obligatorio que cada alumno/a sepa cual es el tablero de herramientas

asignado a su equipo y utilice solo las herramientas de su equipo.

13. Uso Adecuado de Herramientas: se utilizardn Unicamente las

herramientas para las funciones para las que estan disefiadas. Esta
prohibido emplearlas para juegos o actividades no autorizadas.

14. Supervisidon Obligatoria: No usar herramientas mecanico-eléctricas o

potencialmente peligrosas sin la supervisién directa del profesor.

15. Esta terminantemente prohibido JUGAR con cualquier herramienta. No

deben hacerse bromas a un compafiero que estd trabajando con
cualquier herramienta; su distraccion puede producir un accidente.

16. La indumentaria debera ser adecuada para el uso de herramientas y el

pelo largo deberd llevarse recogido siempre que se vayan a utilizar
herramientas mecanicas. Lo mismo con bufandas, pafiuelos, colgantes,
etc.
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17. Revisidn de herramientas: los alumnos deberan revisar las herramientas
de su grupo antes de usarlas para asegurarse de que estan en buen
estado. Debe Reportarse inmediatamente cualquier dafo o mal
funcionamiento al docente.

18. Cualquier modificacidn alteracion de las herramientas o maquinarias de
trabajo que puedan dar lugar a situaciones de riesgo y sera considerada
una falta grave.

19. Es muy peligroso lanzar una herramienta a un compafero. Siempre
deberdn entregarse en la mano.

Organizacion y limpieza del Espacio de Trabajo:

20. Antes de empezar a trabajar, cada grupo de estudiantes debe asegurarse
de tener despejada y ordenada tu mesa de trabajo, sin tener en la mesa
objetos como mochilas, abrigos, etc.

21. Las herramientas y materiales deberdan mantenerse en las zonas
designadas. Nunca deberan mezclarse portatiles y herramientas en Ia
misma area de trabajo para evitar dafios.

22. Guardar los Materiales Correctamente: Al finalizar la clase, guardar todas
las herramientas y equipos en su lugar correspondiente.

23. Cuando lo indique el profesor, unos minutos antes de acabar la clase, los
estudiantes deberdn limpiar y ordenar el lugar de trabajo, usando las
papeleras, limpiando y barriendo todo los que se haya ensuciado.

24. Las virutas y astillas deben limpiarse con un cepillo, nunca con la mano o
soplando. Puedes hacerte dafio o hacérselo a un compaiiero.

25. Las sillas y mesas del taller deberan quedar en su posicién original antes
de salir del taller.

Sanciones por Incumplimiento de las normas:

o Advertencias: El incumplimiento de las normas resultara en
advertencias. La reincidencia puede llevar a la expulsidon temporal del
Aula-Taller, y a la aplicacion cualquier otra medida recogida en el plan
de convivencia del centro.

o Calificacion negativa: El incumplimiento de las normas podrd ademas
tener una repercusién negativa en las calificaciones.

o Reposicidn: Cualquier pérdida y desperfecto en el material por mala
utilizacidn debera ser repuesto por los responsables.
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14. Normas de utilizacion de dispositivos digitales y de robética.

Normas de utilizacion de ordenadores portdtiles:

Acceso al Aula de Informatica

1. Elacceso al Aula de Informatica estara permitido Unicamente en caso de
qgue haya un profesor presente. El aula permanecera cerrada en ausencia
del profesor.

2. Se exige maxima puntualidad en la entrada al Aula de Informatica y
regreso a las aulas.

Asignacion de Equipos:

3. Cada estudiante debe usar el portatil asignado y los periféricos
correspondientes durante la clase.

4. Los equipos serdan numerados y asignados al inicio de la sesién, y los
estudiantes seran responsables de su cuidado.

Uso Responsable:

5. Los estudiantes deben tratar los portatiles y periféricos con cuidado,
evitando golpes, caidas o mal uso de los dispositivos.

6. No comer ni beber cerca de los equipos para evitar dafios por derrames.

No cambiar la configuracion de los portatiles.

8. Estd prohibido descargar e instalar programas sin la autorizacion del
docente.

9. Estd prohibido utilizar dispositivos externos (USB, discos duros) sin la
autorizacion del docente.

Normas de Seguridad:

10. Utilizar los portatiles sobre las mesas y no sobre las rodillas para evitar
sobrecalentamientos y caidas.

11. Reportar inmediatamente cualquier problema técnico o dafo al docente.

Conexion y Uso de Periféricos:

12. Conectar los ratones, cascos y otros periféricos de manera correcta y solo
en los puertos designados.

13. Desconectar los dispositivos con cuidado, evitando tirar de los cables.

Procedimiento de Trabajo:

14. Iniciar y apagar los portatiles correctamente siguiendo las instrucciones
del docente.

15. Guardar todos los trabajos en la nube o en las carpetas designadas para
evitar la pérdida de datos.

16. Evitar la descarga de archivos o la navegacién en sitios no autorizados
durante la clase.

17. No utilizar medios distractores (musica, fotos, videos, redes sociales). Si
es necesario escuchar un audio debe hacerse con auriculares y con el
permiso del docente.

18. Esta totalmente prohibido utilizar inadecuadamente los correos, redes
sociales y/o cuentas personales o de otro usuario con amenazas,
mensajes, palabras o expresiones denigrantes que atentan contra la
honra y la dignidad personal (conlleva a Sanciones Legales).

N
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Mantenimiento del Espacio de Trabajo:
19. Mantener el area de trabajo ordenada y despejada de objetos que
puedan interferir con el uso de los equipos.
20. Al finalizar la sesién, los estudiantes deben organizar los cables, cerrar
correctamente el portatil y guardar los periféricos en su lugar asignado.
Devolucién de Equipos:
21. Apagar los portatiles y desconectar los periféricos al finalizar cada clase.
22. Devolver todos los dispositivos a su lugar asignado y asegurarse de que
no falte ninguno.
Mantenimiento de los Equipos:
23. Reportar cualquier dafio o problema técnico al docente, quien se
encargara de gestionar las reparaciones necesarias.

Sanciones por Incumplimiento de las normas en el uso de material informatico:

o Advertencias: El incumplimiento de las normas resultara en
advertencias. La reincidencia puede llevar a la expulsidon temporal del
Aula de Informatica o de Robética, y a la aplicacidn cualquier otra
medida recogida en el plan de convivencia del centro.

o Calificacion negativa: El incumplimiento de las normas podra ademas
tener una repercusidn negativa en las calificaciones.

o Reposicion: Cualquier pérdida y desperfecto en el material por mala
utilizacion debera ser repuesto por los responsables.

Normas de utilizacion de Kits de robdtica:

Asignacion de Kits:
1. Cada grupo de estudiantes recibira un kit de Arduino numerado.
2. El material debe ser revisado al inicio y final de cada clase para verificar
que estd completo y en buen estado.
Uso Responsable:
3. Los estudiantes deben manejar los componentes con cuidado, evitando
tirar, doblar o aplicar fuerza excesiva.
4. No conectar componentes sin verificar previamente las conexiones en el
esquema y manual proporcionado.
5. Evitar el contacto de los componentes electronicos con liquidos o
superficies himedas.
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Normas de Seguridad:
o Desconectar el kit de la corriente cuando se estén realizando cambios
en las conexiones.
o No tocar las partes metalicas de los componentes mientras el kit esté
conectado.
o Utilizar las herramientas adecuadas para las conexiones y ensamblaje,
como destornilladores, pinzas, etc.
Organizacion del Espacio de Trabajo:
o Mantener el drea de trabajo ordenada, con todos los cables y
componentes en su lugar.
o Cada grupo debe utilizar una caja o contenedor para guardar piezas
sueltas y evitar pérdidas.
Procedimiento de Trabajo:
o Seguir las instrucciones de los manuales de proyectos paso a paso.
Mantenimiento del Kit:
o Al finalizar cada sesidn, los kits deben ser revisados para asegurarse de
gue estan completos y en buen estado.
o Reportar inmediatamente cualquier pieza dafiada o que no funcione
correctamente al docente.
Devolucidon de Materiales:
o Los kits deben ser devueltos completos y ordenados al finalizar cada
clase.
o El material debe colocarse en el lugar designado por el profesor.

Sanciones por Incumplimiento de las normas en el uso de material de robdtica:
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o Advertencias: El incumplimiento de las normas resultara en
advertencias. La reincidencia puede llevar a la expulsidon temporal del
Aula de Informatica o de Robdtica, y a la aplicacion cualquier otra
medida recogida en el plan de convivencia del centro.

o Calificacion negativa: El incumplimiento de las normas podrd ademas
tener una repercusidn negativa en las calificaciones.

o Reposicidn: Cualquier pérdida y desperfecto en el material por mala
utilizacidon debera ser repuesto por los responsables.
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