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SEGUNDA LENGUA EXTRANJERA: FRANCES

Esta asignatura se imparte desde 1° ESO hasta 2° Bachillerato, obteniéndose un nivel
equiparable al Bl en una lengua tan relevante en la Unién Europea como es el francés.

El aprendizaje se realiza de una manera dindmica y amena, compaginando el estudio cldsico del
idioma con la participacién del/la alumno/a en juegos, charlas de actualidad, cine francés, etc.
Adem4s contamos con la ayuda de un/a auxiliar de conversacién nativo/a, quien aparte de
perfeccionar su acento y audicién en francés, les traslada costumbres y la cultura del pafs
vecino.

TECNOLOGIA E INGENIERIA I

En la asignatura de Tecnologia e Ingenieria I se tratan aspectos relacionados con los desafios
que el siglo XXI plantea para garantizar en nuestra sociedad la igualdad de oportunidades a
nivel local y global, prestando especial atencién a los seis bloques de contenidos que posee dicha
materia, interrelacionados a través del desarrollo de actividades o proyectos de caricter
practico. Estos bloques son: proyectos de investigacién y desarrollo, materiales y fabricacién,
sistemas mecdnicos, automatizacién, y tecnologfa sostenible.

Esta optativa, por ley, solo podra ser cursada en la modalidad de Ciencias y Tecnologia.

ANATOMIA Y FISIOLOGIA HUMANA

Es una asignatura apasionante que te adentra en el conocimiento del cuerpo humano, sus
estructuras y cémo funcionan. Esta materia STEAM combina teorfa y préctica para
comprender mejor la salud, el ejercicio y el bienestar. Ideal para quienes suefian con carreras en
ciencias de la salud o el deporte o simplemente sienten curiosidad sobre nuestro organismo.
{Explora lo que ocurre dentro de ti!

LENGUAJE Y PRACTICA MUSICAL

Esta asignatura estd planteada como un acercamiento al lenguaje musical a través de la préctica
instrumental, la audicién, el trabajo ritmico, la danza y el movimiento.

Los contenidos se centrardn en la interpretacién de canciones de un amplio repertorio de
diferentes estilos y épocas, asi como en la realizacién de trabajos creativos en grupo con
diferentes objetos (vasos, palos...). Ademds de aprender conocimientos, trabajamos y
desarrollamos la sensibilidad y creatividad, la coordinacién, la atencién y concentracién, el
trabajo en equipo y, sobre todo, disfrutaremos tocando musica.
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CIENCIAS DE LA COMPUTACION

La asignatura de ciencias de la computacién explora el nuevo paradigma digital, fomentando el
uso y la ética de las nuevas tecnologfas. La contribucién de esta materia con la competencia
digital y su enfoque eminentemente prictico promueve la creatividad, la autonomia y el
emprendimiento, as{ como el trabajo colaborativo, creando un nuevo perfil del alumno/a de cara
a futuros trabajos emergentes.

Sus bloques fundamentales son: ciencias de la informacién y su evolucién histérica, elaboracién
y difusién de la informacién, programacién, sistemas inform4ticos y redes.

FUNDAMENTOS LEXICOS Y MITOLOGICOS GRECOLATINOS

No te asustes con el nombre de esta nueva asignatura...En ella aprenderds el origen de la
mayorfa de las palabras que utilizas a diario, (y de las que no), seas del bachillerato que seas. Te
servird para conocer mejor el vocabulario cientifico, técnico, artistico, etc., te resultard més f4cil
comprender otras lenguas, entenderés el arte, la literatura, las tradiciones de otros lugares. La
biologfa, la fisica, las matem4ticas, la historia y otras muchas tienen algo en comtin con
asterisco, homogéneo, poliamor y didmetro.

i1iDescubrelo de forma practica y sin exdmenes!!!. Solo necesitas curiosidad, ganas de trabajar
en equipo y de demostrar de lo que eres capaz... jAceptas el reto?




