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Tu nueva asignatura favorita en 3° de la ESO.
Preparate para diseinar, grabar y crear.
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¢Como vas a aprender en esta asignatura? BI[.::

Lo de siempre Lo que te espera aqui

Memorizar teoria \ Crear proyectos reales \

———— T —

Aprender haciendo

Estudiar para examenes (sin examenes tedricos) |

Libros de texto aburridos Camaras, lienzos y pantallas

Trabajo individual en el pupitre L Tra
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Fase 2: Experimentar.
~..=| Tecnicas, materiales 2Dy
~z—==| 3D,y tu proceso creativo. |
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Fase 1: Descifrar. | Fase 3: Producir. |
Aprenderas a leer el lenguaje | Fotografia, comic,
| visual y la composicion. ED A | animaciony cine.
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Fase 1: El secreto detras
de todas las imagenes.

El Plano: ’ 0
Construyendo I
- \ formas y siluetas. P e
ElPuntoylaLlinea: SRt B e
El inicio de toda . e s :: : :E .. .:::EE::;!*"'
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El Plano:
Construyendo formas -
y siluetas. Posibilidades Expresivas:
Cémo estas piezas basicas
comunican ideas complejas

antes de anadir una sola |::r:1la51I:1rELJi
L

No se trata solo de mirar, sino de ver.
Entenderemos el lenguaje visual como tu nueva forma de comunicacion.
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Dominando el caos visual.

% Forma, Color y Textura

Equilibrioy
Proporcion

\7 Ritmo Visual

La percepcion visual no es accidental.
Introduccion a los principios perceptivos para que tus disefios, fotos y
obras capten la atencion de la mente humana al instante.
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Fase 2: Tu laboratorio de expresion plastica. B F

|ES—BLANCA
FERNANDEZ
OCHOA

Tecnicas 2D: Domina las \
técnicas secas (grafito,
carboncillo) y humedas
(acuarela, tinta).

Volumen 3D: Pasa a las
tres dimensiones. Creacion de
volimenes espaciales y

; A ot texturas fisicas.
/- & \ ;_ ol A

Tu eliges los materiales. Nosotros te enseiamos
sus caracteristicas expresivas en el arte.
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El algoritmo de la creatividad. B F

1. Reproducir:
Inspiracion y
busqueda.

X \ B
4. Asociar: NS Y
Conectar ideas para T 1) "
tu obra final. e,

| 3. Transformar:
Experimentacion con la
forma y los materiales.

2. Aislar:
Realizacion de

bocetos y eleccidén
de técnicas.




Fase 3: Comunicacion Audiovisual. Luces, camara...
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Cuatro Pilares de la Comunicacion Audiovisual

U, Informativa Esteética
L (Contar los hechos) (Crear belleza visual)

Sumérgete en la lectura, analisis y creaciodn
de imagenes visuales y audiovisuales.
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A través del objetivo: El Arte de la Fotografia. B F £.)..

OCHOA

» N

Origen y evolucion de
la imagen fija.

Anatomia y uso de la
camara fotografica.

Exploracion de las principales
corrientes estéticas.

Practica en diversos
géneros fotograficos.

&S |




Del Storyboard a la Pantalla.
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Cine y Animacion:
Origen, evolucidn y
generos de la imagen en
movimiento.

‘41

Lenguaje
Cinematografico:

Aprende a contar
historias plano a plano.

Tecnicas de Produccion:

Creacion de producciones
audiovisuales sencillas y
experimentacion en
entornos virtuales.



Todo se conecta en tus proyectos finales. " .

El impacto visual Tu técnica plastica El formato audiovisual
(Fase 1) (Fase 2) (Fase 3)
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Si quieres un ano diferente, sin examenes teoricos,
lleno de imaginacion, experimentacion y
trabajo en equipo...
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En 3° de la ESO, elige Proyectos de la
Creacion Artistica y Audiovisual.
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