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1.

Planificaciéon y organizacion del Departamento
1.1. Componentes del departamento en el curso 2025/2026
Profesoras de E.S.O. y Bachillerato:

DiAa. Joselyn Fajardo (jefa del departamento)

DAa. Carmen Bolivar

. Ana Loépez

Dfia. Andrea Calvé

DAa. Yolanda Campos (sustituta de Estanislao Villero)
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1.2. Materias que imparte este departamento en el curso 2025/2026

Asignatura N° de grupos Horas semanales
EPVA 1° ESO 4 8
EPVA CEIPSO “Esperanza” - 1° ESO 1 2
EPVA - 2° ESO 5 10
PROYECTOS - 4° ESO 1 2
EXPRESION ARTISTICA - 4° ESO 1 3
VOLUMEN 1° Bach 1 4
DIBUJO ARTISTICO 1° Bach 1 4
CULTURA AUDIOVISUAL 1° Bach 1 4
PROYECTOS ARTISTICOS 1° Bach 1 4
DIBUJO TECNICO | 1° Bach 1 4
FUNDAMENTOS ARTISTICOS 2° Bach 2 8
TECNICAS GRAFICAS 2° Bach 1 4
DISENO 2° Bach 2 8
DIBUJO TECNICO 11 2° Bach 1 4
DIBUJO ARTISTICO ii 2° Bach 2 8

1.3. Reuniones de departamento
Las reuniones de Departamento se estaran realizando los lunes de 12:35 a 13:30, tal como figura
en nuestro horario.

También habra comunicacion por correo electrénico y documentos compartidos en el Aula Virtual
del departamento.

Las reuniones semanales nos permitiran realizar el seguimiento de la programacién en cuanto a
secuenciacién de contenidos y coordinacion. Las valoraciones que se hagan y los acuerdos que
se tomen constaran en el libro de actas del departamento. Al final de cada trimestre se hara una
valoracién de los resultados académicos por niveles y grupos. Datos que se enviaran a Jefatura de
Estudios para poder analizarlos en su conjunto.



Se indicaran temas tratados previamente en CCP. Ademas organizaremos las exposiciones del
Departamento asi como la gestion de la compra de material necesario.

1.4. Material

El alumnado tiene la obligacion de traer, diariamente, el material que cada profesora le indique al
inicio del curso y en cada sesion, pudiendo reciclar material ya usado para no generar mas gastos
a las familias.

Se considera imprescindible el aporte, individual, de material; La precisidon en la construccion,
analisis e interpretacién de las imagenes esta condicionada mas por los instrumentos y recursos
de apoyo que se utilizan que por la propia destreza del alumnado.

e No se requiere libro de la materia.

e Material basico: Bloc de dibujo, folios A4 o A3 segun la profesora de la materia. Lapiz de
grafito, portaminas fino, rotulador negro de punta fina, goma, sacapuntas, rotuladores de
colores, lapices de colores. Escuadra, cartabén, regla de medir y compas.

e Puntualmente se le requerira pegamento, tijeras y revistas antiguas con gran cantidad de
fotografias.

e Si se necesitara otro tipo de material, sera avisado con antelacién para que el alumno
pueda disponer de él.

e Emplearemos el aula virtual para recursos y entregas cuando se considere necesaria.

El alumnado maneja las técnicas con libertad y consciencia, en funcién de las tareas programadas
y de sus ideas pero como departamento debemos tener en cuenta sus presupuesto ,es por esto
que las Las técnicas digitales cada vez tienen mas presencia en los trabajos. Se valorara su uso.

1.5. Acuerdos comunes para el departamento

1.5.1. Aspectos metodoldgicos. Objetivos comunes a conseguir.
Basandonos en los resultados académicos del curso anterior, el panorama académico en nuestra
asignatura no es brillante, aunque haya indicios de mejora en los resultados.

Basandonos en la memoria del curso anterior nos proponemos.

1. Aspectos metodologicos comunes del Departamento de Artes

e Aplicacion de metodologias activas centradas en el alumnado, favoreciendo el aprendizaje
significativo, competencial y contextualizado.

e Diseno de situaciones de aprendizaje vinculadas a proyectos artisticos que integren
saberes basicos y competencias especificas del curriculo LOMLOE en la Comunidad de
Madrid.

e Uso sistematico de rubricas compartidas para garantizar transparencia, coherencia
evaluativa y mejora de los resultados académicos.

e Secuenciacion de contenidos basada en el analisis de resultados de cursos anteriores,
reforzando aquellos bloques con mayores dificultades detectadas.

e Atencion a la diversidad mediante agrupamientos flexibles, adaptacién de tareas, distintos
niveles de profundizacion y propuestas de enriquecimiento.

e Integracion de herramientas digitales para el desarrollo de la competencia digital aplicada a
los procesos de creacion artistica.

e Fomento del trabajo por proyectos individuales y cooperativos para mejorar la autonomia,
la planificacién y la responsabilidad del alumnado.

e Desarrollo de procesos de autoevaluacién y coevaluacion para promover la reflexion critica
y la mejora continua.

e Coordinacion docente interna para unificar criterios metodoldgicos, temporizacion y
estandares de exigencia.

e Vinculacion de los aprendizajes con referentes culturales, artisticos y patrimoniales del
entorno.

e 2. Objetivos comunes del Departamento de Artes del IES Conde de Orgaz

e Mejorar progresivamente los resultados académicos a partir del analisis comparativo de
evaluaciones de cursos anteriores.

e Consolidar la adquisicion de competencias especificas del area, especialmente en
expresion plastica, analisis visual y pensamiento creativo.



e Incrementar la calidad técnica y conceptual de los trabajos presentados por el alumnado.

e Desarrollar la capacidad de planificacidon, organizacion y presentacion adecuada de
proyectos artisticos.

e Fomentar la creatividad fundamentada en referentes culturales y en el conocimiento de
lenguajes artisticos.

e Reducir el porcentaje de alumnado con calificaciones insuficientes mediante medidas de
refuerzo temprano.

e Potenciar la excelencia académica ofreciendo propuestas de ampliacion y participaciéon en
proyectos externos, concursos o exposiciones.

e Mejorar la competencia comunicativa visual y verbal en la defensa y argumentacion de
proyectos.

e Garantizar la equidad y la inclusion en el acceso a los aprendizajes del area.

e Favorecer una actitud responsable hacia los materiales, el espacio de trabajo y los plazos
de entrega.

2. Contribucion de las Artes a alcanzar los Objetivos de Etapa
2.1. Objetivos generales de la ESO
Indicados en la tabla inferior, del apartado 2.3.

2.2. Objetivos Generales de la Educacioén Plastica, Visual y Audiovisual (ESO)

En nuestro trabajo, como mujeres trabajadoras y especialmente sensibles, sabemos que detras de
cada lamina o proyecto hay una estructura pedagdgica disefiada para que nuestros alumnos no
solo "dibujen bien", sino que aprendan a interpretar el mundo. Es un curriculo ambicioso. Pero
estamos formando ciudadanos que no solo sepan apreciar una obra de arte, sino que entienden
cémo las imagenes configuran nuestra realidad.

En el marco actual del sistema educativo espafol, definido principalmente por la LOMLOE y
concretado en el Real Decreto 217/2022, |la asignatura de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual
ha dado un giro muy interesante: ya no es solo técnica, es pensamiento critico.

Aqui tienes los objetivos fundamentales (estructurados en torno a las competencias especificas de
la materia) que guian nuestro departamento. Para que el alumnado desarrolle una mirada critica y
creativa, trabajamos sobre estos pilares:

e Analisis y comprension del lenguaje visual: Aprender a descodificar las imagenes que nos
rodean (publicidad, cine, redes sociales, arte clasico). No se trata de ver, sino de "leer" la
imagen.

e Desarrollo de la creatividad técnica: Explorar distintas técnicas (tradicionales y digitales)
para expresar ideas propias, pasando de la intencion creativa a la realizacion tangible.

e Valoracion del patrimonio y la diversidad: Reconocer y respetar el legado artistico cultural,
tanto el local como el universal, entendiendo que el arte es un reflejo de la historia de la
humanidad.

e Conciencia social y ética: Utilizar las artes visuales como una herramienta para reflexionar
sobre problemas contemporaneos, la sostenibilidad y la justicia social, fomentando la
empatia a través de la creacion.

e Uso de herramientas digitales: Integrar las nuevas tecnologias en el proceso artistico,
entendiendo la creacion audiovisual no como un afiadido, sino como un lenguaje propio de
su tiempo.

Resumen de enfoque competencial

Para que veas cdmo se conectan estos objetivos, aqui tienes una tabla simplificada de la
relacion entre la accién y el propésito:

Accion Educativa Objetivo Pedagogico




Observacion Critica

Desarrollar
saturacion de imagenes.

el pensamiento analitico ante Ia

Experimentacion

error.

Fomentar la autonomia, la resiliencia y la gestién del

Creacion Colaborativa

Potenciar el trabajo en equipo y la inteligencia
emocional.

Investigacién Cultural

Fortalecer la identidad y el sentido de pertenencia.

2.3. Relacién entre los OG del area de Artes y los OG para la ESO

Objetivos de Etapa (Decreto 65/2022)

Competencias Clave
vinculadas

Contribucion desde la materia de Educacion
Plastica, Visual y Audiovisual

a) Asumir responsablemente sus deberes,
ejercer sus derechos y practicar la
tolerancia y la cooperacion.

CCL, CPSAA, CC

La materia contribuye mediante el desarrollo de
proyectos cooperativos, el respeto a las
producciones propias y ajenas y la participacion
activa en dinamicas grupales de creacion artistica.

derechos y oportunidades.

b) Desarrollar habitos de disciplina, CPSAA, CE Se fomenta la planificacion del proceso creativo, la

estudio y trabajo individual y en equipo. gestion del tiempo y la responsabilidad en el uso de
materiales y espacios especificos del aula-taller.

c) Valorar y respetar la igualdad de|/CC, CCEC El analisis critico de la cultura visual y el estudio de|

referentes artisticos diversos favorecen la educacion
en igualdad y la superacion de estereotipos.

d) Fortalecer capacidades afectivas Y|
rechazar la violencia y prejuicios.

CPSAA, CCEC

La expresion plastica y audiovisual permite canalizar
emociones, desarrollar empatia y promover
mensajes visuales vinculados a la convivencia y la
cultura de paz.

e) Desarrollar destrezas basicas en el uso
critico de fuentes de informacion.

CCL, CD, CCEC

La alfabetizacion visual y audiovisual capacita al
alumnado para interpretar, analizar y producir
imagenes con sentido critico, especialmente en
entornos digitales.

f) Concebir el conocimiento cientifico
como un saber integrado.

STEM, CCEC

La materia integra fundamentos geométricos,
principios fisicos del color y la luz, y relaciones entre|
arte, ciencia y tecnologia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo.

CE, CPSAA

El disefio y desarrollo auténomo de proyectos
artisticos fomenta la iniciativa, la toma de decisiones
y la autoevaluacion del proceso creativo.




mensajes complejos.

h) Comprender y expresar con correccion/CCL, CCEC

El lenguaje visual y audiovisual amplia las formas de
comunicacion, desarrollando la capacidad de|
analisis, argumentacion y presentacion de proyectos.

i) Comprender y expresarse en lenguas|{CCL, CP
extranjeras.

La incorporacién de terminologia artistica en lengua
extranjera 'y el analisis de producciones
internacionales contribuyen a esta finalidad.

el patrimonio.

j) Conocer, valorar y respetar la cultura yJCCEC, CC

El estudio de movimientos artisticos y del patrimonio
cultural espafiol y madrilefio favorece la conciencia
histérica y cultural.

k) Conocer y aceptar el propio cuerpo y|[CPSAA
respetar las diferencias.

La representacion del cuerpo humano desde
diversas perspectivas fomenta la autoestima y el
respeto a la diversidad.

I) Apreciar la creacion artistica y[CCEC
comprender su lenguaje.

Constituye el nucleo esencial de la materia,
desarrollando la  sensibilidad estética, Ia|
experimentacion técnica y la interpretacion critica de
manifestaciones artisticas.

Observaciones a la tabla anterior

e La materia contribuye de manera directa y especialmente significativa al objetivo I), asi como

a los objetivos e) y j).

e La contribucion se desarrolla a través de las Competencias Especificas de la materia,
vinculadas a los criterios de evaluacién y saberes basicos establecidos en el curriculo

autonémico.

e Esta relacion se concreta posteriormente en las situaciones de aprendizaje incluidas en la

presente programacion.

El formato sigue la estructura habitual de programacion:

e Referencia explicita al Objetivo de Etapa (art. correspondiente del Decreto 65/2022)

e Vinculacion con Competencias Clave

e Concrecion en el Area de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual (EPVA)

2.4. Objetivos generales de Bachillerato

Especificados en la tabla inferior. Punto 2.6.

2.5. Objetivos generales del area de Artes para Bachillerato

En el Bachillerato, desde nuestro Departamento dejamos atras la fase de "aprender a ver" de la
ESO para entrar de lleno en la fase de "aprender a pensar proyectualmente". El paso por el
Bachillerato es un momento critico: es donde la teoria se convierte en herramienta y la curiosidad

en método de trabajo.

Para situarnos en la normativa vigente, segun el Real Decreto 243/2022 (a nivel nacional) y en el
Decreto 64/2022 de la Comunidad de Madrid, que regula la ordenacion y el curriculo del

Bachillerato.

Algo fundamental: los objetivos de etapa son idénticos para todas las modalidades. Lo que
cambia, y donde nuestra labor docente es crucial, es en la contextualizacion. No buscamos lo
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mismo en el uso de la tecnologia desde el prisma de un artista (lenguaje y expresion) que desde el
de un tecndlogo (eficiencia y estructura).

Objetivos Generales de Bachillerato: los alumnos al finalizar esta etapa deben ser capaces de:

e Ejercer la ciudadania democratica: Actuar con responsabilidad, valores civicos y respeto a
los derechos humanos.

e Consolidar la madurez personal: Desarrollar la autonomia, la capacidad de critica y la
resiliencia ante el fracaso (clave en el proceso creativo y en el calculo técnico).

e Fomentar la igualdad efectiva: Desarrollar una actitud critica ante las desigualdades.

e Dominar con solvencia el lenguaje: Especialmente en el ambito técnico (normativa) y
artistico (discurso propio).

e Utilizar métodos de investigacion: Capacidad para el analisis, la sintesis y la aplicacion del
método cientifico o creativo.

e Acceder a estudios superiores: Desarrollar las competencias necesarias para una
formacion universitaria o profesional de alto nivel.

La aplicacién practica: Bachillerato Artistico y Bachillerato Tecnoldgico

Para que estos objetivos no queden como una declaracion de intenciones, en el departamento
solemos traducirlos a nuestro dia a dia. En nuestras dos modalidades, identificamos los objetivos
de etapa segun los bachilleratos que nos competen:

|Objetivo de Etapa Aplicacion: Bachillerato Artistico Aplicacion: Bachillerato Tecnolégico

Investigacion Analisis del discurso estético y referentes|Resolucion de problemas complejos y optimizacion.
culturales.

Tecnologia Herramientas digitales de creacion Herramientas de célculo, simulacion y CAD (Disefio
(llustracién, 3D, video). técnico).

Etica/Sociedad Arte como denuncia o reflexion social.  [Sostenibilidad, impacto ambiental y ética profesional.

Comunicacion Expresion simbdlica y visual. Precision, rigor y normalizacion.

2.6. Reflexion pedagogica

Como profesora en la Comunidad de Madrid, siempre enfatizo en los departamentos que ambas
modalidades se tocan en el pensamiento proyectual. Un alumno de Bachillerato Tecnoldgico que
aprende a disefar un espacio publico necesita nociones de proporcién (arte), y un alumno de
Bachillerato Artistico que trabaja la instalacién necesita nociones de resistencia de materiales y
estructuras (tecnologia).

Queremos trabajar la labor de romper esa barrera artificial para que el alumno entienda que el
conocimiento es una red integrada, amplia y que conecta distintas disciplinas. Especialmente las
que ensefiamos desde el Dpto Dibujo.

2.7. Relacion entre los OG del area de Artes y los OG para la Bachillerato

Objetivos de la Etapa de Bachillerato Competencias Clave Contribucion desde las materias de la
(Decreto 64/2022) vinculadas modalidad de Artes
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para el desarrollo personal.

a) Ejercer la ciudadania democratica desde | CC, CPSAA El analisis critico de la cultura visual

una perspectiva global y responsable. contemporanea y la produccion de proyectos
artisticos comprometidos favorecen la reflexién
ética y la participacion social activa.

b) Consolidar la madurez personal y social [ CPSAA, CCEC El proceso creativo exige autonomia, toma de

con espiritu critico. decisiones fundamentadas y argumentacion
estética, favoreciendo el pensamiento critico.

c) Fomentar la igualdad efectiva de [CC, CCEC El estudio de referentes artisticos diversos y la

derechos y oportunidades. revision  critica de  estereotipos visuales
promueven la igualdad y la inclusion.

d) Afianzar habitos de lectura, estudio y | CPSAA La planificacion rigurosa de proyectos artisticos,

disciplina. el trabajo de investigacion visual y la constancia
técnica consolidan habitos de trabajo auténomo.

e) Dominar la lengua castellana con |CCL La presentacion, defensa y memoria escrita de

correccion. proyectos artisticos desarrolla el uso preciso del
vocabulario técnico y la argumentacion formal.

f) Expresarse con fluidez en lenguas CP La incorporacion de terminologia artistica

extranjeras. especifica en lengua extranjera y el analisis de
obras y movimientos internacionales contribuyen
a este objetivo.

g) Utilizar con solvencia las tecnologias de |CD, CCEC Las materias de la modalidad integran

la informacion y la comunicacion. herramientas digitales de disefio, edicion de
imagen y produccion audiovisual, fomentando un
uso critico y creativo.

h) Conocer y valorar criticamente las CC, CCEC El analisis de manifestaciones artisticas actuales

realidades del mundo contemporaneo. permite interpretar fenémenos sociales, culturales
y estéticos contemporaneos.

i) Acceder a los conocimientos cientificos |STEM, CD La comprension de fundamentos del disefio,

y tecnolégicos fundamentales. geometria descriptiva, teoria del color y procesos
tecnolégicos de produccion artistica integra
saberes cientificos aplicados.

j) Comprender los elementos y STEM, CPSAA El desarrollo de proyectos artisticos incorpora

procedimientos fundamentales de la fases de investigacion, experimentacion, analisis

investigacion y del método cientifico. y evaluacion de resultados.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con CE, CPSAA El disefio y desarrollo de proyectos personales y

actitudes de creatividad e iniciativa. profesionales potencia la iniciativa, la innovacién y
la proyeccion hacia estudios superiores artisticos.

1) Desarrollar la sensibilidad artistica y CCEC Constituye el eje vertebrador de la modalidad,

literaria y el criterio estético. mediante el estudio de lenguajes visuales,
técnicas plasticas, cultura audiovisual y disefio.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte | CPSAA La representacion del cuerpo y el estudio de la

expresion corporal en el arte favorecen la
conciencia corporal y el respeto a la diversidad.

Consideraciones especificas a la tabla anterior

12




La modalidad contribuye de manera especialmente significativa a los objetivos I), k) y g).

El enfoque metodolégico prioriza el aprendizaje basado en proyectos, la investigacion
artistica y la integracion de herramientas digitales.

La contribucidon se concreta en las Competencias Especificas de cada materia (Dibujo
Artistico, Dibujo Técnico aplicado a las Artes Plasticas y al Disefio, Cultura Audiovisual,
Volumen, Diseno, Técnicas de Expresidn Grafico-Plastica, etc.), vinculadas a sus
correspondientes criterios de evaluacion y saberes basicos.

Se orienta al desarrollo de la madurez académica necesaria para el acceso a estudios
superiores artisticos, universitarios o de ensefanzas profesionales de artes plasticas y
disefio.

3. Planificacion y organizacién de la Programacién Didactica

3.1.
1.

3.

4.
5.

3.2.
°
°
°

Propuesta competencial

Hemos seguido con las practicas y reflexiones que, desde la Memoria definida en el curso
anterior, nos permiten disefiar y establecer las nuevas lineas de trabajo.

Representa un modelo flexible en el que el Dibujo sea linea de trabajo y eje regulador de todo
el Departamento.

Facilita la atencion de las necesidades de un alumnado heterogéneo, teniendo en cuenta sus
necesidades y deficiencias, asi como sus infinitas posibilidades de aprender y avanzar.
Tendremos en cuenta, la evaluacién por competencias y areas del conocimiento.

Sabiendo Que el Dpto de Artes sera un punto de apoyo clase en el IES Conde Orgaz, como
eje principal del Bachillerato de Artes, asi como las posibilidades de exponer y trabajar a nivel
“centro escolar’, exponiendo y “educando” al resto de los companeros del centro, mediante
exposiciones y trabajos. Participando de todos los proyectos de centro que se vayan
desplegando en el curso 25-26.

Las competencias clave y Marco Normativo
Ley Organica 3/2020 (LOMLOE).
Real Decreto 217/2022 y Real Decreto 243/2022 (Ensefianzas minimas).
Decreto 65/2022 (ESO) y Decreto 64/2022 (Bachillerato) Comunidad de Madrid.
Orden 2067/2023 (Evaluacion en Bachillerato).

La LOMLOE sustituye las competencias basicas por las competencias clave. Estas competencias

Las

se contextualizan como combinaciones complejas y dinamicas de conocimientos, destrezas y
actitudes, en las que:

1. Los conocimientos se componen de hechos y cifras, conceptos, ideas y teorias que ya
estan establecidos y apoyan la comprension de un area o tema concretos.

2. Las destrezas se definen como la habilidad para realizar procesos y utilizar los
conocimientos existentes para obtener resultados.

3. Las actitudes describen la mentalidad y la disposiciéon para actuar o reaccionar ante las
ideas, las personas o las situaciones.

competencias clave, que se solapan y entrelazan entre si, son desempefios que se

consideran imprescindibles para que el alumnado pueda progresar con garantias de éxito en
formacion matematica, y afrontar los principales retos y desafios. Se establecen un total de 8

com

petencias clave:

Competencia en comunicacion linguistica.

Competencia plurilingle.

Competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia.
Competencia digital.

Competencia personal, social y de aprender a aprender.
Competencia ciudadana.

Competencia emprendedora.

Competencia en conciencia y expresion cultural.
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Las competencias clave no se corresponden directa y univocamente con una unica area, ambito o
materia, sino que todas ellas se concretan en los aprendizajes de las distintas areas, ambitos o
materias y, a su vez, se adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se produzcan en
dichas areas, ambitos o materias. Este planteamiento implica modificaciones importantes en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, que debera adoptar una perspectiva mas amplia.

3.3. Los descriptores
La adquisicion de cada competencia tiene un caracter necesariamente secuencial y progresivo.
Para reforzar y explicitar la fluidez y uniformidad de ese proceso formativo a lo largo de todo el
periodo de educacion obligatoria hasta alcanzar el perfil de salida previsto, se incluyen en la Ley
los descriptores operativos que concretan el progreso esperado en la adquisicion de cada
competencia.

Por tanto, cada competencia clave se concreta con unos descriptores operativos que definen el
perfil de salida en educacion primaria y en educacién secundaria.

En esta PD no se incluyen de forma descriptiva los descriptores operativos para cada competencia
clave, ya que su consulta se debe realizar en la normativa vigente, bajo la consideracién de que
este documento sea mas operativo y permitira el uso y comprensiéon del mismo por parte del
alumnado y las familias.

3.4. Las competencias especificas
Son los desempefios que el alumnado debe poder desplegar en actividades o en situaciones cuyo
abordaje requiere de los saberes basicos de cada materia, area o ambito. Las competencias
especificas constituyen un elemento de conexién entre, por una parte, el perfil de salida del
alumnado, y por otra, los saberes basicos de la materia y los criterios de evaluacion. Por tanto, las
competencias especificas representan el fin de las competencias clave y sus descriptores
operativos para la materia.

Se definen una serie de competencias especificas por materia que a su vez se concretan en
criterios de evaluacion y calificacion que ayudara al alumnado a su trabajo y al departamento a
trabajar de manera cohesionada.

En esta PD no se incluyen de forma descriptiva las competencias especificas.

3.5. Los criterios de evaluacion
Son los referentes que indican los niveles de desempefio esperados en el alumnado en las
situaciones o actividades a las que se refieren las competencias especificas de la materia en un
momento determinado de su proceso de aprendizaje.

En esta PD no se incluyen de forma descriptiva los criterios de evaluacion.

3.6. Los saberes basicos
Son los conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios de la materia
cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias especificas.
Estos saberes basicos (antiguos contenidos) son los que todo el alumnado, independientemente
de sus excepcionalidades, debe adquirir. Se trata de saberes imprescindibles.

Otro concepto distinto es el de "los saberes o aprendizajes deseables". Se trata de establecer una
linea clara entre la amplitud y la profundidad del curriculo. El punto de inflexion entre amplitud y
profundidad lo representan los saberes basicos. A partir de estos saberes basicos, se deben
garantizar el acceso a los saberes deseables.
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3.7.  Las situaciones de aprendizaje
Son situaciones y actividades que implican el despliegue por parte del alumnado de actuaciones
asociadas a competencias clave y competencias especificas y que contribuyen a la adquisicion y
desarrollo de las mismas. Esta propuesta de situaciones representa una herramienta para integrar
los elementos curriculares de la materia mediante tareas y actividades significativas y relevantes
para resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la
autonomia, la reflexion y la responsabilidad.

Constituyen un componente que permite aprender a aprender y sentar las bases para el
aprendizaje durante toda la vida, fomentando procesos pedagdgicos flexibles y accesibles que se
ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado.

En este documento pretendemos hacer mencién y definir las situaciones de aprendizaje, dentro
del area de Artes y Dibujo.

RECOMONTAOON L
. ® commrNO M TENO. CONSLID 3¢ 246/2%:8
,ﬁﬁ DF ESPANA Df EDUCACION y A 8 o
b3 ¥ FORMACION PROFESIONAL dove sor @ sresanle.
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ESTRUCTURA CURRICULAR

COMPETENCIAS PERFIL DE SALIDA
CLAVE
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especiiica
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SABERES BASICOS
(Conocimientos, habilidades y actitudes)

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Esquema suministrado por el Ministerio de Educacion y FP
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PROGRAMACION DE LAS DISTINTAS
MATERIAS DEL DEPARTAMENTO



4. Programacion de las asignaturas
4.1. Temporalizacion, saberes basicos, contenidos y criterios de evaluacién

41.1. EPVA1°ESO
Ha sido elaborado a partir de la normativa
e RD 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas
minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.
e Decreto 65/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para la
Comunidad de Madrid la ordenacién y el curriculo de la Ensefianza Secundaria Obligatoria.

4.1.11. Temporalizacién
La temporalizacion de la materia se organiza en tres evaluaciones, distribuyendo
progresivamente los saberes basicos y las situaciones de aprendizaje a lo largo del curso escolar
2025-2026, de acuerdo con el calendario escolar oficial establecido por la Comunidad de Madrid.

e 1° Ev. (aprox. 11-12 semanas): Lenguaje visual y las funciones de la imagen, los
elementos basicos de la expresion plastica (punto, linea y plano), teoria basica del
color y mezclas cromaticas, e introduccion a la composicion visual.

e 2° Ev. (aprox. 10-11 semanas): Texturas visuales y tactiles, organizacion de la
composicion (equilibrio, proporcion y ritmo), representacion del espacio y la
profundidad, introduccién a la imagen como medio de comunicacién visual.

e 3° Ev. (aprox. 11 semanas) Andlisis y creacién de imagenes dentro de la comunicacion
visual, introduccién al disefio y creacién de imagenes, el desarrollo del proceso
creativo. Realizacion de un proyecto artistico final en el que el alumnado aplicara los

conocimientos y técnicas trabajados durante el curso.

Evaluacion

Unidades / Temas

Contenidos principales

12 evaluacion

Tema 1. El lenguaje visual

Tema 2. Elementos basicos de la
expresion plastica

Tema 3. El punto, la linea y el plano
Tema 4. El color

Percepcion visual, funciones de la imagen,
elementos del lenguaje visual, teoria del
color, mezclas cromaticas, composicion
béasica

22 evaluacion

Tema 5. Texturas visuales y tactiles
Tema 6. La composicion en la imagen
Tema 7. Representacion del espacio

Texturas naturales y artificiales,
organizacion del espacio visual, equilibrio y
ritmo, profundidad, perspectiva basica

32 evaluacion

Tema 8. Imagen y comunicacion visual
Tema 9. Introduccién al disefo y creacion
de imagenes

Tema 10. Proyecto artistico final

Imagen publicitaria, simbolos y signos
visuales, procesos creativos, elaboracién de
proyectos artisticos
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4.1.1.2. Saberes basicos y situaciones de aprendizaje: correspondencia con
D65/2022
Saberes
basicos Situaciones de Aprendizaje y Propésito Pedagégico Ampliado
Ev. Temas

La imagen y sus
funciones

es e Observacion y analisis de imagenes del entorno cotidiano.

comunicativas. e |dentificacion de elementos del lenguaje visual en distintas imagenes.

e Realizacidon de composiciones utilizando el punto como elemento grafico.
Elementos del e Experimentacién con diferentes tipos de lineas y trazos.
lenguaje visual. e Creacion de dibujos a partir de lineas expresivas.

L e Elaboracién de composiciones mediante formas geométricas y organicas.
Q?::L?gt:cién de ° Exploracié.n de la relaciér_1 fentre formelz y espacio en la imagen.
imagenes en e Construccidon de composiciones sencillas con planos y formas recortadas.
distintos e Actividades practicas de mezcla de colores primarios y secundarios.
contextos e Elaboracidon de gamas cromaticas y contrastes de color.
culturales y e Uso del color para expresar sensaciones o ideas.
comunicativos.
12 EV. | El punto, la linea e Desarrollar la capacidad de observacion del entorno visual y reconocer la

y el plano como presencia de imagenes en diferentes contextos cotidianos.
elementos e Comprender las funciones comunicativas de la imagen y su papel en la
ggr}ggiumr:ggfs trans.rr.lisién dg .informacién y emociones.

e Identificar y utilizar los elementos basicos del lenguaje visual como punto, linea 'y
Recursos forma. ) . 3 . L
graficos y e Explorar el potencial expresivo de la linea y el trazo en la representacion grafica.
técnicas basicas e Comprender la relacion entre forma, espacio y composicién en una imagen.
de e Desarrollar habilidades basicas de expresion grafica mediante el dibujo.
representacion. e Introducir al alumnado en la organizacion de los elementos visuales en una

composicion sencilla.

Exploracion y e Comprender los principios basicos de la teoria del color y su aplicacién practica.
experimentacion Experimentar con mezclas cromaticas y gamas de color.
fgg\nirggéerlales y Reconocer el valor expresivo del color en la creacion de imagenes.
graficas.
Teoria basica del
color. e Representacion de texturas mediante técnicas graficas.

e  Observacion y reproduccién de texturas presentes en el entorno.
Mezc!a_s e Experimentacion con diferentes materiales plasticos.
cromaticas y e Realizacién de composiciones aplicando principios basicos de organizacion visual.
gamas de color. e Andlisis de la composicion en imagenes artisticas o publicitarias.

) e Representacion grafica de espacios sencillos.
;//e:i?r:tig(lri)crgsc;\é? e Aplicacion de recursos basicos para crear profundidad en una imagen.
color en |a e Observacion y representacion de objetos del entorno.
imagen. e Interpretacion visual de paisajes o escenas sencillas.
"BV e Experimentacion con diferentes técnicas de dibujo y pintura.
2 " | Texturas

visuales y
tactiles.

Procedimientos
y técnicas para
su creacion.

Observacion de
texturas en el
entorno natural y
artistico.
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Desarrollar la capacidad de experimentacion con diferentes técnicas y materiales
plasticos.

Comprender la importancia de las texturas visuales y tactiles en la representacion
artistica.

Fomentar la observacion del entorno natural y artistico para identificar texturas y
formas.

Comprender los principios basicos de organizacion compositiva como equilibrio,
proporcion y contraste.

Desarrollar la capacidad de analizar la estructura de una imagen.

Introducir recursos basicos para la representacion del espacio en superficies
bidimensionales.

Comprender cémo se puede generar sensacion de profundidad en una imagen
mediante diferentes recursos visuales.

Desarrollar habilidades de observacion y representacion grafica del entorno.
Fomentar la experimentacién con diferentes procedimientos de dibujo y pintura.
Desarrollar la capacidad de planificar y organizar composiciones visuales mas
complejas.

Imagen,
comunicacion

e Andlisis de imagenes publicitarias y carteles informativos.
V?3U3| y cultura e Identificacion de signos, simbolos e iconos en la comunicacion visual.
Zlc?r:]taelmporénea. e Disefo de carteles con mensajes sencillos.
e Creacion de ilustraciones a partir de ideas o temas propuestos.
Signos, e Desarrollo de pequefias producciones plasticas individuales.
simbolos e e Realizacidon de trabajos artisticos en grupo.
iconos en la e Uso de herramientas y materiales propios de la expresion plastica.
comunicacion e Planificacion basica de un trabajo artistico.
visual. e Presentacion y valoracion de producciones artisticas realizadas en el aula.
e Elaboracién de un proyecto artistico final integrando los aprendizajes del curso.
Analisis critico
de imagenes
30 EV ?nuetgliglttiigg.s y e Analisis de imagenes publicitarias y carteles informativos.
g e |dentificacion de signos, simbolos e iconos en la comunicacion visual.
o e Disefio de carteles con mensajes sencillos.
Principios e Creacién de ilustraciones a partir de ideas o temas propuestos.
compositivos: ~ . o Lo
equilibrio, ° Dese?rrolllc? de pequeﬁas pr(l)d.ucmones plasticas individuales.
proporcion, ritmo e Realizacidon de trabajos artisticos en grupo.
y contraste. e Uso de herramientas y materiales propios de la expresion plastica.
e Planificacion basica de un trabajo artistico.
Organizacion del e Presentacion y valoracion de producciones artisticas realizadas en el aula.
espacio en la e Elaboracién de un proyecto artistico final integrando los aprendizajes del curso.
imagen.
Estrategias para
estructurar
composiciones
visuales.
4.1.1.3. Criterios de evaluacién competencial

Se utilizaran las siguientes claves para identificar las distintas competencias clave:
Competencia en comunicacién linguistica. (CCL)

Competencia plurilingtie. (CP)

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria. (STEM)
Competencia digital. (CD)

Competencia personal, social y de aprender a aprender. (CPSAA)

Competencia ciudadana. (CC)

Competencia emprendedora. (CE)

Competencia en conciencia y expresion cultural. (CCEC)

a)
b)
c)
d)
e)
)
)]
h)
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Relacién entre Competencias Clave y Competencias Especificas

CONEXION CON LOS DESCRIPTORES DEL ANEXO | DEL RD 217/2022
1° EPVA -l ES Conde de Orgaz

Competencias CCL CP | STEM | CD | CPSAA | CC | CE | CCEC | Descriptores del Anexo |

especificas vinculados

CE1 v v |V v CCL2, CD1, CPSAAT,
CCEC1

CE2 v Va4 v v CCL1, CD2, CPSAA3,
CE1, CCEC2

CE3 v |V v STEM1, CD3, CPSAA2,
CCEC3

CE4 v v v v CCL3, CPSAA4, CCT1,
CCEC1

CE5 v |V v v STEM2, CD4, CPSAA3,
CE2, CCEC3

CE6 v v |V v v v CCL4, CD5, CPSAAS5,
CC2, CE3, CCEC4

Relacién entre Competencias especificas, Saberes basicos y Criterios de evaluacion

1° EPVA - IES Conde de Orgaz

Competencias especificas Saberes basicos Criterios de evaluacion
CE1 SB A1-SB A2 -SB A3 CR1.1-CR1.2-CR1.3
CE2 SB A2 - SB B1-SB B2 CR2.1-CR2.2-CR2.3
CE3 SB B1-SBB3-SB C1 CR3.1-CR3.2
CE4 SBA3-SBC2-SBC3 CR4.1-CR4.2-CR4.3
CE5 SBB2-SBC1-SBC4 CR5.1 - CR5.2
CE6 SB A1-SBB3-SBC2 CR6.1 — CR6.2

En Educacion Plastica, Visual y Audiovisual (EPVA) de 1° ESO los contenidos suelen organizarse
en tres grandes bloques:
Bloque 1. (1° Ev.) Expresion artistica: desarrollo de la creatividad mediante dibujo, color,
composicion y técnicas plasticas para comunicar ideas y emociones.
Bloque 2. (2° Ev.) Comunicacién visual y audiovisual: andlisis e interpretacion de imagenes
(carteles, fotografia, comic, medios visuales) y uso del lenguaje visual para transmitir mensajes.
Bloque 3. (3° Ev.) Dibujo técnico y lenguaje visual: aprendizaje de elementos basicos del dibujo
técnico (linea, formas geométricas, proporcidon, perspectiva) como herramienta de
representacion.

Evaluacién Unidad didactica Contenidos principales
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12 evaluacion

UD1. El lenguaje visual

La imagen y sus funciones. Elementos del lenguaje
visual. Andlisis basico de imagenes.

UD2. El punto y la linea

El punto como elemento grafico. Tipos de linea. Valor
expresivo del trazo.

UD3. Formas y planos

Formas geométricas y organicas. Organizacion de
formas en el espacio visual.

UD4. Introduccion al color

Colores primarios y secundarios. Mezclas cromaticas.
Gamas de color.

UDS5. El color en la expresion

visual

Valor expresivo del color. Uso del color en
composiciones sencillas.

22 evaluacion

UDG6. Las texturas

Texturas visuales y tactiles. Técnicas para su
representacion. Observacion de texturas del entorno.

UD7. La composicion

Principios compositivos: equilibrio, proporcion, ritmo y
contraste. Organizacion del espacio visual.

UDS8. Representacion del
espacio

Recursos de profundidad: superposicién, tamafio
relativo y perspectiva basica.

UD9. Observacion y
representacion

Representacion grafica de objetos y elementos del
entorno. Técnicas basicas de dibujo y pintura.

32 evaluacion

UD10. Imagen y
comunicacion visual

La imagen como medio de comunicacion. Analisis de
imagenes publicitarias e informativas.

UD11. Simbolos y disefio
visual

Signos, simbolos e iconos. Disefio de imagenes con
intencion comunicativa.

UD12. Creacion artistica

Aplicacién de técnicas plasticas y recursos del lenguaje
visual en producciones propias.

4.1.2. EPVA2°ESO
Se ha seguido para su elaboracion la normativa vigente:

e RD 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas
minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.

e Decreto 65/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para la

Comunidad de Madrid la ordenacién y el curriculo de la Ensefianza Secundaria Obligatoria.

Queremos priorizar la expresividad y la creatividad técnica en la primera evaluacién que
ayuda a que los alumnos ganen confianza y se vinculen con la materia antes de entrar en la mayor
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carga de abstraccion en el apartado sobre la lectura de una imagen y el rigor que exige la
geometria y el dibujo técnico en el ultimo trimestre. Es una estrategia pedagdgica que
consideramos muy sensata para el segundo afio de ESO.

4.1.2.1. Temporalizacion

Se realiza esta distribucion de las unidades didacticas, para incluir los contenidos no explicados en
el curso anterior.

Se secuencian los contenidos mas dificiles, como los relacionados con el Dibujo Técnico para el
final de curso, retomando lo trabajado en el curso anterior. Se tendra en cuenta que el alumnado
ha adquirido nuevas destrezas en el manejo del material de dibujo y escuadra y cartabon.

El cuadro siguiente refleja la secuenciacién de los contenidos para 2° E.S.O en varias unidades
didacticas, asi como la divisidon de dichas unidades en las tres evaluaciones.

En esta secuencia se respeta el calendario académico habitual de la Comunidad de Madrid.

e 12 Evaluacién: Centrada en el color, el volumen y la creacién plastica (aprox. 11-12
semanas).

e 22 Evaluacién: Orientada al lenguaje audiovisual, el patrimonio y el proyectos
colectivo e integrador (aprox. 10-11 semanas).

e 32 Evaluacién: Enfocada en la percepcion, la geometria aplicada y el dibujo técnico
basico (aprox. 11 semanas).

o Elementos Basicos de la Imagen. Punto, linea y plano. (7 sesiones)
Color y Textura (5 sesiones)
a ‘.
1% Evaluacion o Elvolumeny la luz (5 sesiones)
o Creacion y técnicas plasticas(3 sesiones)
o Comunicacién audiovisual y lenguaje (5 sesiones)
o Patrimonio (4 sesiones)
a ‘s
2° Evaluacion o El proyecto y el proyecto colectivo (5 sesiones)
o Percepcion visual (6 sesiones)
o Trazados basicos de geometria (6 sesiones)
.. o Figuras planas. Poligonos (4 sesiones)
32 Evaluacion . )
o El volumen y la geometria (6 sesiones)
o Aplicacion de la geometria a la creacion plastica (6 sesiones)
4.1.2.2. Saberes basicos y situaciones de aprendizaje correspondencia con
D65/2022
Saberes
basicos Situaciones de Aprendizaje y Propésito Pedagégico Ampliado
Ev. Temas
e Elementos del lenguaje visual y audiovisual en las manifestaciones culturales y
artisticas
e Contemporaneidad artistica
e  Alfabetizacion visual y audiovisual
e Manifestaciones culturales y artisticas a lo largo de la historia, pertenecientes al
A. patrimonio y a la cultura visual y audiovisual en entornos fisicos y virtuales
12EV. | Laimageny su e Utilizacion de la terminologia especifica para la expresion de la experiencia de
lenguaje apreciacion
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Los elementos del lenguaje visual en el arte: fichas de trabajo. Puntillismo, Trazos y
Formas planas.

Composicion individual y colectiva con el uso de las mismas.

Los elementos del lenguaje audiovisual y sus posibilidades expresivas y comunicativas
en imagenes fijas y en movimiento. Estudio de las misma mediante el dibujo.

Caracteristicas y cualidades expresivas y comunicativas de los formatos, soportes y
materiales de las practicas artisticas contemporaneas. Modificacion del formato y sus
posibilidades expresivas.

Dominio de las herramientas de trazado y precision técnica. (A trabajar en todo el
curso)

Fomento de la alfabetizacion visual y la semiética aplicada.

Desarrollo de la mirada critica frente a los sesgos de representacion. Sistemas de
expresion 3D.

Aplicacion de los elementos de la sintaxis visual en composiciones personales.

Redes modulares.

La experiencia artistica: técnicas y materiales de expresion grafico-plastica y de
creacion visual y audiovisual. Ambitos de aplicacion. Fichas

e El color en la expresion personal y teorias de color.
e La experiencia artistica individual y colectiva: procesos de trabajo
e Aprender la sintaxis cromatica y retérica de la imagen en intervenciones artisticas.
e Estudio de la psicologia del color y la forma aplicada a la transformacion de obras de
arte reconocibles y en objetos cotidianos.
e Desarrollo del pensamiento divergente y la toma de decisiones estéticas
C. fundamentadas.
Laformay el e Modificacion de laminas de dibujo segin nuevos parametros de color y texturas.
color e Psicologia del color. Ficha de trabajo y modificaciones del color para conocer su
repercusion en nuestra sensibilidad.
e Comprension de la narrativa audiovisual y el lenguaje de los medios de comunicacion.
Desarrollo de un comic.
e Conocimiento de los elementos basicos de la imagen y su repercusion en la Historia
del Arte.
e Paso del guidn grafico al producto audiovisual.
e  Produccién de piezas audiovisuales (stop-motion o video-minuto).
e Conocimiento de ética digital.
e Anadlisis de la Imagen, desde la fotografia al arte conceptual
e Laimagen publicitaria. Y su aplicacion en el consumo.
D.
22 EV Imagen, imagen e Desarrollo de ficha de estudio vinculado a la Historia del Arte.
digital y e Exposicion colectiva en que el color y la forma son parte esencial, vinculado al punto
audiovisual anterior.
e Andlisis de la relacién entre forma y color, contenido y contexto sociocultural.
modificacién de una obras clave del Patrimonio Mundial.
e Disefio de un logotipo y anagrama propio para entender el peso de la imagen
corporativa. Publicidad.
e Manejo técnico de herramientas digitales basicas para el dibujo.
e Reflexion sobre la huella digital y el consumo ético de la informacion.
e Mediatriz y Bisectriz.
e Angulos basicos. Angulos en un poligono. Angulos de una circunferencia.
e Reconocimiento de las relaciones geométricas tales como la semejanza.
e Criterios de semejanza. Teorema de Tales. Escalas.
e Circunferencia y otras superficies circulares. Perimetro y area.
e  Gestidon emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje dede las artes
plasticas.
e Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en
B. el aprendizaje de la geometria.
32 EV.

Dibujo técnico

Reconocimiento de la contribucion del dibujo técnico al desarrollo de los distintos
ambitos del conocimiento humano.
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e Dominio de las herramientas de trazado y precisién técnica. Trabajo con Escuadra
Cartabon y Compas.

e Aplicacion de la geometria descriptiva: escalas y sistemas de representacion. Fichas
de trabajo de estudio de escalas.

e Construcciones geométricas basicas y estudio de sus posibilidades estéticas.

e Resolucion de problemas espaciales sencillos mediante el razonamiento geométrico y
su aplicacion al dibujo tridimensional.

4.1.2.3. Criterios de evaluacién competencial
Se utilizaran las siguientes claves para identificar las distintas competencias clave:
i) Competencia en comunicacion linguistica. (CCL)
j) Competencia plurilingue. (CP)
k) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria. (STEM)
) Competencia digital. (CD)
m) Competencia personal, social y de aprender a aprender. (CPSAA)
n) Competencia ciudadana. (CC)
o) Competencia emprendedora. (CE)
p) Competencia en conciencia y expresion cultural. (CCEC)

Relacion entre Competencias Clave y Competencias Especificas
CONEXION CON LOS DESCRIPTORES DEL ANEXO | DEL RD 217/2022
2° EPVA - IES Conde de Orgaz
Competencias especificas a)CCL | b)CP | ¢) STEM | d)CD | e) CPSAA | f)CC g) CE

CE1 X X X
CE2 X
CE3 X X X
CE4 X X
CE5 X
CE6 X X X X
CE7 X X
CE8 X X X

4.1.3. 4°ESO Expresion artistica
Se ha seguido para su elaboracion la normativa vigente:
e RD 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas
minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.
e Decreto 65/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para la
Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo de la Ensefianza Secundaria Obligatoria.

4.1.3.1. Temporalizacion
En el calendario escolar de la Comunidad de Madrid de 2025-26 se inician las actividades lectivas

de 4° de la ESO el 12 de septiembre de 2025 y finalizan el 19 de junio de 2026. La evaluacion final
ordinaria debera estar concluida el 15 de junio. El curso 2025-2026 tiene 40 semanas, teniendo en
cuenta las vacaciones de navidad, semana santa y el calendario de evaluaciones aprobado a
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principio de curso que establece el 25 de mayo para la finalizaciéon de las clases, tenemos 32
semanas lectivas. En el primer trimestre de 14 semanas, el segundo de 10 y el tercero de 8. La
expresion artistica es una materia de opcion en el itinerario de artes con una carga lectiva de tres
sesiones semanales (RD243/2022) y teniendo en cuenta el calendario de fiestas locales, tenemos
un total de 90 sesiones repartidas en trimestres. Hay que tener en cuenta que en este centro se
realiza 4°+empresa, semana cultural y otras actividades. Ademas, se han programado dos
actividades extraescolares en la materia. En la programacion de aula se ajustan las sesiones
incorporando todas estas incidencias propias del dia a dia de la ensefianza en un cronograma que
permite observar la secuenciacion total del curso y advertir las modificaciones que se deben incluir
ante hechos no previstos y sus implicaciones.

El curso se estructura en tres evaluaciones parciales. Se comienza por las técnicas
grafico-plasticas (A), en la segunda el Disefio y la publicidad (B) y en la tercera la Fotografia,
lenguaje audiovisual y multimedia (C). A lo largo del curso los contenidos seran acumulativos en
la evaluacion.

El cuadro siguiente refleja la secuenciacion de los contenidos por bloques en quince situaciones
de aprendizaje (SA) abordados, a lo largo de las tres evaluaciones.

Saberes basicos (Bloques) y Situaciones de aprendizaje

Evaluacion EXPRESION ARTISTICA 4° ESO
12 evaluacion e Bloque A. Técnicas grafico-plasticas. (39 sesiones)
(14 semanas) e SA1 Tipos graficos

e SA 2 Encaje y volumetria

e SA3 Claroscuro

e SA4 Acciones

e SA5 Abstraccion

e SA6 Volumen
22 evaluacion e Bloque A. Técnicas grafico-plasticas. (4 sesiones)
(10 semanas) e SA7. TGP. Técnica mixta. Performance. Bulling

e Bloque B. Disefio y publicidad. (26 sesiones)
e SAS8. Proyecto de Disefio moda y Disefio grafico
e SA9. Normalizacion. Piezas. Vistas

32 evaluacion e Bloque A. Técnicas grafico-plasticas. (6 sesiones)
(8 semanas) e SA10 Grabado

e Bloque C. Fotografia, lenguaje audiovisual y multimedia. (18 sesiones)
e SA11 Fotografia
e SA12 Video

4.1.3.2. Saberes basicos y situaciones de aprendizaje: correspondencia con D 64/2022
En el siguiente cuadro se puede comprobar cémo se abordan todos los saberes basicos
establecidos en el curriculo (D65/22) a través de las distintas situaciones de aprendizaje.

Ev. Situaciones de Correspondencia de saberes basicos (curriculo DECRETO 65/2022)
aprendizaje

25



12 EV.

1. Tipos graficos.

- El Graffiti como elemento de expresion artistica: Keith Haring, Jean Michel Basquiat
y Bansky, entre otros.

2. Encaje vy
volumetria

- Técnicas de dibujo, ilustracion y pintura: Técnicas secas: lapices, carboncillo, pastel.
Fijadores. Técnicas humedas: tinta, rotulador, acuarela, acrilico, témpera ... Seleccion
del soporte adecuado en funcion de la técnica empleada.

3. Claroscuro

- Técnicas de dibujo, ilustracion y pintura: Técnicas secas: lapices, carboncillo, pastel.
Fijadores. Técnicas humedas: tinta, rotulador, acuarela, acrilico, témpera ... Seleccion
del soporte adecuado en funcién de la técnica empleada.

4. Acciones

- Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades
plasticas y efectos visuales.

5. Abstraccion

- Técnicas de dibujo, ilustracién y pintura:

Técnicas secas: lapices, carboncillo, pastel. Fijadores. Técnicas humedas: tinta,
rotulador, acuarela, acrilico, témpera ... Seleccién del soporte adecuado en funcion de
la técnica empleada.

- Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones
artisticas y en el ambito del disefio

6. Volumen

- Técnicas basicas de modelado de volumenes: Generar un volumen por adicién o
sustraccién de material. El molde y el vaciado. Modelado a mano. El torno

22 EV. 7. Técnica mixta. - Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas

Performance. y contexto histdrico.

Bulling

8. Proyecto de - Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas

Disefio de moda y contexto historico.

y disefo grafico. - El arte del reciclaje: Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la practica
artistica. Arte y naturaleza.
- Seguridad, toxicidad e impacto de los diferentes materiales artisticos en técnicas
grafico-plasticas. Prevencioén y gestion responsable de los residuos.
- El proceso de creacion. Fases de realizaciéon y seguimiento:
- Identificacion del objetivo. Seleccion y recopilacion de informacién. Fuentes de
informacioén. Experimentacion y aproximacion mediante la elaboracién de bocetos.
- Concrecion del guién o proyecto. Presentacion final y evaluaciéon (autorreflexion,
autoevaluacion y evaluacion colectiva).
- Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion: color y
composicion.
- Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, moda, interiores, escenografia.
Iniciacion al disefio inclusivo.
- Publicidad: Recursos formales, linglisticos y persuasivos. Funciones y tipologia de
la publicidad.

9. Normalizacion. - La forma bidimensional y tridimensional. Geometria aplicada al disefio.

Piezas. Vistas - Aplicacién de los sistemas de representacion en el disefio (sistemas diédrico,
axonométrico y conico).

32EV. SA10 Grabado - Técnicas de estampacion: Mononotipia plana. Procedimientos directos, aditivos,

sustractivos y mixtos. El grabado, contexto histérico: Durero, Mantegna y Rembrant
(s.XVI) Piranesi y Goya (s.XVIIl), Toulouse-Lautrec (s.XIX), Matisse, Picasso y Joan
Miré (s.XX), entre otros.

SA11 Fotografia

- Narrativa de la imagen fija:

- Encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacion. La imagen secuenciada: el
cémic y la fotonovela.

- Fotografia analdgica: camara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas).

- Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia o antotipia.

- Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

- La imagen secuenciada.

- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos
en la fotografia. Prevencién y gestion responsable de los residuos.

SA12 Video

Narrativa audiovisual:

- Fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guién y el story-board.
Técnicas basicas de animacién: stop-motion.

- Recursos digitales para la realizacién de proyectos de video-arte.
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4.4.3.3. Criterios de evaluacion competencial
Se utilizaran las siguientes claves para identificar las distintas competencias clave:
a) Competencia en comunicacion linguistica. (CCL)
b) Competencia plurilingte. (CP)
c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria. (STEM)
d) Competencia digital. (CD)
e) Competencia personal, social y de aprender a aprender. (CPSAA)
f)  Competencia ciudadana. (CC)
g) Competencia emprendedora. (CE)
h) Competencia en conciencia y expresién cultural. (CCEC)

En la Comunidad de Madrid, el vinculo entre competencias clave y especificas en la ESO se regula
mediante el DECRETO 65/2022. El cuadro siguiente refleja la relacion entre competencias clave,
las competencias especificas de la materia y los criterios de evaluacion. Para trabajar las
competencias se han disenado actividades en las que se trabaja con los bloques del curriculo y los
saberes basicos asociados para cada competencia estableciendo los instrumentos de evaluacion
definidos para evaluar los criterios de evaluacion.

resultado final, para educar la
mirada, alimentar el imaginario,
reforzar la confianza y ampliar
las posibilidades de

disfrute del patrimonio cultural
y artistico.

CCL2, CCL3, CP3, CD1, CD2,
CPSAA1, CPSAA3, CC1,
CCEC1, CCEC2.

— Técnicas de dibujo, ilustracion y pintura:

Técnicas secas: lapices, carboncillo, pastel. Fijadores.
Técnicas humedas: tinta, rotulador, acuarela, acrilico, t¢émpera.
Seleccion del soporte adecuado en funcién de la técnica
empleada.

— Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas.
Posibilidades expresivas y

contexto historico.

— Técnicas de estampacion:

Mononotipia plana.

Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.

El grabado, contexto histérico: Durero, Mantegna y Rembrant
(s.XVI) Piranesi y Goya

(s.XVIIl), Toulouse- Lautrec (s.XIX), Matisse, Picasso y Joan
Miro (s.XX), entre otros.

— Pintura mural. Desde las pinturas rupestres a los murales de
Diego Ribera.

— El Graffiti como elemento de expresion artistica: Keith Haring,
Jean Michel Basquiat y Bansky, entre otros.

— Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico- plasticas en
diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.
— Técnicas basicas de modelado de volumenes:

Generar un volumen por adicion o sustraccién de material.

El molde y el vaciado. ! Modelado a mano.

El torno.

— El arte del reciclaje:

Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la practica
artistica.

Arte y naturaleza.

— Seguridad, toxicidad e impacto de los diferentes materiales
artisticos en técnicas grafico-

plasticas. Prevencion y gestion responsable de los residuos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS | SABERES BASICOS CRITERIOS DE
Descriptores Operativos EVALUACION

1. Analizar manifestaciones Blogue A. Técnicas grafico-plasticas 1.1. Analizar
artisticas, contextualizandolas, A. Técnicas grafico- plasticas. manifestaciones
describiendo sus aspectos — Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios | artisticas de
esenciales y valorando el y soportes. Cualidades diferentes épocas
proceso de creacion y el plasticas y efectos visuales. y culturas

contextualizandola
S,

describiendo  sus
aspectos
esenciales,
valorando el
proceso de
creacion del

resultado final, y
evidenciando una
actitud de
apertura, interés y
respeto en su
recepcion.

1.2. Valorar
criticamente  los
habitos, los gustos

y los referentes
artisticos de
diferentes épocas
y

culturas,
reflexionando

sobre su evolucion
y sobre su relacion
con los del
presente.

ACTIVIDADES E INSTRUMENTOS DE EVALUACION
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« ACT.1 TGP. Lapiz de grafito. Tipos gréaficos y animacion
» ACT2. TGP. Lgrafito. Encaje y volumetria
« ACT3. TGP. Carbon. Claroscuro

* ACT4. TGP. Tinta. Acciones

* ACT5.TGP. Lcolor. Abstraccion. Logos
+ ACT6. TGP. Volumen. Mascaras
* ACT7. TGP. Técnica mixta. Performance. Bulling

* ACT10. TGP.Monotipia

e Trabajo con instrumentos de medida y precision.

o Reflexidn sobre las tramas visuales y su efecto

e Presentacion de los recursos graficos utilizados en animacion.

e Relacionar la expresion verbal, la 6ptica y la grafica de representacion
e Relacionar la accion con figuras predefinidas de Keith Haring.

e Explorar el mundo de la pintura urbana y el mensaje.

e Planificacion de un guién por acciones vinculadas a la expresion de los tipos graficos seleccionados.
e Realizar un storyboard y e incluir una linea narrativa o de dialogo
e Probar distintas técnicas grafico plasticas y reflexionar sobre su potencial plastico y expresivo
e Nocién de proporcionalidad y volumetria en la toma de apuntes del natural. Dibujo de bodegdén

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
COMPETENCIAS
CLAVE

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE
EVALUACION

2. Explorar las posibilidades
expresivas de  diferentes
técnicas grafico-plasticas,
empleando distintos medios,
soportes, herramientas vy
lenguajes, para incorporarlas
al

repertorio personal de
recursos y desarrollar el
criterio de seleccion de las
mas adecuadas a cada
necesidad o intencion.

CD2, CPSAA1, CC1, CC3,

CCEC3, CCECA4.

Blogue B. Disefo y publicidad

— El proceso de creacion.

Fases de realizacion y seguimiento:

Identificacion del problema. Seleccion y recopilacion
de informacion. Fuentes de informacion.
Experimentacion 'y aproximacion mediante la
elaboracion de bocetos. Concrecién del guion o

proyecto. Presentacion final y evaluacidon
(autorreflexion, autoevaluacion y  evaluacion
colectiva).

— La forma bidimensional y tridimensional. Geometria
aplicada al disefio.

— Aplicacion de los sistemas de representacion en el
disefio (sistemas diédrico, axonométrico y conico).

— Elementos y principios basicos del lenguaje visual
color y composicion.

— Campos y ramas del disefio: grafico, de producto,
moda, interiores, escenografia. Iniciacion al disefio
inclusivo.

2.1. Participar, con iniciativa,
confianza y creatividad, en la

exploracion de diferentes
técnicas

gréfico-plasticas, empleando
herramientas, medios,

soportes y lenguajes.

2.2. Elaborar producciones
grafico- plasticas de forma
creativa, determinando las
intenciones

expresivas y seleccionando
con correccion las
herramientas, medios,
soportes y lenguajes

mas adecuados de entre los
que conforman el repertorio
personal de recursos.

ACTIVIDADES E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

+ ACTS. Disefio moda y Disefio grafico
* ACT9. Normalizacion. Piezas. Vistas

e Conocer y poner en practicas las fases del método de proyectos de creacion.

e Trabajar en grupos con reparto de tareas y responsabilidades. Llegar a acuerdos
e Planificar procesos complejos con distintos materiales, tiempos de realizacion e interferencia de trabajos
e Investigar sobre disefadores y sus creaciones

e Representar dibujos con distinto nivel de acabado e informacion
e Planificar y realizar la presentacion de un trabajo de disefio

e Planificar y poner en marcha una exhibicion de pase de modelos

e Recopilar datos sobre un espacio a intervenir. Dimensiones, luces, recursos digitales, ...

e Planificar una coreografia para presentar un disefio de moda
e Realizar un cartel informativo sobre un pase de modelos

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
COMPETENCIAS
CLAVE

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION
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3. Explorar las posibilidades
expresivas de diferentes
medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando
sus lenguajes, identificando las
herramientas y

distinguiendo sus fines, para
incorporarlos  al  repertorio
personal de recursos y
desarrollar el criterio de
seleccion de los mas
adecuados a cada necesidad o
intencion.

CD5, CPSAA1,
CCEC3, CCECA4.

CPSAA3,

Bl . Fotografia, lenguaj iovisual

multimedia

— Narrativa de la imagen fija:

Encuadre y planificacidon, puntos de vista y
angulacion.

La imagen secuenciada: el
fotonovela.

— Fotografia analégica:
Fotografia sin camara
Técnicas fotograficas
cianotipia o antotipia.

— Fotografia digital. El fotomontaje digital y
tradicional.

— La imagen secuenciada. — Seguridad,
toxicidad e impacto medioambiental de los
diferentes materiales artisticos en la
fotografia. Prevencion y gestion responsable
de los residuos.

— Narrativa audiovisual:

Fotograma, secuencia, escena, toma, plano y
montaje. El guidn y el story-board. Técnicas
basicas de animacion: stop-motion.

— Recursos digitales para la realizacion de
proyectos de video-arte.

cémic y la

camara oscura.
(fotogramas). —
experimentales:

3.1. Participar, con iniciativa,
confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes medios,
técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando  sus  lenguajes,
identificando las

herramientas y distinguiendo sus
fines.

3.2 Realizar producciones
audiovisuales, individuales 0
colaborativas, asumiendo

diferentes

funciones; incorporando el uso de
las tecnologias digitales con una
intencion expresiva;

buscando un resultado final
ajustado al proyecto preparado
previamente; y seleccionando y
empleando, con correccion y de
forma creativa, las herramientas y
medios disponibles mas
adecuados

ACTIVIDADES E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

» ACT11. Fotografia secuenciada
* ACT12.Paisajes sonoros

Crear narrativas desde imagenes dadas

Generar una escenografia para contar una historia

Fotografiar, seleccionando los elementos basicos pra crear una narrativa
Manejar herramientas digitales de video

Generar una narrativa a partir del canal de audio

COMPETENCIAS ESPECIFICAS SABERES CRITERIOS DE EVALUACION
COMPETENCIAS BASICOS

CLAVE

4. Crear producciones artisticas, realizadas con Bloque A. | 4.1. Crear un producto artistico, disefiando las
diferentes técnicas y herramientas, a Técnicas fases del proceso y seleccionando las
partir de un motivo o intencion previos, adaptando el grafico-plasti técnicas y

disefio y el proceso a las cas herramientas mas adecuadas para conseguir
necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo un resultado adaptado a una intencion y a un
en cuenta las caracteristicas del Bloque C. publico determinados.

publico destinatario, para compartirlas y valorar las Fotografia 4.2. Exponer el resultado final de la creacion
oportunidades que puedan lenguaje de un producto artistico, individual o grupal,
derivarse de esta actividad. audiovisual y | poniendo

4.1. Crear un producto artistico, disefiando las fases multimedia en comun y valorando criticamente el

del proceso y seleccionando las técnicas y
herramientas mas adecuadas para conseguir un
resultado adaptado a una intencién y a un

publico determinados.

4.2. Exponer el resultado final de la creacién de un
producto artistico, individual o grupal, poniendo
en comun y valorando criticamente el desarrollo de

su elaboracion, las dificultades
CCL1, STEM3, CD3, CPSAAS3,
CCECA4..

4.3.

valor

CPSAA5, CE3,

desarrollo de su elaboracion, las dificultades
encontradas, los procesos realizados y los
logros alcanzados.

Identificar oportunidades
con el ambito artistico, comprendiendo su

relacionadas

afiadido y expresando la opinién personal de
forma razonada y respetuosa.

ACTIVIDADES E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

» ACT.1 TGP. Lapiz de grafito. Tipos gréficos y animacion

- ACT6. TGP. Volumen. Mascaras

* ACT7. TGP. Técnica mixta. Performance. Bulling
» ACTS8. Disefio moda y Disefio grafico
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- ACT11. Fotografia secuenciada

- ACT12.Paisajes sonoros

La relacién entre las competencias clave y las especificas de la materia de Dibujo técnico |,
establecida en el Anexo | del RD 217/2022, queda reflejada en el siguiente cuadro.

Relacion entre Competencias Clave y Competencias Especificas
CONEXION CON LOS DESCRIPTORES DEL ANEXO | DEL RD 217/2022
EXPRESION ARTISTICA

Competencias | CCL | CP | STEM | CD | CPSAA | CC | CE | CCEC | Descriptores del Anexo |

especificas vinculados

CE1 v v v v v v CCL2, CCL3, CP3, CD1, CD2,
CPSAA1, CPSAA3, CC1,
CCEC1, CCEC2

CE2 v v v v CD2, CPSAA1, CC1, CCg3,
CCECS3, CCECA4.

CE3 v v v CD5, CPSAA1, CPSAAS3,
CCEC3, CCECA4.

CE4 v v v v v v CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3,
CPSAA5, CE3, CCECA4.

Para adquirir las competencias especificas de la materia se disefian situaciones de aprendizaje
que utilizan los criterios de evaluacién y trabajan los saberes basicos agrupados por Bloques de
contenidos. La relacion entre criterios de evaluacion, bloques de contenidos y situaciones de
aprendizaje queda reflejada en el siguiente cuadro:

BLOQUE SITUACION CRITERIOS DE EVALUACION SEGUN LA COMPETENCIA ESPECIFICA
SABERES | APRENDIZAJE DECRETO 64/2022
EXPRESION ARTISTICA
CE1 CE2 CE3 CE4
11211 2 1 2 1121 3
A 1 a AN v v
A 2 v v v
A 3 v/ v v
A 4 v v v
A 5 v v v v v
A 6 IV v v v v v/
A 7 Va e v v v v v v
B 8 VI v |V v v v v/ v v
B 9 v v
B 10 v/ v v/ v
[ 11 v v v a4
D 12 v v v v v
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4.1.4. 1°BACH. Dibujo Técnico |
Se ha seguido para su elaboracion la normativa vigente:

° RD 243/2022, de 5 de abril, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas
minimas del Bachillerato.
° Decreto 64/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen

para la Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo del Bachillerato.

4.1.4.1. Temporalizacion

En el calendario escolar de la Comunidad de Madrid de 2025-26 se inician las actividades lectivas
de 1° Bachillerato el 12 de septiembre de 2025 y finalizan el 19 de junio de 2026. La evaluacion
final ordinaria debera estar concluida el 4 de junio y la evaluacién final extraordinaria finalizan el
17 de junio. Entre el 3 de junio y 10 de junio y se desarrollan actividades de apoyo, refuerzo,
tutorizacién y realizacion de las pruebas extraordinarias de evaluacion para el alumnado con
materias suspensas o de formacion para los aprobados. El curso 2025-2026 tiene 40 semanas,
teniendo en cuenta las vacaciones de navidad, semana santa y el calendario de evaluaciones
aprobado a principio de curso que establece el 25 de mayo para la finalizacién de las clases,
tenemos 32 semanas lectivas. En el primer trimestre de 14 semanas, el segundo de 10 y el
tercero de 8. Con cuatro horas semanales (RD243/2022. Anexo IV) y teniendo en cuenta el
calendario de fiestas locales, tenemos un total de 128 sesiones repartidas en trimestres. Hay que
tener en cuenta que en este centro se paran las clases para los examenes globales, se realiza
semana blanca, semana cultural y otras actividades. Ademas, se han programado dos actividades
extraescolares en la materia. En la programacion de aula se ajustan las sesiones incorporando
todas estas incidencias propias del dia a dia de la ensefianza en un cronograma que permite
observar la secuenciacion total del curso y advertir las modificaciones que se deben incluir ante
hechos no previstos y sus implicaciones.

El curso se estructura en tres evaluaciones parciales. Se comienza por la geometria plana (A) que
se alargara mas alla del primer cuatrimestre. La normalizacion (C) se aplica al trabajo con piezas,
vistas y acotacion desde el principio de curso para un desarrollo de la vision espacial paulatina y la
elaboracion de la documentacion propia de los proyectos técnicos. El alumno la trabaja
fundamentalmente en casa con material facilitado por el profesor que atiende a sus dificultades.
Una vez sentadas las bases de la geometria métrica se aborda la proyectiva (B) con los sistemas
de representacion. A lo largo del curso los contenidos seran acumulativos en la evaluacion. La
herramienta CAD (D) —impartida en aula de informatica se incluye al final del curso dependiendo
de la disponibilidad de recursos.

El cuadro siguiente refleja la secuenciacion de los contenidos por bloques en doce situaciones de
aprendizaje (SA) abordados para 1° de Bachillerato, a lo largo de las tres evaluaciones -segun su
duracion- en las que se estructura temporalmente el curso:

Evaluacion Saberes basicos (Bloques) y Situaciones de aprendizaje
DIBUJO TECNICO |

12 e Bloque A. Fundamentos geométricos. (44 sesiones)

evaluacion e SA1. Dibujo técnico y Geometria.

(14 semanas) e SA2. Trazados fundamentales en el plano. Lugar geométrico.

e SA3. Relaciones geométricas. Proporcionalidad: segmentos, equivalencia y escalas. Semejanza.
e SA4. Construcciones de formas poligonales.

e SA5. Transformaciones geométricas en el plano: giro, traslacion, simetria, homotecia y afinidad
e SAG. Tangencias, enlaces y curvas técnicas.

e Bloque C. Normalizacién y documentacion grafica de proyectos. (4 sesiones)
e SA11. Normalizacion- vistas.
e SA11. Acotacion. Documentos graficos de proyecto
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2a
evaluacion
(10 semanas)

e Blogue A. Fundamentos geométricos. (6 sesiones)
e SA6. Tangencias, enlaces y curvas técnicas (continuacion)

e Bloque B. Geometria proyectiva. (30 sesiones)

e SA7. Geometria proyectiva: Sistemas de representacion.

e SA7. Sistema de Planos acotados

e SA7.Sistema Diédrico |. Punto, recta, plano. Pertenencia. Interseccion. Paralelismo. Perpendicularidad.
Distancia

3a
evaluacion
(8 semanas)

e Bloque B. Geometria proyectiva. (20 sesiones)

e SA7. Sistema Diédrico Il. Distancias, abatimiento, seccién y cambio de plano. Representacion de
cuerpos. Prismas y pirdmides

e SA8. Sistema Axonométrico y caballera. Coeficientes de reduccion. Punto, recta y plano. Pertenencia.
Interseccion

e SA9. Sistema de planos acotados

e SA10. Sistema conico. Perspectiva practica (frontal y oblicua). Representacién cuerpos

e Bloque C. Normalizacién y documentacion grafica de proyectos. (4 sesiones)
e Repaso

e Bloque D. Sistemas CAD. (8 sesiones)
e SA12. Disefio vectorial 2D-3D

4.1.4.2.

Saberes basicos y situaciones de aprendizaje: correspondencia con D
64/2022

En el siguiente cuadro se puede comprobar como se abordan todos los saberes
basicos establecidos en el curriculo (D64/22) a través de las distintas situaciones de

aprendizaje.

Ev. Situaciones de aprendizaje Correspondencia de saberes basicos (curriculo DECRETO 64/2022)
12 EV. 1. Dibujo técnico y Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accion y aplicaciones: dibujo
Geometria. arquitecténico, mecanico, eléctrico y electrénico, geoldgico, urbanistico, etc.

Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria.
Analisis de la presencia de la geometria en la naturaleza y en el arte.

11. Normalizacién- vistas Concepto de normalizacién. Las normas fundamentales UNE e I1SO. Aplicaciones

de la normalizacion: simbologia industrial y arquitectonica.
Formatos. Doblado de planos.

Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.
Eleccion de vistas necesarias. Lineas normalizadas.

2. Trazados fundamentales | Trazados geométricos basicos: operaciones con segmentos y angulos,
en el plano. Lugares paralelismo, perpendicularidad.
geométricos Aplicacion de trazados fundamentales para el disefio de redes modulares.

Concepto de lugar geométrico. Lugares geométricos basicos:

L Propiedades geométricas de la mediatriz de un segmento y de la bisectriz de un
angulo. La circunferencia como lugar geométrico. Angulos en la circunferencia.
Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones fundamentales.
Trazado y fundamentos del arco capaz.

3. Relaciones geométricas. | Proporcionalidad. Equivalencia y semejanza de figuras planas.

Proporcionalidad: | Escala. Construccioén y uso de escalas graficas.

segmentos, equivalenciay | Igualdad de poligonos.

escalas. Semejanza L Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las
ejecuciones.

L Uso correcto de los materiales del Dibujo Técnico

1.
Normalizacién-acotacion.D | Eleccidon de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion.
ocumentacion grafica de
proyectos

| Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.
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4. Construcciones de | Tridngulos: puntos y rectas notables, propiedades y construccion.
formas poligonales | Cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades y métodos de construccion.
Igualdad de poligonos.

| Construccion por triangulacion, radiacion y coordenadas.

L Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las
ejecuciones.

t Uso correcto de los materiales del Dibujo Técnico.

5. Transformaciones | Transformaciones geométricas en el plano: giro, traslacion, simetria, homotecia,
geométricas en el plano: homologia y afinidad.

giro, traslacion, simetria, L Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las
homotecia y afinidad ejecuciones.

L Uso correcto de los materiales del Dibujo Técnico

6. Tangencias y curvas | Tangencias basicas y enlaces. Aplicacion en la construccién de curvas técnicas
técnicas basicas: dvalos, ovoides y espirales.

L Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las
ejecuciones.

L Uso correcto de los materiales del Dibujo Técnico

22 EV. 7. Geometria proyectiva: | Fundamentos de la geometria proyectiva: Clases de proyeccion.
Sistemas de | Sistemas de representacion: disposicion normalizada.
representacion L Ambitos de aplicacién y criterios de seleccién
9. Sistema de Planos | Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos. Identificacion de
acotados elementos para su interpretacion en planos
7. Sistema Diédrico | L Representacion de punto, recta y plano. Trazas con los planos de proyeccion.
Determinacion del plano. Pertenencia. Relaciones entre elementos:
intersecciones, paralelismo y perpendicularidad
32 EV. 7. Sistema Diédrico . . Fundamentos del abatimiento para la obtencion de distancias.
Distancias, abatimiento, . Proyecciones y secciones planas de sdlidos sencillos.
secciones y cambio de | Fundamentos del cambio de plano para obtener la verdadera magnitud
plano.
8. Sistema Axonométricoy | Sistema ortogonal y oblicuo. Perspectiva isométrica, dimétrica y trimétrica.
Caballera Perspectiva caballera y militar.

L Disposicion de los ejes y uso de los coeficientes de reduccién. Elementos
basicos: punto, recta, plano. Sistema axonométrico ortogonal: uso del 6valo
isométrico. Representacion de sélidos sencillos

10. Sistema conico . Fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua.

L Sistema conico: representacion del punto, recta y plano. Paralelismo.

- Representacion de la circunferencia. Representacion de figuras sencillas a partir
de su representacion diédrica.

12. Disefo vectorial 2D-3D | Aplicaciones vectoriales 2D-3D. Fundamentos de disefio de piezas en tres
dimensiones. Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.

L Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de
otras mas sencillas.

4.1.4.3. Criterios de evaluacién competencial
Se utilizaran las siguientes claves para identificar las distintas competencias clave:
a) Competencia en comunicacion linguistica. (CCL)
b) Competencia plurilingte. (CP)
c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria. (STEM)
d) Competencia digital. (CD)
e) Competencia personal, social y de aprender a aprender. (CPSAA)
f)  Competencia ciudadana. (CC)
g) Competencia emprendedora. (CE)
h) Competencia en conciencia y expresioén cultural. (CCEC)
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En la Comunidad de Madrid, el vinculo entre competencias clave y especificas en Bachillerato se
regula mediante el DECRETO 64/2022. El cuadro siguiente refleja la relacién entre competencias
clave, las competencias especificas de la materia y los criterios de evaluacion. Para trabajar las
competencias se han disenado actividades en las que se trabaja con los bloques del curriculo y los
saberes basicos asociados para cada competencia estableciendo los instrumentos de evaluacion
definidos para evaluar los criterios de evaluacion.

Bloque 1. Fundamentos geométricos

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS
COMPETENCIAS
CLAVE

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Interpretar elementos
0 conjuntos
arquitecténicos y de
ingenieria, empleando
recursos asociados a la
percepcion, estudio,
construccién e
investigacion de formas
para analizar las
estructuras
geométricas y los
elementos técnicos
utilizados.

CCL1, CCL2, STEM4,
CD1, CPSAA4, CCH1,
CEC1y CEC2

1. Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos
de accién y aplicaciones: dibujo arquitecténico,
mecanico, eléctrico y electronico, geoldgico,
urbanistico, etc.

2. Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras,
Euclides, Hipatia de Alejandria.

3. Analisis de la presencia de la geometria en la
naturaleza y en el arte.

1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la
relacion entre las matematicas y el dibujo
geométrico valorando su importancia en
diferentes campos como la arquitectura o
la ingenieria, desde diferentes
perspectivas, empleando adecuadamente
el vocabulario especifico técnico y
artistico.

1.2. Identificar las relaciones geométricas
entre las partes de una produccién
arquitecténica o de ingenieria y fomentar
su disfrute para contribuir a su apreciacién
estética y conservacion.

ACTIVIDADES E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

e - Ponencias y debates.

- Cuestionarios KPSI de conocimientos previos
- Argumentacion escrita y oral para la utilizacién del vocabulario especifico en la presentacion en grupo trimestral.

- Guia de observacion en debates y lluvias de ideas
- Diario de aprendizaje en ponencias y ejercicios en la pizarra
- Diana de evaluacion en presentaciones. Coevaluacion.

e - Lluvias de ideas

[ )

[ ]

e - Cuestionarios de autoevaluacion
e - Ejercicios y laminas.

e Instrumentos de evaluacion:

[ )

[ )

[ )

e - Rubricas en ejercicios y laminas
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2. Utilizar
razonamientos
inductivos, deductivos y
I6gicos en problemas
de indole grafico-
matematicos, aplicando
fundamentos de la
geometria plana para
resolver graficamente
operaciones
matematicas,
relaciones,
construcciones y
transformaciones.

CCL2, STEM1, STEM2,
STEM4, CPSAA1.1,
CPSAA5, CE2

4. Trazados geométricos basicos: operaciones
con segmentos y angulos, paralelismo,
perpendicularidad.

5. Aplicacion de trazados fundamentales para el
disefio de redes modulares.

6. Concepto de lugar geométrico. Lugares
geométricos basicos:

Propiedades geométricas de la mediatriz de un
segmento y de la bisectriz de un angulo.

La circunferencia como lugar geométrico. Angulos
en la circunferencia.

Aplicaciones de los lugares geométricos a las
construcciones fundamentales. Trazado y
fundamentos del arco capaz.

7. Triangulos: puntos y rectas notables,
propiedades y construccion.

8. Cuadrilateros y poligonos regulares.
Propiedades y métodos de construccion.

9. Igualdad de poligonos. Construccion por
triangulacion, radiacién y coordenadas.

10. Proporcionalidad. Equivalencia y semejanza
de figuras planas.

11. Construccion y uso de escalas graficas.

12. Transformaciones geométricas en el plano:
giro, traslacion, simetria, homotecia, homologia y
afinidad.

13. Tangencias bésicas y enlaces. Aplicacion en
la construccion de curvas técnicas basicas:
Ovalos, ovoides y espirales.

14. Interés por el rigor en los razonamientos y
precision, claridad y limpieza en las ejecuciones.

15. Uso correcto de los materiales propios del
Dibujo Técnico.

2.1. Solucionar graficamente calculos
matematicos y transformaciones basicas
aplicando conceptos y propiedades de la
geometria plana.

2.2. Aplicar graficamente los fundamentos
de la geometria para el trazado de redes
modulares.

2.3. Trazar graficamente triangulos, con
conocimiento de sus puntos y rectas
notables, justificando el procedimiento
utilizado.

2.4. Trazar graficamente construcciones
poligonales basandose en sus
propiedades, y mostrando interés por la
precision, claridad y limpieza.

2.5. Comprender el concepto de
proporcionalidad y semejanza de figuras y
construir escalas graficas con precision.

2.6. Comprender las propiedades de las
transformaciones geométricas (giro,
traslacion, homotecia, homologia y
afinidad) y su aplicacion para la resolucion
de problemas geométricos y
representacion de figuras planas.

2.7. Resolver graficamente tangencias y
trazar curvas técnicas, aplicando sus
propiedades con rigor en su ejecucion.

ACTIVIDADES E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

e Ejercicios con justificacion razonada de la aplicacion de los conceptos basicos de la geometria.

e  Ejercicios procedimentales de aplicacion de los fundamentos de geometria para la resolucién grafica de problemas.

e Ejercicios en los que se visibilizan las técnicas deductivas para la resolucién de problemas geométricos aplicando
sus propiedades y los principios geométricos fundamentales.
Justificacion razonada de los procedimientos empleados.

e Ejercicios de problemas de construccidon de figuras geométricas, de curvas y otros trazados con la ayuda de
escuadra, cartabén y compés.

e Ejercicios creativos de
meétricas esenciales.

Ejercicios de construccion de las escalas grafica adecuadas a la representacion grafica.
Interpretacion y reproduccion de figuras planas a escala.
Debates y trabajos de investigacién sobre la aplicaciones de la geometria al disefio.
Ejercicios de trazados con la ayuda de escuadra y cartabon.
Ejercicios de autoevaluacion de la utilizacion adecuada de los recursos graficos: uso adecuado de regla y compas

disefio, modificaciéon o reproduccion de figuras geométricas, analizando las relaciones

Bloque 2. Geometria proyectiva.

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS
COMPETENCIAS
CLAVE

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

35




3. Desarrollar la vision
espacial, utilizando la
geometria descriptiva
en proyectos sencillos,
considerando la
importancia del dibujo
en arquitectura e
ingenierias para
resolver problemas e
interpretar y recrear
graficamente la
realidad tridimensional
sobre la superficie del
plano

STEM1, STEM2,
STEM4, CPSAA1.1,
CPSAA5, CE2y CE3

16. Fundamentos de la geometria proyectiva:
17. Clases de proyeccion.

18. Sistemas de representacion: disposicion
normalizada.

19. Ambitos de aplicacién y criterios de seleccion.
20. Sistema diédrico:

21. Representacién de punto, recta y plano.
Trazas con los planos de proyeccion.
Determinacion del plano. Pertenencia.

22. Relaciones entre elementos: intersecciones,
paralelismo y perpendicularidad.

23. Fundamentos del abatimiento para la
obtencion de distancias.

24. Proyecciones y secciones planas de sélidos
sencillos. Fundamentos del cambio de plano para
obtener la verdadera magnitud.

25. Sistema de planos acotados. Fundamentos y
elementos basicos. Identificacion de elementos
para su interpretacion en planos.

26. Sistema axonomeétrico:

27. Sistema ortogonal y oblicuo. Perspectiva
isométrica, dimétrica y trimétrica. Perspectiva
caballera y militar.

28. Disposicién de los ejes y uso de los
coeficientes de reduccion. Elementos basicos:
punto, recta, plano.

29. Sistema axonométrico ortogonal: uso del
6valo isométrico. Representacion de solidos
sencillos.

30. Sistema conico:

31. Fundamentos y elementos del sistema.
Perspectiva frontal y oblicua.

32. Sistema conico: representacion del punto,
recta y plano. Paralelismo. Representacion de la
circunferencia. Representacion de figuras
sencillas a partir de su representacion diédrica.

3.1. Identificar el sistema de
representacion empleado, a partir de
dibujos técnicos o fotografias, valorando
las ventajas e inconvenientes de cada uno
de ellos segun la finalidad buscada.

3.2. Representar en sistema diédrico
elementos basicos en el espacio (puntos,
rectas y planos) determinando su relacién
de pertenencia, posicion y distancia,
respetando la disposicion normalizada.

3.3. Resolver en sistema diédrico,
problemas de interseccién y verdadera
magnitud entre rectas y planos.

3.4. Dibujar en sistema diédrico las vistas
necesarias, a mano alzada, de una figura
tridimensional para su completa definicion.

3.5. Definir elementos y figuras planas en
sistemas axonomeétricos valorando su
importancia como métodos de
representacion espacial disponiendo la
posicién de los ejes en funcion de la
informacién que se quiera mostrar y
teniendo en cuenta los coeficientes de
reduccién determinados.

3.6. Dibujar en sistemas axonométricos
con el coeficiente de reduccién
correspondiente, figuras tridimensionales a
partir de sus proyecciones ortogonales y
practicar secciones planas de las mismas.

3.7. Representar e interpretar elementos
basicos en el sistema de planos acotados
haciendo uso de sus fundamentos e

identificando sus principales aplicaciones.

3.8. Dibujar elementos en el espacio
empleando el sistema conico con
posiciones relativas que ofrezcan
perspectivas frontal y oblicua, a partir del
entorno o de sus proyecciones
ortogonales, conociendo los elementos
que definen el sistema.

3.9. Valorar el rigor grafico del proceso; la
claridad, la precision y el proceso de
resolucion y construccion grafica.

ACTIVIDADES E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

e Ejercicios de comprension e identificacion de los diferentes sistemas de representacion.

Ejercicios de analisis de caracteristicas definitorias de los sistemas de representacion.
Ejercicios de representacion de formas y figuras.

Croquis a mano alzada de representacion en sistemas.
Obtencidon de proyecciones y representacién normalizada.
Representacion perspectiva de cuerpos y objetos.

Bloque 3. Normalizacién y documentacién grafica de proyectos./ Sistemas CAD

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS
COMPETENCIAS
CLAVE

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION
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4. Formalizar y definir
disefios técnicos
aplicando las normas
UNE e ISO de manera
apropiada, valorando la
importancia que tiene el
croquis para
documentar
graficamente proyectos
arquitecténicos y de
ingenieria

CCL2, STEM1, STEM4,
CD2, CPSAA1.1,
CPSAA3.2, CPSAAS,
CE3

33. Escalas numéricas y graficas. Construccion y
uso.

32. Formatos. Doblado de planos.

33. Concepto de normalizaciéon. Las normas
fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la
normalizacion: simbologia industrial y
arquitecténica.

34. Eleccion de vistas necesarias. Lineas
normalizadas. Acotacion.

35. Representacion normalizada de cortes y
secciones.

4.1. Valorar el dibujo técnico como

lenguaje universal y su colaboracion en el
proceso de produccion para garantizar la
calidad e interpretacion de la informacion.

4.2. Documentar graficamente objetos
sencillos mediante sus vistas acotadas
aplicando la normativa UNE e ISO en la
utilizacion de sintaxis, escalas y formatos,
valorando la importancia de usar un
lenguaje técnico comun.

4.3. Utilizar el croquis y el boceto como
elementos de reflexion en la aproximacién
e indagacion de alternativas y soluciones a
los procesos de trabajo

ACTIVIDADES E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

e Comprensioén de objetivos de la normalizacion.
e Ejercicios de aplicacion de la normalizacion en el la expresion grafica.
e FEjercicios de acotacion de piezas.

5. Investigar,
experimentar y
representar
digitalmente elementos,
planos y esquemas
técnicos mediante el
uso de programas
especificos CAD de
manera individual o
grupal, apreciando su
uso en las profesiones
actuales, para
virtualizar objetos y
espacios en dos
dimensiones y tres
dimensiones.

STEM2, STEMS,
STEM4, CD1, CD2,
CD3, CES3, CECA4.

38. Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

39. Fundamentos de disefio de piezas en tres
dimensiones.

40. Modelado de caja. Operaciones basicas con
primitivas.

41. Aplicaciones de trabajo en grupo para
conformar piezas complejas a partir de otras mas
sencillas.

5.1. Crear figuras planas y
tridimensionales mediante programas de
dibujo vectorial, usando las herramientas
que aportan y las técnicas asociadas.

5.2. Recrear virtualmente piezas en tres
dimensiones aplicando operaciones
algebraicas entre primitivas para la
presentacion de proyectos en grupo

ACTIVIDADES E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

e Observacion de la aplicacién del dibujo vectorial
e Utilizacién de las herramientas CAD

e Reflexion y debate sobre el uso de herramientas manuales versus digitales

La competencia 5 se tratara de trabajar al final del curso. En base a las posibilidades de uso del aula informatica del centr
vez alcanzada su capacidad de dibujo manual y de desarrollo de un plano taller.

La relacién entre las competencias clave y las especificas de la materia de Dibujo técnico |,
establecida en el Anexo | del RD 243/2022, queda reflejada en el siguiente cuadro.

Relacion entre Competencias Clave y Competencias Especificas

DIBUJO TECNICO |

CONEXION CON LOS DESCRIPTORES DEL ANEXO | DEL RD 243/2022

Competencias
especificas

CCL

CP | STEM | CD | CPSAA | CC

CE

CCEC | Descriptores del Anexo |

vinculados
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CE1 v v v v CCL2, CD1, CPSAA1,
CCEC1

CE2 v/ v/ 4 4 v/ CCL1, CD2, CPSAAS, CE1,
CCEC2

CE3 4 v v v STEM1, CD3, CPSAAZ,
CCEC3

CE4 v/ 4 v/ v/ CCL3, CPSAA4, CC1,
CCECH1

CE5 4 v v v v STEM2, CD4, CPSAAS,
CE2, CCEC3

CE6 v/ v/ 4 oV v/ CCL4, CD5, CPSAA5, CC2,
CE3, CCEC4

Para adquirir las competencias especificas de la materia se disefan situaciones de aprendizaje
que utilizan los criterios de evaluacion (Decreto 64/2022) y trabajan los saberes basicos
agrupados por Bloques de contenidos. La relacion entre criterios de evaluacién, bloques de
contenidos y situaciones de aprendizaje queda reflejada en el siguiente cuadro:

BLOQUE SITUACION CRITERIOS DE EVALUACION SEGUN LA COMPETENCIA ESPECIFICA
SABERES APRENDIZAJE DECRETO 64/2022
DIBUJO TECNICO |
CE1 CE2 CE3 CE4 CE5
11211123456 |7|1]|2|3[4|5]|6]|7|8]9[1]2]3[1] 2
A 1 AR AW AN v
A 2 v v V44
A 3 v VA4 VR4
A 4 v v v
A 5 v v v
A 6 v v R4
B 7 v v v v
B 8 v Va4 v
B 9 v v v
B 10 v Va4 v
c 11 VAR4N4 AN ARARS
D 12 v VAN4A4

4.1.5. 1°BACH. Volumen
Se ha seguido para su elaboracion la normativa vigente:
° RD 243/2022, de 5 de abril, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas

minimas del Bachillerato.

) Decreto 64/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen

para la Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo del Bachillerato.
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41.51.

Temporalizacion
Cada uno de los cuatro bloques de la materia se complementan durante el curso y a través del
proceso de aprendizaje del alumno. Se van adquiriendo los saberes, las capacidades y las
competencias correspondientes de forma simultanea. El trabajo por proyectos contempla un
acercamiento a los contenidos de los cuatro bloques que se iran trabajando y ahondando en ellos
a medida que el alumno avance en su aprendizaje de la materia.

12 Evaluacioén: Iniciacion a técnicas y materiales. Elementos de configuracion formal y espacial
(aprox. 11-12 semanas).

22 Evaluacion: Elementos de configuracién formal y espacial. Analisis de la representacién
tridimensional (aprox. 10-11 semanas).

32 Evaluacion:El volumen en el proceso de disefio (aprox. 11 semanas).

12 evaluacion

Bloque 1: Técnicas y materiales de configuracion.

22 evaluacion

Bloque 2: Elementos de configuracion formal y espacial.

32 evaluacion

Bloque 3: Analisis de la representacion tridimensional

Bloque 4: El volumen en el proceso de disefo.

4.1.5.2. Saberes basicos y situaciones de aprendizaje: correspondencia con
D64/2022
Evaluacion Unidad / Tema Saberes basicos Situaciones de Temporalizacion

aprendizaje

aproximada

12 evaluacion

Bloque A:
Técnicas y
materiales de
configuracion.

— Materiales, herramientas e
instrumentos escultéricos de
configuracion tridimensional:
Materiales naturales, efimeros
e innovadores. Caracteristicas
técnicas, comunicativas,
funcionales y expresivas.
Terminologia especifica.

— Procedimientos de
configuracion tridimensional:
Técnicas aditivas: modelado y
escayola directa. Técnicas
sustractivas: principios de talla.
Técnicas constructivas: de
ensamblaje y articulacién para
la creacion de estructuras e
instalaciones. Técnicas de
reproduccion: moldeado y
vaciado, sacado de puntos,
pantégrafo, impresoras 3D.

— Relacién entre los materiales
y las técnicas de realizacion
con la apariencia formal y las
cualidades estéticas del objeto
escultorico.

— Cualidades emotivas y
expresivas de los medios
grafico-plasticos en cuerpos
volumétricos.

>> Del plano al
volumen. Pliegues y
cortes.

-Pieza 1: Creacion de
volumen a partir de la
manipulacion de papel
mediante pliegues y
cortes a partir de una
plantilla.

-Pieza 2: Proyecto de
origami y pop up

Conocimiento de las
herramientas de corte y
los adhesivos

-Portfolio: Aprender a
explicar y presentar el
proceso de
Proyectacion, Creacion,
Realizacion y
Resultados.

2 semanas

2 semanas

1 semana
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>> \olumen mediante
planos seriados.

3 semanas
Pieza 3: Relieve sobre
planchas iguales para
montaje de mural
colectivo. Degradados
de color: tono, valor,
saturacion. Uso de
material reciclado
(cartén) y adhesivos.
Pieza 4: Creacién objeto | 3 semanas
tridimensional o
escultérico mediante
planos seriados
paralelos, en torno a un
eje o intersectados
1 semana
-Portfolio: Aprender a
explicar y presentar el
proceso de
Proyectacion, Creacion,
Realizacion y
Resultados.
22 evaluacion — Las formas tridimensionales y | >> Técnica de
Bloque B: su lenguaje. ensamblaje. Disefio y
Elementos de — Elementos estructurales de la | construccion de una
conguacen | o022, pano, s1ste, | iz de mobiar
formal y espacial textura’s (visuales,y téctiles)y, Ensamblaje mediante
concavidades, convexidades, cortes sin utilizar
vacio, espacio, masa, escala, adhesivos ni otros
color. medios de union.
— Relacion entre forma y Material reciclado.
estructura. La forma externa
?l?é?;azrﬁw)t/gfﬁ;? ordenada de -Pieza 5:- Maqueta. 1 semana
— Composicion espacial: el
canon, campos de fuerza’ -Pieza 6: Pieza final 2 semanas
equilibrio, dinamismo y mueble a escala.
organizacion de masas
(dimension y relacion entre -Portfolio: Aprender a
forma escala y propor_c:Jon). explicar y presentar el 1 semana
— Elementos de relacién:
Equilibrio fisico y visual. proceso de
Direccion, posicion y espacio. Proyectacion, Creacion
Peso y gravedad. y Realizacion.
— La forma y el espacio. El
vacio como elemento expresivo | >> |3 linea configura la
de la forma. forma y define el
— Las formas
- - volumen.
geomeétricas-organicas,
abiertas-cerradas,
céncavas-convexas, Trabajo con alambre:
llenas-vacias, de revolucion. dibujar en el espacio.
— EI movimiento en el volumen,
representacion en la escultura. | _pjeza 7: estudio
E!ementqs moviles en la obra volumétrico de una
tridimensional. .
zapatilla a escala 1:1 1 semanas

— La luz como elemento
generador y modelador de
formas y espacios. Relacion
con el color, textura y tacto.
— Cualidades emotivas y
expresivas de los medios

con alambre de hierro.

- Pieza 8: realizacion de
una pieza tridimensional
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grafico-plasticos en cuerpos
volumétricos.

estable de tematica
libre con alambre

-Portfolio: Aprender a

2 semanas1

explicar y presentar el semana
proceso de
Proyectacion, Creacion
y Realizacion.
>> E| mddulo.
2 semanas
-Pieza 9: Realizacion de
un objeto tridimensional
mediante la repeticion
de modulos. Material
libre eleccion.
1 semana
-Portfolio: Aprender a
explicar y presentar el
proceso de
Proyectacion, Creacion
y Realizacion
32 evaluacion — Escultura y obras de arte Historia de la escultura. | 1 semana
Bloque C: Analisis | tridimensionales en el Presentaciones sobre el
de la patrimonio artistico y cultural. desarrollo de la
representacion Analisis dg Ia’qbra escultc')ri.c'a: Escultura a lo largo de la
tridimensional gontexto I.’IISt.OFICO y valoracion Historia.
e sus principales
caracteristicas técnicas,
formales, estéticas y Andlisis de la forma
comunicativas. escultérica desde
— Arte objetual y conceptual. diversos aspectos. 1 semana
La instalacion artistica.
k/laan dd‘;o‘rt’ Arte Poveray Ready | .. t4cnicas aditivas. EI
— Grados de iconicidad en las | Modelado.
representaciones escultéricas.
Tipos de representacion: -Pieza 10: Relieve en
hiperrealismo y efectos arcilla como estudio de
especiales, realismo, formas concavas y
abs.t'racglf)n, sm'te3|s y convexas. 2 semanas
estilizacion. Relieve y escultura
exenta.
— La realidad como motivo. - Pieza 11: Bajorrelieve
Andlisis de formas naturales e | en arcilla de un rostro
industriales. Patrones y pautas | para mural colectivo.
de la naturaleza.
— Valoracion formal y - Pieza 12: modelado de | 2 semanas
comunicativa de las
representaciones escultura de bullto
tridimensionales. redondo en arcilla con
— Las posibilidades plasticas y | armazon de alambre.
expresivas del lenguaje 2 semanas

tridimensional y su uso creativo
en la ideacion y realizacién de
obra original.

— Técnicas de transmision de
emociones, estudio del gesto,
ideas, acciones y situaciones
en la produccién y recepcion de
obras de arte volumétricas.

— El respeto de la propiedad
intelectual. Tradicion,
inspiracion, plagio y
apropiacion.

— Diferentes perspectivas para

41




el analisis. Fuentes
bibliogréaficas y digitales de
acceso a obras volumétricas de
diferentes épocas y culturas:
sitios web, acceso digital a
museos, bibliotecas o
colecciones digitales.

Bloque 4: El
volumen en el
proceso de disefio

— Principios y fundamentos del
disefo tridimensional.

— Tipologia de formas
volumétricas adaptadas al
disefio de objetos elementales
de uso comun como medio de
estudio y de analisis.

— Metodologia proyectual
aplicada al disefio de formas y
estructuras tridimensionales.
Generacion y seleccion de
propuestas: Planificacion,
planteamiento y estructuracion
del problema. Elaboracion y
seleccion de propuestas.
Gestidn y evaluacion de
proyectos. Difusion de
resultados y presentacion del
proyecto.

— Proyectos de estructuras
tridimensionales: modularidad,
repeticion, gradacion y ritmo en
el espacio. — Proyectos de
producciones artisticas
volumétricas: secuenciacion,
fases y trabajo en equipo.

— Estrategias de trabajo en
equipo. Distribucién de tareas y
liderazgo compartido.
Resolucion de conflictos.

— Piezas volumétricas sencillas
en funcion del tipo de producto
propuesto. Disefo sostenible e
inclusivo. Sostenibilidad e
impacto de los proyectos
artisticos.

— Andlisis de los
condicionantes formales,
funcionales, estéticos y
comunicativos en la ideacion y
realizacién de objetos
tridimensionales.

— Materiales y técnicas basicas
de realizacion de bocetos,
modelos y maquetas Estudio y
valoracién de los aspectos
materiales, técnicos y
constructivos de los productos
de disefio tridimensional.

— Oportunidades de desarrollo
personal, social, académico y
profesional vinculadas con la
materia. Estudios profesionales
vinculados con los
conocimientos de la materia.

— La propiedad intelectual: la
proteccion de la creatividad
personal.

>> Proyecto escultdrico
la materia y el vacio. El
espacio negativo en la
obra tridimensional..

Visita y trabajo de
investigacion sobre la
exposicion de Eduardo
Chillida “Sonar el
espacio” en el Centro
Cultural Conde Duque

-Pieza 13: Disefio para
pieza escultérica donde
la idea protagonista sea
el vacio o espacio
negativo. Trabajo
inspirado en las obras
de Jorge Oteiza y
Eduardo Chillida.

1 semana

2 semanas
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4.1.5.3.

Criterios de evaluacién competencial

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores

1. Identificar los fundamentos
compositivos del lenguaje
tridimensional en obras de diferentes
épocas y culturas, analizando sus
aspectos formales y estructurales, asi
como los canones de proporcion y
elementos compositivos empleados,
para aplicarlos a producciones
volumétricas propias equilibradas y
creativas.

1.1. Analizar los elementos formales y estructurales de
obras volumétricas de diferentes épocas y culturas,
identificando las técnicas, los materiales y los
elementos compositivos empleados, incorporando,
cuando proceda, las perspectivas de género e
intercultural.

1.2. Explicar los canones de proporcion y los
elementos compositivos de piezas tridimensionales de
diferentes periodos artisticos dentro de su contexto
histérico, diferenciando los aspectos decorativos de los
estructurales.

1.3. Describir formas, estructuras, técnicas, materiales,
proporciones y elementos compositivos
tridimensionales, aplicando la terminologia especifica
de la materia.

CCL1, CD1, CPSAA4,
CC1, CCEC1 vy
CCEC2.

2. Explorar las posibilidades plasticas y

2.1. Analizar los aspectos mas notables de la
configuracion de obras tridimensionales, identificando las

CCL1, CD1, CPSAA4,

expresivas del lenguaje tridimensional, ) . ) CC1, CCECH1 y
artiendo del andlisis de obietos diferencias entre lo estructural y lo accesorio y CCEC2
P . . 4 y describiendo la relacion entre su funcién comunicativa y
obras de diferentes artistas en las que R
> su nivel iconico.
se establezca una relacion coherente : . o .
: ; 2.2. Explicar las funciones comunicativas del lenguaje
entre la imagen y su contenido, para - . e .
. .. . tridimensional en obras significativas de diferentes
elaborar producciones tridimensionales . i L
. . - artistas, justificando de forma argumentada la relacién
con diferentes funciones comunicativas " . -
. establecida entre la imagen y el contenido.

y respetuosas de la propiedad . - .
: 2.3. Elaborar producciones volumétricas con una funcion
intelectual. S ; .

comunicativa concreta, atendiendo a la relacion entre

imagen y contenido, asi como entre forma, estructura y

funcidon comunicativa, con distintos niveles de iconicidad.
3. Realizar propuestas de 3.1. Resolver de forma creativa problemas de | CPSAAS5, CC4,

composiciones tridimensionales,
seleccionando las técnicas, las
herramientas y los materiales de
realizacién mas adecuados, para
resolver problemas de configuracion
espacial y apreciar las cualidades
expresivas del lenguaje tridimensional.

configuracién espacial a través de composiciones
tridimensionales, seleccionando las técnicas, las
herramientas y los materiales de realizacion mas
adecuados en funcidon de los requisitos formales,
funcionales, estéticos y expresivos.

3.2. Explicar las cualidades expresivas del lenguaje
tridimensional en las composiciones tridimensionales
propuestas, justificando la seleccién de las técnicas, las
herramientas y los materiales de realizacién adecuados

CCEC3.1, CCEC3.2 y
CCEC4.1.

4. Elaborar proyectos, adecuando los
materiales y procedimientos a la
finalidad estética y funcional de los
objetos que se pretenden crear y
aportando soluciones diversas y
creativas a los retos planteados durante
la ejecucion, para valorar la
metodologia proyectual como forma de
desarrollar el pensamiento divergente
en la resolucién creativa de problemas.

4.1. Planificar proyectos tridimensionales, organizando
correctamente sus fases, distribuyendo de forma
razonada las tareas, y seleccionando las técnicas, las
herramientas y los materiales mas adecuados a las
intenciones expresivas, funcionales y comunicativas.
4.2. Participar activamente en la realizacion de
proyectos artisticos, asumiendo diferentes funciones,
valorando y respetando las aportaciones y experiencias
de los demas e identificando las oportunidades de
desarrollo personal, social, académico y profesional
que ofrece.

4.3. Realizar proyectos individuales o colaborativos,
adecuando materiales y procedimientos a la finalidad
estética y funcional de los objetos que se pretenden
crear, y aportando soluciones diversas y creativas a los
retos planteados durante la ejecucion. 4.4. Evaluar y
presentar los resultados de proyectos tridimensionales,
analizando la relacion entre los objetivos planteados y
el producto final obtenido, y explicando las posibles
diferencias entre ellos

CCL3, STEM3, CD3,
CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CE3,
CCEC3.1, CCEC4.1y
CCEC4.2.
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4.1.6. 1° BACH Dibujo Artistico |
Se ha seguido para su elaboracion la normativa vigente:
° RD 243/2022, de 5 de abril, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas
minimas del Bachillerato.

° Decreto 64/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen
para la Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo del Bachillerato.

4.1.6.1. Temporalizacién
Los bloques de la materia se entremezclan y complementan durante el proceso de aprendizaje del
alumno. Se van adquiriendo los saberes, las capacidades y las competencias correspondientes de
forma simultanea. Por ello no se pueden distribuir de manera totalmente independiente a lo largo
del curso.

Al principio se realizara una explicacion tedrica de cada bloque y sus contenidos, asi como los
objetivos para cada uno de ellos. El trabajo contempla un acercamiento a los contenidos de los
bloques que se iran trabajando y ahondando en ellos a medida que el alumno avance en la
materia.

. Concepto e historia del dibujo artistico.
. La expresion grafica y sus recursos elementales
. Percepcion y ordenacion del espacio

12 evaluacioén

22 evaluacion . Percepcion y ordenacion del espacio
. La luz, el claroscuro y el color

. Tecnologias y herramientas digitales

moo | Owx>

D. La luz, el claroscuro y el color
E. Tecnologias y herramientas digitales
F. Proyectos graficos colaborativos

32 evaluacion

4.1.6.2. Saberes basicos y situaciones de aprendizaje: correspondencia con
D64/2022
Evaluacion | Tema/Bloque Saberes basicos Situaciones de

aprendizaje

1a A. Concepto e historia — El dibujo como proceso interactivo de observacién,  [Motivacion
evaluacion | del dibujo artistico. reflexiéon, imaginacion, representacion y comunicacion.

— El dibujo en el arte: Origen de la expresién grafica:

pinturas rupestres, jeroglificos en la escritura egipcia, Practica

representaciones en la ceramica griega. Desde la del dibujo
Antigliedad hasta el Romanticismo. El dibujo como '
instrumento de trabajo, primeros planos arquitecténicos
y de ora civil. Cuadernos de notas y de viaje. Herbarios
y estudios de la naturaleza a través del dibujo (s.XIVy [Bocetos
XV). Las Academias. El coleccionismo (s.XVII 'y XVIII).
Obras mas representativas de diferentes artistas.
Gitotto, Gentile de Fabriano, Pisanello, Piero de la )
Francesca, Paolo Uccelo, Leonardo da Vinci, Miguel Instrucciones claras.
Angel, Tiziano, Rafael, J.E. Liotard, Rosalba Carriera,
W. Turner, Piranesi, Goya, entre otros.

— El dibujo como parte de multiples procesos artisticos. [Aprendizaje invertido.
— Ambitos disciplinares: artes plasticas y visuales,
disefo, arquitectura, ciencia y literatura.

12 B. La expresion graficay | — Terminologia y materiales del dibujo. Soportes y Actividad colectiva.
evaluacion | sus recursos técnicas, relacion entre ambos

22 elementales . — El punto y sus posibilidades plasticas y expresivas.

evaluacion El puntillismo. George Seurat. El punto en las obras de

diferentes artistas. Van Gogh, Kandinsky,
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Liechtenstein, Malevich, entre otros.

— La linea: trazo y grafismo. La linea y la percepcion
de bordes. La linea como configuradora de relieve. La
linea objetual. Piet Mondrian. Las tramas. La trama en
el grabado y en la pintura. La serigrafia y el pop art. —
La forma. Analisis de su tipologia. Diferentes
aplicaciones y combinaciones. — Niveles de iconicidad
de la imagen.

— El boceto o esbozo. Introduccién al encaje.
Cuadernos de bocetos de artistas: Leonardo da Vinci,
Goya, Van Gogh, Picasso, Andy Warhol, Frida Kahlo. —
Representacion analitica y sintética de las formas —
Técnicas grafico-plasticas, secas y humedas:
carboncillo, lapiz negro, grafito, conté, sanguina,
clarién, pastel, tinta china, acuarela, gouache,
rotuladores, entre otras.

— Materiales grafico-plasticos. Seguridad, toxicidad e
impacto ambiental.

— Fundamentos de la percepcion visual.

— Principios de la psicologia de la Gestalt.

— llusiones Opticas. A lo largo de la historia: Arcimbolo,
Mantegna, Allan Gilbert, M.C. Escher, Salvador Dali,
Duchamp. — Formas volumétricas sencillas. Partes
vistas y ocultas. Secciones y cortes. Analisis
geomeétrico de las figuras. — La superposicién y la
relatividad del tamaiio.

— La composicién como método: El equilibrio
compositivo. Centros de interés. Regla de los impares.
Direcciones visuales. Ley de la mirada. Limitacion del
enfoque. El contraste. Ley del horizonte. Aplicaciones.
— Sistemas de ordenacion en la sintaxis visual.
Aplicaciones

. — Introduccioén a la representacion del espacio
mediante la perspectiva.

Presentacion
estructurada.

Asociacion.

Motivacion.

Practica.

Instruccione
S.

Repeticion.

Revision

Debate.

Analisis.

12 C. Percepcion y — Fundamentos de la percepcion visual. = .
<. - . L - ! reguntas intercaladas.
evaluacion | ordenacion del espacio — Principios de la psicologia de la Gestalt.
22 — llusiones o6pticas. A lo largo de la historia: Arcimbolo,
evaluacion Mantegna, Allan Gilbert, M.C. Escher, Salvador Dali,
Duchamp. — Formas volumétricas sencillas. Partes
vistas y ocultas. Secciones y cortes. Analisis Ensayo.
geomeétrico de las figuras. — La superposicién y la
relatividad del tamaiio.
— La composicién como método: El equilibrio
compositivo. Centros de interés. Regla de los impares. Dibujos en caballete
Direcciones visuales. Ley de la mirada. Limitacion del
enfoque. El contraste. Ley del horizonte. Aplicaciones.
— Sistemas de ordenacion en la sintaxis visual.
Aplicaciones. o
— Introduccion a la representacion del espacio Dibujos en mesa
mediante la perspectiva
22 D. La luz, el claroscuroy | Laluzy el volumen.
evaluacion | el color — Tipos de luz y de iluminacién. Dibujos del natural
32 — Valoracién tonal y claroscuro
evaluacion . — Sintesis aditiva y sintesis sustractiva. Color luz-color
pigmento.
C—Oll;l)?turaleza, percepcion, psicologia y simbologia del Cuadernos de artista
— Monocromia, bicromia y tricromia. Aplicaciones
basicas del color en el dibujo.
Motivacion
22 E. Tecnologias y — Introduccién a programas de pintura y dibujo digital.
evaluacion | herramientas digitales — Dibujo vectorial. Herramientas de edicién de
3 imagenes para la expresion artistica. Investigacion
evaluacion — Introduccion al dibujo en movimiento.
32 F. Proyectos graficos — La distribucion de tareas en los proyectos graficos
evaluacion | colaborativos colaborativos: Principales criterios de seleccion a partir |Dibujos de interpretacion

de las habilidades requeridas y de las necesidades del
proyecto. Asignacion de roles en el trabajo de grupo.
— Fases de los proyectos graficos: Definicion del
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objetivo e idea principal. Trabajos previos y de
planificacion: seleccién de herramientas, técnicas y
soportes. Recopilaciéon de informacion. Elaboracion y
desarrollo. Bocetos y maquetas. Creacion del producto.
Evaluacion del resultado final.

— Introduccion a las estrategias de seleccion de
técnicas, herramientas, medios y soportes del dibujo
adecuados a distintas disciplinas.

— Introduccion a las estrategias de evaluacién de las
fases y los resultados de proyectos graficos. El error
como oportunidad de mejora y aprendizaje.

Relacionar y comparar
estilos y movimientos
artisticos

4.1.6.3.

Criterios de evaluacién competencial

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores

1. Comprender el dibujo como forma de
conocimiento, comunicacion y expresion,
comparando el uso que se hace de él en
manifestaciones culturales y artisticas de
diferentes épocas, lugares y ambitos
disciplinares, y valorando la diversidad de
significados que origina, para apreciar la
relevancia de la conservacién y la promocién
del patrimonio

1.1. Identificar el dibujo como forma de
conocimiento, comunicacion y expresion,
reflexionando con iniciativa sobre su
presencia en distintas manifestaciones
culturales y artisticas y comparando de forma
auténoma su uso en las mismas.

1.2. Comparar las multiples funciones del
dibujo a través del andlisis autbnomo de su
uso en producciones de distintos ambitos
disciplinares.

CCL1, CC1, CC3, CCEC1,
CCEC2.

2. Analizar, con actitud critica y reflexiva,
producciones plasticas, de distintas épocas
y estilos, reconociendo el lenguaje, las
técnicas y procedimientos, la funcion
significativa y la expresividad presentes en
ellas, para desarrollar la conciencia visual y
el criterio estético y ampliar las posibilidades
del disfrute del arte.

2.1. Analizar el lenguaje, las técnicas y
procedimientos del dibujo en diferentes
propuestas plasticas, entendiendo los
cambios que se han producido en las
tendencias a lo largo de la historia y utilizando
la terminologia especifica mas adecuada.
2.2. Analizar distintas manifestaciones
culturales y artisticas, comprendiendo la
funcién que desempefia el dibujo en las
mismas y valorando el enriquecimiento que
suponen para la sociedad los retos creativos
y estéticos.

CCL1, CC1, CC3, CCECT1,
CCEC2.

3. Analizar, interpretar y representar la
realidad, utilizando los recursos elementales
y la sintaxis del dibujo, para ofrecer una
vision propia de esa realidad, potenciar la
sensibilidad y favorecer el desarrollo
personal y artistico.

3.1. Experimentar con sensibilidad las
posibilidades expresivas de los recursos
elementales (punto, linea, forma) y de su
sintaxis, mejorando el proceso de creacion
grafica.

3.2. Analizar, interpretar y representar
graficamente la realidad mediante bocetos y
esbozos, utilizando las herramientas
adecuadas y desarrollando una expresion
propia, espontanea y creativa

CPSAA1.1, CPSAA1.2,
CC1, CC2, CCEC3.1.

4. Experimentar con diferentes materiales,
técnicas y soportes, incluido el propio
cuerpo, analizando la importancia del mismo
en las propuestas artisticas
contemporaneas, para descubrir el gesto del
dibujo y la apropiacion del espacio como
medios de autoexpresion y aceptacion
personal.

4.1. Aportar una huella y gesto propios a la
realizacién de dibujos, combinando el uso
tradicional de materiales, técnicas y soportes
con una manipulacion personal.

4.2. Realizar composiciones
bidimensionales, figurativas o abstractas,
explorando la percepcion y ordenacion del
espacio e indagando sobre la representacion
del cuerpo humano y su posible utilizaciéon
como soporte o0 como herramienta grafica.

CPSAAS5, CC1, CC3,
CCEC1, CCEC3.1,
CCEC3.2

5. Utilizar la practica del dibujo como medio
de expresion de ideas, opiniones,
sentimientos y emociones, investigando los
referentes culturales de las nuevas
creaciones como parte inherente de las
mismas, para ampliar el repertorio artistico y
enriquecer las producciones propias.

5.1. Identificar los referentes artisticos de una
obra determinada, describiendo la influencia
que ejercen y las relaciones que establecen.
5.2. Expresar ideas, opiniones y emociones a
través creaciones graficas y dibujos propios,
incorporando, de forma guiada,
procedimientos o técnicas utilizados en
referentes artisticos de interés para el

CC1, CC3. CCECH1,
CCEC2, CCEC3.1.
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alumnado.

6. Realizar producciones graficas expresivas
y creativas, valorando la importancia de los
elementos del lenguaje grafico y su
organizacion en la definicion de un estilo
personal, para progresar en la ejecucion
técnica y en las cualidades comunicativas y
expresivas de las producciones propias.

6.1. Emplear con intenciones comunicativas o
expresivas los mecanismos de la percepcion
visual, sus leyes y principios, asi como la
composicion y la ordenacion de elementos en
el espacio, mostrando interés en sus
aplicaciones.

6.2. Expresar a través del trazo y el gesto del
dibujo una visién propia de la realidad o del
mundo interior, experimentando con los
elementos del lenguaje grafico, sus formas,
signos, posibilidades expresivas y efectos
visuales.

CPSAA1.2, CPSAAS5,
CCEC3.2, CCECA4.1,
CCEC4.2.

7. Experimentar con las técnicas propias del
dibujo, identificando las herramientas,
medios y soportes necesarios en la
realizacién de producciones graficas.

7.1. Proponer distintas soluciones graficas a
una misma propuesta visual, utilizando
diferentes niveles de iconicidad, identificando
las herramientas, medios y soportes
necesarios y justificando razonada y
respetuosamente la eleccion realizada.

7.2. Seleccionar y utilizar con destreza las
herramientas, medios y soportes mas
adecuados a la intencion creativa, empleando
los valores expresivos de técnicas como el
claroscuro y del color en una interpretacion
grafica personal de la realidad.

7.3. Conocer y saber utilizar los fundamentos
tedricos y préacticos del color para su
utilizacion plastica

. 7.4. Investigar de forma activa y abierta
sobre la presencia de tecnologias digitales en
referentes artisticos contemporaneos,
integrandolas en el proceso creativo y
expresivo propio.

STEM1, CD2, CPSAAS5,
CC1, CC4, CE1, CCECA41,
CCEC4.2.

8. Adaptar los conocimientos y destrezas
adquiridos, desarrollando la retentiva y la
memoria visual, para responder con
creatividad y eficacia a nuevos desafios de
representacion grafica.

8.1. Representar graficamente el modelo
elegido, seleccionando y abstrayendo sus
caracteristicas mas representativas a partir
del estudio y andlisis del mismo.

8.2. Utilizar el encuadre, el encaje y la
perspectiva en la resolucion de problemas de
representacion grafica, analizando tanto los
diferentes volimenes como el espacio que
completa el conjunto.

CPSAA1.1, CPSAA5, CC1,
CCEC4.1, CCEC4.2

9. Crear proyectos graficos colaborativos,
contribuyendo de forma creativa a su
planificacion y realizaciéon y adaptando el
disefio y el proceso a las caracteristicas
propias de un ambito disciplinar, para
descubrir posibilidades de desarrollo
académico y profesional y apreciar el
enriquecimiento que suponen las propuestas
compartidas.

9.1. Planificar proyectos graficos sencillos,
identificando el ambito disciplinar en que se
desarrollara, y organizando y distribuyendo
las tareas de manera adecuada.

9.2. Realizar proyectos graficos en grupo
enmarcados en un ambito disciplinar
concreto, aplicando los valores expresivos del
dibujo artistico y sus recursos.

9.3. Analizar las dificultades surgidas en la
planificacion y realizacion de proyectos
graficos compartidos, entendiendo el proceso
como un instrumento de mejora del resultado
final. 9.4. Identificar posibilidades de
desarrollo académico y profesional
relacionadas con el dibujo artistico,
comprendiendo las oportunidades que ofrece
y el valor afiadido de la creatividad en los
estudios y en el trabajo.

9.5. Entender y saber representar la forma de
los objetos como consecuencia de su
estructura interna, valorando las aportaciones
de terceros en el marco de un trabajo
conjunto.

: STEM2, STEMS,
CPSAA3.1, CPSAA4, CE1,
CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.
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4.1.7. 1°BACH. C

ultura Audiovisual

Se ha seguido para su elaboracién la normativa vigente:

* RD 243/2022, de 5 de abril, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas
minimas del Bachillerato.

* Decreto 64/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen
para la Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo del Bachillerato.

4.1.7.1.

Temporalizacién

La materia Cultura Audiovisual de 1° de Bachillerato se estructura en cuatro bloques de
saberes basicos relacionados con el analisis, comprension y produccion de imagenes
fotograficas y audiovisuales. Estos bloques se desarrollan progresivamente a lo largo del
curso, integrando el analisis tedrico con la experimentacién practica y el desarrollo de

proyectos audiov

isuales.

TEMPORALIZACION

BLOQUE TEMATICO

CONTENIDOS PRINCIPALES

1° Trimestre

Historia y cultura del audiovisual

Evolucién histérica de la fotografia y el cine.
Principales autores y Movimientos del lenguaje
audiovisual. Relacién entre imagen y realidad.

Analisis de géneros y formatos audiovisuales. Lectura
critica de imagenes.

2° Trimestre

lenguaje audiovisual

Elementos formales y expresivos del

Elementos de la imagen: encuadre, composicion,
color, iluminacion, textura y perspectiva.

Gramatica audiovisual: tipos de planos, movimientos
de camara y montaje. Relacion entre imagen, sonido
y emocion.

Analisis de fragmentos audiovisuales.

3° Trimestre

Narrativa audiovisual y produccion
audiovisual

Narrativa audiovisual: guion literario y guion técnico.

Fases de produccioén audiovisual: preproduccion,
produccioén y postproduccion.

Roles profesionales. Uso de herramientas técnicas
bésicas.

Creacion de un proyecto audiovisual.

4.1.7.2.
D64/2022

Saberes basicos y situaciones de aprendizaje: correspondencia con

|BLOQUE

SABERES BASICOS

SITUACIONES DE APRENDIZAJE Y APLICACION EN
EL AULA

A. Historia y cultura
del audiovisual

Evolucioén Histérica de la fotografia y el
cine.

Principales movimientos y autores.
Distincion entre imagen y realidad.

Analisis de géneros y formatos
audiovisuales.

Investigacion en grupos sobre la evolucion de la imagen
audiovisual.

Analisis de fotografias y secuencias cinematograficas
relevantes.

Presentacion digital sobre un autor o movimiento
audiovisual.

B. Elementos
formales del lenguaje
audiovisual

Elementos de la imagen: encuadre,
composicion, color, iluminacion y textura.

Tipos de plano y movimientos de camara.

Montaje audiovisual. Relacién entre
imagen, sonido y significado.

Analisis de escenas cinematograficas para identificar
elementos del lenguaje audiovisual.

Realizacién de ejercicios fotograficos experimentando con
diferentes planos y encuadres.

Creacion de una serie fotografica con intencién narrativa.
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|BLOQUE SABERES BASICOS SITUACIONES DE APRENDIZAJE Y APLICACION EN
EL AULA

C. Narrativa Estructura del relato audiovisual. Elaboracién de un guién audiovisual breve a partir de una

audiovisual idea original o adaptacién de un texto.

Guidn literario y guién técnico.Storyboard.

» . . . Desarrollo de storyboard y planificacion del rodaje.
Construccién de personajes y situaciones

narrativas.
D. Produccién Fases de produccién audiovisual: Desarrollo de un proyecto audiovisual en grupo. Grabacion
audiovisual preproduccion, produccion y y edicion de una pieza audiovisual breve.

postproduccion.

Presentacion publica del proyecto y reflexion sobre el
Roles profesionales. Uso basico de proceso creativo.
camaras, sonido y programas de edicion

. Difusion y derechos de autor.

4.1.7.3. Criterios de evaluacion competencial

Se utilizaran las siguientes claves para identificar las distintas competencias clave:

Competencia en comunicacion lingistica. (CCL)

Competencia plurilingte. (CP)

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria. (STEM)
Competencia digital. (CD)

Competencia personal, social y de aprender a aprender. (CPSAA)

Competencia ciudadana. (CC)

Competencia emprendedora. (CE)

Competencia en conciencia y expresion cultural. (CCEC)

Competencias especificas resumidas de la materia Cultura Audiovisual — 1° Bachillerato (Artes)

CE1. Analizar imagenes fotograficas fijas y producciones audiovisuales de distintos
estilos, formatos, géneros y culturas, reconociendo sus cualidades platicas, formales y
semanticas y reflexionando sobre la historia de ambos medios, para desarrollar el
criterio estético, valorar el patrimonio, ampliar las posibilidades de disfrute y enriquecer
el imaginario propio.

CE2. Elaborar producciones audiovisuales, empleando la propia presencia en la
imagen y la banda de sonido y evaluando el rigor ético y formal de los procedimientos,
para expresar y comunicar ideas, opiniones y sentimientos y construir una
personalidad abierta y amplia.

CE3. Seleccionar y utilizar las técnicas, herramientas y convenciones del lenguaje
y la produccion audiovisual, teniendo en cuenta todos sus aspectos (guion,
planificacion, interpretacion, grabacion, edicion, etc.), para realizar creaciones
audiovisuales y aprender a desenvolverse en circunstancias diversas.

CE4. Determinar el publico destinatario de una produccién audiovisual, analizando sus
caracteristicas y atendiendo al propésito de la obra, para adoptar el lenguaje, el
formato y los medios técnicos mas adecuados y seleccionar las vias de difusion
oportunas.

Se utilizan las competencias especificas de la materia Cultura Audiovisual (1° Bachillerato)
resumidas de forma clara y breve, manteniendo el sentido de la normativa del Real Decreto
243/2022 y su desarrollo en el Decreto 64/2022 de la Comunidad de Madrid. En esta tabla,
singular por las caracteristicas de la materia, se indican una serie de evidencias observables para
supervisar el trabajo en el aula.

49




Cultura Audiovisual - IES Conde de Orgaz

COMPETENCIAS CLAVE CONEXION CON LOS DESCRIPTORES DEL ANEXO | DEL RD 243/2022

a especifica

Competenci|CCL

STEM

Icp

IcPsaA

Icc

Ice

Iccec

|Evidencias observables

CE1

v/ CCL1

v STEM3

v’ CD1

v CD2

CPSAA1A1

CPSAA3.1

v’ CE3

v/ CCEC3.2

v CCEC4.1

[] Identifica referentes
visuales

[ ] Analiza contextos
artisticos

[1 Utilizafuentes digitales

[ Argumenta decisiones
creativas

CE2

v STEM1

v’ CD3

v’ CPSAA3.1
v CPSAA3.2

v CC4

v CE1
CE2

v/ CCEC4

v/ CCEC4.2

[] Organiza fases del
proyecto
[ | Gestiona recursos

[] Ajusta tiempos

[] Propone soluciones
creativas

CE3

v’ CCL1

v CD3

v PSAA1.2 v/
CPSAA3.2

v CC3

v CE1
CE3

v/ CCEC3.1
v CCEC4.1 v
CCEC4.2

[ Experimenta con

materiales [] Produce
bocetos y prototipos
[J Aplica técnicas
artisticas

[ ] Evalta resultados

CE4

v’ CCL1
CCL2

v STEM1

v CD2

v’ CPSAA5

v/ CC3

v CE3

v/ CCEC2

v/ CCEC4.2

[] Presenta el proyecto
soportes digitales

[ Recoge feedback
[] Mejora la propuesta

CE5

v STEM3

v CD2
v CD3

v/ CPSAA5

v CE3

v’ CCEC3 v
CCEC5

v CCECG6

[] Utiliza software
creativo

[] Integra medios
digitales

[] Gestiona archivos

[] Documenta el proceso

DECRETO 64/2022 Cultura Audiovisual - IES Conde de Orgaz

CRITERIOS DE EVALUACION SEGUN LA COMPETENCIA ESPECIFICA y SABERES BASICOS

|Competencia
especifica

Criterios de evaluacion

Saberes basicos relacionados
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CE1

1.1. Analizar imagenes fotograficas y producciones
audiovisuales identificando sus elementos plasticos,
formales y narrativos.

1.2. Reconocer las caracteristicas de distintos
estilos, géneros y formatos audiovisuales,
relacionandolos con su contexto histérico y cultural.

1.3. Reflexionar de forma critica sobre la relacién
entre imageny realidad y sobre la influencia de
los medios audiovisuales en la construccion de
imaginarios colectivos.

1.4. Valorar el patrimonio fotografico y audiovisual
como parte del patrimonio cultural y artistico.

* Evolucién histérica de la fotografia y el cine.
Principales movimientos y autores. Distincion

entre imagen y realidad. Andlisis de géneros y
formatos audiovisuales.

* Elementos de la imagen: encuadre,
composicion, color, iluminacion y textura. Tipos de
planos y movimientos de camara. Montaje
audiovisual. Relacion entre imagen, sonido y
significado.

CE2 2.1. Elaborar producciones audiovisuales sencillas [ Elementos de la imagen: encuadre,
que integren imagen, sonido y narrativa para composicion, color, iluminaciony  textura. Tipos
expresar ideas, emociones o puntos de vista de planos y movimientos de camara. Montaje
personales. Audiovisual. Relacion entre imagen, sonido y

significado.
2.2. Utilizar la propia presencia en la imagen y la
banda sonora de forma consciente para reforzar el |. Fgses de produccién audiovisual:
significado del mensaje audiovisual. preproduccién, produccion y postproduccion.
Roles profesionales. Uso basico de camaras,
2.3. Evaluar el rigor ético y formal de las Zon'dz y p(;ogra[nas de edicion. Difusion y
producciones audiovisuales propias y ajenas, erechos de autor.
respetando los derechos de autor y las normas de
uso responsable de imagenes y sonidos.

CE3 3.1. Seleccionar y aplicar técnicas basicas de guion, | Estructura del relato audiovisual. Guién literario
planificacion y realizacion audiovisual en la creacién y guion técnico. Storyboard. Construccion de
de producciones propias. personajes y situaciones narrativas.
3.2.Utilizar de forma adecuada herramientas y : Faseds de_E)rO(ljDchlon gludlowsual. duccic
recursos técnicos de grabacion, sonido y edicion en pRreIpro “Cfc'o,”’ lro USC'OE}' pos:jpro ’ucmon.
proyectos audiovisuales. (o] gs profesionales. Uso ‘a!s,,lco .e cg'maras,

sonido y programas de edicién. Difusion y
derechos de autor.
3.3. Participar activamente en procesos de creacion
audiovisual colaborativos, asumiendo diferentes
roles dentro del proceso de produccion.
CE4 4.1. Analizar las caracteristicas del publico

destinatario de diferentes producciones
audiovisuales.

4.2. Adaptar el lenguaje audiovisual, el formato y
los recursos expresivos al objetivo comunicativo y al
publico al que se dirige la obra.

4.3. Seleccionar los medios y canales de difusion
mas adecuados para compartir producciones

audiovisuales.

* Analisis de géneros y formatos audiovisuales.
Distincién entre imagen y realidad.

 Fases de produccioén audiovisual:
preproduccioén, produccién y postproduccion.
Difusion y derechos de autor.
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CE5

5.1. Analizar criticamente el impacto social, cultural |e Evolucion histérica de la fotografia y el cine.
y comunicativo  de las imagenes y producciones  |jstincion entre imagen y realidad.

audiovisuales en la sociedad contemporanea.

5.2. Valorar el uso responsable, ético e inclusivo del

lenguaje audiovisual en la creacion y d
contenidos.

5.3. Reflexionar sobre el papel del au

la construccion de identidades, imaginarios y

representaciones sociales.

» Difusion de producciones audiovisuales y
derechos de autor

ifusion de
* Relacion entre imagen, sonido y significado.

diovisual en

4.1.8. 2° BACH. Dibujo Artistico Il
Se ha seguido para su elaboracién la normativa vigente:

e RD 243/2022, de 5 de abril, por el que se establece la ordenacion y las ensefanzas
minimas del Bachillerato.

e Decreto 64/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para
la Comunidad de Madrid la ordenacién y el curriculo del Bachillerato.

4.1.8.1.

Temporalizacion

La materia Dibujo Artistico Il de 2° de Bachillerato se estructura en diversos bloques de saberes
basicos relacionados con la observacion, el analisis y la representacion grafica de la realidad y de
las formas artisticas. Estos bloques se desarrollan de manera progresiva a lo largo del curso,
integrando la experimentacién con técnicas y procedimientos graficos con la reflexién sobre el
lenguaje visual y las posibilidades expresivas del dibujo. A través de la practica continuada y el
andlisis de referentes artisticos, el alumnado profundiza en la capacidad de observacion, la
comprension de la forma, la luz y el espacio, asi como en el desarrollo de un lenguaje grafico

personal.

TEMPORALIZACION |IBLOQUE TEMATICO

[CONTENIDOS PRINCIPALES

1° Trimestre

Analisis y representacion de
la forma

Estudio de la estructura de los objetos y de la figura humana
mediante la observacion directa. Introduccion al analisis del
volumen a través de la luz y la sombra. Ejercicios de
composicion y encaje.

2° Trimestre

Profundizacion en la
representacion del volumen,
la textura y el espacio.

Estudio de la luz, el claroscuro y las relaciones espaciales entre
formas. Desarrollo de composiciones mas complejas y
experimentacion con diferentes técnicas y materiales graficos.

3° Trimestre

Exploracién de las
posibilidades expresivas del
dibujo.

Interpretacion personal de la realidad y desarrollo de proyectos
graficos mas elaborados. Integracién de los conocimientos
adquiridos en ejercicios de creacion artistica que combinen
analisis formal y expresividad.

4.1.8.2. Saberes basicos y situaciones de aprendizaje: correspondencia con D
64/2022
BLOQUE SABERES BASICOS SITUACIONES DE APRENDIZAJE Y

APLICACION EN EL AULA
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A Analisis y
comprension de la forma

Observacion y analisis de formas naturales y
artificiales.

Estructura, proporcion y relaciones
espaciales entre los elementos representados.

Estudio de la linea como elemento
configurador de la forma. Analisis de obras
artisticas relevantes en la historia del dibujo.

Realizacién de ejercicios de observacion directa
de objetos y modelos del natural. Analisis de obras
de artistas relevantes para identificar estructuras
formales y compositivas.

Ejercicios de encaje y proporcion para representar
correctamente las relaciones entre las formas.

B. Representacion del
volumen y del espacio

Representacion del volumen mediante la luz y
la sombra. Claroscuro, gradaciones tonales y
modelado de las formas. Relaciones
espaciales entre objetos. Perspectiva intuitiva
y representacion del espacio tridimensional
sobre el plano.

Realizacién de estudios de claroscuro a partir de
bodegones y modelos del natural.

Ejercicios de representacion de objetos con
diferentes condiciones de iluminacion.

Desarrollo de composiciones que integran varios
elementos en el espacio para trabajar profundidad
y volumen.

C. Técnicas y recursos
del dibujo artistico

Materiales, técnicas y procedimientos del
dibujo artistico. Técnicas secas y humedas.

Experimentacion con grafito, carboncillo, tinta y
otros materiales.

Texturas graficas y posibilidades recibidas del
trazo y la mancha.

Experimentacion con distintos materiales y
herramientas graficas para explorar sus
posibilidades expresivas.

Realizacion de ejercicios de representacion de
texturas y superficies.

Desarrollo de composiciones graficas utilizando
diferentes técnicas y recursos plasticos.

D. Expresion y proyecto
artistico

Composicion y organizacion del espacio
grafico. Interpretacion personal de la realidad
mediante el dibujo.

Desarrollo del proceso creativo:idea, bocetos,
experimentacion y obra final.

Valoracién del dibujo como medio de expresion
artistica y comunicacion visual

Desarrollo de proyectos de dibujo artistico a partir
de una idea o tema propuesto. Elaboracién de
bocetos preparatorios y estudio de distintas
soluciones compositivas. Realizacion de una obra
final en la que se integren los conocimientos
técnicos y regresivos trabajados durante el curso,
acompafada de la reflexion sobre el proceso
creativo.

4.8.1.3. Criterios de evaluacion competencial

Se utilizaran las siguientes claves para identificar las distintas competencias clave:

1.
2.
3.

(STEM)

© N oA

Competencia digital. (CD)
Competencia personal, social y de aprender a aprender. (CPSAA)
Competencia ciudadana. (CC)

Competencia emprendedora. (CE)
Competencia en conciencia y expresion cultural. (CCEC)

Competencia en comunicacion linguistica. (CCL)
Competencia plurilingtie. (CP)
Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Competencias especificas resumidas de la materia Dibujo Artistico Il — 2° Bachillerato (Artes)

CE1.

Comprender el dibujo como forma de conocimiento, comunicaciéon y

expresion, comparando el uso que se hace de él en manifestaciones culturales y
artisticas de diferentes épocas, lugares y ambitos disciplinares, y valorando la
diversidad de significados que origina, para apreciar la relevancia de la conservacién y
la promocién del patrimonio.
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CE2. Analizar, con actitud critica y reflexiva, producciones plasticas, de distintas
épocas y estilos, reconociendo el lenguaje, las técnicas y procedimientos, la funcion
significativa y la expresividad presentes en ellas, para desarrollar la conciencia visual
y el criterio estético y ampliar las posibilidades del disfrute del arte.

CE3. Analizar, interpretar y representar la realidad, utilizando los recursos elementales
y la sintaxis del dibujo, para ofrecer una vision propia de esa realidad, potenciar la
sensibilidad y favorecer el desarrollo personal y artistico.

CE4. Experimentar con diferentes materiales, técnicas y soportes, incluido el propio
cuerpo, analizando la importancia del mismo en las propuestas artisticas
contemporaneas, para descubrir el gesto del dibujo y la apropiacién del espacio como

medios de autoexpresion y aceptacion personal.

Se utilizan las competencias especificas de la materia Dibujo Artistico Il (2° Bachillerato)
resumidas de forma clara y breve, manteniendo el sentido de la normativa del Real Decreto
243/2022 y su desarrollo en el Decreto 64/2022 de la Comunidad de Madrid. En esta tabla,
singular por las caracteristicas de la materia, se indican una serie de evidencias observables

para supervisar el trabajo en el aula.

COMPETENCIAS CLAVE

CONEXION CON LOS DESCRIPTORES DEL ANEXO | DEL RD 243/2022
Dibujo Artistico Il - IES Conde de Orgaz

Cla

especifica

Competen |[CCL

STEM

Icp

IcPsAA

lcc

IcE

CCEC

|Evidencias
observables

CE1

CCL1

v STEM3

v CD1

v CD2

v CPSAA

CPSAA3.1

v CE3

v CE 3

v
CCEC3.2

4
CCEC4.1

o Analiza estructuras
formales en objetos y
modelos del natural.

o ldentifica elementos
del lenguaje visual
(linea, forma, volumen,
proporcion).

o Interpreta referentes
artisticos del dibujo.

o Argumenta decisiones|
compositivas.

CE2

CCL1

v STEM1

CD3

CPSAA3.1

CPSAA3.2

v CC4

v CE1

v CE2

CCEC4.1
CCEC4.2

o Realiza estudios del
natural con proporcién y
encaje correctos.

o Representa volumen
mediante claroscuro.

o Utiliza técnicas
gréaficas variadas.

o Ajusta procedimientos
segun la intencion
expresiva.

CE3

v CCL1

sTEM3

CD3

CPSAA1.2
CPSAA3.2

v CC1

v CE1
CE3

v

CCEC3.1
CCEC4.1
CCEC4.2

o Experimenta con
grafito, tinta, carboncillo
u otras técnicas.

o Produce bocetos y
estudios previos.

o Aplica recursos
expresivos del trazo y la
textura.

o Evalla los resultados
del proceso creativo.
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CCLA1 v STEM1 |/ CD2 v CPSAA5 [v CC3 v CE3 CCEC2 v o Planifica un proyecto
CCL2 CEC4.2 de dibujo artistico.

o Presenta propuestas
CE4 graficas personales.

o Utiliza soportes
tradicionales o digitales
para documentar el
proceso.

o Recoge feedback y
mejora la propuesta
final.

CRITERIOS DE EVALUACION SEGUN LA COMPETENCIA ESPECIFICA y SABERES BASICOS
DECRETO 64/2022 Dibujo Artistico Il - IES Conde de Orgaz

Competencia [Criterios de evaluacién Saberes basicos relacionados
especifica

1.1. Analizar fOrmaS naturales e artiﬁciales * Analisis de la forma y de su estructura.
identificando su estructura, proporciones y

relaciones espaciales.
* Proporcion, encaje y construccion de la imagen.

1.2. Reconocer los elementos formales del
CE1 lenguaje grafico (linea, forma, volumen, luz y * Elementos del lenguaje visual: linea, forma, volumen

composicién) en obras artisticas y en la realidad [y Composicion.
observada.

1.3. Aplicar estrategias de observacion y andlisis
visual en ejercicios de representacion grafica.

2.1. Realizar representaciones graficas de * Representacién del volumen mediante luz y sombra.
objetos, espacios o figuras atendiendo a
proporcion, encaje y composicion.

» Claroscuro, gradaciones tonales y texturas.

CE2 2.2, Utilizar la linea, el claroscuro y la mancha

para representar el volumen y la profundidad. * Técnicas y materiales del dibujo artistico.

2.3. Aplicar distintos procedimientos y técnicas
graficas de forma adecuada a la finalidad

expresiva del dibujo.

3.1. Experimentarcon diferentes técnicas y * Técnicas graficas secas y humedas.
materiales graficos para ampliar los recursos
expresivos.

CE3 * Procedimientos experimentales en el dibujo.
3.2. Utilizar el dibujo como medio de exploracion,
interpretacion y expresion personal. » Expresividad del trazo, la mancha y la textura.
3.3. Desarrollar propuestas graficas originales a
partir de la experimentacion y la reflexion sobre el
proceso creativo.

55




graficas a partir de una idea o referente visual.

CE4 4.2. Integrar en un mismo trabajo diferentes * Desarrollo de proyectos graficos.
recursos formales y técnicos del dibujo.
) * Proceso creativo en el dibujo artistico.
4.3. Evaluar el proceso de trabajo y los
resultados obtenidos, identificando posibilidades
de mejora.

4.1. Planificar y desarrollar composiciones * Composicidn y organizacion del espacio pictorico.

4.1.9. 2°BACH. Disefno
Se ha seguido para su elaboracion la normativa vigente:

° RD 243/2022, de 5 de abril, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas
minimas del Bachillerato.

) Decreto 64/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen
para la Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo del Bachillerato.

4.9.1.1.  Temporalizacion

En el calendario escolar de la Comunidad de Madrid de 2025-26 se inician las actividades lectivas
de 1° Bachillerato el 12 de septiembre de 2025 y finalizan el 19 de junio de 2026. La evaluacién
final ordinaria debera estar concluida el 12 de mayo aproximadamente dependiendo de las fechas
de la PAU (Prueba de Acceso a la Universidad) y la evaluacién final extraordinaria finalizan el 17
de junio. Entre el 27 de mayo y 10 de junio y se desarrollan actividades de apoyo, refuerzo,
tutorizacion y realizacion de las pruebas extraordinarias de evaluacion para el alumnado con
materias suspensas o de formacion para los aprobados. El curso 2025-2026 tiene 40 semanas,
teniendo en las vacaciones de navidad, semana santa y el calendario de evaluaciones aprobado a
principio de curso que establecen el 11 de mayo para la finalizacién de las clases, tenemos 28
semanas lectivas. En el primer trimestre de 10 semanas, el segundo de 10 y el tercero de 8. Con
cuatro horas semanales (RD243/2022. Anexo |V) y teniendo en cuenta el calendario de fiestas
locales, tenemos un total de 112 sesiones repartidas en trimestres. Hay que tener en cuenta que
en este centro se paran las clases para los examenes globales, se realiza semana blanca,
semana cultural y otras actividades. Ademas, se han programado dos actividades extraescolares
en la materia. En la programacion de aula se ajustan las sesiones incorporando todas estas
incidencias propias del dia a dia de la ensefianza en un cronograma que permite observar la
secuenciacioén total del curso y advertir las modificaciones que se deben incluir ante hechos no
previstos y sus implicaciones.

El curso se estructura en tres evaluaciones parciales. Los bloques de contenidos generalistas
relativos a la historia del Disefio (A) y a la configuracion forma y metodolégica (B) se abordan
paulatinamente a lo largo de todo el curso. Respecto a los campos del disefio se comienza, en la
primera evaluacion, por el Disefio grafico (C) y del Disefio Tridimensional (D), el producto se
aborda en la segunda evaluacién y el espacial en la tercera.

El cuadro siguiente refleja la secuenciacion de los contenidos, por bloques, en doce situaciones de
aprendizaje (SA) abordados a lo largo de las tres evaluaciones.

Evaluacion Saberes basicos (Bloques) y Situaciones de aprendizaje DISENO 2° BACH
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12 evaluacion
(10 semanas)

e Bloque A. Concepto, historia y campos del disefio. (5 sesiones)
e SA1. Historia y Campos del disefo.

e Bloque B. El disefio: configuracién formal y metodologia (5 sesiones)
SA3. Configuracion formal.

Bloque C. Disefio grafico (30 sesiones)
SA2. Disefo grafico.

SA4. Disefio corporativo.

SAb5. Disefio editorial

22 evaluacion
(10 semanas)

e Bloque A. Concepto, historia y campos del disefio. (5 sesiones)

e Bloque B. El disefio: configuracién formal y metodologia (2 sesiones)
SA6. Metodologia.

Bloque D. Disefio Tridimensional (33 sesiones)
SA7. Disefo tridimensional de producto

SA8. Materiales

SA9. Disefo tridimensional de mobiliario
SA10.Disefio tridimensional de mobiliario urbano

32 evaluacion
(8 semanas)

e Bloque A. Concepto, historia y campos del disefio. (1 sesiones)
e Bloque B. El disefio: configuracién formal y metodologia (1 sesiones)

e Bloque D. Disefio Tridimensional (30 sesiones)
SA11.Disefo tridimensional de espacio interior.
e SA12.Disefio tridimensional de espacio expositivo

4.1.9.2. Saberes basicos y situaciones de aprendizaje: correspondencia con D64/2022
En el siguiente cuadro se puede comprobar cémo se abordan todos los saberes basicos
establecidos en el curriculo (D64/22) a través de las distintas situaciones de aprendizaje.

Ev. Situaciones de Correspondencia de saberes basicos (curriculo DECRETO 64/2022)
aprendizaje
12 EV. 1. Historia y Campos — El disefio, sus clasificaciones y campos de aplicacion:

del disefio.

Disefio grafico: editorial, tipografico, publicitario, identidad corporativa,
sefialética.

Disefio industrial: de producto, embalajes o packaging, mobiliario, moda, textil.
Disefio ambiental: interiorismo, escaparatismo, escenografia.

— Evolucion historica del disefio y su definicion. Concepto y teorias del disefio.

— Artesania e industrializacion: objeto artesanal, artistico e industrial, diferencias.
— Tendencias, periodos y las principales escuelas y figuras mas representativas
en el campo del disefio: Revolucion Industrial y Arts&Crafts. Orientalismo y
Movimiento Estético. Art Nouveau y Secesion. Deutcher Werkbund. Vanguardias,
Neoplasticismo, Constructivismo, Futurismo, Surrealismo. Bauhaus.

— La presencia de la mujer en el campo del disefio.

Las mujeres de la Bahuaus: Otti Berger, Anni Albers, Marianne Brandt, Aima
Buscher, Lilly Reich, Charlotte Perriand, Greta Grossman, Florence Knoll, Gae
Aulenti y Andrée Putman. Jacqueline S. Casey, Margaret Calvert, Aino Aalto,
Ray Kaiser Eames y Victoria Rushton, entre otras.
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3. Configuracion
formal

— Disefio y funcion.
— El lenguaje visual:

Teoria de la percepcion. Leyes de la Gestalt. Elementos bésicos: punto, linea,
plano, color, forma y textura.

— Sintaxis de la imagen bidimensional y tridimensional:

Estructura y composicion. Proporcién, proporcion aurea, escala. Peso visual,
equilibrio, centro de interés, recorrido visual, lineas de fuerza, ritmo.

— Ordenacion y composicion modular. Médulo, submaédulo, redes, teselas,
formas moduladas, modulos pararregulares, movimientos en el plano, patrones
de repeticion. Aplicaciones a telas, suelos, paredes. Historia.

— Dimensioén semantica del disefio. Signo, Simbolo.
— El color. Propiedades. Valor simbdlico y psicoldgico o social. Color e impresion.

— El disefio grafico con vy sin reticula. Procesos y técnicas de disefio grafico.
Organizacion de la informacion.

2. Disefio grafico

— Funciones comunicativas del disefio grafico.

— La tipografia, términos basicos, principales familias, legibilidad, propiedades y
uso en el disefio. Programas de creacion de tipografias.

— El disefio grafico y la composicion.

— El disefio publicitario. Proyectos de comunicacion grafica. El cartel. Historia.

4. Disefio corporativo

— La imagen de marca: el disefio corporativo. Historia. Programas de dibujo
vectorial.
— La sefalizacion y sus aplicaciones. El pictograma. La reticula. Color. Soportes.

5. Disefo editorial

— Disefio editorial. La maquetacion y composicidon de paginas. Términos basicos.
Tipos de impresos. Impresion.

22 EV.

6. Metodologia

— Proceso del disefio. Fases del disefio. Brief, establecimiento de objetivos,
planificacion, documentacion, creatividad, bocetos, croquis, arte final, memoria.
— La metodologia del proyecto.

— Procesos creativos en un proyecto de disefio. Andlisis de datos. Seleccion.

— Estrategias de organizacion de los equipos de trabajo.

7. Disefo
tridimensional de
producto

— Art Deco, Stiling. El Funcionalismo, Estilo Internacional. Organicismo. Disefio
Escandinavo. Escuelas de Posguerra. Pop, HiTech, Deconstructivismo, Minimal.
Disefio Radical, Posmodernismo, Memphis. Ultimas tendencias: accesibilidad,
disefio friendly, neobiomorfismo.

— Disefio y funcion.

— La diversidad como riqueza patrimonial.

— Aportacion de las culturas no occidentales al canon del disefio universal. La
apropiacion cultural.

— Fundamentos de la propiedad intelectual. La proteccién de la creatividad.
Patentes y marcas.

— Disefio de producto y diversidad funcional. Disefio flexible, creacién de
opciones.

— El packaging: del disefio grafico al disefio del contendor del producto
tridimensional. Iniciacion a su desarrollo y técnicas de produccion. Iniciacion a
los troqueles, desarrollos y acotacion.

8. Materiales

— Disefio, ecologia y sostenibilidad:

Procedencia de los materiales. Procesos de produccién y distribucién
sostenibles. El disefio en la sociedad de consumo. La obsolescencia
programada. Pertinencia del disefio. Aportaciones del disefio sostenible a la
solucién de los retos ambientales.

— Materiales, texturas y colores. Sistemas de produccién y su repercusion en el
disefio. Historia y evolucion de los materiales. Sostenibilidad, reciclaje,
reutilizacion

9. Disefo
tridimensional de
mobiliario

— Disefio de producto.

— Tipologia de objetos en el disefio volumétrico: de uso individual, publico o
profesional. Sistemas de representacion y estructuras compositivas aplicados al
disefio de producto: diédrico, axonométrico y conico.

— Antropometria, ergonomia y bidnica aplicada al disefio.

10. Disefo
tridimensional de
mobiliario urbano

— Tipologia de objetos en el disefio volumétrico: de uso individual, publico o
profesional. Sistemas de representacion y estructuras compositivas aplicados al
disefio de producto: diédrico, axonométrico y cénico.

32 EV.

11. Disefio
tridimensional de
espacio interior

— Disefio de espacios. Organizacién del espacio habitable, publico o privado.
Distribucion de espacios y recorridos.

— Elementos constructivos. Principios de iluminacion. Disefio de espacios
interiores
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12. Diseno
tridimensional de
espacio expositivo

— Percepcion psicolégica del espacio. Luz y color.
— El disefio inclusivo de espacios. Accesibilidad.

4.1.9.3.

Criterios de evaluacién competencial

Se utilizaran las siguientes claves para identificar las distintas competencias clave:
a) Competencia en comunicacion linguistica. (CCL)
b) Competencia plurilingie. (CP)

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria. (STEM)
d) Competencia digital. (CD)
e) Competencia personal, social y de aprender a aprender. (CPSAA)
f)  Competencia ciudadana. (CC)

g) Competencia emprendedora. (CE)
h

) Competencia en conciencia y expresion cultural. (CCEC)

En la Comunidad de Madrid, el vinculo entre competencias clave y especificas en Bachillerato se
regula mediante el DECRETO 64/2022. El cuadro siguiente refleja la relacion entre competencias
clave, las competencias especificas de la materia y los criterios de evaluacion. Para trabajar las
competencias se han disefiado actividades en las que se trabaja con los bloques del curriculo y
los saberes basicos asociados para cada competencia estableciendo los instrumentos de
evaluacion definidos para evaluar los criterios de evaluacion

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
DESCRIPTORES

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

1. Identificar el concepto
y los fundamentos del
disefio a partir del
analisis critico de
diversos productos de
disefio bidimensional y
tridimensional, para
profundizar en la
comprension tanto de la
complejidad de los
procesos y herramientas
que intervienen, como de
la dimension simbdlica y
semantica de sus
lenguajes.

CCL1, CCL2, STEM4, CD1,
CPSAA4, CC1, CEC1y CEC2

1.1. Reconocer la relacién entre las
formas y las funciones en objetos de
disefio bidimensionales o
tridimensionales, percibiéndolos como
productos susceptibles de
transformaciones y mejoras.

1.2. Explicar en los objetos de disefio
las dimensiones simbdlicas y
semanticas propias de su lenguaje,
identificando sus elementos sintacticos
y constitutivos con actitud receptiva y
respetuosa.

Bloque A. Concepto, historia y campos
del disefio.

El disefio, sus clasificaciones y
campos de aplicacion

Bloque B. El disefio: configuracion
formal y metodologia

SITUACIONES DE APRENDIZAJE (ACTIVIDADES) Y EVIDENCIAS OBSERVABLES

- SA1 Historia y Campos del disefio (ACT1. Mapa mental. Historia y Aplicaciones y ACT8. Bauhaus_Presentacion)
e Expresa relaciones entre ideas con mapas mentales
e Utiliza el dibujo como medio de comunicacién de ideas
e Planifica un trabajo en grupo con reparto de tareas, lluvia de ideas, acuerdos y evaluacién del proceso
e Investiga, seleccionando las fuentes valiosas, sintetiza y expone ideas en una presentacion
e Disefa productos graficos digitales para exponer ideas, utilizando la imagen, el dibujo y el texto de forma clara.
e Se expresa de forma fluida utilizando el lenguaje especifico de la asignatura.
e Interacciona con la audiencia, atiende a su preguntas y contesta de forma adecuada
e Atiende a los elementos y condiciones del disefio segun los campos de aplicacion (grafico y tridimensional)
e Investiga e identifica ejemplos relevantes en Iso distintos ambitos del disefio. Los analiza y extrae conclusiones

para la elaboracién de propuestas propias

e Explora ideas divergentes de soluciones a problemas de disefio
e Representa en distintos sistemas de representacion valorando la adecuacion y las caracteristicas propias
e Justifica las intenciones en el disefio dependiendo del campo del disefio

2. Reflexionar sobre los
origenes, los principios y las

2.1. Identificar las caracteristicas
fundamentales de los principales

Bloque A. Concepto,
campos del disefo.
« Evolucion histérica del disefio y su

historia y
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funciones del diseio,
comparando y analizando
producciones de diferentes
épocas, estilos y ambitos de
aplicacion, para valorar de
manera critica su impacto
medioambiental, social y cultural.

CCL1, CCL3, STEM2,
CPSAA1.1, CC1, CC3,
CC4, CCEC1.

movimientos, corrientes, escuelas y
tedricos relacionados con el disefo,
comparando productos de disefio de
contextos geograficos, historicos y
sociales diversos, y reflexionando de
manera critica sobre las aportaciones
de las mujeres y de las culturas no
occidentales.

2.2. Analizar de manera critica
las diferentes soluciones de
disefio vinculadas a un mismo
problema, reflexionando sobre su
impacto en el entorno y
estableciendo argumentos que
promuevan una conciencia
comprometida con el medio
ambiente y con el disefio
sostenible.

definicion. concepto y teorias del
disefio.

* Artesania e industrializacion:

objeto artesanal, artistico e industrial,
diferencias.

* Tendencias, periodos vy las
principales escuelas

y figuras mas representativas en el
campo del disefio

« Disefio, ecologia y sostenibilidad

« Disefio y funcion.
 Disefio inclusivo,
accesible,

igualitario.

* La diversidad como
riqueza patrimonial.

* Aportaciébn de las culturas no
occidentales al canon del disefio
universal. La apropiacion cultural.

universal,

SITUACIONES DE APRENDIZAJE (ACTIVIDADES)

- SA1 Historia y Campos del disefio (ACT1. Mapa mental. Historia y Aplicaciones y ACT8. Bauhaus_Presentacion)
- SA2 Disefio Grafico (ACT4. Analisis y mejora. Disefio grafico_Cartel),
- SA7 Disefio Tridimensional de Producto (ACT9. Andlisis y mejora. Disefio de Producto)
- SA11 Disefio Tridimensional de Espacio (ACT14. Andlisis y mejora de una Oficina)

3. Analizar de manera critica 'y
rigurosa distintas configuraciones
formales, compositivas y
estructurales presentes en el
disefio de diferentes productos,
identificando sus elementos
plasticos, estéticos, funcionales y
comunicativos, para enriquecer
sus propias producciones y
conformarse una opinion
informada sobre el impacto de la
disciplina en la inclusion, la
sostenibilidad y el consumo
responsable.

STEM1, STEMS, CD2,
CC1, CC4, CE1, CCECH1,
CCEC2, CCEC4.1

3.1. Reconocer las estructuras formales,

compositivas y estructurales en objetos
y productos de diferentes ambitos del
disefio, analizando los procesos y
métodos utilizados para desarrollarlos,
asi como las finalidades funcionales y
comunicativas de las que parten y su
impacto en aspectos tales como la

inclusion, la sostenibilidad y el consumo

responsable.

3.2. Analizar las relaciones compositivas

en distintos productos de disefio,
identificando los elementos basicos del
lenguaje visual y explicando su impacto
en aspectos como la inclusioén, la

sostenibilidad y el consumo responsable

Bloque B. El disefio: configuracién
formal y metodologia

Bloque C: Disefio grafico

Bloque D: Disefio tridimensional

SITUACIONES DE APRENDIZAJE (ACTIVIDADES)

- SA3 Configuracién formal (ACT3. Disefio Grafico. Composicion y color)
- SA4. Disefio grafico Corporativo (ACT6)

- SA5. Disefio Editorial (ACT7)

- SA7. Disefio Tridimensional de Producto (ACT9y 10)

- SA9. Disefio Tridimensional de Mobiliario (ACT12)

- SA10.Disefio Tridimensional de elementos Urbanos (ACT13)

- SA11.Disefio Tridimensional de un Espacio (ACT14 y 15)

- SA12.Disefio Tridimensional de un Espacio Expositivo (ACT16)

4: Planificar proyectos de disefio
individuales y colectivos,
seleccionando con criterio las
herramientas y recursos
necesarios, para proponery
analizar criticamente soluciones
creativas en respuesta a
necesidades propias y ajenas.

CD3, STEMS,
CPSAA3.2, CPSAAS,

4.1. Planificar adecuadamente
proyectos de disefo individuales o
colectivos, estableciendo objetivos en
funcion del impacto de comunicacion
buscado, programando las distintas
fases del plan de desarrollo,
seleccionando con criterio las

herramientas y recursos y priorizando la

sostenibilidad.

4.2. Participar activamente en la

Bloque B. El disefio: configuracion
formal y metodologia

Bloque C: Disefio grafico

Bloque D: Disefio

tridimensional
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CC4, CE1, CES,
CCEC4.1, CCEC4.2

organizacion adecuada de los equipos
de trabajo de los proyectos de disefio
colaborativo, identificando las
habilidades requeridas y repartiendo y
asumiendo las tareas con criterio.

4.3. Evaluar las propuestas de
planificacion propias y ajenas de manera
critica y argumentada, analizando su
adecuacion al impacto de comunicacion
buscado

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

-SA2,5,6,7,9,10, 11y 12

5. Desarrollar propuestas
personales e imaginativas a partir
de idea sobre productos
preexistentes, considerando la
propiedad intelectual, para
responder con creatividad a
necesidades propias y ajenas y
potenciar la autoestima y el
crecimiento personal.

STEMS3, CPSAA1.1,
CC1, CC4, CE1, CEZ2,
CE3, CCEC3.1,
CCEC3.2, CCECA4.1,
CCEC4.2.

5.1. Proyectar soluciones de disefio
innovadoras en respuesta a
necesidades personales o de expresion
propias, a partir de ideas o productos
preexistentes.

5.2. Evaluar criticamente las propuestas
de diseno personales, valorando su
coherencia y adecuacion, y considerando
el respeto a la propiedad intelectual, tanto
a la ajena como a la propia

Bloque A: Concepto, historia y
campos del disefo:
* Fundamentos de la propiedad

intelectual

Bloque B. El disefio: configuracion
formal y metodologia

Bloque C: Disefio grafico

Bloque D: Disefio

tridimensional

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

-SA2,5,6,7,9,10, 11y 12

6.Crear productos de disefio,
respondiendo con creatividad a
necesidades concretas, incluidas
las del disefio inclusivo y las
relativas a la sostenibilidad, y
cuidando la correccion técnica, la
coherencia y el rigor de la factura
del producto, para potenciar una
actitud critica y responsable que
favorezca el desarrollo personal,
académico o profesional en el
campo del disefio.

STEMS3, CD3, CPSAA2, CC4,
CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1,
CCEC4.2

6.1. Realizar proyectos elementales de
disefo grafico, disefio industrial o disefio
de espacios habitables, de manera
individual y colectiva, aplicando
soluciones creativas en la elaboracion de
un producto innovador, y teniendo en
cuenta sus implicaciones sociales,
econdmicas y de transformacion, asi
como los aspectos relacionados con la
propiedad intelectual.

6.2. Evaluar de manera critica y
argumentada trabajos de disefio propios y
ajenos, valorando tanto la seleccion
coherente y adecuada de los recursos
técnicos, como el rigor y la correccion en
la aplicacion de las técnicas de ejecucion,
desarrollo y presentacién del producto,
ademas de su grado de adecuacion al
impacto de comunicacion buscado y al
respeto a la propiedad intelectual.

6.3. Identificar las posibilidades de
intervencion del disefio inclusivo en
diferentes ambitos de la actividad
humana, poniendo en valor los proyectos
innovadores y transformadores de la
sociedad.

6.4. Realizar colectivamente un proyecto
de disefo inclusivo, priorizando su
adecuacion a una o varias diversidades
funcionales concretas, utilizando de
manera creativa las configuraciones

Bloque D: Disefio
tridimensional
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formales y argumentando las decisiones

tomadas

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

- SA11. Disefio Tridimensional del Espacio y SA12. Disefio Tridimensional de un Espacio Expositivo

La relacion entre las competencias clave y las especificas de la materia de Disefio, establecida
en el Anexo | del RD 243/2022, queda reflejada en el siguiente cuadro.

Relacion entre Competencias Clave y Competencias Especificas
CONEXION CON LOS DESCRIPTORES DEL ANEXO | DEL RD 243/2022
DISENO 2° BACH

Competencias CCL | CP | STEM | CD | CPSAA | CC | CE | CCEC | Descriptores del Anexo |

especificas vinculados

CE1 v v v v v CCL1, CCL3, STEM2,
CPSAA1.1, CC1, CC3, CC4,
CCEC1

CE2 v v v v v CCL1, CCL3, STEM2,
CPSAA1.1, CC1, CC3, CC4,
CCEC1

CE3 v v v v v STEM1, STEM5, CD2, CC1,
CC4, CE1, CCEC1, CCEC2,
CCEC4.1

CE4 v v v v v v CD3, STEM3, CPSAA3.2,
CPSAA5, CC4, CE1, CES3,
CCEC4.1, CCEC4.2

CE5 v v v v v STEM3, CPSAA1.1, CC1, CC4,
CE1, CE2, CE3, CCEC3.1,
CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.

CE6 v v v v v v STEM3, CD3, CPSAA2, CC4,
CE1, CES, CCEC3.2,
CCEC4.1, CCEC4.2

Para adquirir las competencias especificas de la materia se disefian situaciones de aprendizaje
que utilizan los criterios de evaluacion (Decreto 64/2022) y trabajan los saberes basicos
agrupados por Bloques de contenidos. La relacion entre criterios de evaluacién, bloques de
contenidos y situaciones de aprendizaje queda reflejada en el siguiente cuadro:

BLOQUE SITUACION CRITERIOS DE EVALUACION SEGUN LA COMPETENCIA ESPECIFICA
SABERES | APRENDIZAJE DECRETO 64/2022
DISENO 2° BACH

CE1 CE2 CE3 [ CE4 CE5 |CE6

1 [z (123121231 [2]1]2]3]4
A 1 v _|vv]|v
C 2 v |V |V
B 3
C 4 vV v]v
C 5 v |V Ay
B 6
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D 7 v |/ AT ararard
A 8 e v

D 9 VA4 |/ |/
D 10 VA4 | /| |/
D 11 v/ AT ararard
D 12 V| | /| |/
4.1.10. 2° BACH. Fundamentos Artisticos.

Se ha seguido para

su elaboracién la normativa vigente:

° RD 243/2022, de 5 de abril, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas
minimas del Bachillerato.

° Decreto 64/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen

para la Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo del Bachillerato.

La organizacién y condicion de transversalidad de los bloques tematicos condiciona que se vean y
trabajen en cada una de las evaluaciones.

4.1.10.1.

Temporalizacion

12 evaluacion

A. Los fundamentos del arte
I. Metodologia
B. El arte clasico y sus proyecciones.

E.Arte y expresion

22 evaluacion
32 evaluacion

B. El arte clasico y sus proyecciones

E.Arte y expresion

G. Arte y educacion. Otras funciones del arte.

12 evaluacion
22 evaluacion
32 evaluacion

C. Laluz y la religion en el arte
D. Visién, realidad y representacion.

E.Arte y expresion

22 evaluacion
32 evaluacion

E.Arte y expresion

H.Comunicacién y tecnologia en el Arte.

4.1.10.2. Saberes basicos y situaciones de aprendizaje: correspondencia con D
64/2022
Unidad/Bloque Saberes basicos Situaciones de aprendizaje
tematico

A.Los fundamentos
del Arte

actual. Diferencia entre arte y artesania.
Tecnologia del arte, materiales, técnicas y
procedimientos.
Aspectos histéricos, geograficos y sociales del arte.
Teorias del arte: formalismo, expresionismo,
simbolismo e intelectualismo.
Terminologia especifica del arte y la arquitectura.
Analisis y critica de la obra de arte.
Representaciones y creaciones de mujeres.
Pintoras: Sofonisba Anguisola, Artemisa Gentileschi,

Barbara Krafft, Mary Cassatt, Frida Kahlo, Tamara de
Lempicka, entre otras.

Definicion de arte a lo largo de la historia y perspectiva

Judith Leyster, Elisabeth Vigée Le Brun, Rosa Bonheur,

No se trabaja con libro de
texto.

Uso del aula virtual.

Metodologia expositiva.

Metodologia activa y
participativa.
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- Escultoras: Sabina von Steinbach, Properzia de Rossi,
Luisa Roldan, Camille Claudel, entre otras.
- Arquitectas: Matilde Ucelay, Charlotte Perriand, Lilly
Reich, Lina Bo Bardi, Zaha Hadid, Kazuyo Sejima, entre
otras.

Arte conceptual y arte objeto.

El arte en la prehistoria y en las antiguas civilizaciones:
- Pintura rupestre.
- Arte mobiliar.
- Arquitectura megalitica.
- Expresiones artisticas en Mesopotamia, Persia 'y
Egipto.

B El arte clasico y
sus proyecciones.

Introduccion a la arquitectura y escultura griega:
ordenes, el canon griego.

La representacion de la figura humana y la busqueda
de la perfeccién. Calamis, Mirén, Fidias, la Escuela de
Rodas, la Escuela de Tralles, la Escuela, la Escuela de
Pérgamo.

Obras y periodos mas relevantes: arcaico, clasico y
helenistico.

La construccion en la antigua Roma: arquitectura
religiosa y civil.

El retrato escultérico en la Roma Antigua. El mosaico.

Claves de la arquitectura a través de diferentes épocas
y estilos: de la romanizacion a la Baja Edad Media.

El renacer del arte clasico en la arquitectura, pintura 'y
escultura: del trecento al cinquecento. Giotto, Duccio,
Boticelli, Brunelleschi, Donatello, Rafael Sanzio,
Michelangelo Bounarrotti, Leonardo da Vinci, Bramante,
entre otros.

La evolucion del lenguaje clasico a lo largo de la
historia y el uso de sus elementos en la expresion
artistica.

La proyeccion clasica en la edad contemporanea: del
Neoclasicismo a la pintura metafisica. De Jacques Louis
David y Anne-Louis Girodet a Giorgo de Chirico y Carlo
Carra.

C. Laluzy la religion
en el Arte.

La luz como elemento plastico.

La religion en la Edad Media.

Claves de la arquitectura a través de las diferentes
épocas y estilos: de la Edad Media al Movimiento
Moderno.

El manierismo: Palladio, Cellini, Juan de Bolonia, El
Greco y Tintoretto, entre otros.

Pintura barroca. El tenebrismo.Reforma y
contrarreforma. Velazquez, Caravaggio, Rembrandt,
Rubens, Zurbaran, Vermeer y José de Ribera, entre
otros.

La exaltacion barroca: Bernini, Pierre Puget, entre
otros. Aportaciones a la pintura y escultura.

El Simbolismo: expresioén pictérica y literaria. Gustav
Klimt, Edvard Munch, Paul Gauguin y Marc Chagall,
entre otros.

D.Visioén, realidad y
representacion

Sistemas de representacion espacial en la pintura. De la
pintura primitiva a la ruptura cubista.

La abstraccion y la voluntad artistica en Occidente:
durante el final del Imperio romano y Bizancio

De los frescos romanicos al origen de la perspectiva
en el Renacimiento. Botticelli, Verrocchio, Duccio, entre
otros.

El arte precolombino y el arte virreinal
hispanoamericano.

El Impresionismo. Claude Monet y Pierre Auguste
Renoir, entre otros.

El posimpresionismo pictérico.

La influencia del arte precolombino y el arte africano
en la edad Contemporanea.

El Cubismo. Juan Gris, Georges Braque y Pablo

Trabajos de investigacion.

Trabajos de creacion.

Aprendizaje cooperativo.

Agrupamientos.

Analisis formal de obras de
arte de distintas disciplinas
artisticas..

Contextualizacion de obras de
arte.

Identificacion, descripcion
iconografica e iconoldgica.

Dataciones aproximadas.

Debates.

Andlisis de fotografias y de
fotogramas de cine.

Desarrollo competencial de
temas transversales.

Relacionar.
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Picasso, entre otros.

El Futurismo. Filippo Tommaso Marinetti y Umberto
Boccioni, entre otros.

La abstraccion: origenes y evolucion. Wassily
Kandinsky, Kazimir Malevich, Jackson Pollock y Mark
Rothko, entre otros.

El Realismo: conceptos y enfoques. La Nueva
Objetividad.

El Hiperrealismo. Antonio Lépez, Jason Degraaf,
Edward Hooper y David Parrish, entre otros.

E.Arte y expresion

La expresion en la Antigliedad. El retrato romano.

La expresion en la Edad Media.

La expresion en el Renacimiento.

La expresion en el Barroco.

Del rechazo dadaista al arte intermedia de Fluxus.
Marcel Duchamp, Hannah Héch, Joseph Beuys entre
otros.

El arte Intermedia. Dick Higgins, Allan Kaprow, entre
otros.

El Expresionismo aleman. Ernst Ludwig Kirchner,
Franz Marc, Kathe Kollwitz, Otto Dix, entre otros.

De la pintura al cine. Del Fauvismo al expresionismo
figurativo del s.XX.

El Romanticismo y el origen de la modernidad. Caspar
David Friedrich y Francisco de Goya, entre otros.

La pintura de Goya: aportaciones de su obra a la
expresion artistica y su influencia en el arte.

Del Impresionismo pictérico (Camille Pisarro, Edouard
Manet, Edgar Degas, Paul Cézanne, Claude Monet y
Pierre-Auguste Renoir, entre otros) al documental de
naturaleza.

El Surrealismo. André Breton, Salvador Dali, René
Magritte, Joan Miré, Remedios Varo, Leonora
Carrington y Max Ernst, entre otros.

Influencias posteriores en el arte, el cine y la
publicidad.

F.Naturaleza y

sociedad en el Arte.

El paisaje en el arte antiguo.

El paisaje en la Edad Media. Descubrimiento del
paisaje en la pintura flamenca.

El paisaje en el Renacimiento.

El paisaje en el Barroco.

El paisaje en el siglo XVIII.

El paisaje en el siglo XIX.

El paisaje y las vanguardias.

El Modernismo. Gustav Klimt, Tolousse-Lautrec,
Santiago Rusifiol y Ramén Casas, entre otros.

Arquitectura y artes aplicadas. Williams Morris y Walter
Gropius, entre otros.

La arquitectura organica. Antoni Gaudi, Frank Lloyd
Wright, Alvar Aalto y Bruno Zevi, entre otros.

El Art Déco.

Arte y ecologia. Del Land Art (Robert Smithson) y el
Arte Povera hasta nuestros dias.

G. Arte y educacion.

Otras funciones del
arte.

El arte y la educacion en la Antigliedad.

El arte y la educacion religiosa en la Edad Media.

El arte y la educacion en la Edad Moderna.

La Bauhaus, escuela de Basilea, escuela de Zurich,
escuela de Ulm, escuela de arquitectura de Chicago.

Arte y funcion. Disefio y artes aplicadas.

Influencias del arte en la industria y el disefio.

Arte y artesania.

La arquitectura de vidrio y hierro y el Movimiento
Moderno.
- El Palacio de Cristal de Patxon, La Galeria de las
Maquinas de Dutert y Contamin y la Torre Eiffel de
Gustave Eiffel.
- Ejemplos en Madrid: Estacion de Atocha de Alberto
Palacio, Palacio de Cristal del Retiro de Velazquez
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Bosco, Mercado de San Miguel de Alfonso Dubé y Diez.
Espacios urbanos e intervenciones artisticas. Arte
urbano.

H. Comunicacién y
tecnologia en el Arte.

El arte como medio de comunicacion desde sus
origenes hasta la Edad Contemporanea.

Arte y medios de comunicacion: del cartel al Pop Art.
La fotografia. De la camara oscura a la fotografia
contemporanea.

El arte en pantalla: inicios del cine, el videoarte, arte en
las redes, arte digital.

Nuevas formas de expresién

l.Metodologia

Metodologias de estudio de las formas, las funciones y
los significados asociados a los movimientos y estilos
rtisticos, y de andlisis técnico y procedimental de la obra
de arte.

La distribucidn de tareas en los proyectos artisticos:
criterios de seleccién a partir de las habilidades
requeridas.

Metodologia proyectual. Fases de los proyectos

artisticos.

Seleccion de estilos, técnicas y lenguajes.

4.1.10.3.

Criterios de evaluacién competencial

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores

1.Comprender los cambios en
la concepcién del arte,
analizando las semejanzas y
las diferencias entre distintos
periodos historicos o contextos
culturales.

1.1. Explicar de forma
respetuosa el
enriquecimiento que
supone la diversidad en el
arte, estudiando obras de
épocas y culturas distintas
a partir de la vinculacién
con su contexto y
analizando el concepto de
arte al que responden.
1.2. Argumentar la
evolucion en la concepcion
del arte en la historia,
comparando con iniciativa
sus significados en
periodos y culturas
diferentes y analizando
sus semejanzas y
diferencias.

CCL1, CPSAA4, CC1, CCEC1y
CCEC2.

2.Reflexionar sobre las funciones del
arte a lo largo de la historia, analizando
la evolucion de su papel en cada
periodo, para apreciar sus
singularidades y poner en valor el
patrimonio cultural y artistico de
cualquier época

2.1. Distinguir las
funciones del arte a lo
largo de la historia,
analizando su evolucién a
partir del estudio de
diversas obras artisticas
de diferentes estilos y
épocas.

2.2. Explicar las
singularidades de diversas
manifestaciones culturales
y artisticas,
relacionandolas con su
funcion.

CCL1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC1y
CCEC2

3.Analizar formal, funcional e
histéricamente producciones
artisticas de diversos periodos
y estilos, reconociendo sus
elementos constituyentes y las
claves de sus lenguajes y

3.1. Identificar los
elementos constituyentes
de manifestaciones
artisticas, de diversos
periodos y estilos,
reconociendo las claves de

: CCL2, CD1, CPSAA1.2, CPSAA4,
CC1, CCEC1y CCEC2.
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usando vocabulario especifico,
para desarrollar el criterio
estético y ampliar las
posibilidades de disfrute del
arte.

sus lenguajes y
justificando su relacién con
la época, artista o
movimiento
correspondiente.

3.2. Analizar formal,
funcional e histéricamente,
con criterio, diferentes
manifestaciones artisticas,
haciendo uso de la
terminologia especifica
asociada a sus lenguajes.

4 .Explicar obras artisticas
realizadas en distintos medios y
soportes, identificando la
situacion histérica, geografica y
social en la que se crearon, asi
como sus posibles influencias y
proyecciones, para valorarlas
como testimonios de una época
y una cultura y como elementos
del patrimonio.

4.1. Analizar producciones
artisticas de diversos
estilos y épocas y
realizadas en distintos
medios y soportes,
relacionandolas con su
situacion social, geografica
e histérica de creacion y
explicando las posibles
relaciones con obras de
otras épocas y culturas.
4.2. Compartir las
conclusiones de
investigaciones sobre
obras artisticas de
diversos estilos y épocas y
las relaciones con su
situacion, usando los
medios analdgicos y
digitales mas adecuados.

CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1,
CCEC1y CCEC2

5.Comprender el poder
comunicativo del arte,
identificando y reconociendo el
reflejo de las experiencias
vitales en diferentes
producciones, para valorar la
expresion artistica como
herramienta potenciadora de la
creatividad, la imaginacion, la
autoestima y el crecimiento
personal.

5.1. Explicar las diferentes
posibilidades expresivas

del arte y su poder de
transmision de ideas,

conceptos, sentimientos y
emociones, a partir de

obras de artistas de

distintas épocas vy estilos,
analizando las distintas
interpretaciones que se

han dado de ellas.

5.2. Analizar producciones artisticas
de diversos periodos y estilos,
vinculandolas creativamente con
experiencias vitales propias y
ajenas y valorandolas como
herramientas potenciadoras de la
creatividad, la imaginacion, la
autoestima y el crecimiento
personal

CCL1, CPSAA1.1, CPSAA1.2,
CPSAA3.1, CC1, CCEC2 y CCEC3.1.

6.Interpretar diversas
creaciones artisticas a partir del
estudio de su forma, su
significado, su época histdrica y
su recepcion, para desarrollar
el sentido critico y para apreciar
las diferentes opiniones y
percepciones ante las
producciones artisticas.

6.1. Interpretar creaciones
artisticas de distintos
periodos y estilos,
analizando su forma, su
significado y su contexto
de creacion e
incorporando las ideas,
conocimientos, emociones
y sentimientos propios.
6.2. Comparar las
interpretaciones que se
han dado de diversas
manifestaciones artisticas,
analizando los diferentes
puntos de vista y
proponiendo una
valoracién personal.

CCL1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC1Yy
CCEC2
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7.Elaborar con creatividad 7.1. Plantear proyectos CD3, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC3,

proyectos artisticos artisticos, seleccionando CE2, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.
investigando estilos, técnicas y los estilos, técnicas y

lenguajes multidisciplinares y lenguajes mas adecuados

seleccionando y aplicando los de diversas disciplinas, y

mas adecuados, para dar forma organizando y

a las ideas y objetivos distribuyendo las tareas de

planteados y para aprender a manera razonada.

afrontar nuevos retos artisticos. 7.2. Llevar a cabo con

creatividad proyectos
artisticos, materializando
las ideas y objetivos
planteados, aplicando los
aprendizajes adquiridos,
asumiendo los papeles
asignados y respetando,
en su caso, las
aportaciones de los
demas.

4.1.11.2° BACH. Técnicas de expresion Grafico plasticas
Se ha seguido para su elaboracion la normativa vigente:

e RD 243/2022, de 5 de abril, por el que se establece la ordenacion y las
ensefanzas minimas del Bachillerato.

e Decreto 64/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se
establecen para la Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo del
Bachillerato.

4.1.11.1. Temporalizacién

A partir del calendario escolar de la Comunidad de Madrid de 2025-26, en el centro se inician las
actividades lectivas de 2° Bachillerato el 12 de septiembre de 2025 y finalizan el 19 de junio de
2026. La evaluacién final ordinaria debera estar concluida el 12 de mayo aproximadamente
dependiendo de las fechas de la PAU (Prueba de Acceso a la Universidad) y la evaluacién final
extraordinaria finalizan el 17 de junio. Entre el 27 de mayo y 10 de junio y se desarrollan
actividades de apoyo, refuerzo, tutorizacion y realizacion de las pruebas extraordinarias de
evaluacion para el alumnado con materias suspensas o de formacion para los aprobados. El curso
2025-2026 tiene 40 semanas, teniendo en las vacaciones de navidad, semana santa y el
calendario de evaluaciones aprobado a principio de curso que establecen el 11 de mayo para la
finalizacion de las clases, tenemos 28 semanas lectivas. En el primer trimestre de 10 semanas, el
segundo de 10 y el tercero de 8. Con cuatro horas semanales (RD243/2022. Anexo V) y teniendo
en cuenta el calendario de fiestas locales, tenemos un total de 112 sesiones repartidas en
trimestres. Hay que tener en cuenta que en este centro se paran las clases para los examenes
globales, se realiza semana blanca, semana cultural y otras actividades. Ademas, se han
programado dos actividades extraescolares en la materia. En la programacion de aula se ajustan
las sesiones incorporando todas estas incidencias propias del dia a dia de la ensefianza en un
cronograma que permite observar la secuenciacion total del curso y advertir las modificaciones
que se deben incluir ante hechos no previstos y sus implicaciones.

El curso se estructura en tres evaluaciones. En cada evaluacién trataremos de forma
pormenorizada el bloque B, C y D, puesto que ofrece el conocimiento de las técnicas grafico
plasticas tradicionales que subyacen después en cualquier practica artistica. En el transcurso de
las sesiones se iran trabajando los contenidos relativos a los elementos de la expresidn plastica
relacionados con el Bloque A y con el bloque de contenidos que se esté trabajando de forma mas
especifica. El bloque E relativo a técnicas mixtas y alternativas, se tendra en cuenta también
relacionandolo con el bloque de contenidos especifico de cada evaluacién. El bloque F se
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desarrollara en las tres evaluaciones a partir de los proyectos personales artisticos realizados por
el alumnado.

Tenemos dos grupos de alumnos separados, una unica sala de torculos y dos aulas en distintas
plantas por lo que la temporizacién de contenidos se realiza de forma que no se solape el bloque
de Grabado.

El cuadro siguiente refleja la secuenciacién de los contenidos, por bloques, en once situaciones de
aprendizaje (SA) abordados a lo largo de las tres evaluaciones para el grupo C y el grupo D.

Evaluacién Saberes basicos (Bloques)

(semanas) Situaciones de aprendizaje
GRUPO C

1% evaluacion Bloque B. Técnicas de dibujo (33 sesiones)

(10) SA1. Técnica Seca. Reproduccion (2)

SA2. Técnica Seca. Tipos de dibujo (3)

SAS3. Técnica Seca. Abstraccion. (4)
SA4.Técnica Seca. Interpretacion

- imagen(6)

- estilo (6)

- tema (8)

- texto (4)

o Bloque A. Aspectos generales
SA5. Contenidos y Glosario (4).

o Bloque F. Proyectos grafico plasticos (2)

SA4 al 7
o Bloque E. Técnicas mixtas y alternativas (1)
SA4y5
22 evaluacion o Bloque D. Técnicas de grabado y estampacién (33)
(10) SAB. Grabado en relieve (15)

SA7. Grabado en hueco (18)

o Bloque A. Aspectos generales
SA5. Contenidos y Glosario (6).

o Bloque F. Proyectos grafico plasticos (1)
SA4 al 11. SA8. Interpretacion Museo

37 evaluacion o Bloque C. Técnicas de pintura (23)
(8) SA9. Técnica hiumeda_

- Interpretacion (9)

- Identidad (10)

- Abstraccion (4)

Bloque A. Aspectos generales
SAS5. Contenidos y Glosario (1).

Bloque F. Proyectos grafico plasticos (4)
SA11. Proyecto grafico plastico

Bloque E. Técnicas mixtas y alternativas (4)
SA10. Técnica mixta y alternativa
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4.1.11.2.

Saberes basicos y situaciones de aprendizaje: correspondencia con

D64/2022
Ev. Situaciones de Correspondencia de saberes basicos (curriculo DECRETO 64/2022)
aprendizaje
GRUPO C
12 EV. SA1. Técnica — Materiales, utiles y soportes asociados al dibujo. Caracteristicas y terminologia
Seca. especifica.
Reproduccion. — Técnicas secas: lapices de grafito, carboncillo, lapices compuestos, sanguinas, barras
grasas, de color y pasteles. Aplicacion en la realizacion de trabajos.
SA2. Técnica Seca. - Ana’l’is.is técnjco y proc.edi.mental en dibujos de estilos y épocas diferentes. Proyeccion
Tipos de dibujo fotografica apllcada al dibujo.
SA3. Técnica — Metodologia proyectl..l'al. o
Seca. Abstraccion — Proceso de elaboracion de una obra pictérica.
— El lenguaje grafico-plastico: forma, color, textura y composicion. Su evolucion
SA4.Técnica histérica.
Seca. . — Soportes, utensilios, pigmentos, aglutinantes y disolventes asociados a las diferentes
Interpretacion técnicas grafico plasticas.
- Imagen — Propiedades fisicas y quimicas de los materiales de uso frecuente. Interaccion entre
- estilo materiales.
-tema — Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos.
- texto — Técnicas secas: lapices de grafito, carboncillo, lapices compuestos, sanguinas, barras
grasas, de color y pasteles. Aplicacion en la realizacion de trabajos.
SAS5. Contenidos y — La conservacion de las obras grafico-plasticas.
Glosario — La proteccion de la creatividad. Aspectos fundamentales de la propiedad intelectual.
Copias y falsificaciones.
— La perspectiva inclusiva a los productos grafico-plasticos.
— Analisis de desde diferentes perspectivas.
— Estrategias de investigacion, analisis, interpretacion y valoracion critica de productos
culturales y artisticos.
— Estrategias para la planificacién y desarrollo de proyectos grafico-plasticos. La
organizacion de los equipos de trabajo.
— Aplicacién de las distintas técnicas en la realizacidon de actividades y proyectos.
22 EV. SAG6. Grabado en — Materiales, utiles, maquinaria y soportes. Terminologia especifica.
relieve — Monoimpresién y reproduccion multiple. La obra grafica. Monotipia plana.
— Estampacion en relieve. Xilografia. Lindleo. Aplicacion en la realizacion de proyectos
y trabajos.
SA7. Grabado en — Estampacion en hueco. Calcografia. Técnicas directas e indirectas.
hueco — Estampacién plana. Método planografico. Litografia. Método permeografico.
Serigrafia. Método electrénico. Copy art.
— Analisis técnico y procedimental de obra grafica realizada con técnicas de grabado y
estampacion por artistas de diferentes épocas y estilos.
SA8. Interpretacion — Estrategias de investigacion, analisis, interpretacion y valoracioén critica de productos
Museo culturales y artisticos.
— Aplicacién de las distintas técnicas en la realizacidn de actividades y proyectos.
32EV. SA9. Técnica — Técnicas humedas y mixtas. La tinta y sus herramientas. Aplicacion en la realizacion
humeda de trabajos.
- Interpretacién — Materiales, utiles y soportes. Caracteristicas y terminologia especifica.
— Técnicas al agua: acuarela, témpera y acrilico. Aplicacion en la realizaciéon de
. Identidad proyectos y trabajos.

- Abstraccion

— Técnicas sdlidas, oleosas y mixtas. Temple al huevo. Encaustos. Pasteles. Oleos.
Oleos miscibles al agua. Pinturas biodegradables. Aplicacion en la realizacién de
proyectos y trabajos.

— Analisis técnico y procedimental de obras pictdricas de estilos y épocas diversas.

SA10. Técnica mixta
y alternativa

— Otras técnicas, materiales y procedimientos en la expresion grafica contemporanea.
— La imagen digital. Arte digital.

— Técnicas contemporaneas de artistas de diferentes estilos: analisis de sus obras y
procedimientos.

— Técnicas mixtas o alternativas: aplicacion en la realizacion de trabajos.
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SA11. Proyecto
grafico plastico

— Metodologia proyectual.

— Proceso de elaboracion de una obra pictérica.

— Exposicién y difusién de proyectos grafico-plasticos.

— Estrategias de evaluacion de las fases y los resultados de proyectos graficos. El error
como

4.1.11.3.
Se utilizaran las siguientes claves para identificar las distintas competencias clave:

Criterios de evaluacién competencial

a) Competencia en comunicacion linguistica. (CCL)

b) Competencia plurilingte. (CP)

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria. (STEM)
d) Competencia digital. (CD)

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender. (CPSAA)

f)  Competencia ciudadana. (CC)

g) Competencia emprendedora. (CE)

h) Competencia en conciencia y expresion cultural. (CCEC)

En la Comunidad de Madrid, el vinculo entre competencias clave y especificas en Bachillerato se
regula mediante el DECRETO 64/2022. El cuadro siguiente refleja la relaciéon entre competencias
clave, las competencias especificas de la materia y los criterios de evaluacion. Para trabajar las
competencias se han disefiado actividades en las que se trabaja con los bloques del curriculo y
los saberes basicos asociados para cada competencia estableciendo los instrumentos de
evaluacion definidos para evaluar los criterios de evaluacion.

COMPETENCIAS SABERES BASICOS CRITERIOS DE EVALUACION

ESPECIFICAS

DESCRIPTORES

1. Analizar obras | A. Aspectos generales. 1.1. Analizar obras grafico- plasticas de distintos

grafico-plasticas, valorando
sus aspectos formales,
comparando las técnicas,
materiales y
procedimientos empleados
en su ejecucion y
conservacion, y
reflexionando sobre su
posible impacto
medioambiental, para
conformar un marco
personal de referencia que
potencie la creatividad y
fomente una actitud
positiva hacia el
patrimonio, a la par que
comprometida con la
sostenibilidad.

CCL3, STEM2, CD1,
CPSAA2, CC1, CCz2,
CC4, CCEC1, CCEC2

El lenguaje grafico-plastico: forma,
color, textura y composicion. Su
evolucion historica.

Soportes, utensilios, pigmentos,
aglutinantes y disolventes
asociados a las diferentes técnicas
grafico-plasticas.

Interaccién entre materiales.
Seguridad, toxicidad e impacto
medioambiental de los diferentes
materiales artisticos.

Soportes y materiales sostenibles.
La conservacion de las obras
grafico-plasticas.

La proteccién de la creatividad.
Aspectos fundamentales de la
propiedad intelectual. Copias y
falsificaciones.

Perspectiva de género, perspectiva
intercultural y perspectiva inclusiva
en las producciones
grafico-plasticas.

tipos y épocas, identificando los materiales,
técnicas y procedimientos utilizados, valorando
sus efectos expresivos e incorporando juicios de
valor estético a partir del estudio de sus aspectos
formales.

1.2. Comparar los elementos, técnicas y
procedimientos empleados en distintas
producciones  grafico-plasticas, identificando
diferencias y aspectos comunes, y estableciendo
relaciones entre ellos.

1.3. Valorar criticamente la sostenibilidad y el
impacto medioambiental de los procedimientos y
materiales utilizados en la creacion
grafico-plastica en distintos momentos histoéricos,
proponiendo alternativas respetuosas con el
medioambiente.

ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS OBSERVABLES. GRUPO C

71




+ ACT1. Técnicas seca. Lapiz de grafito. Copia de una fotografia de Salgado.

e Analiza estructuras compositivas en los ejemplos dados.

e [dentifica materiales, técnicas y procedimientos en los ejemplos dados y los compara
e Interpreta y valora sus efectos expresivos.
e [dentifica el impacto ambiental de procesos y materiales de las distintas técnicas.

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS
DESCRIPTORES

CRITERIOS DE EVALUACION

2. Reflexionar sobre las funciones del arte a | A.

lo largo de la historia,

evolucion de su papel en cada periodo, para
apreciar sus singularidades y poner en valor
el patrimonio cultural y artistico de cualquier

época.

CPSAA1.1, CPSAA1.2,

CCEC3.1, CCEC3.2, CCEC4.1, CCECA4.2.

SABERES BASICOS
Aspectos
analizando la | generales.
Estrategias de
investigacion,
analisis,
interpretacion y
valoracién critica
CC4, CE3, de productos
culturales y
artisticos

2.1. Seleccionar creativamente los recursos
grafico-plasticos adecuados en funcion de la
situacion expresiva o la intencionalidad del
desempefio solicitado.

2.2. Utilizar de manera creativa y auténoma las
técnicas, materiales y procedimientos de la
expresion grafico-plastica en la resolucion de
distintas necesidades expresivas y
comunicativas, incidiendo en el rigor en la
ejecucion y en la sostenibilidad del producto final.

ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS OBSERVABLES. GRUPO C

» ACT5. Técnicas seca. Ceras y Pasteles. Interpretacion de una obra impresionista de Renoir
*ACT1ala7,dela9ala10ydela12ala 16.

e Interpreta y valora sus efectos expresivos.

e Utiliza técnicas gréficas variadas.

e Ajusta procedimientos segun la intencion expresiva.

e Experimenta con grafito, tinta, carboncillo u otras técnicas.

e Produce bocetos y estudios previos.
e Aplica recursos expresivos del trazo y la textura.
e Evalua los resultados del proceso creativo.

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS
DESCRIPTORES

3. Planificar el proceso de
realizaciébn  individual y
colectiva de obras

grafico-plasticas, valorando

las posibilidades que
ofrecen las distintas
técnicas, materiales y

procedimientos, asi como
su adecuaciébn a una
determinada propuesta,
para responder con eficacia
y creatividad a cualquier
desempefio relacionado con
la produccion cultural o
artistica.

STEMS, CPSAA3.2,
CPSAA4, CE2 y
CCEC4.2.

F. Proyectos
grafico-plasticos.
Metodologia proyectual.
Estrategias para la
planificacion y desarrollo de
proyectos grafico-plasticos.
La organizacion de los
equipos de trabajo.

Proceso de elaboracién de
una obra pictérica.
Exposicion y difusion de
proyectos grafico-plasticos.
Estrategias de evaluacién
de las fases y los resultados
de proyectos gréficos.

El error como oportunidad
de mejora y aprendizaje

3.1. Planificar el proceso completo de realizaciones de

obras grafico-plasticas variadas
grabados,

(dibujos, pinturas,

técnicas mixtas, etc.), individuales y/o

colectivas, estableciendo las fases de realizacion y
argumentando la seleccién de las técnicas, materiales,
procedimientos y lenguajes mas adecuados en funcién
de las distintas intenciones comunicativas o creativas.
3.2. Planificar de manera adecuada la organizacion de
las fases y de los equipos de trabajo, identificando las
habilidades requeridas en cada caso y repartiendo y
asumiendo las tareas con criterio.

3.3. Explicar con criterio y respeto las propuestas de
planificacion propias y ajenas de manera critica y
argumentada, valorando tanto la adecuacion de la
seleccién de técnicas, materiales, procedimientos y
lenguajes, como el grado de ajuste entre el proceso de
realizacién previsto y el producto final buscado.

ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS OBSERVABLES. GRUPO C

* ACT6. Técnica seca. Celebracion cultural del dia de los muertos

» ACT16. Proyectos Grafico plastico
e Planifica un proyecto de dibujo artistico.
e Presenta propuestas graficas personales.
e Utiliza soportes tradicionales o digitales para documentar el proceso.
e Recoge feedback y mejora la propuesta final.
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COMPETEN- | SABERES BASICOS CRITERIOS DE

CIAS EVALUACION
ESPECIFICAS

DESCRIPTO-

RES

4. Desarrollar | B. Técnicas de dibujo 4.1. Expresar ideas,
proyectos — Materiales, utiles y soportes asociados al dibujo. Caracteristicas y | opiniones y sentimientos

grafico-plastic
os
individuales y
colaborativos,
utilizando con

destreza
diversos
materiales,
técnicas y
procedimiento
s, para
integrar el
proceso
creativo y
responder de
manera

eficaz,
sostenible y
creativa a

unos objetivos
de
desempefio
determinados.

STEMS,
CPSAA1.1,
CPSAA3.1,
CPSAA3.2
CE3, CCES3,
CCEC3.2 vy
CCECA4.1.

terminologia especifica.

— Técnicas secas: lapices de grafito, carboncillo, lapices compuestos,
sanguinas, barras grasas, de color y pasteles. Aplicacion en la
realizacién de trabajos.

— Técnicas humedas y mixtas. La tinta y sus herramientas. Aplicacion
en la realizacién de trabajos.

— Analisis técnico y procedimental en dibujos de estilos y épocas
diferentes. Proyeccion fotografica aplicada al dibujo.

C. Técnicas de pintura

— Materiales, utiles y soportes. Caracteristicas y terminologia especifica.
— Técnicas al agua: acuarela, témpera y acrilico. Aplicacién en la
realizacion de proyectos y trabajos.

— Técnicas sdlidas, oleosas y mixtas. Temple al huevo. Encaustos.
Pasteles. Oleos. Oleos miscibles al agua. Pinturas biodegradables.
Aplicacion en la realizacion de proyectos y trabajos.

— Analisis técnico y procedimental de obras pictéricas de estilos y
épocas diversas.

D. Técnicas de grabado y estampacion.

— Materiales, utiles, maquinaria y soportes. Terminologia especifica.

— Monoimpresion y reproduccion multiple. La obra grafica. Monotipia
plana.

— Estampacién en relieve. Xilografia. Lindleo. Aplicacion en la
realizacion de proyectos y trabajos.

— Estampacion en hueco. Calcografia. Técnicas directas e indirectas.

— Estampacién plana. Método planografico. Litografia. Método
permeografico. Serigrafia. Método electrénico. Copy art.

— Andlisis técnico y procedimental de obra grafica realizada con
técnicas de grabado y estampacion por artistas de diferentes épocas y
estilos.

E. Técnicas mixtas y alternativas

— Otras técnicas, materiales y procedimientos en la expresion grafica
contemporanea.

— La imagen digital. Arte digital.

— Técnicas contemporaneas de artistas de diferentes estilos: analisis de
sus obras y procedimientos.

— Técnicas mixtas o alternativas: aplicacion en la realizacion de
trabajos.

mediante la creacién de
producciones
grafico-plasticas de
distintos tipos, referidas a
distintos motivos o]
planteamientos, aplicando
con solvencia y dominio
técnico los distintos
procedimientos.

4.2. Interactuar coordinada
y colaborativamente en el
desarrollo de producciones
grafico-plasticas colectivas,
manifestando una actitud
respetuosa, creativa y
conciliadora cuando se
produzcan diferencias de
opinion entre los miembros
del grupo.

4.3.
composiciones
grafico-plasticas
individuales o
colaborativas, integrando el

Realizar

uso de materiales
reciclados cuando sea
posible.

ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS OBSERVABLES. GRUPOC

*ACT1ala7,dela9ala10ydela12ala 16.

+ ACT16. Proyecto Grafico plastico
e Selecciona y utiliza los elementos graficos para expresar ideas y sentimiento
e [dentifica intenciones con tipos de composicion, el tratamiento de la luz (claroscuro), el color, el ritmo y la

espacialidad

e Selecciona y utiliza distintas técnicas para expresar ideas y sentimiento
e Utiliza los bocetos de las series para planificar las intenciones expresivas y sus adecuaciones técnicas.
e Ajusta procedimientos segun la intencién expresiva.
e Evalla los resultados del proceso creativo.

COMPETENCIAS

ESPECIFICAS

DESCRIPTORES

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION
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5. Evaluar los productos | A. Aspectos generales. 5.1. Evaluar  los diferentes productos

grafico-plasticos propios y | Estrategias de investigacion, grafico-plasticos, argumentando con la
ajenos, valorando su posible | andlisis, interpretacion vy terminologia especifica, el grado de adecuacion a
impacto social y cultural, para | valoracién critica de la intencién prevista de los lenguajes, técnicas,
potenciar una actitud critica y | productos culturales y materiales y procedimientos utilizados, valorando
responsable que favorezca el | artisticos el rigor y la calidad de la ejecucion, asi como
desarrollo personal y profesional aspectos relacionados con la sostenibilidad y la
en el campo de la expresién propiedad intelectual.

grafico-plastica.
5.2. Identificar y valorar las oportunidades de

CPSAA1.1, CPSAA1.2, desarrollo personal y profesional que se derivan
CPSAA3.1, CC4, CE2, CCEC1y del conocimiento y apropiacion de las técnicas de
CCEC2. expresion grafico-plastica.

ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS OBSERVABLES. GRUPOC
- ACT11. Museos_MatisseMallo
e [dentifica los elementos diferenciales y semejantes entre obras

e Justifica la relacion entre el tema de la obra, la composicion, el tratamiento de la luz (claroscuro), el color, el ritmo y
la espacialidad

La relaciéon entre las competencias clave y las especificas de la materia de Técnicas de
expresion grafico plasticas, establecida en el Anexo | del RD 243/2022, queda reflejada en el
siguiente cuadro.

Relacion entre Competencias Clave y Competencias Especificas

CONEXION CON LOS DESCRIPTORES DEL ANEXO | DEL RD 243/2022
TECNICAS DE EXPRESION GRAFICO-PLASTICA 2° BACH GRUPOC

Competencias | CCL | CP STEM | CD | CPSAA | CC | CE | CCEC | Descriptores del Anexo |

especificas vinculados

CE1 v v v v v v CCL3, STEM2, CD1, CPSAA2,
CC1, CC2, CC4, CCEC1 y
CCEC2.

CE2 v v v v CPSAA1.1, CPSAA1.2, CC4,

CE3, CCEC3.1, CCEC3.2,
CCEC4.1, CCEC4.2

CE3 v v v o |v STEM3, CPSAA3.2, CPSAA4,
CE2y CCECA4.2.

CE4 v v v v STEMS, CPSAA1.1,
CPSAA3.1, CPSAA3.2, CES3,
CCE3, CCEC3.2 y CCEC4.1

CES v v v v CPSAA1.1, CPSAA1.2,
CPSAA3.1, CC4, CE2, CCEC1
y CCEC2.

Para adquirir las competencias especificas de la materia se disefian situaciones de aprendizaje
que utilizan los criterios de evaluacion (Decreto 64/2022) y trabajan los saberes basicos
agrupados por Bloques de contenidos. La relacion entre criterios de evaluacién, bloques de
contenidos y situaciones de aprendizaje queda reflejada en el siguiente cuadro:

BLOQUE | SITUACION CRITERIOS DE EVALUACION SEGUN LA COMPETENCIA ESPECIFICA
SABERES | APRENDIZAJE DECRETO 64/2022

TECNICAS DE EXPRESION GRAFICO-PLASTICA 2° BACH. GRUPOC
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CE1 CE2 CE3 CE4 CE5
1 2 3 1 2 1 2 3 1 2 3 1 2
B 1 |/ v v 4 v v
B 2 v v v v
B 3 v v v v/
B, F 4 v v |V v v v v
A F 5 v v |V v v v v
D, F 6 v v |/ v v/
D,F 7 v v |V v v v v
F 8
C,F 9 v v |/ v v v v
E,F 10 v v |V v v v v
F 11 v v v v v v v v

4.1.12. 2° BACH. Dibujo Técnico I

Se ha seguido para su elaboracion la normativa vigente:
e RD 243/2022, de 5 de abril, por el que se establece la ordenacion y las ensehanzas

minimas del Bachillerato.

e Decreto 64/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para la
Comunidad de Madrid la ordenacién y el curriculo del Bachillerato.

4.1.121.

Temporalizacion

Se tendra en cuenta que el bloque de analisis de funciones no se vio completamente el curso

anterior.

El cuadro siguiente refleja la secuenciacion de los contenidos para 2° de Bachillerato en 12
unidades didacticas, asi como la division de dichas unidades en las tres evaluaciones.

1° evaluacion

A. Fundamentos
geométricos

La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucion industrial. Los
avances en el desarrollo tecnolégico y en las técnicas digitales aplicadas a la
construcciéon de nuevas formas.

Transformaciones geométricas: homologia y afinidad. Aplicacion para la
resolucion de problemas en los sistemas de representacion.
Potencia de un punto respecto a una circunferencia.

Eje radical y centro radical. Aplicaciones en tangencias.

Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades y métodos de
construccion. Rectas tangentes. Trazado con y sin herramientas digitales.

2° evaluacion
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Sistema diédrico: Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas
magnitudes. Giros y cambios de plano. Aplicaciones. Representacion de
cuerpos geométricos: prismas y piramides. Secciones planas y verdaderas
magnitudes de la seccion.

Representacién de cuerpos de revolucion rectos: cilindros y conos.
Representacién de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro.

B. Geometria proyectiva Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Representacion de figuras y
sélidos.

Sistema de planos acotados. Resolucién de problemas de cubiertas sencillas.
Representacion de perfiles o secciones de terreno a partir de sus curvas de
nivel.

Perspectiva conica. Representacion de sélidos y formas tridimensionales a
partir de sus vistas.

32 evaluacion

Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas.

Croquis y planos de taller. Cortes, secciones y roturas.

C. Normalizaciéon y Perspectivas normalizadas.
documentacion grafica de Disenfio, ecologia y sostenibilidad.
proyectos

Proyectos en colaboracion. Elaboracién de la documentacion grafica de un
proyecto ingenieril o arquitectonico sencillo.

Planos de montaje sencillos. Elaboracién e interpretacion.

D. Sistemas CAD Aplicaciones CAD. Construcciones graficas en soporte digital.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accion y aplicaciones: dibujo arquitectdnico, mecanico, eléctrico y
electronico, geolégico, urbanistico, etc.

Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones.

Escalas numéricas y graficas. Construccién y uso.

Formatos. Doblado de planos.

Concepto de normalizacion. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la normalizacién: simbologia
industrial y arquitecténica.

4.1.12.2. Saberes basicos y situaciones de aprendizaje: correspondencia con D
64/2022
A continuacién te presento una tabla normativa y usable en programacion didactica o en
situaciones de aprendizaje para Dibujo Técnico Il de 2.° de Bachillerato, elaborada conforme al
curriculo establecido en el Decreto 64/2022, que desarrolla el curriculo del Bachillerato en la
Comunidad de Madrid de acuerdo con el Real Decreto 243/2022.

En este curriculo, los saberes basicos de Dibujo Técnico Il se organizan en bloques relacionados
con fundamentos geométricos, geometria descriptiva, sistemas de representacion y normalizacién
/ CAD, que sustentan las competencias especificas y los criterios de evaluacion de la materia.

La tabla, trabajada desde la Ley LOMLOE, conecta:
e Saberes basicos (curriculo)
e Situaciones de aprendizaje
Productos o evidencias
Contexto aplicado al Bachillerato de Artes / Tecnoldgico

Bloque de saberes basicos |Saberes basicos concretos | Situacion de aprendizaje Producto / evidencia de
(Decreto 64/2022) propuesta aprendizaje
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Fundamentos geométricos

Evolucién de la geometria
aplicada a la arquitectura e
ingenieria

Analisis grafico de estructuras
geométricas en obras
arquitecténicas
contemporaneas

Dossier grafico con analisis
geométrico de una obra
arquitecténica

Transformaciones
geométricas: homologia y
afinidad

Disefio de una composicion
grafica basada en
transformaciones
geométricas

Lamina técnica con aplicacion
de transformaciones

Potencia de un punto, eje
radical y centro radical

Resolucion de problemas
geométricos aplicados al
disefo técnico

Serie de ejercicios técnicos
resueltos

Curvas técnicas y
tangencias

Tangencias complejas

Disefio de un logotipo técnico
basado en tangencias

Lamina de construccién
geométrica

Curvas conicas (elipse,
parabola, hipérbola)

Estudio de curvas coénicas
aplicadas a estructuras
arquitecténicas

Cuaderno técnico con
construcciones graficas

Geometria descriptiva

Sistema diédrico: posiciones
relativas entre rectas y
planos

Resolucion grafica de
problemas espaciales en
sistema diédrico

Lamina de resolucion de
problemas espaciales

Intersecciones y verdadera
magnitud

Analisis de intersecciones en
estructuras arquitectonicas

Lamina técnica de resolucion

Abatimientos, giros y
cambios de plano

Resolucion grafica de
problemas complejos de
geometria descriptiva

Ejercicios graficos razonados

Sistemas de representacion

Perspectivas axonométricas

Representacion de un objeto
técnico en perspectiva
isométrica

Lamina de representacion
axonomeétrica

Perspectiva conica

Representacion de un
espacio arquitecténico interior

Dibujo perspectivo del
espacio

Normalizacion y
documentacion grafica

Normas UNE e ISO en
representacion técnica

Elaboracién de planos
técnicos de un objeto o pieza

Plano normalizado con
acotacion

Representacion digital

Uso de programas CAD en
representacion gréfica

Modelado digital de un objeto
técnico

Archivo CAD con planos y
vistas

Las situaciones de aprendizaje se disefian a partir de los saberes basicos establecidos en el
curriculo de la materia Dibujo Técnico Il segun el Decreto 64/2022 de la Comunidad de Madrid,
permitiendo al alumnado aplicar los conocimientos geométricos y los sistemas de representacion
en contextos reales vinculados a la arquitectura, la ingenieria y el disefio.

4.1.12.3.

Criterios de evaluacién competencial

Se utilizaran las siguientes claves para identificar las distintas competencias clave:
a) Competencia en comunicacion linguistica. (CCL)
b) Competencia plurilingue. (CP)
c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria. (STEM)
d) Competencia digital. (CD)
e) Competencia personal, social y de aprender a aprender. (CPSAA)
f) Competencia ciudadana. (CC)
g) Competencia emprendedora. (CE)
h) Competencia en conciencia y expresion cultural. (CCEC)
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Se utilizaran las siguientes claves para identificar las distintas competencias especifica, de manera
muy sintética, pero manteniendo el sentido curricular del Real Decreto 243/2022 y su desarrollo
en la Comunidad de Madrid mediante el Decreto 64/2022 de la Comunidad de Madrid:

CE1. Analizar formas y estructuras geométricas de objetos y construcciones mediante
procedimientos propios del dibujo técnico.

CE2. Resolver problemas geométricos aplicando razonamientos grafico-matematicos y
construcciones de geometria plana.

CE3. Desarrollar la visiéon espacial utilizando la geometria descriptiva para interpretar y
representar objetos tridimensionales.

CE4. Elaborar documentacion grafica técnica aplicando normas de representacion,
acotacién y normalizacion.

CE5. Utilizar herramientas digitales y programas CAD para la representacion y
comunicacion grafica de proyectos técnicos.

COMPETENCIAS CLAVE
CONEXION CON LOS DESCRIPTORES DEL ANEXO | DEL RD 243/2022
DIBUJO TECNICO Il - IES Conde de Orgaz

Competencias especificas CCL CP STEM CD CPSAA CcC CE
CE1 v v v
CE2 v v
CE3 v v v v
CE4 v v
CE5 v v v
CE6 v v v v

Las competencias especificas de la materia Dibujo Técnico Il contribuyen al desarrollo de las
competencias clave definidas en el curriculo del Bachillerato. Estas competencias se concretan
mediante los descriptores operativos del perfil de salida establecidos en el Anexo | del Real
Decreto 243/2022, que regula las ensefianzas minimas del Bachillerato.

CRITERIOS DE EVALUACION SEGUN LA COMPETENCIA ESPECIFICA y SABERES BASICOS
DECRETO 64/2022
DIBUJO TECNICO I - IES Conde de Orgaz

Competencia especifica

Criterios de evaluacién asociados Saberes basicos relacionados

CE1 CR1.1 Resolver problemas geométricos Fundamentos geométricos. Transformaciones
mediante razonamiento grafico. geométricas. Tangencias y enlaces. Curvas
CR1.2 Aplicar construcciones geométricas en conicas.
contextos técnicos.

CE2 CR2.1 Analizar la posicion relativa de elementos | Sistema diédrico. Posiciones relativas entre
en el espacio. rectas y planos. Intersecciones.
CR2.2 Resolver problemas de interseccion y
relaciones espaciales.

CE3 CR3.1 Representar objetos tridimensionales Sistemas de representacion: diédrico,

mediante sistemas de representacion.
CR3.2 Interpretar correctamente
representaciones técnicas.

axonométrico y conico.
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CE4 CR4.1 Aplicar normas de representacion Normalizacién. Acotacion. Normas UNE e ISO

técnica. aplicadas al dibujo técnico.
CR4.2 Elaborar documentacion grafica
normalizada.
CE5 CR5.1 Resolver problemas espaciales mediante | Abatimientos. Giros. Cambios de plano.
procedimientos de geometria descriptiva. Verdadera magnitud.

CR5.2 Determinar verdaderas magnitudes
mediante métodos graficos.

CE6 CR6.1 Utilizar herramientas digitales en Representacion digital. Herramientas CAD
representacion gréfica. aplicadas al dibujo técnico.

CR®6.2 Elaborar modelos graficos mediante
programas CAD.

Los criterios de evaluacion de la materia Dibujo Técnico Il se vinculan directamente con las
competencias especificas y los saberes basicos establecidos en el curriculo del Bachillerato segun
el Decreto 64/2022 de la Comunidad de Madrid. Esta relacion garantiza la coherencia entre los
contenidos trabajados en el aula, el desarrollo de las competencias de la materia y la evaluacion
del aprendizaje del alumnado.

5. Instrumentos de evaluacion

e Observacion directa del trabajo diario, tanto en el aula presencial como virtual.
e Analisis y valoracion de tareas especialmente creadas para cada evaluacion.
e Valoracién cuantitativa del avance individual (calificaciones).
e Valoracion cualitativa del avance individual (anotaciones y puntualizaciones).
e Valoracién cuantitativa del avance colectivo.
e Valoracién cualitativa del avance colectivo.
e FElemento de diagnéstico: rubrica de la unidad. Evaluacion de contenidos, pruebas
correspondientes a la unidad.
e Evaluacion por competencias, pruebas correspondientes a la unidad.
e Pruebas de evaluacion externa.
e Otros documentos graficos o textuales.
e Proyectos grupales. Basicos en las asignaturas impartidas desde este Departamento.
Etapa Tipo de instrumento Instrumentos de evaluacion
Observacion sistematica Observacion directa del trabajo en el aula; registro anecdético;
listas de control; escalas de valoracion; cuaderno del profesor;
registro de participacion; observacion del trabajo cooperativo;
registro de habitos de trabajo
Producciones artisticas Laminas de dibujo; ejercicios graficos; trabajos plasticos con
distintas técnicas; composiciones visuales; ilustraciones; comic;
carteles; proyectos artisticos individuales; proyectos artisticos
colaborativos; producciones audiovisuales
ESO
Evaluacion del proceso Portafolio artistico; portafolio digital; carpeta de trabajos; diario de
creativo artista; cuaderno de proceso; bitacora del proyecto; seguimiento
de bocetos; autoevaluacién; coevaluacion
Evaluacion conceptual Pruebas escritas; cuestionarios; pruebas tipo test; analisis de
imagenes; comentario guiado de obras; actividades de
interpretacion visual
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Comunicacioén y
exposicion

Presentacion oral de trabajos; exposicion de proyectos; defensa
del proceso creativo; debates sobre imagenes; rubricas de
proyectos; escalas de desempefio

Instrumentos graficos y
técnicos

Laminas de dibujo técnico; ejercicios geométricos; tangencias;
construcciones geométricas; problemas de geometria; ejercicios
de sistema diédrico; practicas de perspectiva axonométrica;
ejercicios de perspectiva conica; croquizacion; acotacién y
normalizacion; cuaderno técnico

Producciones artisticas

Proyectos artisticos individuales; proyectos interdisciplinares;
series graficas o pictdricas; dossier artistico; carpeta de trabajos;
portfolio artistico; producciones visuales experimentales; trabajos
de investigacion visual

BACH Evaluacion del proceso

creativo

Sketchbook; cuaderno de bocetos; diario de proceso creativo;
memoria escrita de proyecto; bitacora artistica; seguimiento del
desarrollo conceptual; autoevaluacién; coevaluacion

Evaluacion conceptual y
técnica

Pruebas escritas; examenes practicos de dibujo técnico;
resolucion grafica de problemas; cuestionarios teoricos; analisis
formal de obras; comentario critico de imagenes

Exposicién y defensa

Presentacion oral de proyectos; defensa del portfolio; exposicion
publica de trabajos; evaluacion mediante rubricas; escalas de
desempefio técnico y creativo

4.1.13. 4°ESO Expresion artistica

Se ha seguido para su elaboracion la normativa vigente:

e RD 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas
minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.

e Decreto 65/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para la
Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo de la Ensefianza Secundaria Obligatoria.

4.1.13.1. Temporalizacién

La asignatura consta de cuatro bloques de contenidos que se desarrollaran mediante tres
proyectos, uno por trimestre. Cada uno de ellos se trabajara en varias fases: planteamiento,
investigacion, creacion y desarrollo, proyecto final y memoria del mismo.

1° trimestre: Proyecto de creacion plastica.
2° trimestre: Proyecto de creacion visual de fotografia.
3° trimestre: Proyecto de creacion audiovisual.

(aprox 11 semanas)

12 evaluacion A -Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion
(aprox 12 semanas) grafica.

B- Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos
22 evaluacion C- Imagen y comunicacién visual. La fotografia.

(aprox 11 semanas)

32 evaluacion D- Imagen y comunicacion audiovisual. El cine.
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4.1.13.2. Saberes basicos y situaciones de aprendizaje: correspondencia con D 64/2022

|[Evaluacién

|unidad / Tema

Saberes basicos

Situaciones de aprendizaje

12 Evaluacion

imagen y del lenguaje
visual.
La expresion grafica.

B. Expresion artistica 'y
grafico-plastica: técnicas
procedimientos.

A-Elementos formales de IE! lenguaje visual como forma de

comunicacion.

Elementos basicos del lenguaje visual: el
punto, la linea y el plano. Posibilidades
expresivas y comunicativas.

Elementos visuales, conceptos y
posibilidades expresivas: forma, color y
textura.

La percepcion visual. Introduccion a los
principios perceptivos, elementos y
factores.

La composicién. Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo aplicados a la
organizacion de formas en el plano y en
el espacio.

El proceso creativo a través de
operaciones plasticas: reproducir,
transformar y asociar.

Factores, etapas del proceso creativo:
eleccion de materiales y técnicas,
realizacién de bocetos.

Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en dos dimensiones.
Técnicas secas y humedas. Su uso en el
arte y sus caracteristicas expresivas.

Proyecto de creacién plastica
sobre los Derechos Humanos.
Presentacion a través del dibujo.

Interpretacion plastica de ideas
abstractas.

Dibujo con técnicas secas:
lapiz de grafito, lapices de
colores.

Secuenciacion de una idea en
imagenes.

Técnicas humedas: rotuladores.
Técnicas mixtas.

Trabajo en grupo. Final de
proyecto: creacién de mural
colectivo sobre obra de arte
iconica representativa de los
Derechos Humanos: El
Guernica, de Picasso.

22 Evaluacion

C.Imageny
comunicacion visual. La
fotografia.

El lenguaje y la comunicacién visual.

Finalidades: informativa, comunicativa,
expresiva y estética. Contextos y
funciones.

Imagenes visuales: lectura, analisis y
creacion.

Imagen fija: La fotografia: origen y
evolucion.

El lenguaje fotografico. La camara
fotografica. Corrientes estéticas y
géneros fotograficos.

Imagenes visuales: lectura, analisis y
creacion.

Proyecto de fotografia.

Manipulacién de imagenes
fotograficas:

--Mediante cortes,

--Mediantemezclas de
imagenes.

Intervencién artistica sobre la
fotografia de un personaje
célebre.

Practicas de fotografia: tipos de
plano, angulaciones,
composicion, iluminacion,
profundidad de campo
velocidad/movimiento.

Fotografia artistica.
Final de proyecto: montaje de
video con las practicas de

fotografia realizadas en grupo.

Pensar en la banda sonora:
afiadir musica.
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32 Evaluacion

D.Imagen y comunicaciéon
audiovisual: el cine.

El lenguaje y la comunicacion
audiovisual.
El cine, origen y evolucién.

Introduccion a las diferentes
caracteristicas del cine y la animacion.

Géneros cinematograficos.

Elementos del lenguaje cinematografico.
El guion literario y el storyboard.

Técnicas basicas para la realizacion de
producciones audiovisuales sencillas en

grupo.

Proyecto de creacién
Imagen en movimiento.Jaudiovisual.

Presentacion explicativa.

Agrupamientos.Busqueda de
tema/argumento.

Elaboracién de guion literario.
Elaboracién de guién técnico,
story board.

Trabajo en grupo,

Final de proyecto: Rodaje y
montaje de un cortometraje.

4.1.13.3. Criterios de evaluacion competencial
Se utilizaran las siguientes claves para identificar las distintas competencias clave:

a)
b)

Competencia en comunicacion linguistica. (CCL)
Competencia plurilingtie. (CP)

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria. (STEM)

d)
e)

Competencia digital. (CD)
Competencia personal, social y de aprender a aprender. (CPSAA)

f)  Competencia ciudadana. (CC)

)
h)

Competencia emprendedora. (CE)
Competencia en conciencia y expresion cultural. (CCEC)

Organizacion de Competencias, Criterios de Evaluacion y Descriptores

Proyectos de creacion audiovisual y plastica — 4° ESO. IES Conde de Orgaz

Competencia especifica

Descripcion

|Criterios de evaluacion (sintesis)

Descriptores del perfil de
salida relacionados

CE1. Ideacion y planificacion

de proyectos

Generar ideas y planificar
proyectos creativos con
intencion comunicativa

- Propone ideas originales-
Planifica fases del proyecto-
Selecciona referentes adecuados

CCL1, CCL2
(comunicacion)CP3
(creatividad)CPSAA4
(planificacién y autonomia)

CE2. Experimentacion y uso de

lenguajes artisticos

Explorar técnicas,
materiales y lenguajes
visuales y audiovisuales

- Experimenta con técnicas
diversas- Aplica elementos del
lenguaje visual- Selecciona
recursos expresivos adecuados

CE1 (expresion
cultural)STEM3 (resolucion
practica)CPSAA5
(aprendizaje autonomo)

CE3. Produccion y desarrollo

Desarrollar proyectos

- Ejecuta proyectos de forma

STEM1 (resolucion de

de proyectos completos, desde laidea |coherente- Aplica técnicas problemas)CPSAA3
hasta la realizacion final ~ [correctamente- Resuelve (perseverancia)CE3
problemas durante el proceso (iniciativa)
CE4. Analisis y valoracion Analizar producciones - Analiza obras visuales y CCL3
critica propias y ajenas de forma [audiovisuales- Emite juicios (argumentacion)CCEC2

critica y argumentada

fundamentados- Integra referentes
culturales

(valoracién cultural)CD1

(uso critico de informacion)
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CE5. Comunicacion y difusién |Presentar y comunicar - Expone proyectos de forma CCL1 (expresion
proyectos de forma clara y [estructurada- Usa soportes oral/escrita)CD2
creativa adecuados- Adapta el mensaje al |(comunicacion
contexto digital)CCEC3 (expresion
cultural)
CES6. Trabajo colaborativo y Participar activamentey |- Colabora de forma responsable- [CPSAA1 (trabajo en
actitud colaborar en proyectos Respeta opiniones y roles- Cumple|equipo)CC3
colectivos plazos y tareas (convivencia)CE2
(responsabilidad e
iniciativa)

6. Criterios de Calificacion, Proceso de Evaluaciéon, Prueba Ordinaria y Extraordinaria

El Departamento de Artes Plasticas del IES CONDE ORGAZ tendra en cuenta a lo largo del curso
2025/2026 los siguientes criterios de calificacion y recuperacién, aprobados por todas las
miembros de este departamento.

Si a lo largo del curso surgiese alguna circunstancia no recogida en esta programacion a la hora
de calificar a un alumno, el departamento tomara la decision que considere mas adecuada,
quedando recogida en el libro de actas del departamento.

De todo lo expuesto a continuacién el alumnado esta suficientemente informado a comienzo de
curso por su profesora. En todo caso, se han transmitido en el curso y se exponen en los tablones
de anuncios de cada aula las rubricas, que ayudan al alumnado a entender los procesos de
calificacion que seguimos cada docente.

Como norma general, basica, todo trabajo (proyecto o creacion) debera entregarse en TIEMPO Y
FORMA: finalizado y entregado en la fecha indicada por cada profesora (verbalmente y en Aula
Virtual). Trabajo no entregado o entregado fuera de fecha no sera evaluado y tendra una
calificacion de CERO (0) o UNO (1) en su caso.

6.1. Materias: 1° ESO, 2° ESO EPVA

Los instrumentos de evaluacion seran principalmente pruebas escritas disefiadas de acuerdo con
los estédndares y criterios de evaluacién indicados en la programaciéon, en relacion a las
competencias especificas de la materia.

Habra tres evaluaciones parciales coincidentes con las correspondientes del centro. En cada
evaluacion la calificacion sera de dos partes:

e Calificacion tareas, proyectos, laminas o creaciones: 80% - Trabajos finalizados y
entregados en tiempo, asi como la adecuacion del proceso y limpieza.

e Investigacion y Bocetos: 20% -Investigacion, bocetado, imaginacion y proceso de disefio en
el portfolio o laminas en sucio. El trabajo en el aula y finalizacién del mismo casa, la
participacién del alumno en clase, la puntualidad y limpieza en la realizacién de los trabajos y
deberes, la adecuada confeccién de su cuaderno de esquemas y bocetos y/o la realizacion de
trabajos correctos en grupo.

La nota de esta parte de cada evaluacion se obtendra por media aritmética de cada tarea indicada

(pudiendo ser ponderada si asi se advierte de antemano) de las tareas realizadas. En esta parte

cada profesor estimara las tareas necesarias a realizar en cada evaluacion, pudiendo ser

unicamente una de ellas, si asi lo determina la profesora responsable de la materia. Trabajo NO
entregado en tiempo y forma, tendra una nota minima de 0 (1 en Raices).

Recuperacién de la evaluacién: Después de cada evaluacion, si no se alcanzara el aprobado,
habra una forma de recuperar la evaluacién, o el curso:
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e Recuperacion laminas, proyectos o creaciones (100%): mediante la realizacién de un
portfolio que contenga todas las laminas y trabajos solicitados durante el curso escolar.
Ordenados, encuadernados y en perfecto estado, finalizados y en orden. Todos los
enunciados de los mismos estan organizados y ordenados en el Aula Virtual de 2° ESO. La
calificacion de esta prueba servird como nota de recuperacion. Se tendra en cuenta el
proceso de trabajo, limpieza, orden y rotulacién de las distintas laminas. La calificacién de
esta prueba servira como nota de recuperacion para este apartado.

La nota final de la recuperacion se realizara mediante la media ponderada de los pesos indicados,
eligiendo como calificacion final la nota maxima de la recuperacion.

La nota final por curso correspondera a la media aritmética de las obtenidas en las tres
evaluaciones o la nota final del portfolio global de todos los proyectos. No se contempla la
realizacion de pruebas para subir la calificacion si el alumno tuviera aprobada la asignatura en
cada evaluacion parcial u ordinaria.

Examen global convocatoria ordinaria
Se realizara un examen final y global de la asignatura a la que estan obligados a presentarse

todos los alumnos que no hayan aprobado el curso. Esta prueba consta de todos los contenidos
impartidos durante el curso: tanto tedricos como practicos.

Para aprobar, los alumnos deberan sacar al menos un 5 en una prueba valorada sobre 10 puntos,
basada en los contenidos tratados en clase. A todos los alumnos se les informara de dichos
contenidos. En el periodo especifico anterior a la convocatoria ordinaria se trabajaran los
contenidos, se revisaran los mecanismos de trabajo y creacion ya realizados durante el curso y
recibiran orientaciones con el fin de superar la prueba global ordinaria.

La calificacion de esta prueba sera la calificacién final del curso.

6.2. Materias de 4° ESO
6.2.1. Proyectos de Creacion Audiovisual y Plastica 4° ESO.

En la nota final de cada evaluacién se aplicaran los siguientes porcentajes:

- Proyecto y actividades de aula: 70 %
- Memoria/resumen del proyecto: 30%

En el trabajo diario de clase se examinara la progresion del alumno y su implicacion en el aula,
valorando su mejora en los aspectos anteriormente mencionados y su implicacién en el trabajo
colectivo de los proyectos trimestrales.

Sera imprescindible entregar TODOS los trabajos realizados, ACABADOS COMPLETAMENTE y
entregados para ser evaluados positivamente. En caso de no entregar alguno de los trabajos sin
justificacion no se podra poner una calificacién de evaluacion superior a un 4.

La recuperacion de cada evaluacion se llevara a cabo con la mejora o entrega de los trabajos no
realizados durante la evaluacion siguiente.

La calificacion final del curso se realizara:

A) Mediante el aprobado de las evaluaciones realizadas.

B) Los alumnos que no hubieran aprobado por evaluaciones realizaran un examen global final
sobre los contenidos vistos durante todo el curso.

6.2.2. Expresion artistica 4° ESO

Los instrumentos de evaluacion seran variados y ponderados, equilibrando las pruebas escritas
disefadas de acuerdo con los estandares vy criterios de evaluacion indicados en la programacion,
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en relacién a las competencias especificas de la materia con el trabajo en el aula en actividades
propias de la materia.

Las actividades propias de la materia son variadas y disefiadas para contemplar los criterios de
evaluacién competenciales de la materia:

1.- Andlisis y comentarios para formar el estudio atento y reflexivo sobre los elementos y los
procesos del disefio. Estos trabajos sirven de base a los posteriores proyectos de disefio.
Competencias especificas que trabajan y criterios de evaluacion: CE1. Descriptores CCL2 y 3,
CP3,CD1y 2, CPSAA1y 3,CC1,CCEC1y2

2.- Propuestas de proyectos Proyectos grafico-plasticos, de disefio, fotograficos y
audiovisuales en los que se refleje la adquisicion de conocimientos vinculados con los
contenidos ademas de las destrezas propias en el manejo de los elementos compositivos, las
técnicas y medios mas idoneos para su realizacion, segun se especifica en los tres bloques.
Competencias especificas que trabajan y criterios de evaluacion: CE2, CE3 y CE4. Descriptores
CCL1,CD2,3y 5, CPSAA1,3y 5, CE3, CC1y 3, CCEC3y4,

3.- Trabajos de investigacion, individuales o en grupos, para fomentar la bisqueda critica de
informacién y compartirla. Competencias especificas que trabajan y criterios de evaluacién: CE1

Descriptores CCL1, 2 y 3, STEM4, CD1, 2 y 3, CPSAA3, CC1, CE1, CCEC1y 2

4.- Exposiciones y presentaciones. Competencias especificas que trabajan y criterios de
evaluacion: CE1. Descriptores CCL1, 3, STEM3, CD2 y 3, CC1, CPSAA3, CCEC 3.

Pruebas objetivas con tiempo medido o examenes como evaluacion certificativa

Cuaderno de artista y portfolio (fisico y digital). Recopilacién de todos los trabajos de una forma
clara, limpia y ordenada y su entrega en el aula virtual para evaluar la competencia digital. Los
trabajos se evaluaran siempre en papel.

Aspectos del trabajo diario. Atencién y seguimiento de las pautas de los trabajos, cooperacién
en la construccién del aprendizaje individual y colectivo, aportacion del instrumental especifico
para cada actividad, puntualidad en las entregas, limpieza y cuidado de los medios y espacios de
trabajo,...

Habra tres evaluaciones parciales coincidentes con las correspondientes del centro. En cada
evaluacion la calificacion se realizara a cabo con los siguientes instrumentos de calificacion
ponderados:

- 20% Pruebas objetivas con tiempo medido (examenes)

- 60% Trabajos propios de la asignatura

- 10% Analisis y comentario

- 40% Proyectos grafico-plasticos, de disefio, fotograficos y audiovisuales
- 5% Trabajos de investigacion

- 5% Exposiciones y presentaciones audiovisuales (individuales/grupo)
- 10% Cuaderno de artista porfolio (en formato papel y digital)

- 10% Aspectos de trabajo diario.

Las herramientas de evaluacion seran variadas:

Observacion sistematica de aspectos como el trabajo en clase, la aportaciéon de ideas y
soluciones, la colaboracion en el trabajo en grupo...

. Cuestionarios, encuestas, ...
- Rubricas para los trabajos propios de la asignatura y los examenes

Se garantiza una evaluacién objetiva y transparente.
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Se informa a los alumnos de los contenidos, criterios de evaluacion y calificacion en clase, a
través de la web y del aula virtual de la materia impartida. Las rubricas de calificacién estaran
accesibles desde el aula virtual en cada actividad, asi como los contenidos con los que en ellas se
pretenden alcanzar las competencias clave y especificas.

Respecto a los examenes y otras pruebas/trabajos. Consideraciones a tener en cuenta:

* La entrega de los trabajos fuera del plazo establecido supondra pérdida de puntos. Cada dia 1%
(0,1pto). 3 dias naturales (-2pts.) y =25 dias naturales de retraso nota maxima de 3 puntos.

* Penalizacion por faltas de ortografia: -0,25/falta y -0,1/acento.

* Los proyectos se presentaran fisicamente en el formato requerido por el profesor para su
evaluacion y ademas de en el aula virtual para la evaluacion de la competencia digital. El profesor
no los tendra en cuenta si se envian por correo ni en otro formato distinto al designado.

* IMPORTANTE: Los trabajos/proyectos realizados fuera del aula, sin supervision del profesor, no
seran evaluados. Solo se calificaran y tendran en cuenta si estén realizados en clase y con el
debido seguimiento, salvo excepciones y acordado de antemano.

Calificacion por evaluacion y final ordinaria.

La nota de cada evaluacion de cada trimestre se calculara como ponderacién de los
procedimientos de evaluacion teniendo en cuenta su peso en la calificacién final.

Solo con el objetivo de figurar en el boletin de notas, la nota de cada evaluacién se redondea a
partir de la décima 7 a la siguiente. Para aprobar sera necesario alcanzar el 5 sin posibilidad de
redondeo.

La nota final de evaluaciones parciales, se calculara como media de las tres evaluaciones,
teniendo en cuenta las calificaciones reales del alumno sin redondeo.

No se contempla la realizacién de pruebas para subir la calificacion si el alumno tuviera aprobada
la asignatura en cada evaluacion parcial u ordinaria. Se observara la progresion del alumno.

Recuperacion de las evaluaciones parciales

Para recuperar sera necesario realizar una prueba objetiva con tiempo medido y la entrega de los
trabajos no presentados o suspensos a lo largo del curso o trimestre. Sin la entrega de los trabajos
no se aplicaran ponderaciones. Todo el trabajo a evaluar debera ser realizado en el aula, no se
recogeran trabajos realizados fuera del aula. El profesor establecera el plazo para la prueba y
entrega de los trabajos a lo largo del curso y guardara la nota para la evaluacién final

Se mantiene la ponderacion de los criterios de calificacion del curso. Para aprobar hay que sacar
al menos un 5.

La nota de la evaluacién recuperacion se calcula como la media del incremento respecto del

cinco, es decir, segun la siguiente formula:
S5+notarecuperacivpn
2

nota evaluacion =

Examen final ordinario. En junio los alumnos suspensos por evaluaciones parciales, podran

realizar un examen al final de curso para poder alcanzar el 5. Los alumnos que suspendan las
actividades, proyectos, podran modificarlos, mejorarlos o terminarlos durante todo el curso, la nota
se rectificara quedando registrada la nueva calificacion en cada evaluacion en el cuaderno del
profesor y con efecto en la nota final ordinaria.

El cuaderno de artista estara activo durante todo el curso, podran completarlo en todo momento y
la calificacion se rectificara quedando registrada la nueva calificacion en cada evaluacion en el
cuaderno del profesor.

Para el calculo de la nota final ordinaria se mantiene la ponderacion de los criterios de calificacion
del curso. Para aprobar hay que sacar 5.
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A modo de manual de instrucciones se retnen en una ficha para el alumno las condiciones de
calificacion de la asignatura en el Anexo.

6.3. Materia de Proyectos Artisticos
Se trabajara fundamentalmente en proyectos que seran entregados fisicamente. De manera
puntual podran indicarse entregas en formato Aula Classroom de Google.

e Los trabajos (ejecutados en clase y finalizados en casa) supondran: 80%
e FEl proceso de trabajo, croquis, y trabajos preparatorios en clase: 20%

La nota final se correspondera a la nota media de las calificaciones trimestrales ,aplicando a
mayores una nota de progresividad cuando se constate una mejora en el aprendizaje y en la
praxis del alumno, y una evolucion progresiva de sus calificaciones.

La no entrega de un trabajo (en tiempo, forma y finalizado) supone una nota de CERO, y no sera
recuperable sin causa justificada.

Se entrega la final de la Programacion, las rubricas desarrolladas y mecanismos de calificacién de
la materia:

6.4. Materia de Volumen
Para obtener la calificacion positiva, el alumno deberan:

Las herramientas de evaluacion seran la observacién directa por parte de la profesora, y los
trabajos y proyectos que se realizaran durante el curso, siempre en el aula.. Ademas, se tendra en
cuenta el cuaderno de bocetos del alumno. Su capacidad para la busqueda de informacion y la
ordenacién de la misma, asi como las anotaciones y reflexiones sobre su propio trabajo que
quedaran plasmadas en su “cuaderno de bocetos”.

Los criterios de calificacion se fundamentan en las herramientas evaluativas mencionadas:

Los trabajos correspondientes a cada proyecto se entregaran en el taller acompafados de una
maqueta o pieza de iniciacién y acercamiento a cada técnica y/o material y un portfolio o dossier
que constara de ideas y bocetos de planificacion realizados en el cuaderno, planos y medidas,
materiales, método de trabajo, dificultades y conclusion segun esquema que se facilitara en esta
aula virtual. y entregados en fecha correctamente, asi como la rubrica de cada trabajo.

- Portfolio o dossier 40%
-Maqueta o pieza de iniciacion: 20%
-Trabajo final acabado: 40%

-Presentaciones orales: Como ya se indicara, se haran presentaciones orales en clase de algunos
de los proyectos que se realicen (uno por trimestre). En ese caso la calificacion se obtendra de la
media entre la nota del trabajo y la de su presentacién oral.

Durante el curso se realizara un cuestionario teérico cuya calificacion tendra la misma validez que
un trabajo o proyecto. Se tendran en cuenta las actitudes de trabajo en aula, colaboracion e
implicacion del alumnado, aportacion de los materiales necesarios, correcto uso de los mismos y
adecuacion al proceso y a las indicaciones propuestas.

Es necesario entregar TODOS los trabajos para superar de forma positiva cada evaluacion. Los
trabajos no entregados puntuaran con CERO (0) para la media de la nota. Los trabajos no
entregados en la fecha indicada (siempre que no esté justificado) NO SE RECOGERAN hasta la
siguiente evaluacion para recuperar.
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Recuperacion Volumen

Como se ha comentado, la asignatura es eminentemente practica. Se evaluara por proyectos
individuales y de grupo.

Una vez finalizada cada evaluacion, el alumno con calificacion negativa podra entregar la totalidad
de los trabajos que no ha realizado o que no ha ejecutado adecuadamente con anterioridad, durante
la siguiente evaluacion como mecanismo para recuperar.

Evaluacién global de junio: media de las tres evaluaciones. Aquellos alumnos que no superen la
materia por evaluaciones tendran un plazo de entrega o mejora de los trabajos no entregados o
suspensos. Si la calificacion obtenida finalmente es menor a 5 en la media de las tres evaluaciones
el alumno tendra que acudir a la convocatoria extraordinaria de junio, donde el instrumento de
evaluacion sera un examen tedrico. No se tendran en cuenta los trabajos del curso.

En las convocatorias junio y extraordinaria, el examen sera el instrumento que posee el profesor
para la evaluacién del alumno, por lo que no se valoraran los trabajos realizados a lo largo del
curso, ya que son pruebas de caracter independiente.

6.5. Materia de Dibujo Artistico |
La evaluacion se realizara mediante los siguientes instrumentos de evaluacion:

1. Trabajos individuales de caballete, de mesa, el libro de artista o apuntes de figura humana.

2. Trabajos colectivos, en los que podran solicitarse exposicion oral (en ese caso, se podra hacer
una evaluacion diferenciada de los alumnos en funcion de su implicacion a lo largo del mismo y la
propia exposicién oral), asi como, el uso del soporte digital (video, PPT, etc).

3. Visitas a exposiciones, evaluando la valoracion critica. Los debates, aunque no puedan ser
evaluados serviran de referencia para dicha valoracién

Las calificaciones obtenidas por el alumnado, especialmente de los trabajos de caballete, serviran
como pronostico (expectativas sobre qué puede ocurrir, para prevenir y solventar problemas) y
orientacion (indicaciéon que se debe seguir en cada momento del proceso de aprendizaje).

Calificacion evaluacion trimestral

Se obtendra de la nota media de todos los trabajos calificados del alumno/a en cada evaluacion.

En el caso de que no presente alguno de los trabajos solicitados suspendera la evaluacion
correspondiente, realizando la media con las calificaciones obtenidas de cada uno de los trabajos
presentados. En el caso de que la media sea superior a 5, la nota que se registrara sera de 4.

Recuperacion

Cuando la media obtenida sea menor a 4 se registrara la nota correspondiente. Los trabajos que no
se presenten en la fecha tope indicada por el profesor no seran calificados hasta la evaluacién
siguiente, para la recuperacion

Calificacion evaluacion final:

Con cada una de las calificaciones trimestrales que figuran en el boletin de notas se hara la nota
media.

Tras la tercera evaluacion, el alumno tiene un plazo para la presentacién de los trabajos pendientes
de la segunda evaluacion (una semana antes de la celebracién de las evaluaciones).
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En caso de no entregarlos u obtener resultado negativo, la calificacion final sera la obtenida en el
examen extraordinario que consistira en la representacién claroscuro/color de un bodegdn
propuesto.

6.6. Materia de Dibujo Técnico |
Los instrumentos de evaluacion seran variados y ponderados, principalmente pruebas escritas
disefiadas de acuerdo con los estandares y criterios de evaluacién indicados en la programacion,
en relacion a las competencias especificas de la materia.

Habra tres evaluaciones parciales coincidentes con las correspondientes del centro. En cada
evaluacion la calificacion se realizara a cabo con los siguientes instrumentos de calificacién
ponderados:

- 70% Pruebas objetivas con tiempo medido (examenes)

- 30% Trabajos propios de la asignatura

- 10% Laminas de problemas

- 10% Laminas de normalizacion

- 5% Apuntes de la asignatura

- 5% Presentaciones audiovisuales (individuales/grupo)

Las herramientas de evaluacion seran variadas:
Observaciéon sistematica de aspectos como el trabajo en clase, la aportacion de ideas y
soluciones, la colaboracion en el trabajo en grupo...
Rubricas de los trabajos propios de la asignatura y en examenes (Pruebas objetivas con tiempo
medido)

Respecto a los examenes y otras pruebas/trabajos. Consideraciones a tener en cuenta:

» Se realizardn como minimo dos examenes al trimestre. El peso del examen parcial es del 30% y
del final el 70% del peso total de los examenes.

* La entrega de los trabajos fuera del plazo establecido supondra pérdida de puntos. Cada dia 1%
(0,1pto). Si la entrega se retrasa una semana o se realiza una vez publicada la solucion en el aula
virtual de la materia, la calificacidon sera como maximo un tres. En este caso, con las soluciones, el
alumno realizara una autoevaluacion justificando las soluciones.

* Penalizacion por faltas de ortografia: -0,25/falta y -0,1/acento.

Recuperacion de las evaluaciones parciales

Para recuperar sera necesario realizar una prueba objetiva con tiempo medido y la entrega de los
trabajos no presentados o suspensos a lo largo del curso o trimestre. Los ejercicios con solucidn
publicada deberan ser realizados, autoevaluados justificando las soluciones.

Todo el trabajo a evaluar debera ser realizado presencialmente en el aula, no se recogeran trabajos
realizados fuera del aula sin la tutorizacion del profesor.

Se mantiene la ponderacion de los criterios de calificacion del curso. Para aprobar hay que sacar al
menos un 5.

La nota de la evaluacion recuperacién se calcula como la media del incremento respecto del
cinco, es decir, segun la siguiente formula:
5+notarecuperacopn

2

nota evaluacion =

Calificacion por evaluacion y final ordinaria. Sera imprescindible haber realizado todos los
examenes para ser evaluado. Para repetir un examen hay que presentar justificacion de ausencia
segun la legislacion.

La calificacion se redondeara a partir de la décima 7 solo para los efectos de aparecer como
numero entero en el boletin. Para aprobar hay que alcanzar el 5 sin posibilidad de redondeo.
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La nota final de evaluaciones parciales, se calculara como media de las tres evaluaciones,
teniendo en cuenta las calificaciones reales del alumno sin redondeo.

No se contempla la realizaciéon de pruebas para subir la calificaciéon si el alumno tuviera aprobada
la asignatura en cada evaluacion parcial u ordinaria.

Examen final ordinario. En mayo los alumnos suspensos por evaluaciones parciales realizaran
un examen con toda la materia y la entrega de los trabajos no presentados o suspensos a lo largo
del curso.

Para el calculo de la nota final ordinaria se mantiene la ponderacion de los criterios de calificacion
del curso. Para aprobar hay que sacar 5.

Examen final extraordinario. En junio, los alumnos suspensos en la convocatoria ordinaria o que
hayan perdido la evaluacion continua por acumulacion de ausencias, tendran derecho a realizar
un examen con toda la materia del curso. Para aprobar hay que sacar al menos un 5.

La nota final extraordinaria sera la obtenida en este examen final extraordinario.

A modo de manual de instrucciones se retnen en una ficha para el alumno las condiciones de
calificacion de la asignatura enel Anexo.

6.7. Materia de Cultura Audiovisual

La evaluacion del aprendizaje del alumnado en la materia de Cultura Audiovisual tendra caracter
continuo, formativo e integrador, de acuerdo con lo establecido en el Decreto 64/2022 para
Bachillerato en la Comunidad de Madrid. Se valorara el grado de adquisicion de las competencias
especificas a través de los criterios de evaluacion y su aplicacion en diferentes situaciones de
aprendizaje.

Procedimientos e instrumentos de evaluacion
Para la recogida de informacion se utilizaran diversos instrumentos, entre los que se incluyen:

Analisis de imagenes y producciones audiovisuales.
Realizacion de actividades practicas y ejercicios de aula.
Elaboracién de proyectos audiovisuales individuales y en grupo.
Presentaciones orales y exposiciones de trabajos.

Pruebas escritas o tedrico-practicas.

Observaciéon sistematica del trabajo diario y la participacion.

Criterios de calificacion en la evaluacion ordinaria

La calificacion de la materia se obtendra a partir de la valoracion ponderada de los distintos
instrumentos de evaluacion, vinculados a los criterios de evaluacién y a las competencias
especificas. Se establecen los siguientes porcentajes orientativos:

Proyectos y producciones audiovisuales: 40%
Actividades practicas y trabajos de aula: 30%
Pruebas escritas o tedrico-practicas: 20%
Participacion y trabajo diario: 10%

Para obtener una calificacién positiva en la evaluacion sera necesario:
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Alcanzar un nivel suficiente en las competencias especificas evaluadas.
Entregar los proyectos y trabajos propuestos en los plazos establecidos.
Mostrar un progreso adecuado en el desarrollo de las capacidades de analisis y
Creacion audiovisual.

En el caso de que un alumno o alumna no supere alguno de los criterios de evaluacién, se podran
establecer medidas de recuperacion a lo largo del curso, tales como la repeticion o mejora de
trabajos, la realizacién de actividades adicionales o la superacion de pruebas especificas.

Prueba extraordinaria

El alumnado que no haya superado la materia en la evaluacién ordinaria debera presentarse a una
prueba extraordinaria, que tendra como finalidad valorar la adquisicion de las competencias
especificas y los saberes basicos esenciales. La prueba extraordinaria podra incluir:

e Un examen tedrico-practico sobre los contenidos fundamentales de la materia.
e El analisis de una imagen o produccion audiovisual.
e La realizacién de una propuesta audiovisual o ejercicio practico guiado.

Asimismo, el alumnado debera entregar, en su caso, aquellos trabajos o proyectos no superados
durante el curso, segun las indicaciones del departamento. La calificacion final de la prueba
extraordinaria se obtendra teniendo en cuenta:

e Prueba escrita o practica: 70%
e Trabajos o proyectos presentados: 30%

Se considerara superada la materia cuando el alumnado obtenga una calificacion igual o superior
a 5 sobre 10.

La evaluacion atendera a la diversidad del alumnado, permitiendo adaptar los instrumentos y
procedimientos cuando sea necesario.

Se fomentara la autoevaluacién y coevaluacion, especialmente en los proyectos audiovisuales.

Se valorara no sélo el resultado final, sino también el proceso de trabajo, la creatividad y la
implicacion del alumnado.

6.8. Materia de Disefio

Los instrumentos de evaluacién seran variados y ponderados, equilibrando las pruebas escritas
disefadas de acuerdo con los estandares y criterios de evaluacion indicados en la programacion,
en relacién a las competencias especificas de la materia con el trabajo en el aula en actividades
propias de la materia.

Las actividades propias de la materia son variadas y disefiadas para contemplar los criterios de
evaluacion competenciales de la materia:

1.- Andlisis y comentarios para formar el estudio atento y reflexivo sobre los elementos y los
procesos del disefio. Estos trabajos sirven de base a los posteriores proyectos de disefio.

2.- Propuestas de proyectos (ABP) en los que se refleje la adquisicion de conocimientos
vinculados con los contenidos ademas de las destrezas propias en el manejo de los elementos
compositivos, las técnicas y medios mas idéneos para su realizacién, segun se especifica en los
cuatro bloques.
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3.- Trabajos de investigacion, individuales o en grupos, para fomentar la busqueda critica de
informacién y compartirla.

4.- Exposiciones y presentaciones para desarrollar los aspectos teéricos y enfocados a la parte
tedrica de las pruebas objetivas y de la correspondiente PAU.

Pruebas objetivas con tiempo medido o examenes como evaluacién certificativa y preparacion
a la gestion del tiempo y la tipologia de las pruebas de evaluacion de la PAU. En cada evaluacion
se realizaran dos pruebas objetivas con tiempo medido:

Una a mitad de trimestre y otra global en la semana de examenes de hora y media en las fechas
reservadas al efecto segun determine el equipo directivo.

Cuaderno de autor o artista y apuntes, un proyecto que durara todo el curso escolar y que sera
el soporte en el que el alumno va reflejando de forma esquematica, grafica y coherente, tanto los
aspectos mas relevantes de las exposiciones en clase, como la preparacion previa de los
proyectos trimestrales, salidas a actividades extraescolares o exposiciones recomendadas. Es un
soporte ideal para implementar experiencias del entorno préximo del alumno, del curriculum oculto
al curriculum oficial. Constatar fuera del centro y en su tiempo de ocio la importancia de la
presencia del Disefio en el dia a dia a través de obras de arquitectura, objetos, obra grafica,
moda, etc. y vincularlos con conceptos, procedimientos y procesos propios de la materia.

Portfolio en papel y digital. Una semana antes de finalizar el trimestre el alumno entregara un
portfolio en papel y digital con todas las actividades realizadas durante el trimestre debidamente
ordenadas, presentadas y referenciadas teniendo en cuenta todos los aspectos contemplados en
la rabrica de evaluacion.

Aspectos del trabajo diario. Observacion en el aula, correspondiente al interés del alumno por la
materia: asistencia, participacion, traer el material, entregar las actividades en fecha, etc

Habra tres evaluaciones parciales coincidentes con las correspondientes del centro. En cada
evaluacion la calificacion se realizara a cabo con los siguientes instrumentos de calificacion
ponderados:
- 40% Pruebas objetivas con tiempo medido (examenes)
- 40% Trabajos propios de la asignatura
- 10% Analisis y comentario
- 20% Proyectos de disefo
- 5% Trabajos de investigacion
- 5% Exposiciones y presentaciones audiovisuales (individuales/grupo)
- 10% Cuaderno de artista y apuntes en formato fisico y digital y porfolio en formato
papel y digital
- 10% Aspectos de trabajo diario. (Atencion y seguimiento de las pautas de los trabajos,
cooperacion en la construccién del aprendizaje individual y colectivo, aportacion del
instrumental especifico para cada actividad, puntualidad en las entregas, limpieza y
cuidado de los medios y espacios de trabajo,...)

Las herramientas de evaluacion seran variadas:
Observacion sistematica de aspectos como el trabajo en clase, la aportacion de ideas y
soluciones, la colaboracion en el trabajo en grupo...
Rubricas de los trabajos propios de la asignatura y en examenes (Pruebas objetivas con
tiempo medido)

Se garantiza una evaluacion objetiva y transparente.
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Se informa a los alumnos de los contenidos, criterios de evaluacion y calificacion en clase, a
través de la web y del aula virtual de la materia impartida.

Las rubricas de calificacion estaran accesibles desde el aula virtual en cada actividad, asi como
los contenidos con los que en ellas se pretenden alcanzar las competencias clave y especificas.

Respecto a los examenes y otras pruebas/trabajos. Consideraciones a tener en cuenta:

* Se realizaran como minimo dos examenes al trimestre. El peso del examen parcial es del
30% y del final el 70% del peso total de los examenes.

* La entrega de los trabajos fuera del plazo establecido supondra pérdida de puntos. Cada
dia 1% (0,1pto). 3 dias naturales (-2pts.) y 25 dias naturales de retraso nota maxima de 3
puntos.

* Penalizacion por faltas de ortografia: -0,25/falta y -0,1/acento.

* Los proyectos se presentaran fisicamente en el formato requerido por el profesor para su
evaluacién y ademas de en el aula virtual para la evaluacion de la competencia digital. El
profesor no los tendra en cuenta si se envian por correo ni en otro formato distinto al
designado.

* IMPORTANTE: Los trabajos/proyectos realizados fuera del aula, sin supervision del
profesor, no seran evaluados. Solo se calificaran y tendran en cuenta si estan realizados
en clase y con el debido seguimiento, salvo excepciones y acordado de antemano.

Calificacion por evaluacion y final ordinaria.

La nota de cada evaluacion de cada trimestre se calculara como ponderacién de los
procedimientos de evaluacion teniendo en cuenta su peso en la calificacién final.

Como norma general sera imprescindible haber realizado todos los examenes para ser evaluado.
El alumno que presente algun impedimento para realizar las pruebas teéricas ordinarias, debera
justificar la causa de dicho impedimento debidamente acreditado segun la legislacién vigente para
poder realizarla con posterioridad, siempre y cuando el calendario lo permita dentro de los plazos
del trimestre. Si no fuera posible, la nota aparecera suspensa en el boletin.

Solo con el objetivo de figurar en el boletin de notas, la nota de cada evaluacién se redondea a
partir de la décima 7 a la siguiente. Para aprobar sera necesario alcanzar el 5 sin posibilidad de
redondeo.

La nota final de evaluaciones parciales, se calculara como media de las tres evaluaciones,
teniendo en cuenta las calificaciones reales del alumno sin redondeo.

No se contempla la realizaciéon de pruebas para subir la calificacion si el alumno tuviera aprobada
la asignatura en cada evaluacion parcial u ordinaria.

Recuperacion de las evaluaciones parciales

Para recuperar sera necesario realizar una prueba objetiva con tiempo medido y la entrega de los
trabajos no presentados o suspensos a lo largo del curso o trimestre. Sin la entrega de los
trabajos no se aplicaran ponderaciones. Todo el trabajo a evaluar debera ser realizado en el aula,
no se recogeran trabajos realizados fuera del aula

Se mantiene la ponderacién de los criterios de calificacion del curso. Para aprobar hay que sacar
al menos un 5.

La nota de la evaluacion recuperacién se calcula como la media del incremento respecto del
cinco, es decir, segun la siguiente formula:

5+notarecuperacopn
2

nota evaluacion =

Examen final ordinario. En mayo los alumnos suspensos por evaluaciones parciales, podran
realizar un examen al final de curso para poder alcanzar el 5. Los alumnos que suspendan las
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actividades, proyectos, podran modificarlos, mejorarlos o terminarlos durante todo el curso, la nota
se rectificarda quedando registrada la nueva calificacion en cada evaluacién en el cuaderno del
profesor y con efecto en la nota final ordinaria.

El cuaderno de artista estara activo durante todo el curso, podran completarlo en todo momento y
la calificacion se rectific6 quedando registrada la nueva calificacion en cada evaluacién en el
cuaderno del profesor.

Para el calculo de la nota final ordinaria se mantiene la ponderacion de los criterios de calificacion
del curso. Para aprobar hay que sacar 5.

Examen final extraordinario. En junio, los alumnos suspensos en la convocatoria ordinaria o que
hayan perdido la evaluacion continua por acumulacién de ausencias, tendran derecho a realizar
un examen con toda la materia del curso. Para aprobar hay que sacar al menos un 5.

La nota final extraordinaria sera la obtenida en este examen final extraordinario.

A modo de manual de instrucciones se reunen en una ficha para el alumno las condiciones de
calificacion de la asignatura enel Anexo.

6.9. Materia de Dibujo Artistico Il

La evaluacion del aprendizaje del alumnado en la materia de Dibujo Artistico Il tendra caracter
continuo, formativo e integrador, de acuerdo con lo establecido en el Decreto 64/2022 para
Bachillerato en la Comunidad de Madrid. Se centrara en valorar el grado de adquisicién de las
competencias especificas a través de los criterios de evaluacién, teniendo en cuenta tanto los
resultados como el proceso de trabajo.

Procedimientos e instrumentos de evaluacion

Para la evaluacién del alumnado se emplearan diversos instrumentos que permitan valorar tanto
las destrezas técnicas como la capacidad expresiva y el proceso creativo:

Ejercicios practicos de dibujo realizados en el aula.

Trabajos de  observacion del natural (bodegones, figura humana, objetos).
Proyectos graficos individuales.

Carpeta o cuaderno de trabajo del alumno/a.

Pruebas practicas o tedrico-practicas.

Observacion sistematica del trabajo diario y la participacion.

Criterios de calificacion en la evaluacion ordinaria

La calificacion se obtendra a partir de la valoracién ponderada de los distintos instrumentos de
evaluacion, directamente vinculados a los criterios de evaluacion y a las competencias especificas.
Se establecen los siguientes porcentajes orientativos:

e Trabajos practicos y proyectos graficos: 50%
e Ejercicios de aula y cuaderno de trabajo: 30%
e Pruebas practicas o tedrico-practicas: 20%

Para obtener una calificacion positiva en la materia sera necesario:

e Demostrar un dominio suficiente en la representacion de la forma, el volumen,
el espacio y la composicion.
Aplicar correctamente técnicas y procedimientos del dibujo artistico.
Mostrar progresion en la capacidad de observacién, analisis y expresion
grafica.

e Entregar los trabajos en los plazos establecidos y participar activamente en el
desarrollo de las actividades.
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El alumnado que no alcance los objetivos previstos podra realizar actividades de recuperacion,
tales como la repeticidon 0 mejora de ejercicios, la entrega de trabajos adicionales o la realizacién
de pruebas especificas.

El alumnado que no haya superado la materia en la evaluacién ordinaria debera realizar una
prueba extraordinaria, orientada a comprobar la adquisicidon de las competencias especificas y los
saberes basicos esenciales. La prueba extraordinaria podra incluir:

e Realizacién de uno o varios ejercicios practicos de dibujo (encaje, proporcion,
claroscuro, composicion).
Representacion de un modelo del natural o de una propuesta grafica concreta.
Ejercicio de interpretacion o desarrollo de una composicion a partir de un tema
dado.

La calificacién final se obtendra a partir de:

e Prueba practica: 70%
e Trabajos presentados: 30%

Se considerara superada la materia cuando el alumnado obtenga una calificacion igual o superior
a 5 sobre 10.

La evaluacion tendra en cuenta el proceso creativo, no solo el resultado final, valorando la
evolucion del alumnado a lo largo del curso.

Se fomentara la autoevaluacién y coevaluacién, especialmente en el desarrollo de proyectos
graficos.

Se atendera a la diversidad del alumnado, adaptando los instrumentos de evaluacion cuando sea
necesario.

Se valorara especialmente la constancia, el esfuerzo, la creatividad y la capacidad de
experimentacion.

6.10. Materia Fundamentos Artisticos

Procedimientos de evaluacién.
Se utilizaran varios instrumentos de evaluacion.

>>1- Trabajos. Constaran de dos partes:

a) Trabajo de Investigacion: Implicara la visita a uno de los museos indicados para los
contenidos correspondientes a cada una de las evaluaciones. Se podra elegir una obra, un artista
o corriente artistica, comparar obras de épocas iguales o diferentes, analisis e interpretaciones de
imagenes y de los contenidos , etc. El trabajo de cada estudiante no sobrepasara las 10 paginas.
Elegira el formato adecuado y los medios técnicos y materiales necesarios para el desarrollo.

Se valorard la originalidad del planteamiento, las dotes investigadoras, y la adecuada
presentacién, la aportacién de material de apoyo para el resto de la clase. Se podran hacer estos
trabajos en grupo, diferenciando las partes de las que se responsabiliza cada cual, para posibilitar
una evaluacion adecuada del trabajo.

b)- Creacion artistica. Implicara la visita a uno de los museos indicados para los contenidos

correspondientes a cada una de las evaluaciones. Se desarrollara un trabajo de creacion

artistica inspirada o bajo la influencia de la obra de algun artista/corriente artistica. Se puede

crear una obra plastica (pintura, dibujo, volumen, digital, fotografia, cortometraje, videoarte, etc)

inspirada en un artista, estilo o época, acercarla a una expresién mas actual, cambiarla de
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contexto, hacer una version personal, etc. Se puede desarrollar desde cualquier enfoque pero
siempre dentro del marco conceptual de la materia, es decir, hablamos de arte, de expresiones, de
ideas, de proyecciones, procesos técnicos, iconografia, temas, simbolismos etc.

Todos los trabajos deben contemplar una parte de narracién/ relato/ redaccién/ locucién, sean
plasticos o0 no, y todos los trabajos deben cuidar su estética formal. Se hara presentacion oral en
clase y se entregara el portfolio a través del aula virtual Classroom y la obra fisica se entregara el
dia de la presentacion.

Todos los trabajos que se presenten deben tener las caracteristicas de cualquier proyecto:
- Tesis o propdsito u objetivos.

-Metodologia de investigacion y/o creacién . Acompanar de imagenes o fotografias del proceso si
es una obra plastica o de la visita al museo.

-Referentes y referencias.
-Bibliografia, webgrafia.
Extension minima 5 pag. Maximo 10.

>>2.- Exdmenes de los contenidos tedricos siguiendo los estandares de
evaluacion fijados y los modelos de la PAU.

Criterios de calificacioén.
La calificacién se obtendra de la siguiente manera:

-30% correspondera a los trabajos.
-70% a las pruebas escritas.
La evaluacién es continua y no implica la eliminacion de la materia

Rubrica de trabajo y examen:

-Redaccion, sintaxis, vocabulario técnico 25%

-Coherencia expositiva y claridad, adecuacion conceptual 25%

-Ejemplificacion y referencias,25%

-Contextualizacion 25%

Se haran dos examenes de estructura idéntica a la PAU por trimestre, nota media de ambas, con
caracter recuperador.

ES CONDICION APROBAR LAS PRUEBAS TEORICAS PARA PROMEDIAR CON EL TRABAJO
Y TENER UNA CALIFICACION POSITIVA MEDIA DE (5). EN CASO DE NO PRODUCIRSE SE
CALIFICARA UNICAMENTE CON LA MEDIA NEGATIVA DE LOS EXAMENES.

Recuperacién

De evaluaciones

La recuperacion de las evaluaciones consistira en una recuperacion de los contenidos a través de
las pruebas consiguientes de cada evaluacion integrando en las pruebas ordinarias de la
evaluacion correspondiente, contenidos del anterior trimestre, manteniendo los mismos
porcentajes y conservando la puntuacion de los trabajos presentados. Se recupera una evaluacion
aprobando la siguiente.

A quien falte de forma justificada o no y por ello no alcanzara las competencias de la materia,

podra recuperar mediante los examenes de las evaluaciones consecutivas para la superacion de
la evaluacién o del curso.

De alumnos pendientes del curso anterior:
El departamento se encargara de la recuperacién de estos alumnos que constard de pruebas
escritas basadas en los contenidos expresados en la programacion.
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Para descargarse los apuntes y ver las presentaciones consultar el aula virtual (clasroom) de la
materia.

Sistema extraordinario de evaluacion.

Por imposibilidad de aplicacion de los criterios generales de evaluacién, de acuerdo con el
reglamento de Régimen Interior del centro, aquellos alumnos con un determinado numero de faltas
de asistencia a clase no justificadas podrian verse en la situacion de ser evaluados de acuerdo
con este sistema extraordinario de evaluacion.

Estos alumnos deberan someterse a una prueba, basada en los contenidos de la evaluacion
correspondiente o de todo el curso de acuerdo con la decision adoptada, a la que se apliquen los
criterios de evaluacion programados.

La prueba la realizara el profesor que imparte el area o materia e informara a los alumnos
afectados con suficiente antelacion de la fecha, hora, lugar, Utiles necesarios y, en su caso,
orientaciones didacticas.

El modelo de referencia para la realizacién de esta prueba sera la prueba extraordinaria de junio,
programada por el departamento.

6.11. Materia Técnicas de Expresion Grafico-plasticas

Los instrumentos de evaluacion seran variados y ponderados, equilibrando las pruebas escritas
disefiadas de acuerdo con los estandares y criterios de evaluacion indicados en la programacion,
en relacion a las competencias especificas de la materia con el trabajo en el aula en actividades
propias de la materia.

Trabajos propios de la asignatura en los que se refleje la adquisicion de conocimientos
vinculados con los contenidos ademas de las destrezas propias en el manejo de los elementos
compositivos, las técnicas y medios mas idoneos para su realizacion, segun se especifica en los
cuatro bloques.

Pruebas objetivas con tiempo medido o examenes como evaluacion certificativa y preparacion
a la gestion del tiempo vy la tipologia de las pruebas de evaluacién de la PAU. En cada evaluacion
se realizaran dos pruebas objetivas con tiempo medido:

Al menos una global en la semana de examenes de hora y media en las fechas reservadas al
efecto segun determine el equipo directivo.

Habra tres evaluaciones parciales coincidentes con las correspondientes del centro. En cada
evaluacion la calificacion se realizara a cabo con los siguientes instrumentos de calificacién
ponderados:

- 30% Pruebas objetivas con tiempo medido (examenes)

- 70% Trabajos propios de la asignatura

Las herramientas de evaluacion seran variadas:

Observacién sistematica de aspectos como el trabajo en clase, la aportacion de ideas y
soluciones, la colaboracion en el trabajo en grupo...

Rubricas de los trabajos propios de la asignatura y en examenes (Pruebas objetivas con
tiempo medido). A continuaciéon se dan unas rubricas genéricas. En cada actividad se podran
especificar rubricas ajustadas.

- Rubricas de los trabajos propios de la asignatura
- Adecuacion a los objetivos propuestos en la actividad 20%
- Empleo correcto del color, expresividad de la forma. 10%
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- Dominio de la forma (dibujo del tema, modulacion de la linea, valores de claroscuro, unidad
fondo y forma) 10%
- Gestion consciente del orden compositivo. 10%
- Uso adecuado y controlado de las técnicas y materiales propuestos. 30%
- Justificacion de la obra realizada. 20%
- Examenes (Pruebas obijetivas con tiempo medido)
- Boceto de la serie 15%
- Técnica seca 15%
- Técnica humeda 15%
- Técnica mixta 15%
- Justificacion de la serie. Relacion entre las obras, ritmo, profundidad, color,
claroscuro...20%
- Pregunta de tema 10% y preguntas cortas 10%

Se garantiza una evaluacion objetiva y transparente.

Se informa a los alumnos de los contenidos, criterios de evaluacion y calificacion en clase, a través
de la web y del aula virtual de la materia impartida.

Las rubricas de calificacion estaran accesibles desde el aula virtual en cada actividad, asi como
los contenidos con los que en ellas se pretenden alcanzar las competencias clave y especificas.

Respecto a los examenes y otras pruebas/trabajos. Consideraciones a tener en cuenta:

* No se recogeran trabajos fuera de plazo. De forma excepcional se aceptaran con pérdida de
puntos. Cada dia 1% (0,1pto). 3 dias naturales (-2pts.) y 25 dias naturales de retraso nota maxima
de 3 puntos.

* IMPORTANTE: Los trabajos/proyectos realizados fuera del aula, sin supervision del profesor, no
seran evaluados. Solo se calificaran y tendran en cuenta si estan realizados en clase y con el
debido seguimiento, salvo excepciones y acordado de antemano.

* Penalizacion por faltas de ortografia: -0,25/falta y -0,1/acento.

* Los proyectos se presentaran fisicamente en el formato requerido por el profesor para su
evaluacion y ademas de en el aula virtual para la evaluacién de la competencia digital. El profesor
no los tendra en cuenta si se envian por correo ni en otro formato distinto al designado.

Calificacién por evaluacién y final ordinaria.

La nota de cada evaluacion de cada ftrimestre se calculard& como ponderacion de los
procedimientos de evaluacién teniendo en cuenta su peso en la calificacion final.

Como norma general serd imprescindible haber realizado el/los examenes para ser evaluado. El
alumno que presente algun impedimento para realizar las pruebas tedricas ordinarias, debera
justificar la causa de dicho impedimento debidamente acreditado segun la legislacion vigente para
poder realizarla con posterioridad, siempre y cuando el calendario lo permita dentro de los plazos
del trimestre. Si no fuera posible, la nota aparecera suspensa en el boletin.

Solo con el objetivo de figurar en el boletin de notas, la nota de cada evaluacion se redondea a
partir de la décima 7 a la siguiente. Para aprobar sera necesario alcanzar el 5 sin posibilidad de
redondeo.

La nota final de evaluaciones parciales, se calculara& como media de las tres evaluaciones,
teniendo en cuenta las calificaciones reales del alumno sin redondeo.
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No se contempla la realizacién de pruebas para subir la calificacion si el alumno tuviera aprobada
la asignatura en cada evaluacion parcial u ordinaria.

Recuperacion de las evaluaciones parciales

Para recuperar sera necesario realizar una prueba objetiva con tiempo medido y la entrega de los
trabajos no presentados o suspensos a lo largo del curso o trimestre en el plazo en que lo
establezca el profesor. Sin la entrega de los trabajos no se aplicaran ponderaciones. Todo el
trabajo a evaluar debera ser realizado en el aula, no se recogeran trabajos realizados fuera del
aula

Se mantiene la ponderacién de los criterios de calificacion del curso. Para aprobar hay que sacar
al menos un 5.

La nota de la evaluacién recuperacion se calcula como la media del incremento respecto del cinco,
es decir, segun la siguiente férmula:

S5+notarecuperacbn
2

nota evaluacion =

Examen final ordinario. En mayo los alumnos suspensos por evaluaciones parciales, podran
realizar un examen al final de curso para poder alcanzar el 5. Los alumnos que suspendan las
actividades, proyectos, podran modificarlos, mejorarlos o terminarlos durante todo el curso, la nota
se rectificara quedando registrada la nueva calificacion en cada evaluacion en el cuaderno del
profesor y con efecto en la nota final ordinaria.

Para el calculo de la nota final ordinaria se mantiene la ponderacion de los criterios de calificacion
del curso. Para aprobar hay que sacar 5.

Examen final extraordinario. En junio, los alumnos suspensos en la convocatoria ordinaria o que
hayan perdido la evaluacién continua por acumulacién de ausencias, tendran derecho a realizar un
examen con toda la materia del curso. Para aprobar hay que sacar al menos un 5.

La nota final extraordinaria sera la obtenida en este examen final extraordinario.

A modo de manual de instrucciones se reunen en una ficha para el alumno las condiciones de
calificacion de la asignatura en el Anexo.

6.12. Materia de Dibujo Técnico Il
Examen final trimestre. Tendra caracter obligatorio. Es un examen-resumen de todo lo explicado
en ese trimestre. Es OBLIGATORIO. La nota obtenida es la nota del trimestre.

Si el alumnado obtiene en este apartado, un 5 o superior, la materia estara aprobada. En ese caso
se suman las notas obtenidas en los apartados siguientes (2 y 3).

Laminas/plano-taller. Estas seran realizadas de manera individual. (hasta 2 puntos)

De todas estas laminas se obtiene una nota media. Por trimestre. Esta nota sumara a la nota del
punto anterior:

0,5 puntos si el conjunto de laminas tienen una nota media de 5y 7 puntos
1 puntos si la nota esta entre 7 y 9799 puntos
2 puntos si la nota media de las laminas es de 10 puntos

La no entrega finalizada de todas las laminas supondra retirar 3 puntos de la nota final del
apartado anterior (1).

Controles parciales. Se realizaran cuando la profesora y alumnado lo consideren necesario.
(hasta 2 puntos)

La nota media de todos estos Controles, computara hasta un maximo de 2 puntos en la NOTA
FINAL del trimestre. La nota obtenida sera sumada a la nota del apartado 1.
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Si el alumnado obtiene un 5 0 mas en el trimestre. Queda aprobado ese trimestre.

Aprobados los tres trimestres, el alumnado aprueba el curso. La nota sera la nota media de las
obtenidas en los tres trimestres. En este caso, no se tiene que asistir al EXAMEN GLOBAL, salvo
que se quiera subir nota.

Importante! En Junio, se realiza un EXAMEN GLOBAL, que recoge toda la materia. Al que puede
presentarse el alumnado que no haya aprobado por curso.

La nota obtenida sera la nota final anual. Independientemente de lo realizado con anterioridad.
Para tener aprobado este examen se requiere una nota minima de 5 puntos.

En Junio, también, se realiza un EXAMEN EXTRAORDINARIO. El alumnado tiene la posibilidad
de aprobar el curso (siempre que obtenga una nota minima de 5).

Como norma general:

1. Sera imprescindible tener todos los examenes realizados para ser evaluados. Si
alguna persona no asiste al examen debera justificarlo a la mayor brevedad posible.

2. La valoracion de las laminas, ejercicios de aula, controles y examenes se realizara en

una escala de 0 a 10.

NO HAY examenes de recuperacion ni de trimestre, evaluacién, global, final o similar.

4. Las fechas para las entregas de trabajos o examenes se notificaran a los alumnos con
tiempo suficiente.

w

6.13. Pérdida del derecho a la evaluacion continua. Aplicable a todos los niveles.

Los alumnos que sobrepasen el numero de faltas no justificadas recogidas en el plan de
convivencia de régimen interno del centro, perderan el derecho a la evaluacion continua y no
seran calificados hasta la evaluacion final, debiendo realizar el examen final, sin que ello les exima
de hacer o entregar los trabajos obligatorios durante el curso.

En el caso de bachillerato la pérdida de la evaluacion continua supone que el alumno aparecera
como NE o NP en la convocatoria ordinaria pero tendra derecho a presentarse a la convocatoria
extraordinaria para superar la asignatura. Su calificacién se rige por lo especificado en cada
materia para la convocatoria extraordinaria. Hay que tener en cuenta que el peso del trabajo en el
aula en la convocatoria ordinaria es superior al de las pruebas escritas con tiempo medido y sin la
asistencia continuada no se puede evaluar.

Por aprobacion del claustro, se ha establecido el siguiente nimero de faltas injustificadas cuya
comisién constituye motivo de pérdida del derecho a la evaluacién continua: 8 faltas sin justificar
trimestrales en asignaturas de 4 horas semanales y 4 faltas sin justificar trimestrales en
asignaturas de 2 horas semanales.

6.14. Respecto a los examenes y otras pruebas/trabajos:

Este departamento ha decidido unanimemente exigir a los alumnos buena presentacion en todos
los trabajos realizados, ya sean ejercicios para hacer en clase, proyectos o laminas de examen.
Nos unimos a las directrices dadas desde la CCP en cursos pasados y en las anteriores
Reuniones del Departamento:

» Todo trabajo NO entregado tendra una nota de CERO (0).

= Esclave la limpieza y correcta presentacion de la lamina o trabajo.

= Se considera imprescindible la correcta rotulacion y autoria del trabajo, utilizando escritura
adecuada.

= El trabajo esta finalizado en todas sus dimensiones.

» La adecuada presentacion y/o exposicién publica.

100



Se hara especial hincapié en la expresion grafica correcta y el manejo de los instrumentos de
dibujo y su correcta eleccién para su concrecion plastica. Podriamos restar hasta un 50% del valor
de ese trabajo.

No se admitiran trabajos, laminas o proyectos que no se presentaron en su momento, excepto a
aquellas personas que muestren, en el dia de su reincorporacién al centro, un justificante médico o
algun otro documento de absoluta fiabilidad en el que se exponga el motivo de su ausencia en la
convocatoria de la prueba.

Si el alumnado no demuestra su autoria o trabajo que no sea original o autégrafo, sera calificado
en la prueba correspondiente con un CERO (0).

Si la persona no se presenta al examen final o trabajo final, o no entrega el examen al finalizar el
tiempo determinado para su realizacion, se valorara con un CERO (0).

6.15. Respecto a la revision y reclamaciones de las calificaciones finales
El alumnado tiene derecho a la revision y reclamacién de la nota final del curso segun los plazos y

procedimientos oficiales establecidos en el IES Conde de Orgaz, para el presente curso.

6.16. Criterios para la atribucion de menciones honorificas
La obtencion de la mencién honorifica seguira lo establecido en la normativa correspondiente a
cada etapa de ensefianza.

Orden 1712/2023, de la Vicepresidencia, Consejeria de Educaciéon y Universidades, por la que se
regulan determinados aspectos de organizacion, funcionamiento y evaluaciéon en la Educacion
Secundaria Obligatoria.

Orden 2067/2023, de 11 de junio, de la Vicepresidencia, Consejeria de Educacion y
Universidades, por la que se regulan determinados aspectos de organizacién, funcionamiento y
evaluacion en el Bachillerato.

Sistema de recuperacién de asignaturas pendientes
7.1. Recuperar EPVA de 1° ESO y 2° ESO.

El presente documento tiene como finalidad establecer los criterios y procedimientos para la
recuperacion de la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual (EPVA) en 1°y 2° de ESO,
garantizando la continuidad del aprendizaje y la adquisicién de las competencias especificas
recogidas en la normativa vigente de la Comunidad de Madrid.

Dado el caracter eminentemente practico y competencial de la materia, el proceso de
recuperacion se orientara no solo a la superacion de contenidos pendientes, sino también al
desarrollo de habilidades creativas, expresivas y técnicas fundamentales para la progresion del
alumnado, especialmente en un centro que oferta Bachillerato de Artes.

La recuperacion de EPVA se regira por los siguientes principios:

eEvaluacion continua: Se priorizara la superacion progresiva de los aprendizajes no
adquiridos mediante actividades a lo largo del curso.

e Caracter practico: Las actividades de recuperacién estaran basadas en la producciéon
artistica y la resolucion de propuestas visuales.

e Atencion a la diversidad: Se adaptaran tareas y ritmos segun las necesidades del
alumnado.

eVinculacion competencial: Se trabajaran las competencias especificas de la materia,
especialmente la percepcion visual, la creatividad, la experimentacion y la comunicacion
artistica.
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El alumnado con EPVA pendiente debera seguir un plan individualizado de recuperacién que
incluira:

Dossier de actividades:

eEntrega de un cuaderno o dossier con actividades practicas y tedricas relacionadas con
los contenidos fundamentales del curso no superado.

e Las actividades podran incluir:

Ejercicios de lenguaje visual (punto, linea, forma, color).

o Composicion y organizacion del espacio.

Técnicas grafico-plasticas basicas.

Analisis de imagenes y obras artisticas.

e Realizacion de uno o varios trabajos plasticos guiados (laminas, composiciones, proyectos
creativos), que evidencien la adquisicién de las competencias basicas.

@)

o O

Seguimiento: Se estableceran al menos dos momentos de revision a lo largo del curso
(preferentemente uno por trimestre). El profesorado orientara y hara seguimiento del progreso del
alumnado.

Prueba especifica (si procede): En caso de no superar el dossier o los trabajos propuestos, se
podra realizar una prueba practica y/o tedrica final.

Alumnado con evaluacién negativa en el curso actual
7.1.1. Para el alumnado que no supere alguna evaluacion durante el curso:

Recuperacion por evaluaciones: Se propondran actividades especificas de refuerzo
relacionadas con los contenidos no superados. La recuperacion se realizara preferentemente
dentro del propio proceso de evaluacion continua.

Repeticion de trabajos: El alumnado podra mejorar o repetir proyectos no superados, atendiendo
a las indicaciones del profesorado.

Pruebas de recuperacion: Podran realizarse pruebas practicas o tedrico-practicas centradas en
los criterios de evaluacion no alcanzados. La calificacion de la recuperacion tendra en cuenta;
siguiendo los criterios para la materia en curso.

o Calidad técnica y creatividad de los trabajos: 80%
o Presentacion, esfuerzo y seguimiento del proceso: 20%

Para superar la materia, el alumnado debera alcanzar una calificacion minima de 5 sobre 10,
demostrando la adquisicion de las competencias esenciales.

Primera fase: Entrega y explicacion del plan de recuperacion (inicio de curso): Para poder
recuperar la materia de Educacion Plastica de cursos anteriores deberas entregar EN FECHA
QUE SE INDICA, el cuadernillo que podras descargar desde la Google Classroom (Cddigo
o2plkib).

Segunda fase: Seguimiento y entregas parciales: Los cuadernillos se realizaran en laminas o
folios en blanco indicando tu nombre y apellido y escanearlo y generar Unico PDF que entregaras:

o Cuadernillo 1, entrega el 17 diciembre 2025
o Cuadernillo 2, entrega el 2 marzo 2026
o Cuadernillo 3, entrega el 1 junio 2026
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Tercera fase: Entrega final y, en su caso, prueba final. Fecha a determinar por Jefatura de
Estudios.

7.1.2. Coordinacion y coherencia con el Bachillerato de Artes
Dado que el centro imparte Bachillerato de Artes, se fomentara:

e La adquisicién de habitos de trabajo artistico.
e El desarrollo de la creatividad y la autonomia.La introduccion progresiva a lenguajes y
técnicas mas complejas.

Esto permitirda una mejor preparaciéon del alumnado interesado en continuar su formacion en
ensefianzas artisticas. El proceso de recuperacién en EPVA se concibe como una oportunidad
para consolidar aprendizajes esenciales y desarrollar competencias clave en el ambito artistico.
Se prioriza un enfoque practico, inclusivo y motivador, que permita al alumnado progresar
adecuadamente dentro de su itinerario educativo.

Resumen del plan de recuperacion de EPVA (1°y 2° ESO)

Situacion del alumnado

Qué tiene que hacer

Cuando

Como se evalia

Materia pendiente de
cursos anteriores

- Realizar un dossier de
actividades

- Entregar trabajos
practicos- Seguir
indicaciones del
profesor/a

Durante todo el curso
(con revisiones
trimestrales)

- Trabajos practicos (50%
)- Contenidos y objetivos (30%
)- Esfuerzo y presentacion (20%)

Suspenso en una
evaluacion

- Repetir o mejorar
trabajos

- Hacer actividades de
refuerzo

Tras cada evaluacion

Se tendra en cuenta la mejora y la
correcta realizacion de las tareas

No supera la recuperacién
continua

- Realizar una prueba
practica o
tedrico-practica

Final de trimestre o
curso

Nota de la prueba + trabajos
realizados

Seguimiento general

- Atender a las
correcciones

- Cumplir plazos de
entrega- Mostrar
evolucion

Durante todo el curso

Evaluacion continua del progreso

Objetivo final

- Superar la materia
(minimo 5)

- Mejorar creatividad y
técnicas artisticas

Final de curso

Valoracién global de competencias
adquiridas

Importante para el alumnado:

o La asignatura se aprueba trabajando de forma continua, no solo con un
examen.
Es fundamental entregar los trabajos y seguir las indicaciones del profesorado.
Se valorara tanto el resultado final como el esfuerzo y la evolucién.
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7.2. Recuperar Materias en 4° ESO

Para superar las materias de Proyectos Artisticos y Expresion Artistica en 4° de ESO antes de
la titulacion, el alumnado debera implicarse de manera activa en el desarrollo de los proyectos
planteados, entregando los trabajos en los plazos establecidos y atendiendo a las orientaciones y
correcciones del profesorado. La evaluacion sera continua, por lo que las evaluaciones no
superadas podran recuperarse mediante la mejora, repeticibn o ampliacién de los trabajos
realizados, asi como a través de actividades especificas de refuerzo o, en su caso, una prueba
final de caracter practico o tedrico-practico. Se valorara especialmente el proceso de trabajo, la
evolucién del alumnado, la creatividad y la adecuada aplicacion de los contenidos. Asimismo, el
alumnado con materias pendientes de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual (EPVA) de 1°y
2° de ESO debera seguir un plan de recuperacion individualizado, que consistira en la realizacion
y entrega de un dossier de actividades y trabajos practicos relacionados con los contenidos
esenciales, con seguimiento periodico por parte del profesorado. Sera necesario demostrar la
adquisicion de los aprendizajes basicos y una evolucién positiva a lo largo del curso para obtener
una calificacién favorable antes de la evaluacion final y poder titular.

7.3. Recuperacioén de pendientes en Bachillerato

El presente apartado regula el procedimiento de recuperacion de materias pendientes en
Bachillerato, especialmente en relacion con Dibujo Técnico | y Dibujo Técnico Il, teniendo en
cuenta la normativa vigente en la Comunidad de Madrid. Se considera especialmente la existencia
de materias llave (como Dibujo Técnico o Dibujo Artistico), cuya superacién es necesaria para
cursar y evaluar adecuadamente la materia de continuidad, asi como las situaciones de cambio de
modalidad del alumnado.

La recuperacion de materias pendientes en Bachillerato se basara en:

m La evaluacion continua, cuando sea posible.

m La realizacion de pruebas especificas, dado el caracter acumulativo de las
materias.

m La adquisicion de competencias clave y contenidos esenciales.

m La atencidn a situaciones especificas, como el cambio de modalidad.

El alumnado que curse Dibujo Il con la materia de Dibujo | pendiente debera seguir un plan de
recuperacion que incluira:

m Actividades y ejercicios periodicos, relacionados con los contenidos basicos
(geometria, sistemas de representacién, normalizacion).

m Pruebas parciales o examenes, que podran realizarse a lo largo del curso.

m Prueba final, en caso de no haber superado las anteriores.
La superacion de Dibujo (técnico y artistico) es condicidbn necesaria para
consolidar los aprendizajes de Dibujo Il, al tratarse de una materia llave.

El alumnado podra ser evaluado de Dibujo II, pero la calificacion final podra estar condicionada a
la superacion de Dibujo |. El profesorado realizara un seguimiento coordinado de ambas materias.
Se priorizara la adquisicion progresiva de los contenidos fundamentales.El alumnado que accede
a 2° de Bachillerato desde otra modalidad (por ejemplo, desde Ciencias a Artes o viceversa)
debera:

Cursar o recuperar las materias troncales no realizadas en 1°, especialmente si
son materias llave (como Dibujo Técnico I).

Seguir un plan especifico de adaptacién, que podra incluir:

Actividades guiadas.

Tutorias de apoyo.
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m Pruebas de nivel o evaluacion inicial.

En estos casos, el departamento establecera medidas para facilitar la incorporacion del alumnado,
sin perjuicio del cumplimiento de los requisitos normativos. Procedimientos de recuperacion: la

recuperacion de materias pendientes podra incluir:

largo del curso y final).

La calificacion de la materia pendiente se basara en:

m Pruebas objetivas (examenes): 90%
m Ejercicios y trabajo practico: 10%

Entrega de ejercicios y laminas (especialmente en Dibujo Técnico).
Pruebas escritas y practicas.
Seguimiento periddico del trabajo del alumnado.
Se estableceran al menos dos convocatorias 0 momentos de evaluacion (a lo

Sera necesario obtener una calificacién minima de 5 para superar la materia.

La recuperacion en Bachillerato, especialmente en materias como Dibujo, requiere un trabajo
constante y progresivo, dado su caracter acumulativo. La superacion de materias llave y la
correcta atencion a los cambios de modalidad son fundamentales para garantizar el éxito

académico del alumnado.

Situacion

Qué tienes que hacer

Cuando

Importante

Dibujo | pendiente

- Hacer ejercicios-
Presentarse a examenes
parciales o final

Durante el curso y final

Es materia llave para Dibujo
Técnico Il

Cursas Dibujo Il con |
pendiente

- Trabajar ambas
materias

- Seguir indicaciones del
profesor/a

Todo el curso

Debes aprobar Dibujo Técnico |

Cambio de modalidad a 6
desde Artes

- Recuperar materias no
cursadas

- Hacer actividades de
adaptacion

Inicio y durante el curso

Puede haber pruebas de nivel

No superas durante el curso

- Presentarte a prueba
final

Final de curso

Incluye contenidos esenciales

Objetivo final

- Aprobar (minimo 5)

Final de curso

Trabajo continuo imprescindible

Importante para el alumnado:

7.4. Plan de refuerzo personalizado del alumnado con materia pendiente

En Bachillerato, los examenes tienen un peso importante.
Dibujo Técnico | es clave para entender Dibujo Técnico Il.
Si cambias de modalidad, tendras que ponerte al dia con contenidos nuevos.
La constancia durante el curso es fundamental para aprobar.

Desde el departamento se ha puesto en marcha, para realizar un proceso personalizado de
seguimiento permanente, unas aulas virtuales especificas para cada materia pendiente en la

etapa de Secundaria.
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La Jefa del Departamento informara de manera continua, mediante carteleria e informacion verbal
en los cursos de 3° y 4° ESO, de modo que todo el alumnado recuerde la rubrica, fechas de
entrega de los trabajos y acceso a las Aulas Virtuales especificas para colaborar con el alumnado
en su proceso de trabajo.

La metodologia empleada esta dirigida a desarrollar habitos de trabajo, asi como al desarrollo de
Proyectos y de Creaciones Plasticas. Se ha puesto especial atencion en la potenciacion del
aprendizaje significativo para el desarrollo de competencias, promoviendo en el alumnado el
trabajo auténomo y la reflexién artistica de partida.

Esta propuesta pedagogica tiene en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado y
favorecen la actividad creadora y la capacidad de aprender por si mismos. Dada su especial
importancia, se trata de fomentar el pensamiento abstracto, creativo, individual y colectivo a través
del apoyo en imagenes, ejemplos y fichas de trabajo para potenciar la creacién original,
busqueda de soluciones plasticas, materiales y la adquisicién de competencias.

En estas aulas, separados en nucleos tematicos por evaluaciones, se han incluido una serie de
actividades competenciales que se deben realizar para una adecuada mejora del rendimiento
escolar. La realizaciéon de estas tareas sera calificada con un 30% de la nota de cada evaluacion.
El otro 70% estara referenciada a una prueba escrita que se realizara en cada evaluacion,
adecuada a las competencias trabajadas en las actividades mencionadas.

Esta evaluacion trimestral permite aprobar la materia pendiente siempre que se supere o iguale en
la evaluacion ordinaria la calificacion de 5, obtenida de la media aritmética de las tres
evaluaciones.

Al final de esta programacion se encuentra un anexo con un ejemplo del registro que se hace del
alumnado en esta situacion.

7.5. Plan de refuerzo personalizado del alumnado repetidor

De acuerdo con la normativa educativa vigente que regula la ordenacion y el curriculo de la
Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, asi como con los principios de atencion a la
diversidad establecidos en la legislacion educativa estatal y autonémica de la Comunidad de
Madrid, el Departamento de Artes establece un plan de refuerzo personalizado dirigido al
alumnado repetidor y al alumnado de incorporacion tardia al sistema educativo o al centro.

Todo ello, trabajado en las reuniones del Departamento de Artes del IES Conde de Orgaz y
consensuado entre todas las componentes del mismo y para el curso escolar 2025-2026.

1.- En el caso del alumnado repetidor, al inicio del curso se llevara a cabo una valoracién inicial
de su nivel competencial y del grado de adquisicion de los aprendizajes correspondientes al curso
anterior. A partir de esta evaluacion inicial, el profesorado disefara un plan especifico de refuerzo
orientado a la superacion de las dificultades detectadas y a la adquisicién de las competencias
especificas de la materia. Dicho plan podra incluir actividades de recuperacién de aprendizajes no
adquiridos, adaptacion de tareas practicas, orientaciéon en la planificacion del trabajo artistico,
seguimiento del proceso creativo y tutorias peridédicas de apoyo. Asimismo, se fomentara el
desarrollo progresivo de las destrezas técnicas, la comprension del lenguaje visual y audiovisual y
la participacion activa del alumnado en las actividades de aula.

2.- Para el alumnado de incorporacién tardia al sistema educativo o al centro, se adoptaran
medidas organizativas y metodoldgicas destinadas a facilitar su integracion académica y social.
Tras una evaluacion inicial que permita conocer su nivel de conocimientos, habilidades plasticas y
experiencia previa en las materias artisticas, se estableceran estrategias de nivelacién y apoyo
que permitan su incorporacién progresiva al ritmo de trabajo del grupo. Cuando sea necesario, se
priorizaran los aprendizajes esenciales del curriculo y se flexibilizaran temporalmente las tareas y
los plazos de entrega de los proyectos durante el periodo de adaptacion.
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En ambos casos, el profesorado realizara un seguimiento continuo del progreso del alumnado
mediante la observacion sistematica del trabajo en el aula, la revisidon de ejercicios practicos y
proyectos artisticos, asi como la valoracion de los procesos creativos y de la adquisicion de las
competencias especificas de la materia. Las medidas de refuerzo se revisaran periddicamente y
se coordinaran con el equipo docente y con el Departamento de Orientacién, en el marco de las
medidas ordinarias de atencion a la diversidad previstas en la normativa vigente.

Este plan se desarrolla conforme a los principios de inclusidon educativa, personalizacion del
aprendizaje y equidad establecidos en la legislacion educativa, con el objetivo de garantizar que
todo el alumnado disponga de las oportunidades necesarias para alcanzar los objetivos de etapa y
desarrollar plenamente sus capacidades creativas, expresivas y criticas en el ambito de las
ensefianzas artisticas.

7.6. Plan de refuerzo personalizado del alumnado durante el periodo escolar

Desde el departamento se ha puesto en marcha, para realizar un proceso personalizado de
seguimiento permanente, unas aulas virtuales especificas para cada materia en la etapa de
Secundaria en la que el alumnado que precise refuerzo y desde el momento en que se detecte
alguna necesidad educativa a lo largo del periodo escolar, podra acceder y realizar tareas de
refuerzo y consolidacion de aprendizajes no adquiridos anteriormente.

La metodologia empleada esta dirigida a desarrollar habitos de estudio y de trabajo, asi como a la
resolucion de problemas. Se ha puesto especial atencién en la potenciacion del aprendizaje
significativo para el desarrollo de competencias, promoviendo en el alumnado el analisis autbnomo
y la reflexion. Esta propuesta pedagdgica tiene en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del
alumnado y favorecen la actividad creadora y la capacidad de aprender por si mismos. Dada su
especial importancia, se trata de fomentar el pensamiento computacional a través del apoyo
tecnologico para potenciar la resolucion de problemas y la adquisicién de competencias.

Al final de esta programacion se encuentra un anexo con un ejemplo del registro que se hace del
alumnado en esta situacion.

Metodologia didactica

La metodologia del Departamento de Dibujo se fundamenta en un enfoque competencial, activo e
inclusivo, orientado al desarrollo integral del alumnado a través de la experimentacion, la reflexion
critica y la produccion artistica.

La practica docente prioriza el aprendizaje basado en proyectos, la resolucion de problemas
visuales y la experimentacion técnica, favoreciendo la autonomia progresiva del alumnado.

La metodologia didactica del Departamento de Dibujo se fundamenta en un enfoque competencial,
activo y reflexivo, orientado al desarrollo integral del alumnado a través de la practica artistica, el
pensamiento critico y la alfabetizacién visual. De acuerdo con la normativa vigente en la
Comunidad de Madrid, la intervencion docente se orienta a la adquisicion de las competencias
clave y especificas de cada materia mediante situaciones de aprendizaje contextualizadas y
significativas.

La ensefanza de las materias del departamento parte de la consideracién del lenguaje visual y
plastico como un sistema de comunicacion con entidad propia, cuya comprension y dominio
requiere tanto experimentacion técnica como analisis critico. Por ello, la metodologia combina la
practica sistematica con la reflexién tedrica, favoreciendo la integracion equilibrada de saberes
conceptuales, procedimentales y actitudinales.

En Educacion Plastica, Visual y Audiovisual de 1°y 2° de ESO, la metodologia adopta un caracter
eminentemente experiencial y exploratorio, adaptado al momento evolutivo del alumnado. Se
prioriza el aprendizaje a través de la experimentacién directa con materiales, técnicas y
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procedimientos diversos, de manera que el alumnado construya el conocimiento desde la practica.
El aula se concibe como un espacio de taller en el que se investiga, se prueba y se reformula el
trabajo, entendiendo el error como parte inherente del proceso creativo.

Las propuestas didacticas en estos niveles parten de referentes proximos a la realidad del
alumnado —su entorno visual cotidiano, la cultura digital, los medios de comunicacién y el
patrimonio cultural cercano— con el fin de favorecer un aprendizaje significativo. La alfabetizacién
visual ocupa un lugar central, desarrollando la capacidad de interpretar criticamente imagenes y
mensajes audiovisuales, identificar intencionalidades comunicativas y reconocer estereotipos o
usos manipulativos del lenguaje visual.

La intervencion docente en los primeros cursos de la ESO incorpora un acompanamiento
progresivo en la adquisicion de destrezas técnicas basicas, proporcionando modelos, guias
estructuradas y demostraciones practicas cuando es necesario, pero fomentando gradualmente la
autonomia. El proceso creativo adquiere mayor relevancia que el resultado final, valorandose
especialmente la implicacion, la evolucion personal y la capacidad de reflexion sobre el propio
trabajo.

En la materia optativa de Proyectos Artisticos de 4° de ESO, la metodologia evoluciona hacia un
modelo mas auténomo e investigador. El alumnado aborda proyectos de mayor complejidad
conceptual y técnica, que requieren fases diferenciadas de documentacion, generacion de ideas,
experimentacion, produccion y presentacion final. El aprendizaje se articula en torno a propuestas
abiertas que permiten distintas soluciones creativas, favoreciendo la toma de decisiones
fundamentadas y la responsabilidad sobre el propio proceso de trabajo.

En este nivel, el profesorado adopta un papel de guia y orientador, facilitando recursos, referencias
artisticas y herramientas de planificacién, pero promoviendo que el alumnado asuma
progresivamente el control del proceso creativo. Se fomenta la argumentacioén oral y escrita de las
decisiones adoptadas, incorporando la elaboracion de memorias o dossiers de proyecto que
desarrollan la competencia comunicativa y el uso adecuado del vocabulario técnico.

En el Bachillerato de Artes, la metodologia responde a un mayor nivel de exigencia técnica,
conceptual y académica. Las materias de la modalidad —como Dibujo Artistico, Dibujo Técnico
aplicado a las Artes Plasticas y al Disefo, Volumen, Cultura Audiovisual, Disefio o Técnicas de
Expresion Grafico-Plastica— requieren una practica sistematica y rigurosa que permita consolidar
destrezas avanzadas y fundamentos tedricos solidos. El proceso de ensefianza-aprendizaje
integra el andlisis de referentes histéricos y contemporaneos con la produccion artistica personal,
favoreciendo la construccion de un criterio estético propio.

El trabajo adquiere un caracter claramente proyectual, especialmente en aquellas materias
vinculadas al disefo y la creacién plastica. Los proyectos se estructuran en fases de investigacion
conceptual, experimentacion técnica y resolucién formal, incorporando la presentacion
argumentada de los resultados. Se potencia la capacidad de planificacion, la gestion del tiempo y
la organizacion autdénoma del trabajo, en coherencia con la finalidad propedéutica del Bachillerato
y su orientacién hacia estudios superiores artisticos o universitarios.

En todas las etapas, la integracion de herramientas digitales se realiza de manera progresiva y
critica. No se limita a la adquisicion de destrezas técnicas en programas de edicidn o disefio, sino
que se orienta al analisis de la cultura visual contemporanea, al uso responsable de las
tecnologias y a la produccién consciente de contenidos visuales y audiovisuales.

La metodologia del departamento incorpora igualmente medidas de atencién a la diversidad,
garantizando la inclusion de todo el alumnado mediante la flexibilizacion de tiempos, la
diversificacion de técnicas y formatos, la adaptacién de apoyos visuales y la valoracién del
progreso individual. La practica artistica, por su caracter abierto y flexible, constituye un espacio
privilegiado para atender distintos ritmos de aprendizaje y estilos cognitivos.
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Finalmente, la evaluacién se integra plenamente en el proceso metodolégico, adoptando un
caracter continuo y formativo. Se valoran tanto el proceso como el producto final, atendiendo a los
criterios de evaluacién establecidos en el curriculo. Se promueve la autoevaluacién y la
coevaluacion como herramientas para el desarrollo de la conciencia critica y la mejora progresiva
del trabajo artistico.

En sintesis, la metodologia del Departamento de Dibujo se orienta a formar alumnado competente
en la interpretacién y produccion de imagenes, autbnomo en su proceso creativo, critico ante la
cultura visual contemporanea y preparado para continuar su formacién artistica o aplicar los
aprendizajes adquiridos en distintos ambitos académicos y profesionales.

9. Materiales y recursos didacticos

El departamento de matematicas cuenta con los siguientes materiales y recursos:

Libros de texto de distintas editoriales.

Materiales de dibujo: reglas graduadas, compas, transportador.
Barajas y dados para las unidades de probabilidad.

Libros de lectura de matematica recreativa.

Material geométrico manipulativo.

Aulas virtuales con ejercicios autocorregibles y teoria.

Otros recursos que pueden utilizarse en el aula de matematicas son:

e Diapositivas e infografias.
Videos.
Calculadoras. Desde el departamento se recomienda para un manejo comun la calculadora
modelo CASIO fx-82SP CW o similar.

TIC:

Aulas virtuales: Moodle de EducaMadrid.
Aplicaciones informaticas online.

Recursos digitales de Internet.

Formato digital de los libros de texto.

e Uso de las salas de informatica y aulas TIC moviles,

Elaboracién de materiales digitales por parte del alumnado:

e Hoja de célculo.

e Presentaciones de trabajos de forma individual y grupal.

e Uso de herramientas de trabajo colaborativo que propone EducaMadrid: GWS, Moodle,
MS365.

Parta la materia de Dibujo Técnico, en especifico, se solicita

No sexiste libro de referencia, pero se les entregara una bibliografia especifica
Material adecuado para el Dibujo Técnico, debera ser de buena calidad para la correcta
resolucion de ejercicios. (Faber-Castell, o Staedtler, Lalfer, laminas A4 120 gr, ....) .

e Escuadra, Cartabon (sin bisel), Regla, Compas, portaminas 6H y HB o lapiz de distinta
dureza, Goma técnica, laminas A4 de gran gramaje, sacapuntas y plantillas francesas.

e Se entregan laminas y apuntes en Google Classroom. Y sera fundamental el trabajo de
aula. Toma de apuntes, realizacion de trazados y trabajo en casa.

10. Garantias de una evaluacion objetiva

1. Con el fin de garantizar el derecho que asiste a los alumnos a que su dedicacién, esfuerzo y
rendimiento sean valorados y reconocidos con objetividad, los profesores daremos a conocer los
objetivos, contenidos, criterios de evaluacion y los minimos exigibles para obtener una calificacion
positiva en la materia.
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Los primeros dias de clase presentamos a los alumnos dicha informacion. A su vez se
cuelgan en la pagina web del instituto.

2. Los alumnos o sus progenitores o tutores legales podran solicitar al profesorado
cuantas aclaraciones consideren precisas acerca de las valoraciones que se realicen sobre el
proceso de aprendizaje de los alumnos, asi como sobre las calificaciones o decisiones finales que
se adopten como resultado de dicho proceso.

3. Los alumnos o sus progenitores o tutores legales seran informados sobre el derecho
que les asiste para formular reclamaciones en los términos que se establecen en el Decreto, por el
que se regulan los derechos y deberes del alumnado y normas de convivencia en los centros
docentes no universitarios sostenidos con fondos publicos de la Comunidad de Madrid. Asi mismo,
el centro informara sobre el procedimiento que se establezca para posibilitar el ejercicio de este
derecho.

4. En cuanto a la comunicacion fluida con los padres o tutores sobre la marcha
educativa de sus hijos, hacemos uso de la agenda escolar, del cuaderno de clase del alumno,
dejando siempre abierta la opcidon de comunicarse via teléfono o presencial con los padres o
tutores, siempre que éstos o el profesor lo consideren conveniente. Se propiciara la comunicacién
con las familias por correo electronico corporativo o las diferentes modalidades de comunicacion e
informacién que se propongan a través de la plataforma especifica de EducaMadrid Raices.

11. Adecuacién de la PD para abordar los contenidos no impartidos el curso anterior

Para abordar en toda su extension y profundidad el curriculo de las asignaturas de este
departamento, se considera lo siguiente:

1°.- Ante el buen resultado de la temporalizaciéon del curso pasado, practicamente no se altera la
misma. Para recuperar los aprendizajes imprescindibles no alcanzados y lograr los objetivos y las
competencias correspondientes se tendra en cuenta, a la hora de empezar las unidades
didacticas, los contenidos no impartidos en cursos anteriores segun la memoria de final del curso
2024/2025.

Los contenidos que se imparten en matematicas son ciclicos, en todos los niveles en algun
momento se vuelve a tratar contenidos del curso anterior, por eso no se considera necesario
impartir a principio de curso todo lo que quedd sin tratar el curso anterior. Se impartiran en el
momento que lo demande el curso actual. ElI punto de partida de cada unidad es recordar
contenidos del curso pasado que deben tener presentes para abordar la presente unidad.

En el apartado de temporalizacion se detallan las modificaciones y consideraciones a tener en
cuenta para impartir los contenidos no explicados el curso pasado.

12. Participacion del departamento de Artes Plasticas en el proyecto STEAM+H

Vinculacion con el ODS 16: Paz, Justicia e Instituciones Sdlidas.

El Departamento de Dibujo participa de manera activa en el Proyecto STEAM+H del centro,
incorporando la dimension artistica y humanistica al desarrollo de propuestas interdisciplinares
alineadas con el ODS 16: Paz, Justicia e Instituciones Solidas de la United Nations.

Desde las materias de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en la ESO, se disefan situaciones
de aprendizaje que integran el analisis critico de la cultura visual vinculada a los derechos
humanos, la convivencia democratica, la igualdad y el fortalecimiento de las instituciones. El
alumnado investiga como la imagen —en medios de comunicacién, redes sociales, campafias
institucionales o manifestaciones artisticas— influye en la construccion de discursos sobre la paz,
la justicia y la participacion ciudadana.
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A partir de esta fase de analisis, se desarrollan producciones plasticas y audiovisuales (carteleria
social, campafas graficas, intervenciones artisticas, piezas audiovisuales o proyectos
colaborativos) orientadas a sensibilizar a la comunidad educativa sobre la importancia de la
resolucion pacifica de conflictos, el respeto a la diversidad y la confianza en las instituciones
democraticas.

La metodologia aplicada responde a un enfoque competencial y proyectual, integrando
investigacion, reflexién ética y creacion artistica, en coherencia con los principios establecidos en
la LOMLOE vy la normativa curricular vigente en la Comunidad de Madrid. Se fomenta el trabajo
cooperativo, la argumentacion critica y el uso responsable de herramientas digitales,
contribuyendo al desarrollo de la competencia ciudadana y de la conciencia social del alumnado.

De este modo, el Departamento de Artes aporta al Proyecto STEAM+H la dimensién comunicativa,
simbdlica y transformadora del arte, entendiendo la educacion artistica como un medio para
promover una ciudadania activa, critica y comprometida con los valores democraticos.

Propuestas planteadas desde el Departamento para el presente cursos escolar en el nivel ESO.

1. Cartel por la Paz (1° ESO)

El alumnado realiza un cartel individual en formato A4 en el que combina imagen y un lema breve
relacionado con la paz y la convivencia. La actividad permite trabajar los elementos basicos del
lenguaje visual y la funcién comunicativa de la imagen.

2. Reinterpretacion de un simbolo de justicia (2° ESO)

Tras una breve explicacion sobre simbolos asociados a la justicia, el alumnado elabora una
version personal de uno de ellos, adaptandolo a la realidad actual. Se fomenta la reflexion sobre el
significado de las imagenes y su capacidad simbdlica.

3. Mensajes visuales para la convivencia (1°-2° ESO)

En pequefios grupos, el alumnado disefia un cartel sencillo con un mensaje positivo orientado a
mejorar la convivencia en el centro. La actividad refuerza el trabajo cooperativo y el uso intencional
del lenguaje visual.

4. ;Qué es la justicia para mi? (1° ESO)

Actividad individual de expresion grafica en la que el alumnado representa mediante un dibujo su
vision personal de la justicia en su entorno cotidiano, promoviendo la reflexion ética y la expresion
artistica.

5. Mural colectivo “Construimos paz” (ESO)

Cada alumno aporta una palabra o pequefia imagen relacionada con la paz que, unida al resto,
conforma una composicion comun expuesta en el centro. La actividad visualiza la dimension
colectiva de los valores democraticos.

13. Atencion a la diversidad

La Educaciéon Secundaria Obligatoria debe atender a las necesidades educativas de todos los
alumnos, tanto de los que requieran un refuerzo porque tienen ciertas dificultades en el
aprendizaje, como de aquellos cuyo nivel esté por encima del habitual. Escalonar el acceso al
conocimiento y graduar los aprendizajes constituye un medio para responder a la diversidad del
alumnado, de manera que se puedan valorar progresos parciales. Representa también un factor
importante el hecho de que los alumnos sepan qué es lo que se espera de ellos. Se tendra en
cuenta el tratamiento de la diversidad del alumnado con respecto a los diferentes ritmos de
aprendizaje que desarrolla cada alumno en el aula.
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La atencion a la diversidad se contempla en la programacion de este departamento de la siguiente
forma:

Se realiza un diagnéstico inicial a principio de curso, para detectar el nivel de conocimiento que
permita valorar a los profesores de la asignatura el punto de partida de los aprendizajes de los
alumnos ante esta materia.

- Una vez realizada esta evaluacion previa, los profesores intentaran atender de forma
adecuada a las necesidades de todos los alumnos.

- El disefio de esta gama de niveles didacticos (basicos, profundizacion y ampliacion)
permitiran establecer un ritmo y grado personal de aprendizaje de la materia atendiendo el
proceso formativo de cada alumno.

- Una vez realizada esta agrupacién, el profesor de cada grupo sabra los conocimientos
previos y la motivacion de sus alumnos, de esta forma podra estudiar una estrategia que
permita al alumnado acabar sin dificultades. Asi mismo, sabremos qué alumnos han
trabajado previamente ciertos aspectos del contenido para poder emplear adecuadamente
los criterios y actividades de ampliacién y profundizacion, asi el aprendizaje sera
satisfactorio y adecuado para todos.

- Segmentando la globalidad del proceso en tareas y secuenciando éstas segun criterios de
dificultad, el profesor y el alumno conocera, en cada momento, el nivel de progresién
alcanzado y podran adoptar las medidas oportunas para conseguir, reforzar o detener el
proceso.

- Todos y cada uno de los procedimientos que ponga en marcha el profesor tenderan a
alcanzar los minimos del curso o, cuando menos, los minimos de etapa, para asegurar de
este modo y dentro de la diversidad, unos conocimientos basicos que permitan a todos los
alumnos continuar con sus estudios en afios siguientes.

Atender a la diversidad en un sentido amplio es bastante adecuado en las materias del
Departamento. Actualmente en el Conde de Orgaz, formamos el departamento cinco mujeres, muy
preparadas, diversas y con una enorme implicacion en el desarrollo de nuestras materias y la
relacién con el alumnado.

El alumnado actual es demasiado heterogéneo en conocimientos, capacidades, comportamiento y
situacién familiar. Clases de recuperacién o agrupamientos por niveles intentan paliar este abanico
de circunstancias, y aun asi chocan contra la falta de voluntad y esfuerzo de muchos. En este
sentido creemos que es importante ayudar a aclarar sus dudas y realizar sus tareas fuera del
horario reglado, a aquellos alumnos que deseen hacerlo.

Como recursos para atender esa diversidad proponemos en las clases:

- Detectar antes de cada tema los conocimientos previos de los alumnos, y decidir, segun
éstos y el contenido de la programacion, el enfoque general y profundidad con que lo
vamos a desarrollar, proponiendo a su vez, problemas y actividades alternativas, tanto para
aquellos alumnos con necesidades en algunos aspectos, como para los sobresalientes,
que podran ser desarrolladas tanto en clase como en casa.

- Ordenar tareas en clase segun su dificultad, utilizando éstas como termometro de
conocimientos y animando a cada alumno a mejorar la proxima vez.

- Formar grupos de trabajo, a veces homogéneos en conocimientos y capacidades, y otras
veces mixtos, controlando el trabajo y participacion de sus miembros. Se pretende asi
aprovechar la mejor transmisién de informacion que se produce entre pares.

- Detectar a los alumnos que no se integran, abandonan o tienen problemas mas profundos,
intentando averiguar las causas, paliarlas en lo posible dentro de la clase, o recabando la
ayuda del profesor tutor y el departamento de Orientacion.

- Seguir las indicaciones y tareas que nos proponga la profesora PT para trabajar con los
alumnos de integracién que compartamos con ella.

- Una vez acabado un tema, hacer una revision de los resultados y una critica de los
métodos empleados, recabando la opinion de los alumnos.
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- Fomentar el uso de las TIC como elemento motivador y facilitador del aprendizaje del
alumnado NEAE.
La pizarra digital es un valioso instrumento de trabajo que permite tanto la puesta en comun de
ideas como ayudar a los alumnos en sus posibles problemas de adaptacion al grupo o de
autoestima.

En cualquier caso, se pondra una especial atencién a los alumnos con problemas de integracion,
de acuerdo con el Departamento de Orientacion.

Como materiales y recursos didacticos que podriamos disponer cabe mencionar los siguientes:

- Hojas de ejercicios y aulas virtuales con ejercicios autocorregibles.

- Diversos libros de texto o de lectura, de curiosidades matematicas, o de problemas que
puedan ser atractivos para el alumno.

- Materiales didacticos.

- Si es posible y las caracteristicas tanto del grupo como del tema lo permiten, se podra
recurrir al empleo de: medios audiovisuales, aulas virtuales y ordenador, asi como
calculadoras cientificas.

- “Cuadernillos” de ejercicios basicos, repetitivos, para 1°y 2° de E.S.0O. Se iran haciendo en
clase, con la frecuencia y el contenido que decida el profesor.

- Para los alumnos con NEE que tengamos en las clases de Recuperacion 1° y 2° de ESO
se utilizaran los materiales del nivel que indique el Departamento de Orientacion.

13.1. Medidas de atencion a la diversidad adoptadas por niveles
E.S.O.

El Departamento de Dibujo asume la atencion a la diversidad como un principio estructural de
la practica docente, en coherencia con el marco normativo vigente y con los principios de
equidad, inclusién y personalizacion del aprendizaje establecidos en la legislacién educativa
actual. En este sentido, las materias de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en 1°y 2° de
ESO, asi como Proyectos Artisticos en 4° de ESO, se disefian desde un enfoque preventivo
que prioriza la adopcion de medidas ordinarias dentro del aula, garantizando la participacion
efectiva y el progreso de todo el alumnado.

La naturaleza practica, abierta y flexible de las materias artisticas facilita la aplicacién de
estrategias metodoldgicas inclusivas, permitiendo distintos niveles de profundizacién y
resolucion en una misma propuesta didactica. Las situaciones de aprendizaje se estructuran
de forma que ofrecen multiples vias de acceso a los contenidos, diversas formas de
representacion de la informacién y diferentes posibilidades de expresion, en consonancia con
los principios del Disefo Universal para el Aprendizaje. Esta organizacion permite ajustar la
intervencion educativa a los distintos ritmos, intereses y capacidades sin alterar los objetivos
esenciales del curriculo.

En Educacion Plastica, Visual y Audiovisual de 1°y 2° de ESO, se aplican medidas como la
secuenciacioén clara de las tareas, la fragmentacion del proceso creativo en fases asumibles,
el uso de apoyos visuales y demostraciones practicas, y la flexibilizacién de tiempos cuando
es necesario. Se facilita la eleccién entre distintas técnicas o materiales y se promueve la
valoracién del proceso por encima del resultado final, atendiendo al progreso individual del
alumnado en relacion con los criterios de evaluacion establecidos.

En Proyectos Artisticos de 4° de ESO, la atencién a la diversidad se concreta principalmente
en la adaptacion del alcance, complejidad y profundidad de los proyectos, manteniendo
siempre la referencia a las competencias especificas de la materia. Se favorece la autonomia
mediante un acompafamiento mas individualizado en la planificacion, investigacion y
desarrollo de propuestas, permitiendo la eleccion de tematicas, técnicas y soportes que se
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ajusten a las capacidades e intereses del alumnado. Esta flexibilidad metodolégica garantiza
que todos puedan desarrollar un proyecto coherente y competencial, aunque con diferentes
niveles de elaboracion técnica.

Cuando existen necesidades especificas de apoyo educativo debidamente identificadas, el
departamento actiua en coordinacion con el Departamento de Orientacion, aplicando las
medidas recogidas en los informes correspondientes. Estas pueden incluir adaptaciones
metodoldgicas, ajustes en los instrumentos y procedimientos de evaluacion, ampliacion o
reduccién de tareas o, en su caso, adaptaciones curriculares conforme a la normativa
autondémica vigente.

Asimismo, se promueve un clima de aula basado en el respeto, la aceptacion de la diversidad
y la valoracion de la expresion personal, elemento especialmente relevante en materias de
caracter artistico. El trabajo cooperativo, la critica constructiva y la reflexion compartida se
emplean como herramientas que favorecen la inclusion social y el desarrollo de la
competencia ciudadana.

La evaluacion, de caracter continuo y formativo, se orienta a valorar el progreso individual del
alumnado en relacidon con los criterios de evaluacion establecidos en el curriculo, evitando
planteamientos centrados exclusivamente en la calidad técnica del producto final. De este
modo, el Departamento de Dibujo garantiza una respuesta educativa ajustada, inclusiva y
coherente con los principios de calidad y equidad que rigen el sistema educativo en la
Comunidad de Madrid.

13.2. Medidas de atencién a la diversidad alumnado altas capacidades
En coherencia con el principio de atencién personalizada al alumnado establecido en la
normativa vigente, el Departamento de Artes contempla medidas especificas dirigidas al
alumnado con altas capacidades intelectuales, con el fin de garantizar una respuesta
educativa ajustada a su nivel de competencia, ritmo de aprendizaje y potencial creativo.

Las materias de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual y Proyectos Artisticos constituyen un
contexto especialmente propicio para el desarrollo del talento artistico, la creatividad y el
pensamiento divergente. No obstante, se adoptan medidas orientadas a evitar la
desmotivacion derivada de la repeticion de tareas o de la insuficiente profundidad conceptual.

Las actuaciones se centran prioritariamente en medidas ordinarias de enriquecimiento
curricular dentro del aula, tales como la ampliacién y profundizacion de contenidos, la
incorporacién de retos de mayor complejidad técnica o conceptual y la propuesta de proyectos
abiertos que permitan niveles superiores de investigacion y experimentacion. En Proyectos
Artisticos de 4° de ESO, se favorece la autonomia en la planificacién y desarrollo de
propuestas personales, posibilitando lineas de trabajo mas ambiciosas que integren
investigacion artistica, referentes culturales avanzados o técnicas especificas de mayor
dificultad.

Asimismo, se facilita el acceso a recursos complementarios, referencias artisticas
especializadas y herramientas digitales que permitan un desarrollo mas profundo del proceso
creativo. Se promueve la participacién en actividades complementarias como concursos,
exposiciones escolares o proyectos interdisciplinares en los que el alumnado pueda canalizar
su potencial.

La evaluacion se adapta para valorar el grado de originalidad, profundidad conceptual,

capacidad de investigacion y calidad técnica alcanzada, evitando limitar la valoracion al

cumplimiento minimo de los criterios establecidos para el grupo. Cuando proceda y exista

informe especifico, el departamento actuarda en coordinacién con el Departamento de
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Orientacion para aplicar medidas mas especificas, tales como flexibilizacién, enriquecimiento
sistematico o adaptacion curricular de ampliacion, conforme a la normativa autondémica
vigente.

En definitiva, el Departamento de Artes garantiza una respuesta educativa que favorece el
desarrollo pleno del talento artistico y creativo del alumnado con altas capacidades,
promoviendo su motivacion, implicacion y crecimiento personal dentro de un marco inclusivo y
equitativo.

Perfecto. Te incorporo el parrafo final conectado con el Proyecto STEAM+H y el ODS 16,
manteniendo el tono técnico y coherente con programacién oficial para la Comunidad de
Madrid.

Asimismo, la participaciéon del alumnado con altas capacidades en el Proyecto STEAM+H del
centro constituye una via especialmente adecuada para el desarrollo de su potencial creativo
y critico. En el marco del ODS 16: Paz, Justicia e Instituciones Sélidas promovido por
Naciones Unidas, se fomenta que este alumnado asuma roles de mayor responsabilidad en la
conceptualizacion y desarrollo de propuestas artisticas vinculadas a la reflexién social, el
analisis de la cultura visual contemporanea y la producciéon de mensajes comprometidos con
los valores democraticos. De este modo, el enriquecimiento curricular no se limita a una
ampliacién técnica, sino que incorpora una mayor profundidad ética, investigadora y
proyectual, contribuyendo al desarrollo de una ciudadania critica, creativa y socialmente
responsable, en coherencia con los principios establecidos en la LOMLOE.

13.3. Alumnado de incorporacion tardia
Tal y como se acordd en la Comision de Coordinacion Pedagdgica, el alumnado de
incorporaciéon tardia de Secundaria y de 1° de Bachillerato se le evaluara desde el mismo
momento que sea matriculado en el centro, sin tener en cuenta las notas aportadas de otros
sistemas educativos.

Para el alumnado de 2° de Bachillerato, se llevara a cabo, previo asesoramiento e informacion,
de las recuperaciones de las evaluaciones no realizadas en el sistema educativo espaniol, para
que consten como calificaciones de las mismas.

14. Actividades complementarias y extraescolares

Los profesores de este departamento estan dispuestos a organizar y participar en aquellas
actividades que contribuyan a fomentar la curiosidad de los alumnos por la aplicacion de las
Matematicas en los diferentes aspectos de la vida diaria.

Se colabora con otros departamentos o con Jefatura de Estudios en excursiones, asistencia a
espectaculos, visita a museos y exposiciones, y en lecturas y representaciones teatrales.

En cada actividad complementaria y extraescolar que se realice se completara el formulario
creado desde el departamento de extraescolares para evaluar cada actividad.

Actividades propuestas para el curso 2025/2026:

° Olimpiada matematica:

Entre las actividades permanentes que anualmente desarrolla la Sociedad Madrilefa de
Profesores de Matematicas (SMPM) “Emma Castelnuovo” esta la convocatoria y organizacion
de la Olimpiada Matematica para el alumnado de 2° de ESO, este afio participaremos con
alumnos de 2° ESO.

Si no es posible hacer salidas con los alumnos, se recomendara que las hagan ellos con sus
familias como puede ser Matematicas en la calle, o la actividad paseos-matematicos.

° Semana cultural:
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Para este periodo el departamento no tiene definidas las actividades, pudiendo ser las mismas
que cursos anteriores: 1° ESO: Gymkhana matematica y 2° ESO: Poliedros de Johnson.

Sin descartar la modificacion o incorporacion de nuevas actividades. Todo esto se debatira en
reuniones de departamento proximas a dicha semana.

° Excursién observatorio astronémico:

Se tiene previsto la realizacion de una excursién al observatorio de La Hita y/o de Yebes segun
horarios, fechas, coste economico e interés de alumnado, familias y que se ajuste al normal
desarrollo del centro.

15. Elementos transversales

La presencia de las ensefianzas transversales en la materia se concreta a través de los contextos
de las actividades (problemas, ejercicios, proyectos...) y de las situaciones a las que se aplican las
matematicas, asi como en la metodologia y medios utilizados (debates, prensa, trabajos
informaticos, proyectos...)

15.1. Fomento de la lectura. Comprensién lectora. Expresién oral y escrita

En el Bachillerato de Artes se recomienda una bibliografia basica y accesible que permita al
alumnado ampliar sus conocimientos en historia del arte, disefio, creatividad y desarrollo de
proyectos artisticos.

En relacion con la Historia del Arte, resulta especialmente adecuada la obra “La historia del arte”
de Ernst H. Gombrich, por su lenguaje claro y su enfoque narrativo, que facilita la comprension de
los principales movimientos y artistas desde la Antigledad hasta el arte contemporaneo. También
pueden utilizarse manuales de Historia del Arte de editoriales como Anaya o Vicens Vives
adaptados a Bachillerato, que ofrecen sintesis claras y apoyo visual.

En el ambito del disefio y la cultura visual, es recomendable "Design Is Storytelling" de Ellen
Lupton, que introduce de forma accesible la idea del disefio como construccién de significado.
Asimismo, Steal Like an Artist de Austin Kleon constituye una lectura breve y motivadora sobre el
proceso creativo, muy apropiada para trabajar la generacién de ideas y la inspiracion artistica.

Para el desarrollo de proyectos y la metodologia creativa, pueden emplearse materiales
divulgativos sobre técnicas de creatividad como el método SCAMPER (Sustituir, Combinar,
Adaptar, Modificar, Proponer otros usos, Eliminar y Reordenar), aplicandolo a la ideacion de
propuestas artisticas. También resultan Utiles guias basicas sobre cémo planificar y presentar
proyectos artisticos, que orienten al alumnado en la elaboracion de memorias, justificaciones
conceptuales y presentacion visual de trabajos.

Esta bibliografia sirve como apoyo para la realizacion de proyectos, la preparacion de trabajos de
investigacion, la mejora de la competencia linguistica en el ambito artistico y la ampliacién cultural
propia de la modalidad de Artes en Bachillerato.

En Historia del Arte:

e Gombrich, E. H. La historia del arte. Editorial Debate.
e Honour, H. y Fleming, J. Historia mundial del arte. Ediciones Akal.
e Ramirez, J. A. Historia del arte. Alianza Editorial.

En Disefio y Cultura Visual:
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e Lupton, E. Pensar con tipos. Editorial Gustavo Gili.

e Munari, B. ;Coémo nacen los objetos? Apuntes para una metodologia proyectual. Editorial
Gustavo Gili.

e Heller, S. y Vienne, V. ;/Qué es el disefio grafico? Editorial Gustavo Gili.

En Creatividad y Metodologia de Proyectos:

Kleon, A. Roba como un artista. Editorial Aguilar.

Rodari, G. Gramatica de la fantasia. Editorial Booket.

Michalko, M. Thinkertoys. Técnicas de creatividad. Ediciones Urano.

Sanchez Ocafa, R. Aplicacion del método SCAMPER en el aula (materiales divulgativos y
recursos didacticos).

Como material de consulta complementaria para la realizacién de proyectos artisticos:

e de Bono, E. Seis sombreros para pensar. Paidos.
e Wong, W. Fundamentos del disefio. Editorial Gustavo Gili.

Esta bibliografia se utilizara como material de apoyo para trabajos de investigacion, elaboracion de
proyectos artisticos, mejora de la competencia linglistica en el ambito artistico y ampliacién
cultural propia de la modalidad.

15.2. Competencia digital

De conformidad con lo establecido en la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE), asi
como en la normativa que regula el curriculo de Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato,
el departamento contribuira al desarrollo de la competencia digital, entendida como el uso
seguro, critico, responsable y creativo de las tecnologias digitales para el aprendizaje, el trabajo,
la participacion en la sociedad y la creacion de conocimiento. Desde las materias del
departamento se promovera la adquisiciéon progresiva de las destrezas relacionadas con la
alfabetizacion informacional y mediatica, la comunicacion y colaboracion en entornos digitales, la
creacion de contenidos digitales, el uso responsable y seguro de la tecnologia —incluyendo
aspectos vinculados a la proteccién de datos, la identidad digital y la propiedad intelectual— vy la
resolucion de problemas mediante herramientas tecnoldgicas. El desarrollo de esta competencia
se integrara de forma transversal en las situaciones de aprendizaje y actividades propuestas,
favoreciendo la autonomia del alumnado, el pensamiento critico y el uso ético de la informacion en
contextos académicos y creativos.

El departamento promovera las siguientes actuaciones:

e Uso de plataformas educativas y entornos virtuales de aprendizaje para la
entrega de tareas, seguimiento del trabajo del alumnado y comunicacion
educativa.

e Desarrollo de actividades de busqueda, analisis y seleccion critica de
informacién digital, fomentando la identificacion de fuentes fiables.

e FElaboracion de presentaciones, portfolios digitales o proyectos multimedia
como productos finales de aprendizaje.

e Uso de herramientas digitales de creacion visual y audiovisual en
proyectos artisticos y comunicativos.

e Trabajo colaborativo mediante documentos compartidos o herramientas
digitales de cooperacién.

e Reflexion sobre seguridad digital, identidad digital, bienestar digital y
proteccion de datos.
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e Uso responsable de imagenes, recursos graficos y contenidos digitales
respetando licencias y propiedad intelectual.

e Desarrollo de proyectos interdisciplinarios que integren tecnologia y
creacion artistica.

e Fomento de la difusién digital de producciones artisticas del alumnado
mediante exposiciones virtuales, blogs o repositorios educativos.

En el ambito de las materias propias del departamento —especialmente en aquellas vinculadas
a la expresion plastica, el disefio y la cultura audiovisual— el desarrollo de la competencia digital
adquiere una dimension especialmente relevante. Las actividades y situaciones de aprendizaje
incorporaran el uso de herramientas y recursos digitales para la investigacién de referentes
artisticos, el analisis critico de imagenes y producciones audiovisuales, asi como para la
creacion y edicion de contenidos visuales. El alumnado experimentara con diferentes
aplicaciones y recursos tecnoldgicos vinculados al disefio grafico, la ilustracion digital, la edicién
de imagen y video o la produccion audiovisual, integrando estos medios en su proceso creativo.
Asimismo, se fomentara la reflexion sobre el impacto de las tecnologias digitales en la cultura
visual contemporanea, promoviendo un uso ético y responsable de los recursos digitales y el
respeto a la propiedad intelectual en la creacion y difusién de obras artisticas.

e Educacién Plastica, Visual y Audiovisual (ESO): analisis critico de imagenes
digitales y creacion de composiciones visuales mediante herramientas digitales.

e Dibujo Artistico / Dibujo Técnico: uso de recursos digitales para
documentacién visual y presentacion de proyectos.

e Cultura Audiovisual: produccién de piezas audiovisuales mediante
herramientas de grabacién y edicion digital.

e Proyectos artisticos de Bachillerato: elaboracion de portfolios digitales y
difusién de trabajos en entornos virtuales.

15.3. Programas informaticos y soporte electronico

16. Evaluacion de la practica docente

La evaluacion de la practica docente en el Departamento de Artes del IES Conde de Orgaz se
concibe como un proceso sistematico de analisis y reflexion profesional orientado a la mejora
continua de la calidad de la ensefianza. En coherencia con la normativa vigente y con los
procedimientos de evaluacion interna del centro, el profesorado realizara una revision periddica del
desarrollo de la programacion didactica, valorando la adecuacion de la metodologia empleada, la
eficacia de las situaciones de aprendizaje implementadas y la coherencia entre competencias
especificas, criterios de evaluacion e instrumentos aplicados.

Este proceso de evaluacion interna se apoya en indicadores objetivos que permitan fundamentar
las decisiones de mejora. Entre ellos se contemplan: el grado de consecucion de los criterios de
evaluacion por parte del alumnado; el analisis comparativo de resultados académicos entre
evaluaciones; el nivel de motivacion, implicacién y participacion activa del alumnado en el aula; la
eficacia de las medidas de atencidén a la diversidad adoptadas; el grado de integracion de
metodologias activas y proyectos interdisciplinares (como el Proyecto STEAM+H); la adecuacién
de los recursos materiales y digitales utilizados; y la percepcién del clima de aula y del
funcionamiento organizativo de las materias.

Asimismo, se tendran en cuenta las conclusiones recogidas en la memoria final del departamento,
asi como las orientaciones derivadas de los procesos de evaluacion interna del centro. Las
propuestas de mejora resultantes se incorporaran, en su caso, a la revisién de la programacion
para el curso siguiente, garantizando un proceso ciclico de planificacion, aplicacién, evaluacion y
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ajuste, en consonancia con los principios de calidad, equidad y responsabilidad profesional que
rigen la practica docente en el IES Conde de Orgaz.

Es decir, todas estas finalidades tienen cuatro funciones esenciales que seran:

. Diagndstica: Identificar la situacién real de partida de cada profesional.

. Instructiva: La propia evaluacion va a formar al profesorado, recalificando cuando sea
necesario.

. Educativa: La evaluacion contribuira a la optimizacién de cada centro docente y de los
procesos de ensefianza y aprendizaje.

. Desarrollo Profesional: Tomar la evaluacion como base para el perfeccionamiento

cualificado de cada profesional. La evaluacién del propio trabajo hara madurar al profesorado
como técnico, disipando el miedo a autoevaluarse asi mismo de forma critica, sin temer a los
errores, sino todo lo contrario, aprendiendo de ellos.

Por ello, las profesoras de este departamento nos evaluamos en el dia a dia de nuestro trabajo, en
las reuniones de Departamento, en las evaluaciones del alumnado, en las reuniones del claustro..
No obstante, al final de curso se pasara a los alumnos una encuesta sobre nuestra practica
docente con el fin de autoevaluar nuestro trabajo y mejorar de cara al futuro. Este afio vamos a
utilizar el cuestionario de la practica docente que ha realizado el equipo directivo con aportaciones
de la CCP.

El Departamento de Artes del IES Conde Orgaz llevara a cabo un proceso sistematico de
seguimiento y evaluacién de la presente programaciéon didactica con el fin de garantizar su
adecuacion al contexto del centro, al perfil del alumnado y a los objetivos y competencias
establecidos en el curriculo vigente. Este proceso se concibe como una herramienta de mejora
continua de la practica docente y de la calidad educativa. Esta practica has sido constante en los
ultimos anos de este Departamento. Entendiendo que es basico para nosotras llevarlo a cabo.

El seguimiento se realizara de forma periddica en las reuniones de departamento, donde se
analizara el grado de desarrollo de las situaciones de aprendizaje, la temporalizacion prevista y su
ajuste real al ritmo del alumnado. Asimismo, se revisara la coherencia entre las competencias
especificas, los criterios de evaluacion y los instrumentos utilizados, verificando que la evaluacion
aplicada sea objetiva, con criterio y alineada con el enfoque competencial.

Para ello, el departamento utilizara los siguientes indicadores de evaluacién interna:

Grado de cumplimiento de la temporalizacion prevista.

Adecuacioén de las situaciones de aprendizaje al nivel competencial del alumnado.

Coherencia entre criterios de evaluacién, instrumentos y calificaciones obtenidas.

Porcentaje de alumnado que supera la materia en cada evaluacion y analisis comparativo

de resultados.

e Nivel de participacion e implicacion del alumnado en proyectos y actividades
interdisciplinares (incluido el Proyecto STEAM+H) y salidas extraescolares.

e [Eficacia de las medidas de atencién a la diversidad adoptadas.

e Valoracién del clima de aula y del grado de motivacion del alumnado.

e |doneidad de los recursos materiales y digitales empleados.

Asimismo, se recogeran evidencias a través del analisis de resultados académicos, revisién de
producciones del alumnado, actas de departamento y, en su caso, propuestas de mejora
derivadas de la evaluacion interna del centro.

Al finalizar el curso escolar, el departamento elaborara una memoria final en la que se analizaran
los resultados obtenidos, el grado de consecucion de los objetivos previstos y la adecuacién de la
metodologia aplicada. Esta memoria incluird propuestas concretas de mejora que seran
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incorporadas, en su caso, a la programacion del curso siguiente, garantizando asi un proceso
ciclico de revision, ajuste y perfeccionamiento de la practica docente.

De este modo, el Departamento de Artes asegura un seguimiento riguroso, reflexivo y orientado a
la mejora continua, en coherencia con los principios de calidad, equidad y responsabilidad
profesional que rigen el sistema educativo en la Comunidad de Madrid.

17. Plan de mejora de resultados

Esta estructurado conforme al enfoque de LOMLOE vy curriculo autondmico del Bachillerato
establecido en el Decreto 64/2022 de la Comunidad de Madrid, que vincula criterios de evaluacion,
competencias especificas, indicadores de logro y medidas de mejora dentro de la evaluacion
continua del alumnado.

Los indicadores de logro que trabajaremos este ano, desde el Departamento de Artes del IES
Conde de Orgaz, seran:

e porcentaje de aprobados
e media de calificaciones
e tasa de abandono de la materia

Indicadores competenciales

dominio de técnicas graficas
calidad compositiva
capacidad de analisis visual
creatividad y originalidad

Indicadores de proceso

e entrega de proyectos
e participacion en clase
e progreso en portfolio

Indicadores de proyeccién

e acceso a estudios artisticos
e participacion en concursos
e exposicion de trabajos

Para el presente curso, y dada la modificacién necesaria solicitada por Inspeccion Educativa, en el
presente punto, establecemos una serie de tablas, rubricas y guiones que permitan evaluar la

LABOR DOCENTE en todas sus facetas y aristas.

26.1. TABLA PARA EL ANALISIS Y CONSECUCION DE ACTUACIONES DE MEJORA

DEPARTAMENTO ARTES PLASTICAS-IES CONDE DE ORGAZ. MADRID

Objetivo de mejora

Indicadores
de logro

Situacion
de partida

Objetivo
previsto

Actuaciones
concretas

Temporalizaci
on

Responsables

Procedi
miento
de
seguimi
ento
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Mejorar los Porcentaje Resultados | Incrementar Revision de la | Todo el curso Profesorado del Andlisis
resultados de alumnado | del curso el porcentaje | secuenciacion Departamento de
académicos en las que supera anterior de de contenidos resultad
materias del la materia en aprobados al | y criterios de os en
Departamento convocatoria menos en un | evaluacion; sesiones
ordinaria 10% coordinacion de
metodolégica evaluaci
entre el ény
profesorado; reunione
refuerzo de s de
actividades Departa
practicas de mento
aprendizaje
progresivo
Mejorar la Porcentaje Resultados | Aumentar el Elaboracion de | Durante todo el | Profesorado del Revision
adquisicion de de alumnado | obtenidos alumnado rubricas curso Departamento trimestra
competencias que alcanza | en con nivel comunes para I de
técnicas en dibujoy | un nivel evaluacion | satisfactorio proyectos; portfolio
expresion plastica satisfactorio | es del o alto ejercicios sy
en rubricas curso periddicos de rabricas
de proyectos | anterior entrenamiento
y ejercicios técnico; uso
técnicos del portfolio
como
instrumento de
seguimiento
Fomentar la Calidad y Nivel Incrementar Desarrollo de Trimestral Profesorado del Evaluaci
creatividad y el originalidad observado el numero de | proyectos Departamento 6n de
pensamiento visual de los en trabajos | trabajos artisticos proyecto
proyectos del curso valorados abiertos; sy
presentados | anterior con incorporacion analisis
por el calificacion de referentes en
alumnado notable o artisticos reunione
superior contemporane sde
os; trabajo Departa
basado en mento
proyectos
Incrementar la Porcentaje Datos de Alcanzar al Establecimient | Todo el curso Profesorado del Registro
motivacion y la de trabajos entrega y menos un ode Departamento de
participacion del entregados y | participacio | 90% de calendario de entregas
alumnado participacion | ndel curso | entrega de entregas; y
en anterior trabajos seguimiento observa
actividades individualizado cion
del aula del alumnado; directa
exposicion de
trabajos en el
centro
Impulsar el uso de Numero de Uso Incrementar Introduccion Segundo y Profesorado del Evaluaci
herramientas proyectos limitado en | progresivam | de software de | tercer trimestre | Departamento 6n de
digitales aplicadas que el curso ente el uso disefio e proyecto
al arte y al diseiio incorporan anterior de ilustracion; sy
herramienta herramientas | realizacion de revision
s digitales digitales proyectos de
hibridos trabajos
analdgico-digit
ales; uso de
aula virtual
Promover la Numero de Actividades | Incrementar Organizacion Durante el Departamento de | Registro
difusion cultural y actividades realizadas el numero de | de curso Artes Plasticas y de
artistica en el centro | artisticas el curso actividades exposiciones Dibujo actividad
organizadas | anterior culturales y de trabajos del esenla
o en las que artisticas alumnado; memoria
participa el participacion anual
alumnado en concursos
artisticos;
visitas a
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museos o

Mejorar la atencion
al alumnado con
dificultades de
aprendizaje

Evolucion de | Resultados
los iniciales del
resultados alumnado
del
alumnado
con
dificultades
entre
evaluacione
s

Mejora
progresiva
del
rendimiento
académico

centros

culturales

Adaptacion de | Trimestral Profesorado del Informes
tareas y Departamento de
actividades; seguimie
tutorias ntoy
individualizada resultad
s; actividades os en

de refuerzo evaluaci
técnico ones

26.2. TABLA INDICADORES DE LOGRO DEL DEPARTAMENTO

ARTES PLASTICAS-IES CONDE DE ORGAZ. MADRID

supera las materias
del departamento

porcentaje de
aprobados

Ambito Indicador de logro Situacion de Obijetivo anual Instrumentos de Responsables
partida evaluacion

Resultados Porcentaje de Resultados del Incrementar al Actas de evaluaciony | Departamento

académicos alumnado que curso anterior menos un 10% el | analisis estadistico

Competencia técnica

Alumnado que
alcanza nivel
satisfactorio en
rabricas técnicas

Evaluaciones del
curso anterior

Aumentar
alumnado con
nivel satisfactorio
o alto

Rubricas y portfolio

Profesorado de
materias artisticas

Creatividad y Proyectos valorados | Resultados de Incrementar la Evaluacion de Departamento
pensamiento visual con notable o proyectos del calidad de los proyectos
superior curso anterior proyectos
Participacion Porcentaje de Datos del curso Alcanzar al Registro de tareas y Profesorado
trabajos entregados anterior menos el 90% de | aula virtual
entregas
Proyeccion artistica Participacion en Actividades Incrementar Memoria de Departamento
actividades artisticas | realizadas el numero de actividades
o culturales curso anterior actividades
26.3. PLAN DE MEJORA DEL DEPARTAMENTO
ARTES PLASTICAS-IES CONDE DE ORGAZ. MADRID
Objetivo de mejora Actuaciones Temporalizacién | Responsables Indicadores de Procedimiento
previstas evaluacion de seguimiento
Mejorar resultados Revision de Todo el curso Departamento Incremento del Analisis en
académicos criterios de porcentaje de reuniones de
evaluacion y aprobados departamento y
secuenciacion evaluaciones
de contenidos;
coordinacion
metodolégica
Mejorar Ejercicios Durante el Profesorado Mejora en Revision
competencia técnicos curso rabricas y trimestral de
técnica del progresivos y calidad de portfolios
alumnado uso de rubricas trabajos
comunes
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Fomentar Desarrollo de Trimestral Departamento Mayor niumero Evaluacion de
creatividad y proyectos de proyectos proyectos
pensamiento visual | artisticos con calificacién
abiertos y uso notable o
de referentes superior
artisticos
Impulsar uso de Introduccion de Segundo y Profesorado Incremento de Revision de
herramientas software de tercer trimestre proyectos trabajos y
digitales disefio y digitales proyectos
proyectos
hibridos
Promover Exposiciones Durante el Departamento Numero de Registro en
actividades de trabajos, curso actividades memoria del
culturales y visitas a realizadas departamento
artisticas museos y
participacion en
concursos
26.4. TABLA DE ANALISIS DE RESULTADOS POR MATERIAS
ARTES PLASTICAS-IES CONDE DE ORGAZ. MADRID
Materia N° alumnado % aprobados Dificultades Aspectos Propuestas iniciales
convocatoria detectadas positivos de mejora
ordinaria
Educacion Plastica, Dificultades Buena motivacion Incrementar
Visual y Audiovisual — iniciales en hacia actividades ejercicios guiados de
1° ESO destrezas graficas | practicas observacion y
basicas y representacion
organizacion del
trabajo
Educacion Plastica, Falta de precision Interés por Reforzar actividades
Visual y Audiovisual — en técnicas actividades técnicas y uso de
2°ESO graficas y uso de creativas rabricas
instrumentos

Educacion Plastica,
Visual y Audiovisual —
3°ESO

Dificultades en
composicion
visual y
planificacion del
trabajo

Mejora progresiva
en autonomia del
alumnado

Introduccién de
proyectos creativos
guiados

Proyectos Artisticos - 4° Dificultad en Buen nivel creativo | Desarrollo de

ESO analisis critico de en parte del proyectos mas
imagenes y alumnado estructurados
proyectos mas
complejos

Dibujo Técnico | Dificultades en Buena actitud Incrementar

comprension

hacia el trabajo

ejercicios progresivos

espacial y técnico de geometria y
aplicacion de representacion
sistemas de
representacion

Dibujo Técnico Il Dificultad en Buen dominio de Practica sistematica
resolucion de procedimientos en | de ejercicios tipo
problemas parte del prueba
complejos y alumnado
rapidez en

procedimientos
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Dibujo Artistico |

Falta de base en
proporcién y
observacion del
modelo

Alta motivacion
hacia el dibujo

Mayor entrenamiento
técnico y ejercicios
de observacion

Dibujo Artistico Il Dificultad en Buena Refuerzo del proceso
composicion y expresividad de bocetaje y analisis
desarrollo de grafica de referentes
proyectos
personales

Volumen Dificultades en Interés del Uso de maquetas y

comprension
espacial y
construccion
tridimensional

alumnado por el
trabajo manual

ejercicios progresivos

Proyectos Artisticos

Dificultades en
planificacion y
desarrollo
autébnomo de
proyectos

Creatividad e
implicacion del
alumnado

Metodologia de
aprendizaje basado
en proyectos

Cultura Audiovisual |

Dificultades en
analisis del
lenguaje
audiovisual

Interés por medios
digitales

Introduccién de
analisis guiado de
obras audiovisuales

Cultura Audiovisual Il

Complejidad en
analisis critico de
productos
audiovisuales

Buen manejo de
herramientas
digitales

Desarrollo de
proyectos
audiovisuales

Técnicas Graficas

Falta de dominio
inicial de
procedimientos
técnicos

Buena disposicion
hacia la
experimentacion

Incrementar practicas
técnicas progresivas

26.5. INDICADOR DE LOGRO D VALORACION DE LA PROGRAMACION

ARTES PLASTICAS-IES CONDE DE ORGAZ. MADRID

Adecuacion de la secuencia y distribucion temporal de los contenidos, criterios de evaluacion y
estandares de aprendizaje evaluables.

Validez de los perfiles competenciales.

Evaluacion del tratamiento de los temas transversales.

Valoracion de las estrategias e instrumentos de evaluacion de los aprendizajes del alumnado.

Pertinencia de los criterios de calificacion.

Evaluaciéon de los procedimientos, instrumentos de evaluacién e indicadores de logro del proceso
de ensefanza.

Idoneidad de los materiales y recursos didacticos utilizados.

Adecuacion de las actividades extraescolares y complementarias programadas.
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Deteccion de los aspectos mejorables e indicacion de los ajustes que se realizaran en

consecuencia.

26.6.TABLA CONSECUCION DE LOGROS SEGUN LOS OBJETIVOS DEL DEPARTAMENTO

ARTES PLASTICAS-IES CONDE DE ORGAZ. MADRID

Finalidad de la actuacion

Aumentar el numero de alumnos con evaluacion positivaen | 1.
Artes en las materias del Departamento de ARTES

PLASTICAS.
Preparar prueba externa
Objetivos:

Definidos en las Actuaciones y Planificacion indicadas en la

tabla.

Los objetivos se consideraran conseguidos si ...

Se Incrementa el 10% de alumnos aprobados en la

evaluacion final con respecto al curso pasado.

2. Que la media de las notas de los alumnos del |.E.S. se iguale a la
media de la Comunidad

3. Mejorar resultados en Selectividad.

Estrategias fundamentales a desarrollar:

Comunicacion frecuente con los padres sobre los resultados del

alumnado. Implicacion familiar

Responsable del cumplimiento:

Jefa del Departamento

Actuacion / planificacion

Responsables

Temporalizacion

Indicador de
seguimiento

Valoracion

Fomentar la presentacion
limpia y ordenada de las

laminas y trabajos plasticos,
reforzando habitos de cuidado

del soporte, precision y
acabado final.

Profesorado del
departamento

Durante todo el curso

Mejora progresiva en la
presentacion de trabajos;
uso adecuado del material
y del soporte

Revision en evaluaciones
y analisis de trabajos del
alumnado

Establecer rutinas de control

y cuidado del material de
dibujo y pintura

(organizacion, uso responsable

y recogida).

Profesorado del
departamento y
alumnado

Durante todo el curso

Disminucion de
incidencias relacionadas
con pérdida o deterioro de
material

Observacion directa y
seguimiento en clase

Garantizar que las laminas y

actividades practicas se
ajusten a los objetivos
didacticos y criterios de

evaluacion establecidos en

la programacioén del
departamento.

Profesorado del
departamento

Programacion y
desarrollo de cada
unidad

Coherencia entre
actividades propuestas,
criterios de evaluacion y
resultados obtenidos

Revision en reuniones de
departamento

Incorporar estrategias de

evaluacioén que valoren tanto
el proceso creativo como el

resultado final del trabajo
artistico.

Profesorado del
departamento

Durante todo el curso

Uso de rabricas,
autoevaluaciones o
registros de proceso

Andlisis en sesiones de
evaluacion

Desarrollar destrezas
manuales en técnicas de

dibujo, pintura y expresion

plastica, fomentando la

precision, el control del trazo y

la experimentacion con
materiales.

Profesorado del
departamento

A lo largo del curso

Mejora observable en el
dominio técnico del
alumnado

Evaluacion de ejercicios
practicos

Potenciar el desarrollo de la
psicomotricidad fina
mediante actividades de
dibujo, trazado y

manipulacion de materiales

artisticos.

Profesorado del
departamento

Especialmente en 1.°y
2.°de ESO

Mejora en el control del
trazo, precisiéon y
coordinacion manual

Observacion del
progreso del alumnado

Favorecer el conocimiento y

valoracion del patrimonio

artistico y cultural, mediante
el analisis de obras, artistas y

movimientos relevantes.

Profesorado del
departamento

Durante el desarrollo de
las unidades didacticas

Participacion del alumnado
en actividades de analisis
artistico

Evaluacion de trabajos y
exposiciones
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Promover actividades de
interpretacion y analisis
critico de obras de arte y
manifestaciones de la
cultura visual
contemporanea.

Profesorado del
departamento

Durante el curso

Capacidad del alumnado
para identificar elementos
artisticos y expresar
opiniones fundamentadas

Evaluacion de
exposiciones orales o
trabajos escritos

Fomentar la actitud de
respeto hacia las
producciones propias y
ajenas, asi como la valoracion
del proceso creativo.

Profesorado del
departamento

Durante todo el curso

Clima de aula adecuado y
respeto por los trabajos
expuestos

Observacion del
profesorado

ARTES PLASTICAS-IES CONDE DE ORGAZ. MADRID

26.7. TABLA ACTUACIONES DE MEJOR DEL ALUMNADO VINCULADAS A COMPETENCIAS CLAVE

Actuacion Competenci | Responsables Temporalizacion Indicadores de Valoracion
as clave seguimiento
implicadas
Mejora de la limpieza, ordeny | CCEC, Profesorado del Todo el curso Calidad del Revision en
presentacion en las laminasy | CPSAA departamento acabado y evaluaciones y
trabajos plasticos presentacion de reuniones de
los trabajos departamento
Control y cuidado del material [ CPSAA, Profesorado y Todo el curso Uso responsable | Observacion directa
artistico y de dibujo CCEC alumnado del material y del profesorado
disminucion de
incidencias
Adecuacion de las laminas y CPSAA, Profesorado del Programacién de Coherencia entre [ Revision en reuniones
actividades a los objetivos CCEC departamento unidades objetivos, de coordinacion
didacticos y criterios de actividades y
evaluacion del departamento resultados
Evaluacion del proceso CPSAA, Profesorado del Durante todo el curso | Uso de rabricas, | Analisis de resultados
creativo y del resultado final CCEC departamento autoevaluacién o |y mejora
del trabajo artistico seguimiento del metodoldgica
proceso
Desarrollo de destrezas CCEC Profesorado del Durante todo el curso | Mejora en el Valoracion de
manuales en técnicas de departamento control del trazo y | ejercicios practicos
dibujo y expresion plastica dominio técnico
Mejora de la psicomotricidad CPSAA, Profesorado del Especialmente en 1.° | Progreso en Observacion del
fina mediante actividades de CCEC departamento y 2.°ESO precision y progreso del
dibujo, trazado y manipulacién coordinacion alumnado
de materiales manual
Conocimiento y valoracion del | CCEC, CC Profesorado del A lo largo del curso Participacion en Evaluacion de
patrimonio artistico y cultural departamento andlisis de obras y | actividades
trabajos de
investigacion
Analisis critico de obras de CCEC, CCL | Profesorado del Durante el curso Capacidad de Evaluacion de
arte y cultura visual departamento interpretacion y trabajos y
contemporanea argumentacion del | exposiciones
alumnado
Uso de herramientas digitales | CD, CCEC Profesorado del Unidades especificas
para la creacion y presentacion departamento
de proyectos artisticos
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26.8. MODELO PLAN DE MEJORA DEL DEPARTAMENTO, para consecucion de logros de la tabla 26.7.

ARTES PLASTICAS-IES CONDE DE ORGAZ. MADRID

Objetivo de mejora

Actuaciones

Indicadores

Evaluacion

Mejorar la calidad técnica y

presentacion de los trabajos

del alumnado

laminas

Refuerzo de criterios de
limpieza y orden en las

Mejora del acabado y
presentacion de los trabajos

Revisién de producciones
del alumnado

Fomentar habitos de trabajo

responsables

material

Establecimiento de rutinas
de uso y cuidado del

Disminucién de incidencias
con el material

Observacion del
profesorado

Desarrollar habilidades

técnicas en dibujo y expresion

plastica

artistica

Realizacién de ejercicios
progresivos de técnica

Mejora del dominio del trazo
y control de herramientas

Analisis de resultados

Potenciar la valoracion del
patrimonio artistico

artistas

Incorporacién de actividades
de analisis de obras y

Participacién del alumnado
en actividades culturales

Evaluacién de trabajos y
exposiciones

Mejorar la evaluacion del
proceso creativo

Uso de rubricas y

trabajo

seguimiento del proceso de

Mayor coherencia entre
evaluacion y aprendizaje

Revision de instrumentos
de evaluacién

26.10.

PROPUESTA RUBRICA COMUN PARA EVALUAR LAMINAS Y TRABAJOS.

ARTES PLASTICAS-IES CONDE DE ORGAZ. MADRID

Criterio

Excelente

Adecuado

Mejorable

Insuficiente

Presentacion y limpieza

Trabajo muy limpio,
cuidado y bien
organizado

Presentacion correcta
con pequefios errores

Presentacion irregular

Trabajo descuidado

Adecuacion a los objetivos
de la actividad

Cumple plenamente
los objetivos

Cumple la mayoria de
los objetivos

Cumple parcialmente

No cumple los objetivos

Técnica y dominio del
material

Gran control técnico

Control adecuado

Dificultades técnicas

Uso incorrecto del material

Creatividad y expresion

Propuesta original y
expresiva

Propuesta correcta

Poca creatividad

Trabajo muy limitado

Proceso de trabajo

Trabajo constante y
organizado

Trabajo regular

Falta de planificacion

Trabajo incompleto
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18. ANEXOS: Planes de refuerzo

Los planes de refuerzo estan determinados por los anexos especificos de las Instrucciones de 4
de marzo de 2024 de la Direcciéon General de Educacién Secundaria, Formacién Profesional y
Régimen Especial por las que se establecen los modelos de registro de las medidas ordinarias y
especificas adoptadas para el alumnado de los centros que imparten Educacion Secundaria
Obligatoria y Bachillerato.

18.1. Planes de refuerzo del departamento

ANEXO Il.b

PLAN DE REFUERZO
(Para aquellos/as alumnos/as que han promocionado de curso con la materia pendiente de superar)

INFORMACION GENERAL

Departamento didactico | ARTES PLASTICAS

Materia | Educacion Plastica y Visual Curso | 1°ESO/ 2° ESO

N° de alumnos con la materia pendiente: | 23

Profesor responsable del seguimiento de |Joselyn L Fajardo
las actividades de refuerzo:

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE Y REFUERZO

Actividad de aprendizaje y refuerzo Fecha de Fecha de
inicio de la entrega o
Tipologia Descripcién actividad realizacion
Cuadernillo laminas Los elementos basicos de la imagen punto linea, .
TRIMESTRE i formas, color. 15 sept 25 17 dic 25
Estructuras geométricas, redes, trazados
Cuadernillo laminas basicos, poligonos.
. 2 1 2
TRIMESTRE |l Construcciones técnicas y uso del color como 8 ene 26 0 abr26
medio compositivo.
Cuadernillo laminas La imagen, uso, funcion. Manipulacion de la .
TRIMESTRE Il imagen, coémic, imagen en movimiento, analisis. 17 abr 26 5jun 26
ACTIVIDADES DE EVALUACION
Actividad de evaluacién Fecha

o Al alumnado se le hace llegar por Google Classroom, una serie de indicaciones y
fichas de trabajo, que permiten de manera autdbnoma trabajar los conceptos que
se han estudiado en afios anteriores, y que se van reforzando en el presente
curso.

o Cada ficha, con sus instrucciones especg¢ificas se desarrolla sobre la misma
lamina impresa y/o podra realizar la actividad en una lamina en blanco.

o Las laminas se corrigen de manera global. Es obligatoria la entrega de todo el
cuadernillo, para cada trimestre.

o La nota numérica de cada cuadernillo, sera la nota final del trimestre.

o Se les ha entregado una rubrica (colocada en clase) que explica los mecanismos
de correccién de estos trabajos. Esta misma rubrica, ha sido comunicada a las
familias a través de Google Classroom.

Se notificara en cada
evaluacion a través
de boletin

ACTUACIONES PARA LA INFORMACION Y COORDINACION

Con fecha 9 de octubre del 25 y durante esa semana lectiva, se ha informado personalmente (visita de la
Jefa del Dpto) a cada aula, de todos aquellos alumnos que tienen pendiente la materia de 1° o 2° ESO de
Educacion Plastica Visual.

Se ha pasado lista de alumnos (se ha confirmado que estan correctas las listas) y se les ha dejado en tablén
de cada clase: la rubrica exacta que define el modo en que se corregiran los cuadernillos. También se les ha
indicado el cadigo de la clase (02plkib)
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Esta rubrica y otras instrucciones estan en el propio aula de Google Classroom.

Se les ha indicado en esa informacion impresa, el email de la profesora responsable de la materia, para
cualquier informacion pertinente y la posibilidad de trabajar en ello durante los recreos en el centro escolar.

Se han trabajado todos estos aspectos en las 5 Ultimas sesiones de Reunion de Departamento.
Consensuando criterios y mecanismos.

A algunas familias que se han puesto en contacto con la profesora Jefa del Dpto, se les ha comunicado esta
informacién de manera online.Ademas, se han tenido micro reuniones con tutores y tutoras de los grupos para
pasar esta informacién por escrito o email.

Se ha informado a todos los 2° ESO, 3° ESO y 4°ESO, ademas de los grupos de DIV | y DIV 11.

En Madrid a 14 de octubre de 2025

Fdo.: —------- . Jefa del Dpto. Artes Plasticas

SR./SRA. JEFE/A DE ESTUDIOS
ESTE PLAN DE REFUERZO QUEDARA ADJUNTO A LA PROGRAMACION DIDACTICA DE LA MATERIA
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ANEXO Il.b

PLAN DE REFUERZO
(Para aquellos/as alumnos/as que han promocionado de curso con la materia pendiente de superar)

INFORMACION GENERAL

Departamento didactico | ARTES PLASTICAS

Materia | DTAD Curso | 1°Bach

N° de alumnos con la materia pendiente: | 2

Profesor responsable del seguimiento de |Joselyn L Fajardo
las actividades de refuerzo:

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE Y REFUERZO

Actividad de aprendizaje y refuerzo Fecha de entrega
o realizacion

Tipologia Descripcion
1° trimestre: Geometria basica aplicada al arte y disefio:
Examen de instrumentos, trazados fundamentales, poligonos, proporcion,
S . s . . Octubre 2025
Recuperacion escalas y transformaciones geométricas, identificando la

geometria en el entorno.

2° trimestre: Tangencias, enlaces y curvas técnicas;

Examen de introduccion a sistemas de representacion (diédrico basico) y Enero 2026
Recuperacion T . o
desarrollo de bocetos y composiciones aplicadas al disefio.
3° trimestre: Sistemas de representacién mas complejos,
Examen de o T :
Iy normalizacion y proyectos de disefio; iniciacion a herramientas Marzo/Mayo 2026
Recuperacion

digitales 2D/3D y aplicacién practica en arte y disefio

ACTIVIDADES DE EVALUACION

Actividad de evaluacion Fecha

[} Realizacion y entrega periodica de laminas con trazados geométricos (poligonos,
tangencias, curvas y construcciones basicas, si el alumnado lo requiere.

[] Resolucion de ejercicios practicos de representacion grafica y aplicacion al disefio. o
Revision de los ejercicios indicados el pasado afio. Se notificara al

. . . alumnado, a traves

|:| Elaboracion de un dossier/cuaderno con todas las actividades, correctamente de Jefatura
presentadas. Computara para nota. mediante '

|:| Realizacion de una o varias pruebas especificas de comprobacion de los | informacion publica
contenidos. (Examenes indicados por Direccion) de los examenes.

[] Valoracion del progreso, precision técnica, limpieza, autonomia y grado de

adquisicion de los criterios de evaluacion conforme a la normativa de la
Comunidad de Madrid.

ACTUACIONES PARA LA INFORMACION Y COORDINACION

El alumnado de 2° de Bachillerato con la materia pendiente de Dibujo Técnico Aplicado a las Artes | sera informado]
al inicio de curso sobre el plan de refuerzo, los contenidos a recuperar, las actividades de evaluacion, los criterios de|
calificacion y el calendario de entregas y pruebas. EN EL PRESENTE CURSO, NO EXISTE DOCENCIA.

Se estableceran mecanismos de coordinacion y seguimiento a través de reuniones periddicas con el profesorado
responsable, asi como mediante el uso de plataformas educativas digitales para la comunicacién, entrega de tareas|
y resolucion de dudas.

Asimismo, se facilitara al alumnado orientaciones especificas y materiales de apoyo para el trabajo auténomo,
promoviendo una planificacién adecuada de las tareas. La Jefa del Dpto de Artes estara a disposicion del alumnado]
en todo momento.

El seguimiento del progreso se realizara de forma continua, informando al alumnado de su evolucién y de lag
medidas necesarias para la superacién de la materia, en coherencia con la normativa vigente.

En Madrid a 14 de octubre de 2025
Fdo.: —---—---

SR./SRA. JEFE/A DE ESTUDIOS
ESTE PLAN DE REFUERZO QUEDARA ADJUNTO A LA PROGRAMACION DIDACTICA DE LA MATERIA
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ANEXO Il.b
PLAN DE REFUERZO

(Para aquellos/as alumnos/as que han promocionado de curso con la materia pendiente de superar)

INFORMACION GENERAL

Departamento didactico

ARTES PLASTICAS

Materia

CULTURA AUDIOVISUAL

Curso

1° Bach

N° de alumnos con la materia pendiente: | 5

Profesor responsable del seguimiento de |Joselyn L Fajardo

las actividades de refuerzo:

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE Y REFUERZO

Actividad de aprendizaje y refuerzo Fecha de entrega
o realizacion
Tipologia Descripcion
1° trimestre: Fundamentos del lenguaje audiovisual:
Examen de elementos basicos de la imagen (encuadre, composicion, luz,
S o S Octubre 2025
Recuperacioén color), percepcion visual, alfabetizacion mediatica y analisis de
imagenes fijas (fotografia y publicidad).
2° trimestre: Imagen en movimiento y narrativa audiovisual:
Examen de planos, movimientos de camara, montaje, sonido, estructuras
- . s o . " Enero 2026
Recuperacién narrativas y analisis de productos audiovisuales (cine, television,
redes).
3° trimestre: Creacion audiovisual y cultura mediatica:
Examen d_g desarrollo de p_royectos (gwon, stgr_ypoarpl_, producmo_n basica), Marzo/Mayo 2026
Recuperacion uso de herramientas digitales, analisis critico de medios y su
impacto social y cultural.
ACTIVIDADES DE EVALUACION
Actividad de evaluacion Fecha

O 0000

Analisis de imagenes fijas y en movimiento (fotografia, cine, publicidad),
identificando elementos del lenguaje audiovisual.

Realizacién de ejercicios practicos de creacion (fotografia, guidn basico, storyboard
o piezas audiovisuales sencillas).

Elaboracion de un dossier con actividades tedricas y practicas correctamente
presentadas.

Realizacién de pruebas especificas sobre contenidos (lenguaje audiovisual,
narrativa, medios y comunicacion).

Valoracioén del progreso, creatividad, uso adecuado del lenguaje audiovisual y grado

de adquisicion de los criterios de evaluacion.

Se notificara al
alumnado, a través
de Jefatura,
mediante
informacion publica
de los examenes.

ACTUACIONES PARA LA INFORMACION Y COORDINACION

00000

Informacion inicial sobre contenidos, criterios de evaluacion, actividades y calendario de entregas/pruebas.
Seguimiento periodico mediante tutorias y/o coordinacion con el profesorado de la materia.

Uso de plataformas digitales para la entrega de tareas y resolucion de dudas.
Provisién de materiales y orientaciones para el trabajo auténomo.
Comunicacion continua del progreso y de las medidas necesarias para la superacion de la materia.

En Madrid a 14 de octubre de 2025

Fdo.: —-------

SR./SRA. JEFE/A DE ESTUDIOS
ESTE PLAN DE REFUERZO QUEDARA ADJUNTO A LA PROGRAMACION DIDACTICA DE LA MATERIA
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ANEXO Il.b
PLAN DE REFUERZO

(Para aquellos/as alumnos/as que han promocionado de curso con la materia pendiente de superar)

INFORMACION GENERAL

Departamento didactico | ARTES PLASTICAS

Materi

a | PROYECTOS ARTISTICOS Curso | 1°Bach

N° de

alumnos con la materia pendiente: | 3

Profesor responsable del seguimiento de |Joselyn L Fajardo

las actividades de refuerzo:

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE Y REFUERZO

Actividad de aprendizaje y refuerzo Fecha de entrega
o realizacion

Tipologia Descripcion

1° trimestre: Recuperacion de los fundamentos del proyecto
Examen de artistico: fases del proceso creativo, busqueda de referentes,

Recuperacion técnicas de ideacion y elaboracién de bocetos, mediante Octubre 2025
actividades guiadas.
2° trimestre: Desarrollo de propuestas artisticas:
Examen de experimentacion con materiales, técnicas y lenguajes diversos,
- N Co - . Enero 2026
Recuperacioén realizacion de ejercicios practicos y resolucion de problemas
creativos.
3° trimestre: Realizacién de un proyecto final: planificacion,
Examen de producc:|~on y presentacpn de una propuesta artistica completa, Marzo/Mayo 2026
Recuperacién acompafiada de memoria o reflexién sobre el proceso y el
resultado.

ACTIVIDADES DE EVALUACION

Actividad de evaluacion Fecha

O 00000

Realizacién de actividades de investigacion, ideacion y planificacion de proyectos

artisticos a partir de propuestas guiadas.

Elaboracion de trabajos practicos aplicando distintas técnicas, materiales y

lenguajes artisticos.

Desarrollo de un proyecto artistico completo, evidenciando las fases del proceso A lo largo del curso.
creativo. Se ira notificando
Presentacion de un cuaderno o dossier de proceso con bocetos, pruebas, con suficiente

referencias y reflexion sobre el trabajo realizado. antelacion.

Exposicion y comunicacion del proyecto, valorando la claridad, coherencia y uso del
lenguaje artistico.

Evaluacioén del grado de adquisicion de las competencias especificas mediante el
seguimiento del proceso, la creatividad, la autonomia y la resolucién de problemas.

ACTUACIONES PARA LA INFORMACION Y COORDINACION

00 00 00 O

Informacion inicial al alumnado sobre el plan de refuerzo, contenidos a recuperar, criterios de evaluacion,
actividades y calendario de entregas y pruebas.

Entrega de un documento o guia de recuperacion con orientaciones, tareas y fechas clave.
Establecimiento de sesiones periddicas de seguimiento (presenciales o en recreos) con el profesorado del
Departamento de Artes.

Uso de plataformas digitales del centro para la comunicacion, entrega de actividades y resolucion de dudas
Coordinacion entre el profesorado de la materia pendiente y el profesorado que imparte materias afines en
2° de Bachillerato.

Informacion periddica al alumnado sobre su progreso y, en su caso, comunicacion con las familias/tutoria.
Orientacion para la planificacion del trabajo auténomo y seguimiento del cumplimiento de las tareas
propuestas.

En Madrid a 14 de octubre de 2025

Fdo.: —-------
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SR./SRA. JEFE/A DE ESTUDIOS
ESTE PLAN DE REFUERZO QUEDARA ADJUNTO A LA PROGRAMACION DIDACTICA DE LA MATERIA
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19. ANEXOS: Agrupamientos: Plan incluYO

El Plan IncluYo es el documento institucional del /ES Conde de Orgaz en el que se concretan las
estrategias organizativas, curriculares y metodoldgicas necesarias para atender de forma eficaz la
diversidad del alumnado, de acuerdo con la normativa educativa de la Comunidad de Madrid que
exige que cada centro educativo incorpore un plan de atencion a las diferencias individuales en su
Proyecto Educativo.(Educa?2)

En el Departamento de Artes, este plan sirve como marco de referencia para organizar
agrupamientos flexibles, adaptaciones y apoyos especificos que permitan responder a las distintas
capacidades, ritmos de aprendizaje e intereses del alumnado en las ensefianzas artisticas,
garantizando su participaciéon plena y equitativa en el proceso educativo.(Comunidad de Madrid)
Asi, facilita, por ejemplo, la formacion de agrupamientos flexibles o desdoblamientos que
optimicen la atencién tanto del alumnado que necesita refuerzos como de aquellos que pueden
enriquecerse con proyectos mas avanzados, y contempla otras medidas de apoyo y coordinacion
interdepartamental que el propio Plan IncluYo del centro define para promover la inclusion
educativa.(iescondeorgaz.es)

19.1. Agrupamientos flexibles y desdobles

Tabla 19.1.1. de metodologias activas del Departamento de Artes Plasticas y Dibujo

(ESO y Bachillerato)
Metodologia Descripcion Objetivos Materias o Indicadores de | Valoracion
pedagégicos niveles de seguimiento
aplicacion
Aprendizaje cooperativo | Trabajo en Favorecer la ESOy Participacion del [ Observacion docente y
pequefos participacion, Bachillerato alumnado y evaluacién de proyectos
grupos con mejorar la calidad del
reparto de roles |atencion del trabajo grupal
y alumnado y
responsabilidade | desarrollar
S habilidades
sociales
Aprendizaje basado en Desarrollo de Fomentar la ESOy Realizacién de | Evaluacion del proceso

proyectos (ABP) proyectos creatividad, la Bachillerato de | proyectos y del producto final
artisticos que autonomiayla |Artes completos y
culminan en un |resolucién de exposicion de
producto final problemas resultados
Metodologia de taller Organizacion del | Desarrollar ESOy Uso adecuado | Valoracién de trabajos
artistico aula como destrezas Bachillerato de materiales y | practicos
espacio de manuales y progreso técnico
experimentacion |favorecer el del alumnado
técnicay aprendizaje
creativa practico
Aprendizaje por Exploracion de | Favorecer la ESOy Variedad de Revision de
experimentacion materiales, investigacion Bachillerato técnicas producciones artisticas
técnicas y artistica y el utilizadas
recursos pensamiento
visuales creativo
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Andlisis de obras y cultura
visual

Estudio y
comentario de
obras artisticas y
manifestaciones
visuales

y el

Desarrollar la
capacidad critica

conocimiento del
patrimonio

ESOy
Bachillerato

Participacion en
debates y
analisis de obras

Evaluacioén de
actividades y
exposiciones

Tabla 19.1.2. Gestion pedagogica de grupos numerosos en Bachillerato de Artes

(especialmente en Dibujo Artistico y Técnicas de Expresiéon Grafico-Plastica)

Estrategia organizativa

Descripcion

Objetivos

Indicadores

Valoracion

Agrupamientos flexibles

Division temporal del
grupo en pequefios
equipos de trabajo

Mejorar la atencién
individualizada y
facilitar el seguimiento
del proceso creativo

Participacién del
alumnado y calidad
de los trabajos

Observaciéon docente

Trabajo cooperativo

Realizacién de
actividades en grupos
con roles definidos

Favorecer la
colaboracion y el
aprendizaje entre
iguales

Implicacién del
alumnado en el
trabajo grupal

Evaluacioén de proyectos

Organizacion del aula por
estaciones

Distribucion del aula
en diferentes zonas
de trabajo técnico

Facilitar la gestion del
espacio y el uso de
materiales

Rotacion del
alumnado por las
estaciones

Seguimiento del
profesorado

Correcciones colectivas y
analisis compartido

Revisién conjunta de
ejercicios y trabajos

Favorecer el
aprendizaje a partir de
ejemplos y mejorar la
comprension de los
criterios de evaluacion

Participacion del
alumnado

Valoracién del progreso

Planificacion de tareas por
fases

Division de los
proyectos en etapas
de trabajo

Facilitar la
organizacion del
trabajo en grupos
nuMerosos

Cumplimiento de las
fases del proyecto

Evaluacién continua

Tabla19.1.3. Organizacion del aula-taller de Artes

(Modelo metodolégico del departamento)

actividades técnicas

artisticas

Elemento organizativo Descripcion Objetivo Indicadores Valoracién
pedagégico
Espacios de trabajo Organizacion del Facilitar el trabajo Uso adecuado del Observacion del profesorado
diferenciados aula en zonas de practico y el uso espacioy
dibujo, color, adecuado de organizacion del
experimentaciony | materiales alumnado
trabajo tedrico
Trabajo por estaciones o | Rotacion del Permitir Participacion en las | Revision de ejercicios
talleres alumnado por experimentar con distintas estaciones |realizados
diferentes distintas técnicas
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Exposicion de trabajos en
el aula

Presentacion y
analisis de las
producciones del
alumnado

Fomentar la
reflexion critica y la
valoracién del
trabajo artistico

Participacion en
comentarios y
debates

Valoracion cualitativa del
proceso

Uso responsable del
material artistico

Normas de
organizacion y
cuidado del material

Fomentar habitos de
responsabilidad y
autonomia

Reduccion de
incidencias con
materiales

Seguimiento por el profesorado

Seguimiento individual del
proceso creativo

Correcciones
periddicas durante
el desarrollo de los
trabajos

Mejorar el
aprendizaje técnico
y el desarrollo
creativo

Progreso observable
en los trabajos

Evaluacién continua

En Madrid, a 20 de marzo de 2026

Revision de la programacion, realizada por el conjunto de profesoras del Departamento de Artes Plasticas del IES

Conde de Orgaz
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REPOSITORIO DE DOCUMENTOS



Este anexo constituye un repositorio organizado de documentos pedagdgicos del Departamento
de Artes del IES Conde de Orgaz, en el que se recopilan rubricas de evaluacion, situaciones de
aprendizaje, proyectos, enunciados de trabajos y otros materiales de referencia. Su finalidad es
ofrecer al alumnado un marco claro y accesible que permita comprender las prioridades, criterios
de evaluacion, esquemas de trabajo y lineas metodoldgicas que guian la practica docente del
departamento.

De este modo, se favorece la transparencia en los procesos de ensefanza-aprendizaje, la
autonomia del alumnado en la planificacion de sus tareas y una mejor comprension de las
expectativas académicas, contribuyendo a una organizacién coherente y compartida del trabajo en
el area de Artes.
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