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1. Planificación y organización del Departamento
1.1. Componentes del departamento en el curso 2025/2026

Profesoras de E.S.O. y Bachillerato:

o Dña. Joselyn Fajardo (jefa del departamento)

o Dña. Carmen Bolívar

o Dña. Ana López

o Dña. Andrea Calvé

o Dña. Yolanda Campos (sustituta de Estanislao Villero)

1.2. Materias que imparte este departamento en el curso 2025/2026

Asignatura Nº de grupos Horas semanales

EPVA 1º ESO 4 8

EPVA CEIPSO “Esperanza” - 1º ESO 1 2

EPVA - 2º ESO 5 10

PROYECTOS - 4º ESO 1 2

EXPRESIÓN ARTÍSTICA - 4º ESO 1 3

VOLUMEN 1º Bach 1 4

DIBUJO ARTÍSTICO 1º Bach 1 4

CULTURA AUDIOVISUAL 1º Bach 1 4

PROYECTOS ARTÍSTICOS 1º Bach 1 4

DIBUJO TÉCNICO I 1º Bach 1 4

FUNDAMENTOS ARTÍSTICOS  2º Bach 2 8

TÉCNICAS GRÁFICAS 2º Bach 1 4

DISEÑO 2º Bach 2 8

DIBUJO TÉCNICO  II 2º Bach 1 4

DIBUJO ARTÍSTICO ii 2º Bach 2 8

1.3. Reuniones de departamento
Las reuniones de Departamento se estarán realizando los lunes de 12:35 a 13:30, tal como figura
en nuestro horario.

También habrá comunicación por correo electrónico y documentos compartidos en el Aula Virtual
del departamento.

Las reuniones semanales nos permitirán realizar el seguimiento de la programación en cuanto a
secuenciación de contenidos y coordinación. Las valoraciones que se hagan y los acuerdos que
se tomen constarán en el libro de actas del departamento. Al final de cada trimestre se hará una
valoración de los resultados académicos por niveles y grupos. Datos que se enviarán a Jefatura de
Estudios para poder analizarlos en su conjunto.
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Se indicarán temas tratados previamente en CCP. Además organizaremos las exposiciones del
Departamento así como la gestión de la compra de material necesario.

1.4. Material
El alumnado tiene la obligación de traer, diariamente, el material que cada profesora le indique al
inicio del curso y en cada sesión, pudiendo reciclar material ya usado para no generar más gastos
a las familias.

Se considera imprescindible el aporte, individual, de material; La precisión en la construcción,
análisis e interpretación de las imágenes está condicionada más por los instrumentos y recursos
de apoyo que se utilizan que por la propia destreza del alumnado.

● No se requiere libro de la materia.
● Material básico: Bloc de dibujo, folios A4 o A3 según la profesora de la materia. Lápiz de

grafito, portaminas fino, rotulador negro de punta fina, goma, sacapuntas, rotuladores de
colores, lápices de colores. Escuadra, cartabón, regla de medir y compás.

● Puntualmente se le requerirá pegamento, tijeras y revistas antiguas con gran cantidad de
fotografías.

● Si se necesitara otro tipo de material, será avisado con antelación para que el alumno
pueda disponer de él.

● Emplearemos el aula virtual para recursos y entregas cuando se considere necesaria.

El alumnado maneja las técnicas con libertad y consciencia, en función de las tareas programadas
y de sus ideas pero como departamento debemos tener en cuenta sus presupuesto ,es por esto
que las Las técnicas digitales cada vez tienen más presencia en los trabajos. Se valorará su uso.

1.5. Acuerdos comunes para el departamento

1.5.1. Aspectos metodológicos. Objetivos comunes a conseguir.
Basándonos en los resultados académicos del curso anterior, el panorama académico en nuestra
asignatura no es brillante, aunque haya indicios de mejora en los resultados.

Basándonos en la memoria del curso anterior nos proponemos.

1. Aspectos metodológicos comunes del Departamento de Artes

● Aplicación de metodologías activas centradas en el alumnado, favoreciendo el aprendizaje
significativo, competencial y contextualizado.

● Diseño de situaciones de aprendizaje vinculadas a proyectos artísticos que integren
saberes básicos y competencias específicas del currículo LOMLOE en la Comunidad de
Madrid.

● Uso sistemático de rúbricas compartidas para garantizar transparencia, coherencia
evaluativa y mejora de los resultados académicos.

● Secuenciación de contenidos basada en el análisis de resultados de cursos anteriores,
reforzando aquellos bloques con mayores dificultades detectadas.

● Atención a la diversidad mediante agrupamientos flexibles, adaptación de tareas, distintos
niveles de profundización y propuestas de enriquecimiento.

● Integración de herramientas digitales para el desarrollo de la competencia digital aplicada a
los procesos de creación artística.

● Fomento del trabajo por proyectos individuales y cooperativos para mejorar la autonomía,
la planificación y la responsabilidad del alumnado.

● Desarrollo de procesos de autoevaluación y coevaluación para promover la reflexión crítica
y la mejora continua.

● Coordinación docente interna para unificar criterios metodológicos, temporización y
estándares de exigencia.

● Vinculación de los aprendizajes con referentes culturales, artísticos y patrimoniales del
entorno.

● 2. Objetivos comunes del Departamento de Artes del IES Conde de Orgaz
● Mejorar progresivamente los resultados académicos a partir del análisis comparativo de

evaluaciones de cursos anteriores.
● Consolidar la adquisición de competencias específicas del área, especialmente en

expresión plástica, análisis visual y pensamiento creativo.
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● Incrementar la calidad técnica y conceptual de los trabajos presentados por el alumnado.
● Desarrollar la capacidad de planificación, organización y presentación adecuada de

proyectos artísticos.
● Fomentar la creatividad fundamentada en referentes culturales y en el conocimiento de

lenguajes artísticos.
● Reducir el porcentaje de alumnado con calificaciones insuficientes mediante medidas de

refuerzo temprano.
● Potenciar la excelencia académica ofreciendo propuestas de ampliación y participación en

proyectos externos, concursos o exposiciones.
● Mejorar la competencia comunicativa visual y verbal en la defensa y argumentación de

proyectos.
● Garantizar la equidad y la inclusión en el acceso a los aprendizajes del área.
● Favorecer una actitud responsable hacia los materiales, el espacio de trabajo y los plazos

de entrega.

2. Contribución de las Artes a alcanzar los Objetivos de Etapa
2.1. Objetivos generales de la ESO

Indicados en la tabla inferior, del apartado 2.3.

2.2. Objetivos Generales de la Educación Plástica, Visual y Audiovisual (ESO)
En nuestro trabajo, como mujeres trabajadoras y especialmente sensibles, sabemos que detrás de
cada lámina o proyecto hay una estructura pedagógica diseñada para que nuestros alumnos no
solo "dibujen bien", sino que aprendan a interpretar el mundo. Es un currículo ambicioso. Pero
estamos formando ciudadanos que no solo sepan apreciar una obra de arte, sino que entienden
cómo las imágenes configuran nuestra realidad.

En el marco actual del sistema educativo español, definido principalmente por la LOMLOE y
concretado en el Real Decreto 217/2022, la asignatura de Educación Plástica, Visual y Audiovisual
ha dado un giro muy interesante: ya no es sólo técnica, es pensamiento crítico.

Aquí tienes los objetivos fundamentales (estructurados en torno a las competencias específicas de
la materia) que guían nuestro departamento. Para que el alumnado desarrolle una mirada crítica y
creativa, trabajamos sobre estos pilares:

● Análisis y comprensión del lenguaje visual: Aprender a descodificar las imágenes que nos
rodean (publicidad, cine, redes sociales, arte clásico). No se trata de ver, sino de "leer" la
imagen.

● Desarrollo de la creatividad técnica: Explorar distintas técnicas (tradicionales y digitales)
para expresar ideas propias, pasando de la intención creativa a la realización tangible.

● Valoración del patrimonio y la diversidad: Reconocer y respetar el legado artístico cultural,
tanto el local como el universal, entendiendo que el arte es un reflejo de la historia de la
humanidad.

● Conciencia social y ética: Utilizar las artes visuales como una herramienta para reflexionar
sobre problemas contemporáneos, la sostenibilidad y la justicia social, fomentando la
empatía a través de la creación.

● Uso de herramientas digitales: Integrar las nuevas tecnologías en el proceso artístico,
entendiendo la creación audiovisual no como un añadido, sino como un lenguaje propio de
su tiempo.

Resumen de enfoque competencial

Para que veas cómo se conectan estos objetivos, aquí tienes una tabla simplificada de la
relación entre la acción y el propósito:

Acción Educativa Objetivo Pedagógico
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Observación Crítica Desarrollar el pensamiento analítico ante la
saturación de imágenes.

Experimentación Fomentar la autonomía, la resiliencia y la gestión del
error.

Creación Colaborativa Potenciar el trabajo en equipo y la inteligencia
emocional.

Investigación Cultural Fortalecer la identidad y el sentido de pertenencia.

2.3. Relación entre los OG del área de Artes y los OG para la ESO

9

Objetivos de Etapa (Decreto 65/2022) Competencias Clave
vinculadas

Contribución desde la materia de Educación
Plástica, Visual y Audiovisual

a) Asumir responsablemente sus deberes,
ejercer sus derechos y practicar la
tolerancia y la cooperación.

CCL, CPSAA, CC La materia contribuye mediante el desarrollo de
proyectos cooperativos, el respeto a las
producciones propias y ajenas y la participación
activa en dinámicas grupales de creación artística.

b) Desarrollar hábitos de disciplina,
estudio y trabajo individual y en equipo.

CPSAA, CE Se fomenta la planificación del proceso creativo, la
gestión del tiempo y la responsabilidad en el uso de
materiales y espacios específicos del aula-taller.

c) Valorar y respetar la igualdad de
derechos y oportunidades.

CC, CCEC El análisis crítico de la cultura visual y el estudio de
referentes artísticos diversos favorecen la educación
en igualdad y la superación de estereotipos.

d) Fortalecer capacidades afectivas y
rechazar la violencia y prejuicios.

CPSAA, CCEC La expresión plástica y audiovisual permite canalizar
emociones, desarrollar empatía y promover
mensajes visuales vinculados a la convivencia y la
cultura de paz.

e) Desarrollar destrezas básicas en el uso
crítico de fuentes de información.

CCL, CD, CCEC La alfabetización visual y audiovisual capacita al
alumnado para interpretar, analizar y producir
imágenes con sentido crítico, especialmente en
entornos digitales.

f) Concebir el conocimiento científico
como un saber integrado.

STEM, CCEC La materia integra fundamentos geométricos,
principios físicos del color y la luz, y relaciones entre
arte, ciencia y tecnología.

g) Desarrollar el espíritu emprendedor y la
confianza en sí mismo.

CE, CPSAA El diseño y desarrollo autónomo de proyectos
artísticos fomenta la iniciativa, la toma de decisiones
y la autoevaluación del proceso creativo.



Observaciones a la tabla anterior

● La materia contribuye de manera directa y especialmente significativa al objetivo l), así como
a los objetivos e) y j).

● La contribución se desarrolla a través de las Competencias Específicas de la materia,
vinculadas a los criterios de evaluación y saberes básicos establecidos en el currículo
autonómico.

● Esta relación se concreta posteriormente en las situaciones de aprendizaje incluidas en la
presente programación.

El formato sigue la estructura habitual de programación:

● Referencia explícita al Objetivo de Etapa (art. correspondiente del Decreto 65/2022)
● Vinculación con Competencias Clave
● Concreción en el Área de Educación Plástica, Visual y Audiovisual (EPVA)

2.4. Objetivos generales de Bachillerato
Especificados en la tabla inferior. Punto 2.6.

2.5. Objetivos generales del área de Artes para Bachillerato

En el Bachillerato, desde nuestro Departamento dejamos atrás la fase de "aprender a ver" de la
ESO para entrar de lleno en la fase de "aprender a pensar proyectualmente". El paso por el
Bachillerato es un momento crítico: es donde la teoría se convierte en herramienta y la curiosidad
en método de trabajo.

Para situarnos en la normativa vigente, según el Real Decreto 243/2022 (a nivel nacional) y en el
Decreto 64/2022 de la Comunidad de Madrid, que regula la ordenación y el currículo del
Bachillerato.

Algo fundamental: los objetivos de etapa son idénticos para todas las modalidades. Lo que
cambia, y donde nuestra labor docente es crucial, es en la contextualización. No buscamos lo
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h) Comprender y expresar con corrección
mensajes complejos.

CCL, CCEC El lenguaje visual y audiovisual amplía las formas de
comunicación, desarrollando la capacidad de
análisis, argumentación y presentación de proyectos.

i) Comprender y expresarse en lenguas
extranjeras.

CCL, CP La incorporación de terminología artística en lengua
extranjera y el análisis de producciones
internacionales contribuyen a esta finalidad.

j) Conocer, valorar y respetar la cultura y
el patrimonio.

CCEC, CC El estudio de movimientos artísticos y del patrimonio
cultural español y madrileño favorece la conciencia
histórica y cultural.

k) Conocer y aceptar el propio cuerpo y
respetar las diferencias.

CPSAA La representación del cuerpo humano desde
diversas perspectivas fomenta la autoestima y el
respeto a la diversidad.

l) Apreciar la creación artística y
comprender su lenguaje.

CCEC Constituye el núcleo esencial de la materia,
desarrollando la sensibilidad estética, la
experimentación técnica y la interpretación crítica de
manifestaciones artísticas.



mismo en el uso de la tecnología desde el prisma de un artista (lenguaje y expresión) que desde el
de un tecnólogo (eficiencia y estructura).

Objetivos Generales de Bachillerato:  los alumnos al finalizar esta etapa deben ser capaces de:

● Ejercer la ciudadanía democrática: Actuar con responsabilidad, valores cívicos y respeto a
los derechos humanos.

● Consolidar la madurez personal: Desarrollar la autonomía, la capacidad de crítica y la
resiliencia ante el fracaso (clave en el proceso creativo y en el cálculo técnico).

● Fomentar la igualdad efectiva: Desarrollar una actitud crítica ante las desigualdades.
● Dominar con solvencia el lenguaje: Especialmente en el ámbito técnico (normativa) y

artístico (discurso propio).
● Utilizar métodos de investigación: Capacidad para el análisis, la síntesis y la aplicación del

método científico o creativo.
● Acceder a estudios superiores: Desarrollar las competencias necesarias para una

formación universitaria o profesional de alto nivel.

La aplicación práctica: Bachillerato Artístico y Bachillerato Tecnológico

Para que estos objetivos no queden como una declaración de intenciones, en el departamento
solemos traducirlos a nuestro día a día. En nuestras dos modalidades, identificamos los objetivos
de etapa según los bachilleratos que nos competen:

Objetivo de Etapa Aplicación: Bachillerato Artístico Aplicación: Bachillerato Tecnológico

Investigación Análisis del discurso estético y referentes
culturales.

Resolución de problemas complejos y optimización.

Tecnología Herramientas digitales de creación
(Ilustración, 3D, vídeo).

Herramientas de cálculo, simulación y CAD (Diseño
técnico).

Ética/Sociedad Arte como denuncia o reflexión social. Sostenibilidad, impacto ambiental y ética profesional.

Comunicación Expresión simbólica y visual. Precisión, rigor y normalización.

2.6. Reflexión pedagógica

Como profesora en la Comunidad de Madrid, siempre enfatizo en los departamentos que ambas
modalidades se tocan en el pensamiento proyectual. Un alumno de Bachillerato Tecnológico que
aprende a diseñar un espacio público necesita nociones de proporción (arte), y un alumno de
Bachillerato Artístico que trabaja la instalación necesita nociones de resistencia de materiales y
estructuras (tecnología).

Queremos trabajar la labor de romper esa barrera artificial para que el alumno entienda que el
conocimiento es una red integrada, amplia y que conecta distintas disciplinas. Especialmente las
que enseñamos desde el Dpto Dibujo.

2.7. Relación entre los OG del área de Artes y los OG para la Bachillerato

Objetivos de la Etapa de Bachillerato
(Decreto 64/2022)

Competencias Clave
vinculadas

Contribución desde las materias de la
modalidad de Artes

11



a) Ejercer la ciudadanía democrática desde
una perspectiva global y responsable.

CC, CPSAA El análisis crítico de la cultura visual
contemporánea y la producción de proyectos
artísticos comprometidos favorecen la reflexión
ética y la participación social activa.

b) Consolidar la madurez personal y social
con espíritu crítico.

CPSAA, CCEC El proceso creativo exige autonomía, toma de
decisiones fundamentadas y argumentación
estética, favoreciendo el pensamiento crítico.

c) Fomentar la igualdad efectiva de
derechos y oportunidades.

CC, CCEC El estudio de referentes artísticos diversos y la
revisión crítica de estereotipos visuales
promueven la igualdad y la inclusión.

d) Afianzar hábitos de lectura, estudio y
disciplina.

CPSAA La planificación rigurosa de proyectos artísticos,
el trabajo de investigación visual y la constancia
técnica consolidan hábitos de trabajo autónomo.

e) Dominar la lengua castellana con
corrección.

CCL La presentación, defensa y memoria escrita de
proyectos artísticos desarrolla el uso preciso del
vocabulario técnico y la argumentación formal.

f) Expresarse con fluidez en lenguas
extranjeras.

CP La incorporación de terminología artística
específica en lengua extranjera y el análisis de
obras y movimientos internacionales contribuyen
a este objetivo.

g) Utilizar con solvencia las tecnologías de
la información y la comunicación.

CD, CCEC Las materias de la modalidad integran
herramientas digitales de diseño, edición de
imagen y producción audiovisual, fomentando un
uso crítico y creativo.

h) Conocer y valorar críticamente las
realidades del mundo contemporáneo.

CC, CCEC El análisis de manifestaciones artísticas actuales
permite interpretar fenómenos sociales, culturales
y estéticos contemporáneos.

i) Acceder a los conocimientos científicos
y tecnológicos fundamentales.

STEM, CD La comprensión de fundamentos del diseño,
geometría descriptiva, teoría del color y procesos
tecnológicos de producción artística integra
saberes científicos aplicados.

j) Comprender los elementos y
procedimientos fundamentales de la
investigación y del método científico.

STEM, CPSAA El desarrollo de proyectos artísticos incorpora
fases de investigación, experimentación, análisis
y evaluación de resultados.

k) Afianzar el espíritu emprendedor con
actitudes de creatividad e iniciativa.

CE, CPSAA El diseño y desarrollo de proyectos personales y
profesionales potencia la iniciativa, la innovación y
la proyección hacia estudios superiores artísticos.

l) Desarrollar la sensibilidad artística y
literaria y el criterio estético.

CCEC Constituye el eje vertebrador de la modalidad,
mediante el estudio de lenguajes visuales,
técnicas plásticas, cultura audiovisual y diseño.

m) Utilizar la educación física y el deporte
para el desarrollo personal.

CPSAA La representación del cuerpo y el estudio de la
expresión corporal en el arte favorecen la
conciencia corporal y el respeto a la diversidad.

Consideraciones específicas a la tabla anterior
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● La modalidad contribuye de manera especialmente significativa a los objetivos l), k) y g).
● El enfoque metodológico prioriza el aprendizaje basado en proyectos, la investigación

artística y la integración de herramientas digitales.
● La contribución se concreta en las Competencias Específicas de cada materia (Dibujo

Artístico, Dibujo Técnico aplicado a las Artes Plásticas y al Diseño, Cultura Audiovisual,
Volumen, Diseño, Técnicas de Expresión Gráfico-Plástica, etc.), vinculadas a sus
correspondientes criterios de evaluación y saberes básicos.

● Se orienta al desarrollo de la madurez académica necesaria para el acceso a estudios
superiores artísticos, universitarios o de enseñanzas profesionales de artes plásticas y
diseño.

3. Planificación y organización de la Programación Didáctica

3.1. Propuesta competencial
1. Hemos seguido con las prácticas y reflexiones que, desde la Memoria definida en el curso

anterior, nos permiten diseñar y establecer las nuevas líneas de trabajo.
2. Representa un modelo flexible en el que el Dibujo sea línea de trabajo y eje regulador de todo

el Departamento.
3. Facilita la atención de las necesidades de un alumnado heterogéneo, teniendo en cuenta sus

necesidades y deficiencias, así como sus infinitas posibilidades de aprender y avanzar.
4. Tendremos en cuenta, la evaluación por competencias y áreas del conocimiento.
5. Sabiendo Que el Dpto de Artes será un punto de apoyo clase en el IES Conde Orgaz, como

eje principal del Bachillerato de Artes, así como las posibilidades de exponer y trabajar a nivel
“centro escolar”, exponiendo y “educando” al resto de los compañeros del centro, mediante
exposiciones y trabajos. Participando de todos los proyectos de centro que se vayan
desplegando en el curso 25-26.

3.2. Las competencias clave y Marco Normativo
● Ley Orgánica 3/2020 (LOMLOE).
● Real Decreto 217/2022 y Real Decreto 243/2022 (Enseñanzas mínimas).
● Decreto 65/2022 (ESO) y Decreto 64/2022 (Bachillerato) Comunidad de Madrid.
● Orden 2067/2023 (Evaluación en Bachillerato).

La LOMLOE sustituye las competencias básicas por las competencias clave. Estas competencias
se contextualizan como combinaciones complejas y dinámicas de conocimientos, destrezas y
actitudes, en las que:

1. Los conocimientos se componen de hechos y cifras, conceptos, ideas y teorías que ya
están establecidos y apoyan la comprensión de un área o tema concretos.

2. Las destrezas se definen como la habilidad para realizar procesos y utilizar los
conocimientos existentes para obtener resultados.

3. Las actitudes describen la mentalidad y la disposición para actuar o reaccionar ante las
ideas, las personas o las situaciones.

Las competencias clave, que se solapan y entrelazan entre sí, son desempeños que se
consideran imprescindibles para que el alumnado pueda progresar con garantías de éxito en
formación matemática, y afrontar los principales retos y desafíos. Se establecen un total de 8
competencias clave:

● Competencia en comunicación lingüística.
● Competencia plurilingüe.
● Competencia matemática y competencia en ciencia y tecnología.
● Competencia digital.
● Competencia personal, social y de aprender a aprender.
● Competencia ciudadana.
● Competencia emprendedora.
● Competencia en conciencia y expresión cultural.
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Las competencias clave no se corresponden directa y unívocamente con una única área, ámbito o
materia, sino que todas ellas se concretan en los aprendizajes de las distintas áreas, ámbitos o
materias y, a su vez, se adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se produzcan en
dichas áreas, ámbitos o materias. Este planteamiento implica modificaciones importantes en el
proceso de enseñanza-aprendizaje, que deberá adoptar una perspectiva más amplia.

3.3. Los descriptores
La adquisición de cada competencia tiene un carácter necesariamente secuencial y progresivo.
Para reforzar y explicitar la fluidez y uniformidad de ese proceso formativo a lo largo de todo el
período de educación obligatoria hasta alcanzar el perfil de salida previsto, se incluyen en la Ley
los descriptores operativos que concretan el progreso esperado en la adquisición de cada
competencia.

Por tanto, cada competencia clave se concreta con unos descriptores operativos que definen el
perfil de salida en educación primaria y en educación secundaria.

En esta PD no se incluyen de forma descriptiva los descriptores operativos para cada competencia
clave, ya que su consulta se debe realizar en la normativa vigente, bajo la consideración de que
este documento sea más operativo y permitirá el uso y comprensión del mismo por parte del
alumnado y las familias.

3.4. Las competencias específicas
Son los desempeños que el alumnado debe poder desplegar en actividades o en situaciones cuyo
abordaje requiere de los saberes básicos de cada materia, área o ámbito. Las competencias
específicas constituyen un elemento de conexión entre, por una parte, el perfil de salida del
alumnado, y por otra, los saberes básicos de la materia y los criterios de evaluación. Por tanto, las
competencias específicas representan el fin de las competencias clave y sus descriptores
operativos para la materia.

Se definen una serie de competencias específicas por materia que a su vez se concretan en
criterios de evaluación y calificación que ayudará al alumnado a su trabajo y al departamento a
trabajar de manera cohesionada.

En esta PD no se incluyen de forma descriptiva las competencias específicas.

3.5. Los criterios de evaluación
Son los referentes que indican los niveles de desempeño esperados en el alumnado en las
situaciones o actividades a las que se refieren las competencias específicas de la materia en un
momento determinado de su proceso de aprendizaje.

En esta PD no se incluyen de forma descriptiva los criterios de evaluación.

3.6. Los saberes básicos
Son los conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios de la materia
cuyo aprendizaje es necesario para la adquisición de las competencias específicas.

Estos saberes básicos (antiguos contenidos) son los que todo el alumnado, independientemente
de sus excepcionalidades, debe adquirir. Se trata de saberes imprescindibles.

Otro concepto distinto es el de "los saberes o aprendizajes deseables". Se trata de establecer una
línea clara entre la amplitud y la profundidad del currículo. El punto de inflexión entre amplitud y
profundidad lo representan los saberes básicos. A partir de estos saberes básicos, se deben
garantizar el acceso a los saberes deseables.
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3.7. Las situaciones de aprendizaje
Son situaciones y actividades que implican el despliegue por parte del alumnado de actuaciones
asociadas a competencias clave y competencias específicas y que contribuyen a la adquisición y
desarrollo de las mismas. Esta propuesta de situaciones representa una herramienta para integrar
los elementos curriculares de la materia mediante tareas y actividades significativas y relevantes
para resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la
autonomía, la reflexión y la responsabilidad.

Constituyen un componente que permite aprender a aprender y sentar las bases para el
aprendizaje durante toda la vida, fomentando procesos pedagógicos flexibles y accesibles que se
ajusten a las necesidades, las características y los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado.

En este documento pretendemos hacer mención y definir las situaciones de aprendizaje, dentro
del área de Artes y Dibujo.

Esquema suministrado por el Ministerio de Educación y FP

15



 

PROGRAMACIÓN DE LAS DISTINTAS
MATERIAS DEL DEPARTAMENTO
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4. Programación de las asignaturas
4.1. Temporalización, saberes básicos, contenidos y criterios de evaluación

4.1.1. EPVA 1º ESO
Ha sido elaborado a partir de la normativa

● RD 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenación y las enseñanzas
mínimas de la Educación Secundaria Obligatoria.

● Decreto 65/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para la
Comunidad de Madrid la ordenación y el currículo de la Enseñanza Secundaria Obligatoria.

4.1.1.1. Temporalización
La temporalización de la materia se organiza en tres evaluaciones, distribuyendo
progresivamente los saberes básicos y las situaciones de aprendizaje a lo largo del curso escolar
2025-2026, de acuerdo con el calendario escolar oficial establecido por la Comunidad de Madrid.

● 1º Ev. (aprox. 11-12 semanas): Lenguaje visual y las funciones de la imagen, los
elementos básicos de la expresión plástica (punto, línea y plano), teoría básica del
color y mezclas cromáticas, e introducción a la composición visual.

● 2º Ev. (aprox. 10-11 semanas): Texturas visuales y táctiles, organización de la
composición (equilibrio, proporción y ritmo), representación del espacio y la
profundidad, introducción a la imagen como medio de comunicación visual.

● 3º Ev. (aprox. 11 semanas) Análisis y creación de imágenes dentro de la comunicación
visual, introducción al diseño y creación de imágenes, el desarrollo del proceso
creativo. Realización de un proyecto artístico final en el que el alumnado aplicará los
conocimientos y técnicas trabajados durante el curso.

Evaluación Unidades / Temas Contenidos principales

1ª evaluación

Tema 1. El lenguaje visual
Tema 2. Elementos básicos de la
expresión plástica
Tema 3. El punto, la línea y el plano
Tema 4. El color

Percepción visual, funciones de la imagen,
elementos del lenguaje visual, teoría del
color, mezclas cromáticas, composición
básica

2ª evaluación

Tema 5. Texturas visuales y táctiles
Tema 6. La composición en la imagen
Tema 7. Representación del espacio

Texturas naturales y artificiales,
organización del espacio visual, equilibrio y
ritmo, profundidad, perspectiva básica

3ª evaluación

Tema 8. Imagen y comunicación visual
Tema 9. Introducción al diseño y creación
de imágenes
Tema 10. Proyecto artístico final

Imagen publicitaria, símbolos y signos
visuales, procesos creativos, elaboración de
proyectos artísticos
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4.1.1.2. Saberes básicos y situaciones de aprendizaje: correspondencia con
D65/2022
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Ev.

Saberes
básicos Situaciones de Aprendizaje y Propósito Pedagógico Ampliado
Temas

1ª EV.

La imagen y sus
funciones
comunicativas.

Elementos del
lenguaje visual.

Análisis e
interpretación de
imágenes en
distintos
contextos
culturales y
comunicativos.

El punto, la línea
y el plano como
elementos
configuradores
de la imagen.

Recursos
gráficos y
técnicas básicas
de
representación.

Exploración y
experimentación
con materiales y
técnicas
gráficas.

● Observación y análisis de imágenes del entorno cotidiano.
● Identificación de elementos del lenguaje visual en distintas imágenes.
● Realización de composiciones utilizando el punto como elemento gráfico.
● Experimentación con diferentes tipos de líneas y trazos.
● Creación de dibujos a partir de líneas expresivas.
● Elaboración de composiciones mediante formas geométricas y orgánicas.
● Exploración de la relación entre forma y espacio en la imagen.
● Construcción de composiciones sencillas con planos y formas recortadas.
● Actividades prácticas de mezcla de colores primarios y secundarios.
● Elaboración de gamas cromáticas y contrastes de color.
● Uso del color para expresar sensaciones o ideas.

● Desarrollar la capacidad de observación del entorno visual y reconocer la
presencia de imágenes en diferentes contextos cotidianos.

● Comprender las funciones comunicativas de la imagen y su papel en la
transmisión de información y emociones.

● Identificar y utilizar los elementos básicos del lenguaje visual como punto, línea y
forma.

● Explorar el potencial expresivo de la línea y el trazo en la representación gráfica.
● Comprender la relación entre forma, espacio y composición en una imagen.
● Desarrollar habilidades básicas de expresión gráfica mediante el dibujo.
● Introducir al alumnado en la organización de los elementos visuales en una

composición sencilla.
● Comprender los principios básicos de la teoría del color y su aplicación práctica.
● Experimentar con mezclas cromáticas y gamas de color.
● Reconocer el valor expresivo del color en la creación de imágenes.

2ª EV.

Teoría básica del
color.

Mezclas
cromáticas y
gamas de color.

Valor expresivo
y simbólico del
color en la
imagen.

Texturas
visuales y
táctiles.

Procedimientos
y técnicas para
su creación.

Observación de
texturas en el
entorno natural y
artístico.

● Representación de texturas mediante técnicas gráficas.
● Observación y reproducción de texturas presentes en el entorno.
● Experimentación con diferentes materiales plásticos.
● Realización de composiciones aplicando principios básicos de organización visual.
● Análisis de la composición en imágenes artísticas o publicitarias.
● Representación gráfica de espacios sencillos.
● Aplicación de recursos básicos para crear profundidad en una imagen.
● Observación y representación de objetos del entorno.
● Interpretación visual de paisajes o escenas sencillas.
● Experimentación con diferentes técnicas de dibujo y pintura.



4.1.1.3. Criterios de evaluación competencial
Se utilizarán las siguientes claves para identificar las distintas competencias clave:

a) Competencia en comunicación lingüística. (CCL)
b) Competencia plurilingüe. (CP)
c) Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería. (STEM)
d) Competencia digital. (CD)
e) Competencia personal, social y de aprender a aprender. (CPSAA)
f) Competencia ciudadana. (CC)
g) Competencia emprendedora. (CE)
h) Competencia en conciencia y expresión cultural. (CCEC)
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● Desarrollar la capacidad de experimentación con diferentes técnicas y materiales
plásticos.

● Comprender la importancia de las texturas visuales y táctiles en la representación
artística.

● Fomentar la observación del entorno natural y artístico para identificar texturas y
formas.

● Comprender los principios básicos de organización compositiva como equilibrio,
proporción y contraste.

● Desarrollar la capacidad de analizar la estructura de una imagen.
● Introducir recursos básicos para la representación del espacio en superficies

bidimensionales.
● Comprender cómo se puede generar sensación de profundidad en una imagen

mediante diferentes recursos visuales.
● Desarrollar habilidades de observación y representación gráfica del entorno.
● Fomentar la experimentación con diferentes procedimientos de dibujo y pintura.
● Desarrollar la capacidad de planificar y organizar composiciones visuales más

complejas.

3ª EV.

Imagen,
comunicación
visual y cultura
visual
contemporánea.

Signos,
símbolos e
iconos en la
comunicación
visual.

Análisis crítico
de imágenes
publicitarias y
mediáticas.

Principios
compositivos:
equilibrio,
proporción, ritmo
y contraste.

Organización del
espacio en la
imagen.

Estrategias para
estructurar
composiciones
visuales.

● Análisis de imágenes publicitarias y carteles informativos.
● Identificación de signos, símbolos e iconos en la comunicación visual.
● Diseño de carteles con mensajes sencillos.
● Creación de ilustraciones a partir de ideas o temas propuestos.
● Desarrollo de pequeñas producciones plásticas individuales.
● Realización de trabajos artísticos en grupo.
● Uso de herramientas y materiales propios de la expresión plástica.
● Planificación básica de un trabajo artístico.
● Presentación y valoración de producciones artísticas realizadas en el aula.
● Elaboración de un proyecto artístico final integrando los aprendizajes del curso.

● Análisis de imágenes publicitarias y carteles informativos.
● Identificación de signos, símbolos e iconos en la comunicación visual.
● Diseño de carteles con mensajes sencillos.
● Creación de ilustraciones a partir de ideas o temas propuestos.
● Desarrollo de pequeñas producciones plásticas individuales.
● Realización de trabajos artísticos en grupo.
● Uso de herramientas y materiales propios de la expresión plástica.
● Planificación básica de un trabajo artístico.
● Presentación y valoración de producciones artísticas realizadas en el aula.
● Elaboración de un proyecto artístico final integrando los aprendizajes del curso.



Relación entre Competencias Clave y Competencias Específicas

CONEXIÓN CON LOS DESCRIPTORES DEL ANEXO I DEL RD 217/2022

1º EPVA -I ES Conde de Orgaz

Competencias
específicas

CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC Descriptores del Anexo I
vinculados

CE1 ✓ ✓ ✓ ✓ CCL2, CD1, CPSAA1,
CCEC1

CE2 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ CCL1, CD2, CPSAA3,
CE1, CCEC2

CE3 ✓ ✓ ✓ ✓ STEM1, CD3, CPSAA2,
CCEC3

CE4 ✓ ✓ ✓ ✓ CCL3, CPSAA4, CC1,
CCEC1

CE5 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ STEM2, CD4, CPSAA3,
CE2, CCEC3

CE6 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ CCL4, CD5, CPSAA5,
CC2, CE3, CCEC4

En Educación Plástica, Visual y Audiovisual (EPVA) de 1º ESO los contenidos suelen organizarse
en tres grandes bloques:

Bloque 1. (1º Ev.) Expresión artística: desarrollo de la creatividad mediante dibujo, color,
composición y técnicas plásticas para comunicar ideas y emociones.
Bloque 2. (2º Ev.) Comunicación visual y audiovisual: análisis e interpretación de imágenes
(carteles, fotografía, cómic, medios visuales) y uso del lenguaje visual para transmitir mensajes.
Bloque 3. (3º Ev.) Dibujo técnico y lenguaje visual: aprendizaje de elementos básicos del dibujo
técnico (línea, formas geométricas, proporción, perspectiva) como herramienta de
representación.

Evaluación Unidad didáctica Contenidos principales
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Relación entre Competencias específicas, Saberes básicos y Criterios de evaluación

1º EPVA - IES Conde de Orgaz

Competencias específicas Saberes básicos Criterios de evaluación

CE1 SB A1 – SB A2 – SB A3 CR1.1 – CR1.2 – CR1.3

CE2 SB A2 – SB B1 – SB B2 CR2.1 – CR2.2 – CR2.3

CE3 SB B1 – SB B3 – SB C1 CR3.1 – CR3.2

CE4 SB A3 – SB C2 – SB C3 CR4.1 – CR4.2 – CR4.3

CE5 SB B2 – SB C1 – SB C4 CR5.1 – CR5.2

CE6 SB A1 – SB B3 – SB C2 CR6.1 – CR6.2



1ª evaluación

UD1. El lenguaje visual La imagen y sus funciones. Elementos del lenguaje
visual. Análisis básico de imágenes.

UD2. El punto y la línea El punto como elemento gráfico. Tipos de línea. Valor
expresivo del trazo.

UD3. Formas y planos Formas geométricas y orgánicas. Organización de
formas en el espacio visual.

UD4. Introducción al color Colores primarios y secundarios. Mezclas cromáticas.
Gamas de color.

UD5. El color en la expresión
visual

Valor expresivo del color. Uso del color en
composiciones sencillas.

2ª evaluación

UD6. Las texturas Texturas visuales y táctiles. Técnicas para su
representación. Observación de texturas del entorno.

UD7. La composición Principios compositivos: equilibrio, proporción, ritmo y
contraste. Organización del espacio visual.

UD8. Representación del
espacio

Recursos de profundidad: superposición, tamaño
relativo y perspectiva básica.

UD9. Observación y
representación

Representación gráfica de objetos y elementos del
entorno. Técnicas básicas de dibujo y pintura.

3ª evaluación

UD10. Imagen y
comunicación visual

La imagen como medio de comunicación. Análisis de
imágenes publicitarias e informativas.

UD11. Símbolos y diseño
visual

Signos, símbolos e iconos. Diseño de imágenes con
intención comunicativa.

UD12. Creación artística Aplicación de técnicas plásticas y recursos del lenguaje
visual en producciones propias.

4.1.2. EPVA 2º ESO

Se ha seguido para su elaboración la normativa vigente:

● RD 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenación y las enseñanzas
mínimas de la Educación Secundaria Obligatoria.

● Decreto 65/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para la
Comunidad de Madrid la ordenación y el currículo de la Enseñanza Secundaria Obligatoria.

Queremos priorizar la expresividad y la creatividad técnica en la primera evaluación que
ayuda a que los alumnos ganen confianza y se vinculen con la materia antes de entrar en la mayor
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carga de abstracción en el apartado sobre la lectura de una imagen y el rigor que exige la
geometría y el dibujo técnico en el último trimestre. Es una estrategia pedagógica que
consideramos muy sensata para el segundo año de ESO.

4.1.2.1. Temporalización

Se realiza esta distribución de las unidades didácticas, para incluir los contenidos no explicados en
el curso anterior.
Se secuencian los contenidos más difíciles, como los relacionados con el Dibujo Técnico para el
final de curso, retomando lo trabajado en el curso anterior. Se tendrá en cuenta que el alumnado
ha adquirido nuevas destrezas en el manejo del material de dibujo y escuadra y cartabón.
El cuadro siguiente refleja la secuenciación de los contenidos para 2º E.S.O en varias unidades
didácticas, así como la división de dichas unidades en las tres evaluaciones.

En esta secuencia se respeta el calendario académico habitual de la Comunidad de Madrid.

● 1ª Evaluación: Centrada en el color, el volumen y la creación plástica (aprox. 11-12
semanas).

● 2ª Evaluación: Orientada al lenguaje audiovisual, el patrimonio y el proyectos
colectivo e integrador (aprox. 10-11 semanas).

● 3ª Evaluación: Enfocada en la percepción, la geometría aplicada y el dibujo técnico
básico (aprox. 11 semanas).

1ª Evaluación

o Elementos Básicos de la Imagen. Punto, línea y plano. (7 sesiones)

o Color y Textura (5 sesiones)

o El volumen y la luz (5 sesiones)

o Creación y técnicas plásticas(3 sesiones)

2ª Evaluación

o Comunicación audiovisual y lenguaje (5 sesiones)

o Patrimonio (4 sesiones)

o El proyecto y el proyecto colectivo (5 sesiones)

o Percepción visual (6 sesiones)

3ª Evaluación

o Trazados básicos de geometría (6 sesiones)

o Figuras planas. Polígonos (4 sesiones)

o El volumen y la geometría (6 sesiones)

o Aplicación de la geometría a la creación plástica (6 sesiones)

4.1.2.2. Saberes básicos y situaciones de aprendizaje correspondencia con
D65/2022
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Ev.

Saberes
básicos Situaciones de Aprendizaje y Propósito Pedagógico Ampliado

Temas

1ª EV.
A.

La imagen y su
lenguaje

● Elementos del lenguaje visual y audiovisual en las manifestaciones culturales y
artísticas

● Contemporaneidad artística

● Alfabetización visual y audiovisual

● Manifestaciones culturales y artísticas a lo largo de la historia, pertenecientes al
patrimonio y a la cultura visual y audiovisual en entornos físicos y virtuales

● Utilización de la terminología específica para la expresión de la experiencia de
apreciación
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● Los elementos del lenguaje visual en el arte: fichas de trabajo. Puntillismo, Trazos y
Formas planas.

● Composición individual y colectiva con el uso de las mismas.

● Los elementos del lenguaje audiovisual y sus posibilidades expresivas y comunicativas
en imágenes fijas y en movimiento. Estudio de las misma mediante el dibujo.

● Características y cualidades expresivas y comunicativas de los formatos, soportes y
materiales de las prácticas artísticas contemporáneas. Modificación del formato y sus
posibilidades expresivas.

● Dominio de las herramientas de trazado y precisión técnica. (A trabajar en todo el
curso)

● Fomento de la alfabetización visual y la semiótica aplicada.

● Desarrollo de la mirada crítica frente a los sesgos de representación. Sistemas de
expresión 3D.

● Aplicación de los elementos de la sintaxis visual en composiciones personales.

C.

La forma y el
color

● Redes modulares.

● La experiencia artística: técnicas y materiales de expresión gráfico-plástica y de
creación visual y audiovisual. Ámbitos de aplicación. Fichas

● El color en la expresión personal y teorías de color.

● La experiencia artística individual y colectiva: procesos de trabajo

● Aprender la sintaxis cromática y retórica de la imagen en intervenciones artísticas.

● Estudio de la psicología del color y la forma aplicada a la transformación de obras de
arte reconocibles y en objetos cotidianos.

● Desarrollo del pensamiento divergente y la toma de decisiones estéticas
fundamentadas.

● Modificación de láminas de dibujo según nuevos parámetros de color y texturas.

● Psicología del color. Ficha de trabajo y modificaciones del color para conocer su
repercusión en nuestra sensibilidad.

● Comprensión de la narrativa audiovisual y el lenguaje de los medios de comunicación.
Desarrollo de un cómic.

2ª EV.

D.

Imagen, imagen
digital y
audiovisual

● Conocimiento de los elementos básicos de la imagen  y su repercusión en la Historia
del Arte.

● Paso del  guión gráfico al producto audiovisual.

● Producción de piezas audiovisuales (stop-motion o vídeo-minuto).

● Conocimiento de ética digital.

● Análisis de la Imagen, desde la fotografía al arte conceptual

● La imagen publicitaria. Y su aplicación en el consumo.

● Desarrollo de ficha de estudio vinculado a la Historia del Arte.

● Exposición  colectiva en que el color y la forma son parte esencial, vinculado al punto
anterior.

● Análisis de la relación entre forma y color, contenido y contexto sociocultural.
modificación de una obras clave del Patrimonio Mundial.

● Diseño de un logotipo y anagrama propio para entender el peso de la imagen
corporativa. Publicidad.

● Manejo técnico de herramientas digitales básicas para el dibujo.

● Reflexión sobre la huella digital y el consumo ético de la información.

3ª EV.
B.

Dibujo técnico

● Mediatriz y Bisectriz.

● Ángulos básicos. Ángulos en un polígono. Ángulos de una circunferencia.

● Reconocimiento de las relaciones geométricas tales como la semejanza.

● Criterios de semejanza. Teorema de Tales. Escalas.

● Circunferencia y otras superficies circulares. Perímetro y área.

● Gestión emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje dede las artes
plásticas.

● Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en
el aprendizaje de la geometría.

● Reconocimiento de la contribución del dibujo técnico al desarrollo de los distintos
ámbitos del conocimiento humano.



4.1.2.3. Criterios de evaluación competencial
Se utilizarán las siguientes claves para identificar las distintas competencias clave:

i) Competencia en comunicación lingüística. (CCL)
j) Competencia plurilingüe. (CP)
k) Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería. (STEM)
l) Competencia digital. (CD)
m) Competencia personal, social y de aprender a aprender. (CPSAA)
n) Competencia ciudadana. (CC)
o) Competencia emprendedora. (CE)
p) Competencia en conciencia y expresión cultural. (CCEC)

4.1.3. 4ºESO Expresión artística

Se ha seguido para su elaboración la normativa vigente:

● RD 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenación y las enseñanzas
mínimas de la Educación Secundaria Obligatoria.

● Decreto 65/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para la
Comunidad de Madrid la ordenación y el currículo de la Enseñanza Secundaria Obligatoria.

4.1.3.1. Temporalización
En el calendario escolar de la Comunidad de Madrid de 2025-26 se inician las actividades lectivas

de 4º de la ESO el 12 de septiembre de 2025 y finalizan el 19 de junio de 2026. La evaluación final

ordinaria deberá estar concluida el 15 de junio. El curso 2025-2026 tiene 40 semanas, teniendo en

cuenta las vacaciones de navidad, semana santa y el calendario de evaluaciones aprobado a
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● Dominio de las herramientas de trazado y precisión técnica. Trabajo con Escuadra
Cartabón y Compás.

● Aplicación de la geometría descriptiva: escalas y sistemas de representación. Fichas
de trabajo de estudio de escalas.

● Construcciones geométricas básicas y estudio de sus posibilidades estéticas.

● Resolución de problemas espaciales sencillos mediante el razonamiento geométrico y
su aplicación al dibujo tridimensional.

Relación entre Competencias Clave y Competencias Específicas

CONEXIÓN CON LOS DESCRIPTORES DEL ANEXO I DEL RD 217/2022

2º EPVA - IES Conde de Orgaz

Competencias específicas a) CCL b) CP c) STEM d) CD e) CPSAA f) CC g) CE

CE1 X X X

CE2 X

CE3 X X X

CE4 X X

CE5 X

CE6 X X X X

CE7 X X

CE8 X X X



principio de curso que establece el 25 de mayo para la finalización de las clases, tenemos 32

semanas lectivas. En el primer trimestre de 14 semanas, el segundo de 10 y el tercero de 8. La

expresión artística es una materia de opción en el itinerario de artes con una carga lectiva de tres

sesiones semanales (RD243/2022) y teniendo en cuenta el calendario de fiestas locales, tenemos

un total de 90 sesiones repartidas en trimestres. Hay que tener en cuenta que en este centro se

realiza 4º+empresa, semana cultural y otras actividades. Además, se han programado dos

actividades extraescolares en la materia. En la programación de aula se ajustan las sesiones

incorporando todas estas incidencias propias del día a día de la enseñanza en un cronograma que

permite observar la secuenciación total del curso y advertir las modificaciones que se deben incluir

ante hechos no previstos y sus implicaciones.

El curso se estructura en tres evaluaciones parciales. Se comienza por las técnicas

grafico-plásticas (A), en la segunda el Diseño y la publicidad (B) y en la tercera la Fotografía,

lenguaje audiovisual y multimedia (C). A lo largo del curso los contenidos serán acumulativos en

la evaluación.

El cuadro siguiente refleja la secuenciación de los contenidos por bloques en quince situaciones

de aprendizaje (SA) abordados, a lo largo de las tres evaluaciones.

Evaluación

Saberes básicos (Bloques) y Situaciones de aprendizaje

EXPRESIÓN ARTÍSTICA 4º ESO

1ª evaluación

(14 semanas)

● Bloque A. Técnicas grafico-plásticas. (39 sesiones)

● SA1 Tipos gráficos

● SA 2 Encaje y volumetría

● SA3 Claroscuro

● SA4 Acciones

● SA5 Abstracción

● SA6 Volumen

2ª evaluación

(10 semanas)

● Bloque A. Técnicas grafico-plásticas. (4 sesiones)

● SA7. TGP. Técnica mixta. Performance. Bulling

● Bloque B. Diseño y publicidad. (26 sesiones)

● SA8. Proyecto de Diseño moda y Diseño gráfico

● SA9. Normalización. Piezas. Vistas

3ª evaluación

(8 semanas)

● Bloque A. Técnicas grafico-plásticas. (6 sesiones)

● SA10 Grabado

● Bloque C. Fotografía, lenguaje audiovisual y multimedia. (18 sesiones)

● SA11 Fotografía

● SA12 Video

4.1.3.2. Saberes básicos y situaciones de aprendizaje: correspondencia con D 64/2022
En el siguiente cuadro se puede comprobar cómo se abordan todos los saberes básicos
establecidos en el currículo (D65/22) a través de las distintas situaciones de aprendizaje.

Ev. Situaciones de
aprendizaje

Correspondencia de saberes básicos (currículo DECRETO 65/2022)
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1ª EV. 1. Tipos gráficos. - El Graffiti como elemento de expresión artística: Keith Haring, Jean Michel Basquiat
y Bansky, entre otros.

2. Encaje y
volumetría

- Técnicas de dibujo, ilustración y pintura: Técnicas secas: lápices, carboncillo, pastel.

Fijadores. Técnicas húmedas: tinta, rotulador, acuarela, acrílico, témpera ... Selección

del soporte adecuado en función de la técnica empleada.

3. Claroscuro - Técnicas de dibujo, ilustración y pintura: Técnicas secas: lápices, carboncillo, pastel.
Fijadores. Técnicas húmedas: tinta, rotulador, acuarela, acrílico, témpera ... Selección
del soporte adecuado en función de la técnica empleada.

4. Acciones - Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades
plásticas y efectos visuales.

5. Abstracción - Técnicas de dibujo, ilustración y pintura:
Técnicas secas: lápices, carboncillo, pastel. Fijadores. Técnicas húmedas: tinta,
rotulador, acuarela, acrílico, témpera ... Selección del soporte adecuado en función de
la técnica empleada.
- Ejemplos de aplicación de técnicas gráfico-plásticas en diferentes manifestaciones
artísticas y en el ámbito del diseño

6. Volumen - Técnicas básicas de modelado de volúmenes: Generar un volumen por adición o
sustracción de material. El molde y el vaciado. Modelado a mano. El torno

2ª EV. 7. Técnica mixta.
Performance.
Bulling

- Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artísticas. Posibilidades expresivas
y contexto histórico.

8. Proyecto de
Diseño de moda
y diseño gráfico.

- Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artísticas. Posibilidades expresivas
y contexto histórico.
- El arte del reciclaje: Productos ecológicos, sostenibles e innovadores en la práctica
artística. Arte y naturaleza.
- Seguridad, toxicidad e impacto de los diferentes materiales artísticos en técnicas
gráfico-plásticas. Prevención y gestión responsable de los residuos.
-   El proceso de creación. Fases de realización y seguimiento:
- Identificación del objetivo. Selección y recopilación de información. Fuentes de
información. Experimentación y aproximación mediante la elaboración de bocetos.
- Concreción del guión o proyecto. Presentación final y evaluación (autorreflexión,
autoevaluación y evaluación colectiva).
- Elementos y principios básicos del lenguaje visual y de la percepción: color y
composición.
- Campos y ramas del diseño: gráfico, de producto, moda, interiores, escenografía.
Iniciación al diseño inclusivo.
- Publicidad: Recursos formales, lingüísticos y persuasivos. Funciones y tipología de
la publicidad.

9. Normalización.
Piezas. Vistas

-   La forma bidimensional y tridimensional. Geometría aplicada al diseño.
- Aplicación de los sistemas de representación en el diseño (sistemas diédrico,
axonométrico y cónico).

3ª EV. SA10 Grabado - Técnicas de estampación: Mononotipia plana. Procedimientos directos, aditivos,
sustractivos y mixtos. El grabado, contexto histórico: Durero, Mantegna y Rembrant
(s.XVI) Piranesi y Goya (s.XVIII), Toulouse-Lautrec (s.XIX), Matisse, Picasso y Joan
Miró (s.XX), entre otros.

SA11 Fotografía -  Narrativa de la imagen fija:
- Encuadre y planificación, puntos de vista y angulación. La imagen secuenciada: el
cómic y la fotonovela.
-  Fotografía analógica: cámara oscura. Fotografía sin cámara (fotogramas).
-  Técnicas fotográficas experimentales: cianotipia o antotipia.
-  Fotografía digital. El fotomontaje digital y tradicional.
-  La imagen secuenciada.
- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artísticos
en la fotografía. Prevención y gestión responsable de los residuos.

SA12 Video -  Narrativa audiovisual:
-  Fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guión y el story-board.
-  Técnicas básicas de animación: stop-motion.
-  Recursos digitales para la realización de proyectos de vídeo-arte.
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4.4.3.3.   Criterios de evaluación competencial
Se utilizarán las siguientes claves para identificar las distintas competencias clave:
a)     Competencia en comunicación lingüística. (CCL)
b)     Competencia plurilingüe. (CP)
c)     Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería. (STEM)
d)     Competencia digital. (CD)
e)     Competencia personal, social y de aprender a aprender. (CPSAA)
f)      Competencia ciudadana. (CC)
g)     Competencia emprendedora. (CE)
h)     Competencia en conciencia y expresión cultural. (CCEC)

En la Comunidad de Madrid, el vínculo entre competencias clave y específicas en la ESO se regula
mediante el DECRETO 65/2022. El cuadro siguiente refleja la relación entre competencias clave,
las competencias específicas de la materia y los criterios de evaluación. Para trabajar las
competencias se han diseñado actividades en las que se trabaja con los bloques del currículo y los
saberes básicos asociados para cada competencia estableciendo los instrumentos de evaluación
definidos para evaluar los criterios de evaluación.

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
Descriptores Operativos

SABERES BÁSICOS CRITERIOS DE
EVALUACIÓN

1. Analizar manifestaciones
artísticas, contextualizándolas,
describiendo sus aspectos
esenciales y valorando el
proceso de creación y el
resultado final, para educar la
mirada, alimentar el imaginario,
reforzar la confianza y ampliar
las posibilidades de
disfrute del patrimonio cultural
y artístico.

CCL2, CCL3, CP3, CD1, CD2,
CPSAA1, CPSAA3, CC1,
CCEC1, CCEC2.

Bloque A. Técnicas grafico-plásticas
A. Técnicas gráfico- plásticas.
– Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios
y soportes. Cualidades
plásticas y efectos visuales.
– Técnicas de dibujo, ilustración y pintura:
Técnicas secas: lápices, carboncillo, pastel. Fijadores.
Técnicas húmedas: tinta, rotulador, acuarela, acrílico, témpera.
Selección del soporte adecuado en función de la técnica
empleada.
– Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artísticas.
Posibilidades expresivas y
contexto histórico.
– Técnicas de estampación:
Mononotipia plana.
Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.
El grabado, contexto histórico: Durero, Mantegna y Rembrant
(s.XVI) Piranesi y Goya
(s.XVIII), Toulouse- Lautrec (s.XIX), Matisse, Picasso y Joan
Miró (s.XX), entre otros.
– Pintura mural. Desde las pinturas rupestres a los murales de
Diego Ribera.
– El Graffiti como elemento de expresión artística: Keith Haring,
Jean Michel Basquiat y Bansky, entre otros.
– Ejemplos de aplicación de técnicas gráfico- plásticas en
diferentes manifestaciones artísticas y en el ámbito del diseño.
– Técnicas básicas de modelado de volúmenes:
Generar un volumen por adición o sustracción de material.
El molde y el vaciado. ! Modelado a mano.
El torno.
– El arte del reciclaje:
Productos ecológicos, sostenibles e innovadores en la práctica
artística.
Arte y naturaleza.
– Seguridad, toxicidad e impacto de los diferentes materiales
artísticos en técnicas gráfico-
plásticas. Prevención y gestión responsable de los residuos.

1.1. Analizar
manifestaciones
artísticas de
diferentes épocas
y culturas
contextualizándola
s,
describiendo sus
aspectos
esenciales,
valorando el
proceso de
creación del
resultado final, y
evidenciando una
actitud de
apertura, interés y
respeto en su
recepción.
1.2. Valorar
críticamente los
hábitos, los gustos
y los referentes
artísticos de
diferentes épocas
y
culturas,
reflexionando
sobre su evolución
y sobre su relación
con los del
presente.

ACTIVIDADES E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN
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•  ACT.1 TGP. Lápiz de grafito. Tipos gráficos y animación
•  ACT2. TGP. Lgrafito. Encaje y volumetría
•  ACT3. TGP. Carbón. Claroscuro
•  ACT4. TGP. Tinta. Acciones
•  ACT5.TGP. Lcolor. Abstracción. Logos
•  ACT6. TGP. Volumen. Máscaras
•  ACT7. TGP. Técnica mixta. Performance. Bulling
•  ACT10. TGP.Monotipia

● Trabajo con instrumentos de medida y precisión.
● Reflexión sobre las tramas visuales y su efecto
● Presentación de los recursos gráficos utilizados en animación.
● Relacionar la expresión verbal, la óptica y la gráfica de representación
● Relacionar la acción con figuras predefinidas de Keith Haring.
● Explorar el mundo de la pintura urbana y el mensaje.
● Planificación de un guión por acciones vinculadas a la expresión de los tipos gráficos seleccionados.
● Realizar un storyboard y e incluir una línea narrativa o de diálogo
● Probar distintas técnicas grafico plásticas y reflexionar sobre su potencial plástico y expresivo
● Noción de proporcionalidad y volumetría en la toma de apuntes del natural. Dibujo de bodegón
●

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
COMPETENCIAS
CLAVE

SABERES BÁSICOS CRITERIOS DE
EVALUACIÓN

2. Explorar las posibilidades
expresivas de diferentes
técnicas gráfico-plásticas,
empleando distintos medios,
soportes, herramientas y
lenguajes, para incorporarlas
al
repertorio personal de
recursos y desarrollar el
criterio de selección de las
más adecuadas a cada
necesidad o intención.

CD2, CPSAA1, CC1, CC3,
CCEC3, CCEC4.

Bloque B. Diseño y publicidad
– El proceso de creación.
Fases de realización y seguimiento:
Identificación del problema. Selección y recopilación
de información. Fuentes de información.
Experimentación y aproximación mediante la
elaboración de bocetos. Concreción del guión o
proyecto. Presentación final y evaluación
(autorreflexión, autoevaluación y evaluación
colectiva).
– La forma bidimensional y tridimensional. Geometría
aplicada al diseño.
– Aplicación de los sistemas de representación en el
diseño (sistemas diédrico, axonométrico y cónico).
– Elementos y principios básicos del lenguaje visual
color y composición.
– Campos y ramas del diseño: gráfico, de producto,
moda, interiores, escenografía. Iniciación al diseño
inclusivo.

2.1. Participar, con iniciativa,
confianza y creatividad, en la
exploración de diferentes
técnicas
gráfico-plásticas, empleando
herramientas, medios,
soportes y lenguajes.
2.2. Elaborar producciones
gráfico- plásticas de forma
creativa, determinando las
intenciones
expresivas y seleccionando
con corrección las
herramientas, medios,
soportes y lenguajes
más adecuados de entre los
que conforman el repertorio
personal de recursos.

ACTIVIDADES E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN

•  ACT8. Diseño moda y Diseño gráfico
• ACT9. Normalización. Piezas. Vistas

● Conocer y poner en prácticas las fases del método de proyectos de creación.
● Trabajar en grupos con reparto de tareas y responsabilidades. Llegar a acuerdos
● Planificar procesos complejos con distintos materiales, tiempos de realización e interferencia de trabajos
● Investigar sobre  diseñadores y sus creaciones
● Representar dibujos con distinto nivel de acabado e información
● Planificar y realizar la presentación de un trabajo de diseño
● Planificar y poner en marcha una exhibición de pase de modelos
● Recopilar datos sobre un espacio a intervenir. Dimensiones, luces, recursos digitales, …
● Planificar una coreografía para presentar un diseño de moda
● Realizar un cartel informativo sobre un pase de modelos

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
COMPETENCIAS
CLAVE

SABERES BÁSICOS CRITERIOS DE EVALUACIÓN
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3. Explorar las posibilidades
expresivas de diferentes
medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando
sus lenguajes, identificando las
herramientas y
distinguiendo sus fines, para
incorporarlos al repertorio
personal de recursos y
desarrollar el criterio de
selección de los más
adecuados a cada necesidad o
intención.

CD5, CPSAA1, CPSAA3,
CCEC3, CCEC4.

Bloque C. Fotografía, lenguaje audiovisual y
multimedia
– Narrativa de la imagen fija:
Encuadre y planificación, puntos de vista y
angulación.
La imagen secuenciada: el cómic y la
fotonovela.
– Fotografía analógica: cámara oscura.
Fotografía sin cámara (fotogramas). –
Técnicas fotográficas experimentales:
cianotipia o antotipia.
– Fotografía digital. El fotomontaje digital y
tradicional.
– La imagen secuenciada. – Seguridad,
toxicidad e impacto medioambiental de los
diferentes materiales artísticos en la
fotografía. Prevención y gestión responsable
de los residuos.
– Narrativa audiovisual:
Fotograma, secuencia, escena, toma, plano y
montaje. El guión y el story-board. Técnicas
básicas de animación: stop-motion.
– Recursos digitales para la realización de
proyectos de vídeo-arte.

3.1. Participar, con iniciativa,
confianza y creatividad, en la
exploración de diferentes medios,
técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes,
identificando las
herramientas y distinguiendo sus
fines.
3.2. Realizar producciones
audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo
diferentes
funciones; incorporando el uso de
las tecnologías digitales con una
intención expresiva;
buscando un resultado final
ajustado al proyecto preparado
previamente; y seleccionando y
empleando, con corrección y de
forma creativa, las herramientas y
medios disponibles más
adecuados

ACTIVIDADES E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN

• ACT11. Fotografía secuenciada
• ACT12.Paisajes sonoros

● Crear narrativas desde imágenes dadas
● Generar una escenografía para contar una historia
● Fotografiar, seleccionando los elementos básicos pra crear una narrativa
● Manejar herramientas digitales de video
● Generar una narrativa a partir del canal de audio

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
COMPETENCIAS
CLAVE

SABERES
BÁSICOS

CRITERIOS DE EVALUACIÓN

4. Crear producciones artísticas, realizadas con
diferentes técnicas y herramientas, a
partir de un motivo o intención previos, adaptando el
diseño y el proceso a las
necesidades e indicaciones de realización y teniendo
en cuenta las características del
público destinatario, para compartirlas y valorar las
oportunidades que puedan
derivarse de esta actividad.
4.1. Crear un producto artístico, diseñando las fases
del proceso y seleccionando las técnicas y
herramientas más adecuadas para conseguir un
resultado adaptado a una intención y a un
público determinados.
4.2. Exponer el resultado final de la creación de un
producto artístico, individual o grupal, poniendo
en común y valorando críticamente el desarrollo de
su elaboración, las dificultades
CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3,
CCEC4..

Bloque A.
Técnicas
grafico-plásti
cas

Bloque C.
Fotografía,
lenguaje
audiovisual y
multimedia

4.1. Crear un producto artístico, diseñando las
fases del proceso y seleccionando las
técnicas y
herramientas más adecuadas para conseguir
un resultado adaptado a una intención y a un
público determinados.
4.2. Exponer el resultado final de la creación
de un producto artístico, individual o grupal,
poniendo
en común y valorando críticamente el
desarrollo de su elaboración, las dificultades
encontradas, los procesos realizados y los
logros alcanzados.
4.3. Identificar oportunidades relacionadas
con el ámbito artístico, comprendiendo su
valor
añadido y expresando la opinión personal de
forma razonada y respetuosa.

ACTIVIDADES E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN

•  ACT.1 TGP. Lápiz de grafito. Tipos gráficos y animación
·  ACT6. TGP. Volumen. Máscaras
• ACT7. TGP. Técnica mixta. Performance. Bulling
•  ACT8. Diseño moda y Diseño gráfico
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·  ACT11. Fotografía secuenciada
·  ACT12.Paisajes sonoros

La relación entre las competencias clave y las específicas de la materia de Dibujo técnico I,
establecida en el Anexo I del RD 217/2022, queda reflejada en el siguiente cuadro.

Relación entre Competencias Clave y Competencias Específicas

CONEXIÓN CON LOS DESCRIPTORES DEL ANEXO I DEL RD 217/2022

EXPRESIÓN ARTÍSTICA

Competencias
específicas

CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC Descriptores del Anexo I
vinculados

CE1 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ CCL2, CCL3, CP3, CD1, CD2,
CPSAA1, CPSAA3, CC1,
CCEC1, CCEC2

CE2 ✓ ✓ ✓ ✓ CD2, CPSAA1, CC1, CC3,
CCEC3, CCEC4.

CE3 ✓ ✓ ✓ CD5, CPSAA1, CPSAA3,
CCEC3, CCEC4.

CE4 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3,
CPSAA5, CE3, CCEC4.

Para adquirir las competencias específicas de la materia se diseñan situaciones de aprendizaje
que utilizan los criterios de evaluación y trabajan los saberes básicos agrupados por Bloques de
contenidos. La relación entre criterios de evaluación, bloques de contenidos y situaciones de
aprendizaje queda reflejada en el siguiente cuadro:

BLOQUE
SABERES

SITUACIÓN
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACIÓN SEGÚN LA COMPETENCIA ESPECÍFICA

DECRETO 64/2022
EXPRESIÓN ARTÍSTICA

CE1 CE2 CE3 CE4

1 2 1 2 1 2 1 2 3

A 1 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓
A 2 ✓ ✓ ✓
A 3 ✓ ✓ ✓
A 4 ✓ ✓ ✓
A 5 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓
A 6 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓
A 7 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓
B 8 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓
B 9 ✓ ✓
B 10 ✓ ✓ ✓ ✓
C 11 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓
D 12 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓
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4.1.4. 1º BACH. Dibujo Técnico I

Se ha seguido para su elaboración la normativa vigente:
● RD 243/2022, de 5 de abril, por el que se establece la ordenación y las enseñanzas

mínimas del Bachillerato.
● Decreto 64/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen

para la Comunidad de Madrid la ordenación y el currículo del Bachillerato.

4.1.4.1. Temporalización
En el calendario escolar de la Comunidad de Madrid de 2025-26 se inician las actividades lectivas
de 1º Bachillerato el 12 de septiembre de 2025 y finalizan el 19 de junio de 2026. La evaluación
final ordinaria deberá estar concluida el 4 de junio y la evaluación final extraordinaria finalizan el
17 de junio. Entre el 3 de junio y 10 de junio y se desarrollan actividades de apoyo, refuerzo,
tutorización y realización de las pruebas extraordinarias de evaluación para el alumnado con
materias suspensas o de formación para los aprobados. El curso 2025-2026 tiene 40 semanas,
teniendo en cuenta las vacaciones de navidad, semana santa y el calendario de evaluaciones
aprobado a principio de curso que establece el 25 de mayo para la finalización de las clases,
tenemos 32 semanas lectivas. En el primer trimestre de 14 semanas, el segundo de 10 y el
tercero de 8. Con cuatro horas semanales (RD243/2022. Anexo IV) y teniendo en cuenta el
calendario de fiestas locales, tenemos un total de 128 sesiones repartidas en trimestres. Hay que
tener en cuenta que en este centro se paran las clases para los exámenes globales, se realiza
semana blanca, semana cultural y otras actividades. Además, se han programado dos actividades
extraescolares en la materia. En la programación de aula se ajustan las sesiones incorporando
todas estas incidencias propias del día a día de la enseñanza en un cronograma que permite
observar la secuenciación total del curso y advertir las modificaciones que se deben incluir ante
hechos no previstos y sus implicaciones.

El curso se estructura en tres evaluaciones parciales. Se comienza por la geometría plana (A) que
se alargará más allá del primer cuatrimestre. La normalización (C) se aplica al trabajo con piezas,
vistas y acotación desde el principio de curso para un desarrollo de la visión espacial paulatina y la
elaboración de la documentación propia de los proyectos técnicos. El alumno la trabaja
fundamentalmente en casa con material facilitado por el profesor que atiende a sus dificultades.
Una vez sentadas las bases de la geometría métrica se aborda la proyectiva (B) con los sistemas
de representación. A lo largo del curso los contenidos serán acumulativos en la evaluación. La
herramienta CAD (D) –impartida en aula de informática se incluye al final del curso dependiendo
de la disponibilidad de recursos.

El cuadro siguiente refleja la secuenciación de los contenidos por bloques en doce situaciones de
aprendizaje (SA) abordados para 1º de Bachillerato, a lo largo de las tres evaluaciones -según su
duración- en las que se estructura temporalmente el curso:

Evaluación Saberes básicos (Bloques) y Situaciones de aprendizaje
DIBUJO TÉCNICO  I

1ª
evaluación
(14 semanas)

● Bloque A. Fundamentos geométricos. (44 sesiones)
● SA1. Dibujo técnico y Geometría.
● SA2. Trazados fundamentales en el plano.  Lugar geométrico.
● SA3. Relaciones geométricas. Proporcionalidad: segmentos, equivalencia y escalas. Semejanza.
● SA4. Construcciones de formas poligonales.
● SA5. Transformaciones geométricas en el plano: giro, traslación, simetría, homotecia y afinidad
● SA6. Tangencias, enlaces y curvas técnicas.

● Bloque C. Normalización y documentación gráfica de proyectos. (4 sesiones)
● SA11. Normalización- vistas.
● SA11. Acotación.  Documentos gráficos de proyecto
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2ª
evaluación
(10 semanas)

● Bloque A. Fundamentos geométricos. (6 sesiones)
● SA6. Tangencias, enlaces y curvas técnicas (continuación)

● Bloque B. Geometría proyectiva. (30 sesiones)
● SA7. Geometría proyectiva: Sistemas de representación.
● SA7.  Sistema de Planos acotados
● SA7.Sistema Diédrico I. Punto, recta, plano. Pertenencia. Intersección. Paralelismo. Perpendicularidad.

Distancia

3ª
evaluación
(8 semanas)

● Bloque B. Geometría proyectiva. (20 sesiones)
● SA7. Sistema Diédrico II. Distancias, abatimiento, sección y cambio de plano. Representación de

cuerpos. Prismas y pirámides
● SA8. Sistema Axonométrico y caballera. Coeficientes de reducción. Punto, recta y plano. Pertenencia.

Intersección
● SA9. Sistema de planos acotados
● SA10. Sistema cónico. Perspectiva práctica (frontal y oblicua). Representación cuerpos

● Bloque C. Normalización y documentación gráfica de proyectos. (4 sesiones)
● Repaso

● Bloque D. Sistemas CAD. (8 sesiones)
● SA12. Diseño vectorial 2D-3D

4.1.4.2. Saberes básicos y situaciones de aprendizaje: correspondencia con D
64/2022

En el siguiente cuadro se puede comprobar cómo se abordan todos los saberes
básicos establecidos en el currículo (D64/22) a través de las distintas situaciones de
aprendizaje.

Ev. Situaciones de aprendizaje Correspondencia de saberes básicos (currículo DECRETO 64/2022)

1ª EV. 1. Dibujo técnico y
Geometría.

Desarrollo histórico del dibujo técnico. Campos de acción y aplicaciones: dibujo
arquitectónico, mecánico, eléctrico y electrónico, geológico, urbanístico, etc.
Orígenes de la geometría. Thales, Pitágoras, Euclides, Hipatia de Alejandría.
Análisis de la presencia de la geometría en la naturaleza y en el arte.

11. Normalización- vistas Concepto de normalización. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones
de la normalización: simbología industrial y arquitectónica.
Formatos. Doblado de planos.
Escalas numéricas y gráficas. Construcción y uso.
Elección de vistas necesarias. Líneas normalizadas.

2. Trazados fundamentales
en el plano. Lugares
geométricos

Trazados geométricos básicos: operaciones con segmentos y ángulos,
paralelismo, perpendicularidad.
Aplicación de trazados fundamentales para el diseño de redes modulares.
Concepto de lugar geométrico. Lugares geométricos básicos:
- Propiedades geométricas de la mediatriz de un segmento y de la bisectriz de un

ángulo. La circunferencia como lugar geométrico. Ángulos en la circunferencia.
Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones fundamentales.
Trazado y fundamentos del arco capaz.

3. Relaciones geométricas.
Proporcionalidad:
segmentos, equivalencia y
escalas. Semejanza

- Proporcionalidad. Equivalencia y semejanza de figuras planas.
- Escala. Construcción y uso de escalas gráficas.
- Igualdad de polígonos.
- Interés por el rigor en los razonamientos y precisión, claridad y limpieza en las

ejecuciones.
- Uso correcto de los materiales del Dibujo Técnico

11.
Normalización-acotación.D
ocumentación gráfica de
proyectos

- Escalas numéricas y gráficas. Construcción y uso.
- Elección de vistas necesarias. Líneas normalizadas. Acotación.
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4. Construcciones de
formas poligonales

- Triángulos: puntos y rectas notables, propiedades y construcción.
- Cuadriláteros y polígonos regulares. Propiedades y métodos de construcción.

Igualdad de polígonos.
- Construcción por triangulación, radiación y coordenadas.
- Interés por el rigor en los razonamientos y precisión, claridad y limpieza en las

ejecuciones.
- Uso correcto de los materiales del Dibujo Técnico.

5. Transformaciones
geométricas en el plano:
giro, traslación, simetría,
homotecia y afinidad

- Transformaciones geométricas en el plano: giro, traslación, simetría, homotecia,
homología y afinidad.

- Interés por el rigor en los razonamientos y precisión, claridad y limpieza en las
ejecuciones.

- Uso correcto de los materiales del Dibujo Técnico

6. Tangencias y curvas
técnicas

- Tangencias básicas y enlaces. Aplicación en la construcción de curvas técnicas
básicas: óvalos, ovoides y espirales.

- Interés por el rigor en los razonamientos y precisión, claridad y limpieza en las
ejecuciones.

- Uso correcto de los materiales del Dibujo Técnico

2ª EV. 7. Geometría proyectiva:
Sistemas de
representación

- Fundamentos de la geometría proyectiva: Clases de proyección.
- Sistemas de representación: disposición normalizada.
- Ámbitos de aplicación y criterios de selección

9. Sistema de Planos
acotados

- Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos básicos. Identificación de
elementos para su interpretación en planos

7. Sistema Diédrico I - Representación de punto, recta y plano. Trazas con los planos de proyección.
Determinación del plano. Pertenencia. Relaciones entre elementos:
intersecciones, paralelismo y perpendicularidad

3ª EV. 7. Sistema Diédrico II.
Distancias, abatimiento,
secciones y cambio de
plano.

- Fundamentos del abatimiento para la obtención de distancias.
- Proyecciones y secciones planas de sólidos sencillos.
- Fundamentos del cambio de plano para obtener la verdadera magnitud

8. Sistema Axonométrico y
Caballera

- Sistema ortogonal y oblicuo. Perspectiva isométrica, dimétrica y trimétrica.
Perspectiva caballera y militar.

- Disposición de los ejes y uso de los coeficientes de reducción. Elementos
básicos: punto, recta, plano. Sistema axonométrico ortogonal: uso del óvalo
isométrico. Representación de sólidos sencillos

10. Sistema cónico - Fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua.
- Sistema cónico: representación del punto, recta y plano. Paralelismo.
- Representación de la circunferencia. Representación de figuras sencillas a partir

de su representación diédrica.

12. Diseño vectorial 2D-3D - Aplicaciones vectoriales 2D-3D. Fundamentos de diseño de piezas en tres
dimensiones. Modelado de caja. Operaciones básicas con primitivas.

- Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de
otras más sencillas.

4.1.4.3. Criterios de evaluación competencial
Se utilizarán las siguientes claves para identificar las distintas competencias clave:
a)     Competencia en comunicación lingüística. (CCL)
b)     Competencia plurilingüe. (CP)
c)     Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería. (STEM)
d)     Competencia digital. (CD)
e)     Competencia personal, social y de aprender a aprender. (CPSAA)
f)      Competencia ciudadana. (CC)
g)     Competencia emprendedora. (CE)
h)     Competencia en conciencia y expresión cultural. (CCEC)
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En la Comunidad de Madrid, el vínculo entre competencias clave y específicas en Bachillerato se
regula mediante el DECRETO 64/2022. El cuadro siguiente refleja la relación entre competencias
clave, las competencias específicas de la materia y los criterios de evaluación. Para trabajar las
competencias se han diseñado actividades en las que se trabaja con los bloques del currículo y los
saberes básicos asociados para cada competencia estableciendo los instrumentos de evaluación
definidos para evaluar los criterios de evaluación.

Bloque 1. Fundamentos geométricos

COMPETENCIAS
ESPECÍFICAS
COMPETENCIAS
CLAVE

SABERES BÁSICOS CRITERIOS DE EVALUACIÓN

1. Interpretar elementos
o conjuntos
arquitectónicos y de
ingeniería, empleando
recursos asociados a la
percepción, estudio,
construcción e
investigación de formas
para analizar las
estructuras
geométricas y los
elementos técnicos
utilizados.

CCL1, CCL2, STEM4,
CD1, CPSAA4, CC1,
CEC1 y CEC2

1. Desarrollo histórico del dibujo técnico.  Campos
de acción y aplicaciones: dibujo arquitectónico,
mecánico, eléctrico y electrónico, geológico,
urbanístico, etc.

2. Orígenes de la geometría. Thales, Pitágoras,
Euclides, Hipatia de Alejandría.

3. Análisis de la presencia de la geometría en la
naturaleza y en el arte.

1.1.  Analizar, a lo largo de la historia, la
relación entre las matemáticas y el dibujo
geométrico valorando su importancia en
diferentes campos como la arquitectura o
la ingeniería, desde diferentes
perspectivas, empleando adecuadamente
el vocabulario específico técnico y
artístico.

1.2. Identificar las relaciones geométricas
entre las partes de una producción
arquitectónica o de ingeniería y fomentar
su disfrute para contribuir a su apreciación
estética y conservación.

ACTIVIDADES E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN

● - Ponencias y debates.
● - Lluvias de ideas
● - Cuestionarios KPSI de conocimientos previos
● -   Argumentación escrita y oral para la utilización del vocabulario específico en la presentación en grupo trimestral.
● - Cuestionarios de autoevaluación
● - Ejercicios y láminas.

● Instrumentos de evaluación:
● - Guía de observación en debates y lluvias de ideas
● - Diario de aprendizaje en ponencias y ejercicios en la pizarra
● - Diana de evaluación en presentaciones. Coevaluación.
● - Rúbricas en ejercicios y láminas
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2.   Utilizar
razonamientos
inductivos, deductivos y
lógicos en problemas
de índole gráfico-
matemáticos, aplicando
fundamentos de la
geometría plana para
resolver gráficamente
operaciones
matemáticas,
relaciones,
construcciones y
transformaciones.

CCL2, STEM1, STEM2,
STEM4, CPSAA1.1,
CPSAA5, CE2

4. Trazados geométricos básicos: operaciones
con segmentos y ángulos, paralelismo,
perpendicularidad.

5. Aplicación de trazados fundamentales para el
diseño de redes modulares.

6. Concepto de lugar geométrico. Lugares
geométricos básicos:

Propiedades geométricas de la mediatriz de un
segmento y de la bisectriz de un ángulo.

La circunferencia como lugar geométrico. Ángulos
en la circunferencia.

Aplicaciones de los lugares geométricos a las
construcciones fundamentales. Trazado y
fundamentos del arco capaz.

7. Triángulos: puntos y rectas notables,
propiedades y construcción.

8. Cuadriláteros y polígonos regulares.
Propiedades y métodos de construcción.

9. Igualdad de polígonos. Construcción por
triangulación, radiación y coordenadas.

10. Proporcionalidad. Equivalencia y semejanza
de figuras planas.

11. Construcción y uso de escalas gráficas.

12. Transformaciones geométricas en el plano:
giro, traslación, simetría, homotecia, homología y
afinidad.

13. Tangencias básicas y enlaces. Aplicación en
la construcción de curvas técnicas básicas:
óvalos, ovoides y espirales.

14. Interés por el rigor en los razonamientos y
precisión, claridad y limpieza en las ejecuciones.

15. Uso correcto de los materiales propios del
Dibujo Técnico.

2.1.  Solucionar gráficamente cálculos
matemáticos y transformaciones básicas
aplicando conceptos y propiedades de la
geometría plana.

2.2.  Aplicar gráficamente los fundamentos
de la geometría para el trazado de redes
modulares.

2.3.  Trazar gráficamente triángulos, con
conocimiento de sus puntos y rectas
notables, justificando el procedimiento
utilizado.

2.4.  Trazar gráficamente construcciones
poligonales basándose en sus
propiedades, y mostrando interés por la
precisión, claridad y limpieza.

2.5.  Comprender el concepto de
proporcionalidad y semejanza de figuras y
construir escalas gráficas con precisión.

2.6.  Comprender las propiedades de las
transformaciones geométricas (giro,
traslación, homotecia, homología y
afinidad) y su aplicación para la resolución
de problemas geométricos y
representación de figuras planas.

2.7.  Resolver gráficamente tangencias y
trazar curvas técnicas, aplicando sus
propiedades con rigor en su ejecución.

ACTIVIDADES E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN
● Ejercicios con justificación razonada de la aplicación de los conceptos básicos de la geometría.
● Ejercicios procedimentales de aplicación de los fundamentos de geometría para la resolución gráfica de problemas.
● Ejercicios en los que se visibilizan las técnicas deductivas para la resolución de problemas geométricos aplicando

sus propiedades y los principios geométricos fundamentales.
● Justificación razonada de los procedimientos empleados.
● Ejercicios de problemas de construcción de figuras geométricas, de curvas y otros trazados con la ayuda de

escuadra, cartabón y compás.
● Ejercicios creativos de diseño, modificación o reproducción de figuras geométricas, analizando las relaciones

métricas esenciales.
● Ejercicios de construcción de las escalas gráfica adecuadas a la representación gráfica.
● Interpretación y reproducción de figuras planas a escala.
● Debates y trabajos de investigación sobre la aplicaciones de la geometría al diseño.
● Ejercicios de trazados con la ayuda de escuadra y cartabón.
● Ejercicios de autoevaluación de la utilización adecuada de los recursos gráficos: uso adecuado de regla y compás

Bloque 2.  Geometría proyectiva.

COMPETENCIAS
ESPECÍFICAS
COMPETENCIAS
CLAVE

SABERES BÁSICOS CRITERIOS DE EVALUACIÓN
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3. Desarrollar la visión
espacial, utilizando la
geometría descriptiva
en proyectos sencillos,
considerando la
importancia del dibujo
en arquitectura e
ingenierías para
resolver problemas e
interpretar y recrear
gráficamente la
realidad tridimensional
sobre la superficie del
plano

STEM1, STEM2,
STEM4, CPSAA1.1,
CPSAA5, CE2 y CE3

16. Fundamentos de la geometría proyectiva:

17. Clases de proyección.

18. Sistemas de representación: disposición
normalizada.

19. Ámbitos de aplicación y criterios de selección.

20. Sistema diédrico:

21. Representación de punto, recta y plano.
Trazas con los planos de proyección.
Determinación del plano. Pertenencia.

22. Relaciones entre elementos: intersecciones,
paralelismo y perpendicularidad.

23. Fundamentos del abatimiento para la
obtención de distancias.

24. Proyecciones y secciones planas de sólidos
sencillos. Fundamentos del cambio de plano para
obtener la verdadera magnitud.

25. Sistema de planos acotados. Fundamentos y
elementos básicos. Identificación de elementos
para su interpretación en planos.

26. Sistema axonométrico:

27. Sistema ortogonal y oblicuo. Perspectiva
isométrica, dimétrica y trimétrica. Perspectiva
caballera y militar.

28. Disposición de los ejes y uso de los
coeficientes de reducción. Elementos básicos:
punto, recta, plano.

29. Sistema axonométrico ortogonal: uso del
óvalo isométrico. Representación de sólidos
sencillos.

30. Sistema cónico:

31. Fundamentos y elementos del sistema.
Perspectiva frontal y oblicua.

32. Sistema cónico: representación del punto,
recta y plano. Paralelismo. Representación de la
circunferencia. Representación de figuras
sencillas a partir de su representación diédrica.

3.1.  Identificar el sistema de
representación empleado, a partir de
dibujos técnicos o fotografías, valorando
las ventajas e inconvenientes de cada uno
de ellos según la finalidad buscada.

3.2.  Representar en sistema diédrico
elementos básicos en el espacio (puntos,
rectas y planos) determinando su relación
de pertenencia, posición y distancia,
respetando la disposición normalizada.

3.3.  Resolver en sistema diédrico,
problemas de intersección y verdadera
magnitud entre rectas y planos.

3.4.  Dibujar en sistema diédrico las vistas
necesarias, a mano alzada, de una figura
tridimensional para su completa definición.

3.5.  Definir elementos y figuras planas en
sistemas axonométricos valorando su
importancia como métodos de
representación espacial disponiendo la
posición de los ejes en función de la
información que se quiera mostrar y
teniendo en cuenta los coeficientes de
reducción determinados.

3.6.  Dibujar en sistemas axonométricos
con el coeficiente de reducción
correspondiente, figuras tridimensionales a
partir de sus proyecciones ortogonales y
practicar secciones planas de las mismas.

3.7.  Representar e interpretar elementos
básicos en el sistema de planos acotados
haciendo uso de sus fundamentos e
identificando sus principales aplicaciones.

3.8.  Dibujar elementos en el espacio
empleando el sistema cónico con
posiciones relativas que ofrezcan
perspectivas frontal y oblicua, a partir del
entorno o de sus proyecciones
ortogonales, conociendo los elementos
que definen el sistema.

3.9. Valorar el rigor gráfico del proceso; la
claridad, la precisión y el proceso de
resolución y construcción gráfica.

ACTIVIDADES E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN
● Ejercicios de comprensión e identificación de los diferentes sistemas de representación.
● Ejercicios de análisis de características definitorias de los sistemas de representación.
● Ejercicios de representación de formas y figuras.
● Croquis a mano alzada de representación en sistemas.
● Obtención de proyecciones y representación normalizada.
● Representación perspectiva de cuerpos y objetos.

Bloque 3. Normalización y documentación gráfica de proyectos./ Sistemas CAD
COMPETENCIAS
ESPECÍFICAS
COMPETENCIAS
CLAVE

SABERES BÁSICOS CRITERIOS DE EVALUACIÓN
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4. Formalizar y definir
diseños técnicos
aplicando las normas
UNE e ISO de manera
apropiada, valorando la
importancia que tiene el
croquis para
documentar
gráficamente proyectos
arquitectónicos y de
ingeniería

CCL2, STEM1, STEM4,
CD2, CPSAA1.1,
CPSAA3.2, CPSAA5,
CE3

33. Escalas numéricas y gráficas. Construcción y
uso.

32. Formatos. Doblado de planos.

33. Concepto de normalización. Las normas
fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la
normalización: simbología industrial y
arquitectónica.

34. Elección de vistas necesarias. Líneas
normalizadas. Acotación.

35. Representación normalizada de cortes y
secciones.

4.1.  Valorar el dibujo técnico como
lenguaje universal y su colaboración en el
proceso de producción para garantizar la
calidad e interpretación de la información.

4.2.  Documentar gráficamente objetos
sencillos mediante sus vistas acotadas
aplicando la normativa UNE e ISO en la
utilización de sintaxis, escalas y formatos,
valorando la importancia de usar un
lenguaje técnico común.

4.3. Utilizar el croquis y el boceto como
elementos de reflexión en la aproximación
e indagación de alternativas y soluciones a
los procesos de trabajo

ACTIVIDADES E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN
● Comprensión de objetivos de la normalización.
● Ejercicios de aplicación de la normalización en el la expresión gráfica.
● Ejercicios de acotación de piezas.

5. Investigar,
experimentar y
representar
digitalmente elementos,
planos y esquemas
técnicos mediante el
uso de programas
específicos CAD de
manera individual o
grupal, apreciando su
uso en las profesiones
actuales, para
virtualizar objetos y
espacios en dos
dimensiones y tres
dimensiones.

STEM2, STEM3,
STEM4, CD1, CD2,
CD3, CE3, CEC4.

38. Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

39. Fundamentos de diseño de piezas en tres
dimensiones.

40. Modelado de caja. Operaciones básicas con
primitivas.

41. Aplicaciones de trabajo en grupo para
conformar piezas complejas a partir de otras más
sencillas.

5.1.  Crear figuras planas y
tridimensionales mediante programas de
dibujo vectorial, usando las herramientas
que aportan y las técnicas asociadas.

5.2. Recrear virtualmente piezas en tres
dimensiones aplicando operaciones
algebraicas entre primitivas para la
presentación de proyectos en grupo

ACTIVIDADES E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN
● Observación de la aplicación del dibujo vectorial
● Utilización de las herramientas CAD
● Reflexión y debate sobre el uso de herramientas manuales versus digitales

La competencia 5 se tratará de trabajar al final del curso. En base a las posibilidades de uso del aula informática del centro
vez alcanzada su capacidad de dibujo manual y de desarrollo de un plano taller.

La relación entre las competencias clave y las específicas de la materia de Dibujo técnico I,
establecida en el Anexo I del RD 243/2022, queda reflejada en el siguiente cuadro.

Relación entre Competencias Clave y Competencias Específicas

CONEXIÓN CON LOS DESCRIPTORES DEL ANEXO I DEL RD 243/2022

DIBUJO TÉCNICO I

Competencias
específicas

CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC Descriptores del Anexo I
vinculados
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CE1 ✓ ✓ ✓ ✓ CCL2, CD1, CPSAA1,
CCEC1

CE2 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ CCL1, CD2, CPSAA3, CE1,
CCEC2

CE3 ✓ ✓ ✓ ✓ STEM1, CD3, CPSAA2,
CCEC3

CE4 ✓ ✓ ✓ ✓ CCL3, CPSAA4, CC1,
CCEC1

CE5 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ STEM2, CD4, CPSAA3,
CE2, CCEC3

CE6 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ CCL4, CD5, CPSAA5, CC2,
CE3, CCEC4

Para adquirir las competencias específicas de la materia se diseñan situaciones de aprendizaje
que utilizan los criterios de evaluación (Decreto 64/2022) y trabajan los saberes básicos
agrupados por Bloques de contenidos. La relación entre criterios de evaluación, bloques de
contenidos y situaciones de aprendizaje queda reflejada en el siguiente cuadro:

BLOQUE
SABERES

SITUACIÓN
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACIÓN SEGÚN LA COMPETENCIA ESPECÍFICA

DECRETO 64/2022
DIBUJO TÉCNICO I

CE1 CE2 CE3 CE4 CE5
1 2 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 2 3 1 2

A 1 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓
A 2 ✓ ✓ ✓ ✓
A 3 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓
A 4 ✓ ✓ ✓ ✓
A 5 ✓ ✓ ✓ ✓
A 6 ✓ ✓ ✓ ✓
B 7 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓
B 8 ✓ ✓ ✓ ✓
B 9 ✓ ✓ ✓ ✓
B 10 ✓ ✓ ✓ ✓
C 11 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓
D 12 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

4.1.5. 1º BACH. Volumen

Se ha seguido para su elaboración la normativa vigente:

●       RD 243/2022, de 5 de abril, por el que se establece la ordenación y las enseñanzas
mínimas del Bachillerato.

●       Decreto 64/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen
para la Comunidad de Madrid la ordenación y el currículo del Bachillerato.
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4.1.5.1. Temporalización
Cada uno de los cuatro bloques de la materia se complementan durante el curso y a través del
proceso de aprendizaje del alumno. Se van adquiriendo los saberes, las capacidades y las
competencias correspondientes de forma simultánea. El trabajo por proyectos contempla un
acercamiento a los contenidos de los cuatro bloques que se irán trabajando y ahondando en ellos
a medida que el alumno avance en su aprendizaje de la materia.

1ª Evaluación: Iniciación a técnicas y materiales. Elementos de configuración formal y espacial
(aprox. 11-12 semanas).

2ª Evaluación: Elementos de configuración formal y espacial. Análisis de la representación
tridimensional (aprox. 10-11 semanas).

3ª Evaluación:El volumen en el proceso de diseño (aprox. 11 semanas).

4.1.5.2. Saberes básicos y situaciones de aprendizaje: correspondencia con
D64/2022

Evaluación Unidad / Tema Saberes básicos Situaciones de
aprendizaje

Temporalización
aproximada

1ª evaluación Bloque A:
Técnicas y
materiales de
configuración.

‒ Materiales, herramientas e
instrumentos escultóricos de
configuración tridimensional:
Materiales naturales, efímeros
e innovadores. Características
técnicas, comunicativas,
funcionales y expresivas.
Terminología específica.
‒ Procedimientos de
configuración tridimensional:
Técnicas aditivas: modelado y
escayola directa. Técnicas
sustractivas: principios de talla.
Técnicas constructivas: de
ensamblaje y articulación para
la creación de estructuras e
instalaciones. Técnicas de
reproducción: moldeado y
vaciado, sacado de puntos,
pantógrafo, impresoras 3D.
‒ Relación entre los materiales
y las técnicas de realización
con la apariencia formal y las
cualidades estéticas del objeto
escultórico.
‒ Cualidades emotivas y
expresivas de los medios
gráfico-plásticos en cuerpos
volumétricos.

>> Del plano al
volumen. Pliegues y
cortes.

-Pieza 1: Creación de
volumen a partir de la
manipulación de papel
mediante pliegues y
cortes a partir de una
plantilla.

-Pieza 2: Proyecto de
origami y pop up

Conocimiento de las
herramientas de corte y
los adhesivos

-Portfolio: Aprender a
explicar y presentar el
proceso de
Proyectación, Creación,

Realización y
Resultados.

2 semanas

2 semanas

1 semana
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1ª evaluación Bloque 1: Técnicas y materiales de configuración.

2ª evaluación
Bloque 2: Elementos de configuración formal y espacial.

3ª evaluación
Bloque 3:  Análisis de la representación tridimensional

Bloque 4: El volumen en el proceso de diseño.



>> Volumen mediante
planos seriados.

Pieza 3: Relieve  sobre
planchas iguales para
montaje de mural
colectivo. Degradados
de color: tono, valor,
saturación. Uso de
material reciclado
(cartón) y adhesivos.

Pieza 4: Creación objeto
tridimensional o
escultórico mediante
planos seriados
paralelos, en torno a un
eje o intersectados

-Portfolio: Aprender a
explicar y presentar el
proceso de
Proyectación, Creación,

Realización y
Resultados.

3 semanas

3 semanas

1 semana

2ª evaluación
Bloque B:
Elementos de
configuración
formal y espacial

‒ Las formas tridimensionales y
su lenguaje.
‒ Elementos estructurales de la
forma: línea, plano, arista,
vértice, superficie, volumen,
texturas (visuales y táctiles),
concavidades, convexidades,
vacío, espacio, masa, escala,
color.
‒ Relación entre forma y
estructura. La forma externa
como proyección ordenada de
fuerzas internas.
‒ Composición espacial: el
canon, campos de fuerza,
equilibrio, dinamismo y
organización de masas
(dimensión y relación entre
forma escala y proporción).
‒ Elementos de relación:
Equilibrio físico y visual.
Dirección, posición y espacio.
Peso y gravedad.
‒ La forma y el espacio. El
vacío como elemento expresivo
de la forma.
‒ Las formas
geométricas-orgánicas,
abiertas-cerradas,
cóncavas-convexas,
llenas-vacías, de revolución.
‒ El movimiento en el volumen,
representación en la escultura.
Elementos móviles en la obra
tridimensional.
‒ La luz como elemento
generador y modelador de
formas y espacios. Relación
con el color, textura y tacto.
‒ Cualidades emotivas y
expresivas de los medios

>> Técnica de
ensamblaje. Diseño y
construcción de una
pieza de mobiliario.
Ensamblaje mediante
cortes sin utilizar
adhesivos ni otros
medios de unión.
Material reciclado.

-Pieza 5:- Maqueta.

-Pieza 6: Pieza final
mueble a escala.

-Portfolio: Aprender a
explicar y presentar el
proceso de
Proyectación, Creación
y Realización.

>> La línea configura la
forma y define el
volumen.

Trabajo con alambre:
dibujar en el espacio.

-Pieza 7: estudio
volumétrico de una
zapatilla  a escala 1:1
con alambre de hierro.

- Pieza 8: realización de
una pieza tridimensional

1 semana

2 semanas

1 semana

1 semanas
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gráfico-plásticos en cuerpos
volumétricos.

estable de temática
libre  con alambre

-Portfolio: Aprender a
explicar y presentar el
proceso de
Proyectación, Creación
y Realización.

>> El módulo.

-Pieza 9: Realización de
un objeto tridimensional
mediante la repetición
de módulos. Material
libre elección.

-Portfolio: Aprender a
explicar y presentar el
proceso de
Proyectación, Creación
y Realización

2 semanas1

semana

2 semanas

1 semana

3ª evaluación
Bloque C:  Análisis
de la
representación
tridimensional

‒ Escultura y obras de arte
tridimensionales en el
patrimonio artístico y cultural.
Análisis de la obra escultórica:
contexto histórico y valoración
de sus principales
características técnicas,
formales, estéticas y
comunicativas.
‒ Arte objetual y conceptual.
La instalación artística.
Land-Art, Arte Povera y Ready
Made.
‒ Grados de iconicidad en las
representaciones escultóricas.
Tipos de representación:
hiperrealismo y efectos
especiales, realismo,
abstracción, síntesis y
estilización. Relieve y escultura
exenta.
‒ La realidad como motivo.
Análisis de formas naturales e
industriales. Patrones y pautas
de la naturaleza.
‒ Valoración formal y
comunicativa de las
representaciones
tridimensionales.
‒ Las posibilidades plásticas y
expresivas del lenguaje
tridimensional y su uso creativo
en la ideación y realización de
obra original.
‒ Técnicas de transmisión de
emociones, estudio del gesto,
ideas, acciones y situaciones
en la producción y recepción de
obras de arte volumétricas.
‒ El respeto de la propiedad
intelectual. Tradición,
inspiración, plagio y
apropiación.
‒ Diferentes perspectivas para

Historia de la escultura.
Presentaciones sobre el
desarrollo de la
Escultura a lo largo de la
Historia.

Análisis de la forma
escultórica desde
diversos aspectos.

>> Técnicas aditivas. El
modelado.

-Pieza 10: Relieve en
arcilla como estudio de
formas cóncavas y
convexas.

- Pieza 11: Bajorrelieve
en arcilla de un rostro
para mural colectivo.

- Pieza 12: modelado de
escultura de bulto
redondo en arcilla con
armazón de alambre.

1 semana

1 semana

2 semanas

2 semanas

2 semanas
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el análisis. Fuentes
bibliográficas y digitales de
acceso a obras volumétricas de
diferentes épocas y culturas:
sitios web, acceso digital a
museos, bibliotecas o
colecciones digitales.

Bloque 4: El
volumen en el
proceso de diseño

‒ Principios y fundamentos del
diseño tridimensional.
‒ Tipología de formas
volumétricas adaptadas al
diseño de objetos elementales
de uso común como medio de
estudio y de análisis.
‒ Metodología proyectual
aplicada al diseño de formas y
estructuras tridimensionales.
Generación y selección de
propuestas: Planificación,
planteamiento y estructuración
del problema. Elaboración y
selección de propuestas.
Gestión y evaluación de
proyectos. Difusión de
resultados y presentación del
proyecto.
‒ Proyectos de estructuras
tridimensionales: modularidad,
repetición, gradación y ritmo en
el espacio. ‒ Proyectos de
producciones artísticas
volumétricas: secuenciación,
fases y trabajo en equipo.
‒ Estrategias de trabajo en
equipo. Distribución de tareas y
liderazgo compartido.
Resolución de conflictos.
‒ Piezas volumétricas sencillas
en función del tipo de producto
propuesto. Diseño sostenible e
inclusivo. Sostenibilidad e
impacto de los proyectos
artísticos.
‒ Análisis de los
condicionantes formales,
funcionales, estéticos y
comunicativos en la ideación y
realización de objetos
tridimensionales.
‒ Materiales y técnicas básicas
de realización de bocetos,
modelos y maquetas Estudio y
valoración de los aspectos
materiales, técnicos y
constructivos de los productos
de diseño tridimensional.
‒ Oportunidades de desarrollo
personal, social, académico y
profesional vinculadas con la
materia. Estudios profesionales
vinculados con los
conocimientos de la materia.
‒ La propiedad intelectual: la
protección de la creatividad
personal.

>> Proyecto escultórico
la materia y el vacío. El
espacio negativo en la
obra tridimensional..

Visita y trabajo de
investigación sobre  la
exposición de Eduardo
Chillida “Soñar el
espacio” en el Centro
Cultural Conde Duque

-Pieza 13: Diseño para
pieza escultórica donde
la idea protagonista sea
el vacío o espacio
negativo. Trabajo
inspirado en las obras
de Jorge Oteiza y
Eduardo Chillida.

1 semana

2 semanas
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4.1.5.3. Criterios de evaluación competencial

Competencias específicas Criterios de evaluación Descriptores

1. Identificar los fundamentos
compositivos del lenguaje
tridimensional en obras de diferentes
épocas y culturas, analizando sus
aspectos formales y estructurales, así
como los cánones de proporción y
elementos compositivos empleados,
para aplicarlos a producciones
volumétricas propias equilibradas y
creativas.

1.1. Analizar los elementos formales y estructurales de
obras volumétricas de diferentes épocas y culturas,
identificando las técnicas, los materiales y los
elementos compositivos empleados, incorporando,
cuando proceda, las perspectivas de género e
intercultural.

1.2. Explicar los cánones de proporción y los
elementos compositivos de piezas tridimensionales de
diferentes períodos artísticos dentro de su contexto
histórico, diferenciando los aspectos decorativos de los
estructurales.

1.3. Describir formas, estructuras, técnicas, materiales,
proporciones y elementos compositivos
tridimensionales, aplicando la terminología específica
de la materia.

CCL1, CD1, CPSAA4,
CC1, CCEC1 y
CCEC2.

2. Explorar las posibilidades plásticas y
expresivas del lenguaje tridimensional,
partiendo del análisis de objetos y
obras de diferentes artistas en las que
se establezca una relación coherente
entre la imagen y su contenido, para
elaborar producciones tridimensionales
con diferentes funciones comunicativas
y respetuosas de la propiedad
intelectual.

2.1. Analizar los aspectos más notables de la
configuración de obras tridimensionales, identificando las
diferencias entre lo estructural y lo accesorio y
describiendo la relación entre su función comunicativa y
su nivel icónico.
2.2. Explicar las funciones comunicativas del lenguaje
tridimensional en obras significativas de diferentes
artistas, justificando de forma argumentada la relación
establecida entre la imagen y el contenido.
2.3. Elaborar producciones volumétricas con una función
comunicativa concreta, atendiendo a la relación entre
imagen y contenido, así como entre forma, estructura y
función comunicativa, con distintos niveles de iconicidad.

CCL1, CD1, CPSAA4,
CC1, CCEC1 y
CCEC2.

3. Realizar propuestas de
composiciones tridimensionales,
seleccionando las técnicas, las
herramientas y los materiales de
realización más adecuados, para
resolver problemas de configuración
espacial y apreciar las cualidades
expresivas del lenguaje tridimensional.

3.1. Resolver de forma creativa problemas de
configuración espacial a través de composiciones
tridimensionales, seleccionando las técnicas, las
herramientas y los materiales de realización más
adecuados en función de los requisitos formales,
funcionales, estéticos y expresivos.
3.2. Explicar las cualidades expresivas del lenguaje
tridimensional en las composiciones tridimensionales
propuestas, justificando la selección de las técnicas, las
herramientas y los materiales de realización adecuados

CPSAA5, CC4,
CCEC3.1, CCEC3.2 y
CCEC4.1.

4. Elaborar proyectos, adecuando los
materiales y procedimientos a la
finalidad estética y funcional de los
objetos que se pretenden crear y
aportando soluciones diversas y
creativas a los retos planteados durante
la ejecución, para valorar la
metodología proyectual como forma de
desarrollar el pensamiento divergente
en la resolución creativa de problemas.

4.1. Planificar proyectos tridimensionales, organizando
correctamente sus fases, distribuyendo de forma
razonada las tareas, y seleccionando las técnicas, las
herramientas y los materiales más adecuados a las
intenciones expresivas, funcionales y comunicativas.
4.2. Participar activamente en la realización de
proyectos artísticos, asumiendo diferentes funciones,
valorando y respetando las aportaciones y experiencias
de los demás e identificando las oportunidades de
desarrollo personal, social, académico y profesional
que ofrece.
4.3. Realizar proyectos individuales o colaborativos,
adecuando materiales y procedimientos a la finalidad
estética y funcional de los objetos que se pretenden
crear, y aportando soluciones diversas y creativas a los
retos planteados durante la ejecución. 4.4. Evaluar y
presentar los resultados de proyectos tridimensionales,
analizando la relación entre los objetivos planteados y
el producto final obtenido, y explicando las posibles
diferencias entre ellos

CCL3, STEM3, CD3,
CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CE3,
CCEC3.1, CCEC4.1 y
CCEC4.2.
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4.1.6. 1º BACH Dibujo Artístico I

Se ha seguido para su elaboración la normativa vigente:

●       RD 243/2022, de 5 de abril, por el que se establece la ordenación y las enseñanzas
mínimas del Bachillerato.

●       Decreto 64/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen
para la Comunidad de Madrid la ordenación y el currículo del Bachillerato.

4.1.6.1. Temporalización
Los bloques de la materia se entremezclan y complementan durante el proceso de aprendizaje del
alumno. Se van adquiriendo los saberes, las capacidades y las competencias correspondientes de
forma simultánea. Por ello no se pueden distribuir de manera totalmente independiente a lo largo
del curso.

Al principio se realizará una explicación teórica de cada bloque y sus contenidos, así como los
objetivos para cada uno de ellos. El trabajo contempla un acercamiento a los contenidos de los
bloques que se irán trabajando y ahondando en ellos a medida que el alumno avance en la
materia.

4.1.6.2. Saberes básicos y situaciones de aprendizaje: correspondencia con
D64/2022

Evaluación Tema/Bloque Saberes básicos Situaciones de
aprendizaje

1ª
evaluación

A. Concepto e historia
del dibujo artístico.

– El dibujo como proceso interactivo de observación,
reflexión, imaginación, representación y comunicación.
– El dibujo en el arte: Origen de la expresión gráfica:
pinturas rupestres, jeroglíficos en la escritura egipcia,
representaciones en la cerámica griega. Desde la
Antigüedad hasta el Romanticismo. El dibujo como
instrumento de trabajo, primeros planos arquitectónicos
y de ora civil. Cuadernos de notas y de viaje. Herbarios
y estudios de la naturaleza a través del dibujo (s.XIV y
XV). Las Academias. El coleccionismo (s.XVII y XVIII).
Obras más representativas de diferentes artistas.
Gitotto, Gentile de Fabriano, Pisanello, Piero de la
Francesca, Paolo Uccelo, Leonardo da Vinci, Miguel
Ángel, Tiziano, Rafael, J.E. Liotard, Rosalba Carriera,
W. Turner, Piranesi, Goya, entre otros.
– El dibujo como parte de múltiples procesos artísticos.
– Ámbitos disciplinares: artes plásticas y visuales,
diseño, arquitectura, ciencia y literatura.

Motivación

Práctica
del dibujo.

Bocetos

Instrucciones claras.

Aprendizaje invertido.

Actividad colectiva.1ª
evaluación
2ª
evaluación

B. La expresión gráfica y
sus recursos
elementales

– Terminología y materiales del dibujo. Soportes y
técnicas, relación entre ambos
. – El punto y sus posibilidades plásticas y expresivas.
El puntillismo. George Seurat. El punto en las obras de
diferentes artistas. Van Gogh, Kandinsky,
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1ª evaluación A. Concepto e historia del dibujo artístico.
B. La expresión gráfica y sus recursos elementales
C. Percepción y ordenación del espacio

2ª evaluación C. Percepción y ordenación del espacio
D. La luz, el claroscuro y el color
E. Tecnologías y herramientas digitales

3ª evaluación D. La luz, el claroscuro y el color
E. Tecnologías y herramientas digitales
F. Proyectos gráficos colaborativos



Presentación
estructurada.

Asociación.

Motivación.

Práctica.

Instruccione
s.

Repetición.

Revisión

Debate.

Análisis.

Preguntas intercaladas.

Ensayo.

Dibujos en caballete

Dibujos en mesa

Dibujos del natural

Cuadernos de artista

Motivación

Investigación

Dibujos de interpretación

Liechtenstein, Malevich, entre otros.
– La línea: trazo y grafismo. La línea y la percepción
de bordes. La línea como configuradora de relieve. La
línea objetual. Piet Mondrian. Las tramas. La trama en
el grabado y en la pintura. La serigrafía y el pop art. –
La forma. Análisis de su tipología. Diferentes
aplicaciones y combinaciones. – Niveles de iconicidad
de la imagen.
– El boceto o esbozo. Introducción al encaje.
Cuadernos de bocetos de artistas: Leonardo da Vinci,
Goya, Van Gogh, Picasso, Andy Warhol, Frida Kahlo. –
Representación analítica y sintética de las formas –
Técnicas gráfico-plásticas, secas y húmedas:
carboncillo, lápiz negro, grafito, conté, sanguina,
clarión, pastel, tinta china, acuarela, gouache,
rotuladores, entre otras.
– Materiales gráfico-plásticos. Seguridad, toxicidad e
impacto ambiental.
– Fundamentos de la percepción visual.
– Principios de la psicología de la Gestalt.
– Ilusiones ópticas. A lo largo de la historia: Arcimbolo,
Mantegna, Allan Gilbert, M.C. Escher, Salvador Dalí,
Duchamp. – Formas volumétricas sencillas. Partes
vistas y ocultas. Secciones y cortes. Análisis
geométrico de las figuras. – La superposición y la
relatividad del tamaño.
– La composición como método: El equilibrio
compositivo. Centros de interés. Regla de los impares.
Direcciones visuales. Ley de la mirada. Limitación del
enfoque. El contraste. Ley del horizonte. Aplicaciones.
– Sistemas de ordenación en la sintaxis visual.
Aplicaciones
. – Introducción a la representación del espacio
mediante la perspectiva.

1ª
evaluación
2ª
evaluación

C. Percepción y
ordenación del espacio

– Fundamentos de la percepción visual.
– Principios de la psicología de la Gestalt.
– Ilusiones ópticas. A lo largo de la historia: Arcimbolo,
Mantegna, Allan Gilbert, M.C. Escher, Salvador Dalí,
Duchamp. – Formas volumétricas sencillas. Partes
vistas y ocultas. Secciones y cortes. Análisis
geométrico de las figuras. – La superposición y la
relatividad del tamaño.
– La composición como método: El equilibrio
compositivo. Centros de interés. Regla de los impares.
Direcciones visuales. Ley de la mirada. Limitación del
enfoque. El contraste. Ley del horizonte. Aplicaciones.
– Sistemas de ordenación en la sintaxis visual.
Aplicaciones.
– Introducción a la representación del espacio
mediante la perspectiva

2ª
evaluación
3ª
evaluación

D. La luz, el claroscuro y
el color

La luz y el volumen.
– Tipos de luz y de iluminación.
– Valoración tonal y claroscuro
. – Síntesis aditiva y síntesis sustractiva. Color luz-color
pigmento.
– Naturaleza, percepción, psicología y simbología del
color.
– Monocromía, bicromía y tricromía. Aplicaciones
básicas del color en el dibujo.

2ª
evaluación
3ª
evaluación

E. Tecnologías y
herramientas digitales

– Introducción a programas de pintura y dibujo digital.
– Dibujo vectorial. Herramientas de edición de
imágenes para la expresión artística.
– Introducción al dibujo en movimiento.

3ª
evaluación

F. Proyectos gráficos
colaborativos

– La distribución de tareas en los proyectos gráficos
colaborativos: Principales criterios de selección a partir
de las habilidades requeridas y de las necesidades del
proyecto. Asignación de roles en el trabajo de grupo.
– Fases de los proyectos gráficos: Definición del
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Relacionar y comparar
estilos y movimientos
artísticos

objetivo e idea principal. Trabajos previos y de
planificación: selección de herramientas, técnicas y
soportes. Recopilación de información. Elaboración y
desarrollo. Bocetos y maquetas. Creación del producto.
Evaluación del resultado final.
– Introducción a las estrategias de selección de
técnicas, herramientas, medios y soportes del dibujo
adecuados a distintas disciplinas.
– Introducción a las estrategias de evaluación de las
fases y los resultados de proyectos gráficos. El error
como oportunidad de mejora y aprendizaje.

4.1.6.3. Criterios de evaluación competencial
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Competencias específicas Criterios de evaluación Descriptores

1. Comprender el dibujo como forma de
conocimiento, comunicación y expresión,
comparando el uso que se hace de él en
manifestaciones culturales y artísticas de
diferentes épocas, lugares y ámbitos
disciplinares, y valorando la diversidad de
significados que origina, para apreciar la
relevancia de la conservación y la promoción
del patrimonio

1.1. Identificar el dibujo como forma de
conocimiento, comunicación y expresión,
reflexionando con iniciativa sobre su
presencia en distintas manifestaciones
culturales y artísticas y comparando de forma
autónoma su uso en las mismas.
1.2. Comparar las múltiples funciones del
dibujo a través del análisis autónomo de su
uso en producciones de distintos ámbitos
disciplinares.

CCL1, CC1, CC3, CCEC1,
CCEC2.

2. Analizar, con actitud crítica y reflexiva,
producciones plásticas, de distintas épocas
y estilos, reconociendo el lenguaje, las
técnicas y procedimientos, la función
significativa y la expresividad presentes en
ellas, para desarrollar la conciencia visual y
el criterio estético y ampliar las posibilidades
del disfrute del arte.

2.1. Analizar el lenguaje, las técnicas y
procedimientos del dibujo en diferentes
propuestas plásticas, entendiendo los
cambios que se han producido en las
tendencias a lo largo de la historia y utilizando
la terminología específica más adecuada.
2.2. Analizar distintas manifestaciones
culturales y artísticas, comprendiendo la
función que desempeña el dibujo en las
mismas y valorando el enriquecimiento que
suponen para la sociedad los retos creativos
y estéticos.

CCL1, CC1, CC3, CCEC1,
CCEC2.

3. Analizar, interpretar y representar la
realidad, utilizando los recursos elementales
y la sintaxis del dibujo, para ofrecer una
visión propia de esa realidad, potenciar la
sensibilidad y favorecer el desarrollo
personal y artístico.

3.1. Experimentar con sensibilidad las
posibilidades expresivas de los recursos
elementales (punto, línea, forma) y de su
sintaxis, mejorando el proceso de creación
gráfica.
3.2. Analizar, interpretar y representar
gráficamente la realidad mediante bocetos y
esbozos, utilizando las herramientas
adecuadas y desarrollando una expresión
propia, espontánea y creativa

CPSAA1.1, CPSAA1.2,
CC1, CC2, CCEC3.1.

4. Experimentar con diferentes materiales,
técnicas y soportes, incluido el propio
cuerpo, analizando la importancia del mismo
en las propuestas artísticas
contemporáneas, para descubrir el gesto del
dibujo y la apropiación del espacio como
medios de autoexpresión y aceptación
personal.

4.1. Aportar una huella y gesto propios a la
realización de dibujos, combinando el uso
tradicional de materiales, técnicas y soportes
con una manipulación personal.
4.2. Realizar composiciones
bidimensionales, figurativas o abstractas,
explorando la percepción y ordenación del
espacio e indagando sobre la representación
del cuerpo humano y su posible utilización
como soporte o como herramienta gráfica.

CPSAA5, CC1, CC3,
CCEC1, CCEC3.1,
CCEC3.2

5. Utilizar la práctica del dibujo como medio
de expresión de ideas, opiniones,
sentimientos y emociones, investigando los
referentes culturales de las nuevas
creaciones como parte inherente de las
mismas, para ampliar el repertorio artístico y
enriquecer las producciones propias.

5.1. Identificar los referentes artísticos de una
obra determinada, describiendo la influencia
que ejercen y las relaciones que establecen.
5.2. Expresar ideas, opiniones y emociones a
través creaciones gráficas y dibujos propios,
incorporando, de forma guiada,
procedimientos o técnicas utilizados en
referentes artísticos de interés para el

CC1, CC3. CCEC1,
CCEC2, CCEC3.1.
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alumnado.

6. Realizar producciones gráficas expresivas
y creativas, valorando la importancia de los
elementos del lenguaje gráfico y su
organización en la definición de un estilo
personal, para progresar en la ejecución
técnica y en las cualidades comunicativas y
expresivas de las producciones propias.

6.1. Emplear con intenciones comunicativas o
expresivas los mecanismos de la percepción
visual, sus leyes y principios, así como la
composición y la ordenación de elementos en
el espacio, mostrando interés en sus
aplicaciones.
6.2. Expresar a través del trazo y el gesto del
dibujo una visión propia de la realidad o del
mundo interior, experimentando con los
elementos del lenguaje gráfico, sus formas,
signos, posibilidades expresivas y efectos
visuales.

CPSAA1.2, CPSAA5,
CCEC3.2, CCEC4.1,
CCEC4.2.

7. Experimentar con las técnicas propias del
dibujo, identificando las herramientas,
medios y soportes necesarios en la
realización de producciones gráficas.

7.1. Proponer distintas soluciones gráficas a
una misma propuesta visual, utilizando
diferentes niveles de iconicidad, identificando
las herramientas, medios y soportes
necesarios y justificando razonada y
respetuosamente la elección realizada.
7.2. Seleccionar y utilizar con destreza las
herramientas, medios y soportes más
adecuados a la intención creativa, empleando
los valores expresivos de técnicas como el
claroscuro y del color en una interpretación
gráfica personal de la realidad.
7.3. Conocer y saber utilizar los fundamentos
teóricos y prácticos del color para su
utilización plástica
. 7.4. Investigar de forma activa y abierta
sobre la presencia de tecnologías digitales en
referentes artísticos contemporáneos,
integrándolas en el proceso creativo y
expresivo propio.

STEM1, CD2, CPSAA5,
CC1, CC4, CE1, CCEC4.1,
CCEC4.2.

8. Adaptar los conocimientos y destrezas
adquiridos, desarrollando la retentiva y la
memoria visual, para responder con
creatividad y eficacia a nuevos desafíos de
representación gráfica.

8.1. Representar gráficamente el modelo
elegido, seleccionando y abstrayendo sus
características más representativas a partir
del estudio y análisis del mismo.
8.2. Utilizar el encuadre, el encaje y la
perspectiva en la resolución de problemas de
representación gráfica, analizando tanto los
diferentes volúmenes como el espacio que
completa el conjunto.

CPSAA1.1, CPSAA5, CC1,
CCEC4.1, CCEC4.2

9. Crear proyectos gráficos colaborativos,
contribuyendo de forma creativa a su
planificación y realización y adaptando el
diseño y el proceso a las características
propias de un ámbito disciplinar, para
descubrir posibilidades de desarrollo
académico y profesional y apreciar el
enriquecimiento que suponen las propuestas
compartidas.

9.1. Planificar proyectos gráficos sencillos,
identificando el ámbito disciplinar en que se
desarrollará, y organizando y distribuyendo
las tareas de manera adecuada.
9.2. Realizar proyectos gráficos en grupo
enmarcados en un ámbito disciplinar
concreto, aplicando los valores expresivos del
dibujo artístico y sus recursos.
9.3. Analizar las dificultades surgidas en la
planificación y realización de proyectos
gráficos compartidos, entendiendo el proceso
como un instrumento de mejora del resultado
final. 9.4. Identificar posibilidades de
desarrollo académico y profesional
relacionadas con el dibujo artístico,
comprendiendo las oportunidades que ofrece
y el valor añadido de la creatividad en los
estudios y en el trabajo.
9.5. Entender y saber representar la forma de
los objetos como consecuencia de su
estructura interna, valorando las aportaciones
de terceros en el marco de un trabajo
conjunto.

: STEM2, STEM3,
CPSAA3.1, CPSAA4, CE1,
CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.



4.1.7. 1º BACH. Cultura Audiovisual
Se ha seguido para su elaboración la normativa vigente:

• RD 243/2022, de 5 de abril, por el que se establece la ordenación y las enseñanzas
mínimas del Bachillerato.

• Decreto 64/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen
para la Comunidad de Madrid la ordenación y el currículo del Bachillerato.

4.1.7.1. Temporalización

La materia Cultura Audiovisual de 1º de Bachillerato se estructura en cuatro bloques de
saberes básicos relacionados con el análisis, comprensión y producción de imágenes
fotográficas y audiovisuales. Estos bloques se desarrollan progresivamente a lo largo del
curso, integrando el análisis teórico con la experimentación práctica y el desarrollo de
proyectos audiovisuales.

TEMPORALIZACIÓN BLOQUE TEMÁTICO CONTENIDOS PRINCIPALES

1º Trimestre Historia y cultura del audiovisual Evolución histórica de la fotografía y el cine.
Principales autores y Movimientos del lenguaje
audiovisual. Relación entre imagen y realidad.

Análisis de géneros y formatos audiovisuales. Lectura
crítica de imágenes.

2º Trimestre Elementos formales y expresivos del
lenguaje audiovisual

Elementos de la imagen: encuadre, composición,
color, iluminación, textura y perspectiva.

Gramática audiovisual: tipos de planos, movimientos
de cámara y montaje. Relación entre imagen, sonido
y emoción.

Análisis de fragmentos audiovisuales.

3º Trimestre Narrativa audiovisual y producción
audiovisual

Narrativa audiovisual: guión literario y guión técnico.

Fases de producción audiovisual: preproducción,
producción y postproducción.

Roles profesionales. Uso de herramientas técnicas
básicas.

Creación de un proyecto audiovisual.

4.1.7.2. Saberes básicos y situaciones de aprendizaje: correspondencia con
D64/2022

BLOQUE SABERES BÁSICOS SITUACIONES DE APRENDIZAJE Y APLICACIÓN EN
EL AULA

A. Historia y cultura
del audiovisual

Evolución Histórica de la fotografía y el
cine.

Principales movimientos y autores.

Distinción entre imagen y realidad.

Análisis de géneros y formatos
audiovisuales.

Investigación en grupos sobre la evolución de la imagen
audiovisual.

Análisis de fotografías y secuencias cinematográficas
relevantes.

Presentación digital sobre un autor o movimiento
audiovisual.

B. Elementos
formales del lenguaje
audiovisual

Elementos de la imagen: encuadre,
composición, color, iluminación y textura.

Tipos de plano y movimientos de cámara.

Montaje audiovisual. Relación entre
imagen, sonido y significado.

Análisis de escenas cinematográficas para identificar
elementos del lenguaje audiovisual.

Realización de ejercicios fotográficos experimentando con
diferentes planos y encuadres.

Creación de una serie fotográfica con intención narrativa.
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BLOQUE SABERES BÁSICOS SITUACIONES DE APRENDIZAJE Y APLICACIÓN EN
EL AULA

C. Narrativa
audiovisual

Estructura del relato audiovisual.

Guión literario y guión técnico.Storyboard.

Construcción de personajes y situaciones
narrativas.

Elaboración de un guión audiovisual breve a partir de una
idea original o adaptación de un texto.

Desarrollo de storyboard y planificación del rodaje.

D. Producción
audiovisual

Fases de producción audiovisual:
preproducción, producción y
postproducción.

Roles profesionales. Uso básico de
cámaras, sonido y programas de edición

. Difusión y derechos de autor.

Desarrollo de un proyecto audiovisual en grupo. Grabación
y edición de una pieza audiovisual breve.

Presentación pública del proyecto y reflexión sobre el
proceso creativo.

4.1.7.3. Criterios de evaluación competencial

Se utilizarán las siguientes claves para identificar las distintas competencias clave:

● Competencia en comunicación lingüística. (CCL)
● Competencia plurilingüe. (CP)
● Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería. (STEM)
● Competencia digital. (CD)
● Competencia personal, social y de aprender a aprender. (CPSAA)
● Competencia ciudadana. (CC)
● Competencia emprendedora. (CE)
● Competencia en conciencia y expresión cultural. (CCEC)

Competencias específicas resumidas de la materia Cultura Audiovisual – 1º Bachillerato (Artes)

● CE1. Analizar imágenes fotográficas fijas y producciones audiovisuales de distintos
estilos, formatos, géneros y culturas, reconociendo sus cualidades pláticas, formales y
semánticas y reflexionando sobre la historia de ambos medios, para desarrollar el
criterio estético, valorar el patrimonio, ampliar las posibilidades de disfrute y enriquecer
el imaginario propio.

● CE2. Elaborar producciones audiovisuales, empleando la propia presencia en la
imagen y la banda de sonido y evaluando el rigor ético y formal de los procedimientos,
para expresar y comunicar ideas, opiniones y sentimientos y construir una
personalidad abierta y amplia.

● CE3. Seleccionar y utilizar las técnicas, herramientas y convenciones del lenguaje
y la producción audiovisual, teniendo en cuenta todos sus aspectos (guión,
planificación, interpretación, grabación, edición, etc.), para realizar creaciones
audiovisuales y aprender a desenvolverse en circunstancias diversas.

● CE4. Determinar el público destinatario de una producción audiovisual, analizando sus
características y atendiendo al propósito de la obra, para adoptar el lenguaje, el
formato y los medios técnicos más adecuados y seleccionar las vías de difusión
oportunas.

Se utilizan las competencias específicas de la materia Cultura Audiovisual (1º Bachillerato)
resumidas de forma clara y breve, manteniendo el sentido de la normativa del Real Decreto
243/2022 y su desarrollo en el Decreto 64/2022 de la Comunidad de Madrid. En esta tabla,
singular por las características de la materia, se indican una serie de evidencias observables para
supervisar el trabajo en el aula.
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COMPETENCIAS CLAVE CONEXIÓN CON LOS DESCRIPTORES DEL ANEXO I DEL RD 243/2022

Cultura Audiovisual - IES Conde de Orgaz

Competenci
a específica

CCL STEM CD CPSAA CC CE CCEC Evidencias observables

CE1 ✓ CCL1 ✓ STEM3 ✓ CD1

✓ CD2

CPSAA1.1

CPSAA3.1

✓ CE3 ✓ CCEC3.2

✓ CCEC4.1

☐ Identifica referentes

visuales

☐ Analiza contextos

artísticos

☐ Utilizafuentes digitales

☐ Argumenta decisiones

creativas

CE2 ✓ STEM1 ✓ CD3 ✓ CPSAA3.1

✓ CPSAA3.2

✓ CC4 ✓ CE1

CE2

✓CCEC4

✓ CCEC4.2

☐ Organiza fases del

proyecto

☐ Gestiona recursos

☐ Ajusta tiempos

☐ Propone soluciones

creativas

CE3 ✓ CCL1 ✓ CD3 ✓ PSAA1.2 ✓

CPSAA3.2

✓ CC3 ✓ CE1

CE3

✓ CCEC3.1

✓CCEC4.1 ✓
CCEC4.2

☐ Experimenta con

materiales ☐ Produce

bocetos y prototipos
☐ Aplica técnicas
artísticas

☐ Evalúa resultados

CE4 ✓ CCL1

CCL2

✓ STEM1 ✓ CD2 ✓ CPSAA5 ✓ CC3 ✓ CE3 ✓CCEC2

✓ CCEC4.2

☐ Presenta el proyecto

soportes digitales

☐ Recoge feedback

☐ Mejora la propuesta

CE5 ✓ STEM3 ✓ CD2

✓ CD3

✓ CPSAA5 ✓ CE3 ✓ CCEC3 ✓

CCEC5

✓ CCEC6

☐ Utiliza software

creativo

☐ Integra medios

digitales

☐ Gestiona archivos

☐ Documenta el proceso

CRITERIOS DE EVALUACIÓN SEGÚN LA COMPETENCIA ESPECÍFICA y SABERES BÁSICOS

DECRETO 64/2022 Cultura Audiovisual - IES Conde de Orgaz

Competencia
específica

Criterios de evaluación Saberes básicos relacionados
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CE1 1.1. Analizar imágenes fotográficas y producciones
audiovisuales identificando sus elementos plásticos,
formales y narrativos.
1.2. Reconocer las características de distintos
estilos, géneros y formatos audiovisuales,
relacionándolos con su contexto histórico y cultural.

1.3. Reflexionar de forma crítica sobre la relación
entre imagen y realidad y sobre la influencia de
los medios audiovisuales en la construcción de
imaginarios colectivos.

1.4. Valorar el patrimonio fotográfico y audiovisual
como parte del patrimonio cultural y artístico.

• Evolución histórica de la fotografía y el cine.

Principales movimientos y autores. Distinción
entre imagen y realidad. Análisis de géneros y
formatos audiovisuales.

• Elementos de la imagen: encuadre,
composición, color, iluminación y textura. Tipos de
planos y movimientos de cámara. Montaje
audiovisual. Relación entre imagen, sonido y
significado.

CE2 2.1. Elaborar producciones audiovisuales sencillas
que integren imagen, sonido y narrativa para
expresar ideas, emociones o puntos de vista
personales.

2.2. Utilizar la propia presencia en la imagen y la
banda sonora de forma consciente para reforzar el
significado del mensaje audiovisual.

2.3. Evaluar el rigor ético y formal de las
producciones audiovisuales propias y ajenas,
respetando los derechos de autor y las normas de
uso responsable de imágenes y sonidos.

• Elementos de la imagen: encuadre,

composición, color, iluminación y textura. Tipos
de planos y movimientos de cámara. Montaje
Audiovisual. Relación entre imagen, sonido y
significado.

• Fases de producción audiovisual:
preproducción, producción y postproducción.
Roles profesionales. Uso básico de cámaras,
sonido y programas de edición. Difusión y
derechos de autor.

CE3 3.1. Seleccionar y aplicar técnicas básicas de guión,
planificación y realización audiovisual en la creación
de producciones propias.

3.2.Utilizar de forma adecuada herramientas y
recursos técnicos de grabación, sonido y edición en
proyectos audiovisuales.

3.3. Participar activamente en procesos de creación
audiovisual colaborativos, asumiendo diferentes
roles dentro del proceso de producción.

• Estructura del relato audiovisual. Guión literario

y guión técnico. Storyboard. Construcción de
personajes y situaciones narrativas.

• Fases de producción audiovisual:
preproducción, Producción y postproducción.
Roles profesionales. Uso básico de cámaras,
sonido y programas de edición. Difusión y
derechos de autor.

CE4 4.1. Analizar las características del público
destinatario de diferentes producciones
audiovisuales.

4.2. Adaptar el lenguaje audiovisual, el formato y
los recursos expresivos al objetivo comunicativo y al
público al que se dirige la obra.

4.3. Seleccionar los medios y canales de difusión
más adecuados para compartir producciones

audiovisuales.

• Análisis de géneros y formatos audiovisuales.

Distinción entre imagen y realidad.

• Fases de producción audiovisual:
preproducción, producción y postproducción.
Difusión y derechos de autor.
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CE5 5.1. Analizar críticamente el impacto social, cultural
y comunicativo de las imágenes y producciones
audiovisuales en la sociedad contemporánea.

5.2. Valorar el uso responsable, ético e inclusivo del
lenguaje audiovisual en la creación y difusión de
contenidos.

5.3. Reflexionar sobre el papel del audiovisual en
la construcción de identidades, imaginarios y
representaciones sociales.

• Evolución histórica de la fotografía y el cine.

Distinción entre imagen y realidad.

• Difusión de producciones audiovisuales y
derechos de autor

.
• Relación entre imagen, sonido y significado.

4.1.8. 2º BACH. Dibujo Artístico II

Se ha seguido para su elaboración la normativa vigente:

● RD 243/2022, de 5 de abril, por el que se establece la ordenación y las enseñanzas
mínimas del Bachillerato.

● Decreto 64/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para
la Comunidad de Madrid la ordenación y el currículo del Bachillerato.

4.1.8.1. Temporalización

La materia Dibujo Artístico II de 2º de Bachillerato se estructura en diversos bloques de saberes
básicos relacionados con la observación, el análisis y la representación gráfica de la realidad y de
las formas artísticas. Estos bloques se desarrollan de manera progresiva a lo largo del curso,
integrando la experimentación con técnicas y procedimientos gráficos con la reflexión sobre el
lenguaje visual y las posibilidades expresivas del dibujo. A través de la práctica continuada y el
análisis de referentes artísticos, el alumnado profundiza en la capacidad de observación, la
comprensión de la forma, la luz y el espacio, así como en el desarrollo de un lenguaje gráfico
personal.

TEMPORALIZACIÓN BLOQUE TEMÁTICO CONTENIDOS PRINCIPALES

1º Trimestre Análisis y representación de
la forma

Estudio de la estructura de los objetos y de la figura humana
mediante la observación directa. Introducción al análisis del
volumen a través de la luz y la sombra. Ejercicios de
composición y encaje.

2º Trimestre Profundización en la
representación del volumen,
la textura y el espacio.

Estudio de la luz, el claroscuro y las relaciones espaciales entre
formas. Desarrollo de composiciones más complejas y
experimentación con diferentes técnicas y materiales gráficos.

3º Trimestre Exploración de las
posibilidades expresivas del
dibujo.

Interpretación personal de la realidad y desarrollo de proyectos
gráficos más elaborados. Integración de los conocimientos
adquiridos en ejercicios de creación artística que combinen
análisis formal y expresividad.

4.1.8.2. Saberes básicos y situaciones de aprendizaje: correspondencia con D
64/2022

BLOQUE SABERES BÁSICOS SITUACIONES DE APRENDIZAJE Y
APLICACIÓN EN EL AULA
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A Análisis y
comprensión de la forma

Observación y análisis de formas naturales y
artificiales.

Estructura, proporción y relaciones
espaciales entre los elementos representados.

Estudio de la línea como elemento
configurador de la forma. Análisis de obras
artísticas relevantes en la historia del dibujo.

Realización de ejercicios de observación directa
de objetos y modelos del natural. Análisis de obras
de artistas relevantes para identificar estructuras
formales y compositivas.

Ejercicios de encaje y proporción para representar
correctamente las relaciones entre las formas.

B. Representación del
volumen y del espacio

Representación del volumen mediante la luz y
la sombra. Claroscuro, gradaciones tonales y
modelado de las formas. Relaciones
espaciales entre objetos. Perspectiva intuitiva
y representación del espacio tridimensional
sobre el plano.

Realización de estudios de claroscuro a partir de
bodegones y modelos del natural.

Ejercicios de representación de objetos con
diferentes condiciones de iluminación.

Desarrollo de composiciones que integran varios
elementos en el espacio para trabajar profundidad
y volumen.

C. Técnicas y recursos
del dibujo artístico

Materiales, técnicas y procedimientos del
dibujo artístico. Técnicas secas y húmedas.

Experimentación con grafito, carboncillo, tinta y
otros materiales.

Texturas gráficas y posibilidades recibidas del
trazo y la mancha.

Experimentación con distintos materiales y
herramientas gráficas para explorar sus
posibilidades expresivas.

Realización de ejercicios de representación de
texturas y superficies.

Desarrollo de composiciones gráficas utilizando
diferentes técnicas y recursos plásticos.

D. Expresión y proyecto
artístico

Composición y organización del espacio
gráfico. Interpretación personal de la realidad
mediante el dibujo.

Desarrollo del proceso creativo:idea, bocetos,
experimentación y obra final.

Valoración del dibujo como medio de expresión
artística y comunicación visual

Desarrollo de proyectos de dibujo artístico a partir
de una idea o tema propuesto. Elaboración de
bocetos preparatorios y estudio de distintas
soluciones compositivas. Realización de una obra
final en la que se integren los conocimientos
técnicos y regresivos trabajados durante el curso,
acompañada de la reflexión sobre el proceso
creativo.

4.8.1.3. Criterios de evaluación competencial

Se utilizarán las siguientes claves para identificar las distintas competencias clave:

1. Competencia en comunicación lingüística. (CCL)
2. Competencia plurilingüe. (CP)
3. Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería.

(STEM)
4. Competencia digital. (CD)
5. Competencia personal, social y de aprender a aprender. (CPSAA)
6. Competencia ciudadana. (CC)
7. Competencia emprendedora. (CE)
8. Competencia en conciencia y expresión cultural. (CCEC)

Competencias específicas resumidas de la materia Dibujo Artístico II – 2º Bachillerato (Artes)

● CE1. Comprender el dibujo como forma de conocimiento, comunicación y
expresión, comparando el uso que se hace de él en manifestaciones culturales y
artísticas de diferentes épocas, lugares y ámbitos disciplinares, y valorando la
diversidad de significados que origina, para apreciar la relevancia de la conservación y
la promoción del patrimonio.
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● CE2. Analizar, con actitud crítica y reflexiva, producciones plásticas, de distintas
épocas y estilos, reconociendo el lenguaje, las técnicas y procedimientos, la función
significativa y la expresividad presentes en ellas, para desarrollar la conciencia visual
y el criterio estético y ampliar las posibilidades del disfrute del arte.

● CE3. Analizar, interpretar y representar la realidad, utilizando los recursos elementales
y la sintaxis del dibujo, para ofrecer una visión propia de esa realidad, potenciar la
sensibilidad y favorecer el desarrollo personal y artístico.

● CE4. Experimentar con diferentes materiales, técnicas y soportes, incluido el propio
cuerpo, analizando la importancia del mismo en las propuestas artísticas
contemporáneas, para descubrir el gesto del dibujo y la apropiación del espacio como
medios de autoexpresión y aceptación personal.

Se utilizan las competencias específicas de la materia Dibujo Artístico II (2º Bachillerato)
resumidas de forma clara y breve, manteniendo el sentido de la normativa del Real Decreto
243/2022 y su desarrollo en el Decreto 64/2022 de la Comunidad de Madrid. En esta tabla,
singular por las características de la materia, se indican una serie de evidencias observables
para supervisar el trabajo en el aula.

COMPETENCIAS CLAVE

CONEXIÓN CON LOS DESCRIPTORES DEL ANEXO I DEL RD 243/2022

Dibujo Artístico II - IES Conde de Orgaz

Competen
cia
específica

CCL STEM CD CPSAA CC CE CCEC Evidencias
observables

CE1

CCL1 ✓ STEM3 ✓ CD1

✓ CD2

✓ CPSAA

CPSAA3.1

✓ CE3 ✓ CE 3 ✓
CCEC3.2

✓
CCEC4.1

□ Analiza estructuras
formales en objetos y
modelos del natural.
□ Identifica elementos
del lenguaje visual
(línea, forma, volumen,
proporción).
□ Interpreta referentes
artísticos del dibujo.
□ Argumenta decisiones
compositivas.

CE2

CCL1 ✓ STEM1 CD3 CPSAA3.1

CPSAA3.2

✓ CC4 ✓ CE1

✓ CE2

CCEC4.1
CCEC4.2

□ Realiza estudios del
natural con proporción y
encaje correctos.
□ Representa volumen
mediante claroscuro.
□ Utiliza técnicas
gráficas variadas.
□ Ajusta procedimientos
según la intención
expresiva.

CE3

✓ CCL1 sTEM3 CD3 CPSAA1.2
CPSAA3.2

✓ CC1 ✓ CE1 ✓
CE3

CCEC3.1
CCEC4.1
CCEC4.2

□ Experimenta con
grafito, tinta, carboncillo
u otras técnicas.
□ Produce bocetos y
estudios previos.
□ Aplica recursos
expresivos del trazo y la
textura.
□ Evalúa los resultados
del proceso creativo.
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CE4

CCL1
CCL2

✓ STEM1 ✓ CD2 ✓ CPSAA5 ✓ CC3 ✓ CE3 CCEC2 ✓
CEC4.2

□ Planifica un proyecto
de dibujo artístico.
□ Presenta propuestas
gráficas personales.
□ Utiliza soportes
tradicionales o digitales
para documentar el
proceso.
□ Recoge feedback y
mejora la propuesta
final.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN SEGÚN LA COMPETENCIA ESPECÍFICA y SABERES BÁSICOS

DECRETO 64/2022 Dibujo Artístico II - IES Conde de Orgaz

Competencia
específica

Criterios de evaluación Saberes básicos relacionados

CE1

1.1. Analizar formas naturales e artificiales
identificando su estructura, proporciones y
relaciones espaciales.

1.2. Reconocer los elementos formales del
lenguaje gráfico (línea, forma, volumen, luz y
composición) en obras artísticas y en la realidad
observada.

1.3. Aplicar estrategias de observación y análisis
visual en ejercicios de representación gráfica.

• Análisis de la forma y de su estructura.

• Proporción, encaje y construcción de la imagen.

• Elementos del lenguaje visual: línea, forma, volumen
y composición.

CE2

2.1. Realizar representaciones gráficas de
objetos, espacios o figuras atendiendo a
proporción, encaje y composición.

2.2. Utilizar la línea, el claroscuro y la mancha
para representar el volumen y la profundidad.

2.3. Aplicar distintos procedimientos y técnicas
gráficas de forma adecuada a la finalidad

expresiva del dibujo.

• Representación del volumen mediante luz y sombra.

• Claroscuro, gradaciones tonales y texturas.

• Técnicas y materiales del dibujo artístico.

CE3

3.1. Experimentarcon diferentes técnicas y
materiales gráficos para ampliar los recursos
expresivos.

3.2. Utilizar el dibujo como medio de exploración,
interpretación y expresión personal.

3.3. Desarrollar propuestas gráficas originales a
partir de la experimentación y la reflexión sobre el
proceso creativo.

• Técnicas gráficas secas y húmedas.

• Procedimientos experimentales en el dibujo.

• Expresividad del trazo, la mancha y la textura.
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CE4

4.1. Planificar y desarrollar composiciones
gráficas a partir de una idea o referente visual.

4.2. Integrar en un mismo trabajo diferentes
recursos formales y técnicos del dibujo.

4.3. Evaluar el proceso de trabajo y los
resultados obtenidos, identificando posibilidades
de mejora.

• Composición y organización del espacio pictórico.

• Desarrollo de proyectos gráficos.

• Proceso creativo en el dibujo artístico.

4.1.9. 2º BACH. Diseño

Se ha seguido para su elaboración la normativa vigente:

●       RD 243/2022, de 5 de abril, por el que se establece la ordenación y las enseñanzas
mínimas del Bachillerato.

●       Decreto 64/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen
para la Comunidad de Madrid la ordenación y el currículo del Bachillerato.

4.9.1.1.      Temporalización
En el calendario escolar de la Comunidad de Madrid de 2025-26 se inician las actividades lectivas
de 1º Bachillerato el 12 de septiembre de 2025 y finalizan el 19 de junio de 2026. La evaluación
final ordinaria deberá estar concluida el 12 de mayo aproximadamente dependiendo de las fechas
de la PAU (Prueba de Acceso a la Universidad) y la evaluación final extraordinaria finalizan el 17
de junio. Entre el 27 de mayo y 10 de junio y se desarrollan actividades de apoyo, refuerzo,
tutorización y realización de las pruebas extraordinarias de evaluación para el alumnado con
materias suspensas o de formación para los aprobados. El curso 2025-2026 tiene 40 semanas,
teniendo en las vacaciones de navidad, semana santa y el calendario de evaluaciones aprobado a
principio de curso que establecen el 11 de mayo para la finalización de las clases, tenemos 28
semanas lectivas. En el primer trimestre de 10 semanas, el segundo de 10 y el tercero de 8. Con
cuatro horas semanales (RD243/2022. Anexo IV) y teniendo en cuenta el calendario de fiestas
locales, tenemos un total de 112 sesiones repartidas en trimestres. Hay que tener en cuenta que
en este centro se paran las clases para los exámenes globales, se realiza semana blanca,
semana cultural y otras actividades. Además, se han programado dos actividades extraescolares
en la materia. En la programación de aula se ajustan las sesiones incorporando todas estas
incidencias propias del día a día de la enseñanza en un cronograma que permite observar la
secuenciación total del curso y advertir las modificaciones que se deben incluir ante hechos no
previstos y sus implicaciones.

El curso se estructura en tres evaluaciones parciales. Los bloques de contenidos generalistas

relativos a la historia del Diseño (A) y a la configuración forma y metodológica (B) se abordan

paulatinamente a lo largo de todo el curso. Respecto a los campos del diseño se comienza, en la

primera evaluación, por el Diseño gráfico (C) y del Diseño Tridimensional (D), el producto se

aborda en la segunda evaluación y el espacial en la tercera.

El cuadro siguiente refleja la secuenciación de los contenidos, por bloques, en doce situaciones de

aprendizaje (SA) abordados a lo largo de las tres evaluaciones.

Evaluación Saberes básicos (Bloques) y Situaciones de aprendizaje DISEÑO 2º BACH
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1ª evaluación
(10 semanas)

● Bloque A. Concepto, historia y campos del diseño. (5 sesiones)
● SA1. Historia y Campos del diseño.

● Bloque B. El diseño: configuración formal y metodología (5 sesiones)
● SA3. Configuración formal.

● Bloque C. Diseño gráfico (30 sesiones)
● SA2. Diseño gráfico.
● SA4. Diseño corporativo.
● SA5. Diseño editorial

2ª evaluación
(10 semanas)

● Bloque A. Concepto, historia y campos del diseño. (5 sesiones)

● Bloque B. El diseño: configuración formal y metodología (2 sesiones)
● SA6. Metodología.

● Bloque D. Diseño Tridimensional (33 sesiones)
● SA7. Diseño tridimensional de producto
● SA8. Materiales
● SA9. Diseño tridimensional de mobiliario
● SA10.Diseño tridimensional de mobiliario urbano

3ª evaluación
(8 semanas)

● Bloque A. Concepto, historia y campos del diseño. (1 sesiones)

● Bloque B. El diseño: configuración formal y metodología (1 sesiones)

● Bloque D. Diseño Tridimensional (30 sesiones)
● SA11.Diseño tridimensional de espacio interior.
● SA12.Diseño tridimensional de espacio expositivo

4.1.9.2. Saberes básicos y situaciones de aprendizaje: correspondencia con D64/2022
En el siguiente cuadro se puede comprobar cómo se abordan todos los saberes básicos
establecidos en el currículo (D64/22) a través de las distintas situaciones de aprendizaje.

Ev. Situaciones de
aprendizaje

Correspondencia de saberes básicos (currículo DECRETO 64/2022)

1ª EV. 1. Historia y Campos
del diseño.

– El diseño, sus clasificaciones y campos de aplicación:

Diseño gráfico: editorial, tipográfico, publicitario, identidad corporativa,

señalética.

Diseño industrial: de producto, embalajes o packaging, mobiliario, moda, textil.

Diseño ambiental: interiorismo, escaparatismo, escenografía.

– Evolución histórica del diseño y su definición. Concepto y teorías del diseño.

– Artesanía e industrialización: objeto artesanal, artístico e industrial, diferencias.

– Tendencias, periodos y las principales escuelas y figuras más representativas

en el campo del diseño: Revolución Industrial y Arts&Crafts. Orientalismo y

Movimiento Estético. Art Nouveau y Secesión. Deutcher Werkbund. Vanguardias,

Neoplasticismo, Constructivismo, Futurismo, Surrealismo. Bauhaus.

– La presencia de la mujer en el campo del diseño.

Las mujeres de la Bahuaus: Otti Berger, Anni Albers, Marianne Brandt, Alma

Buscher, Lilly Reich, Charlotte Perriand, Greta Grossman, Florence Knoll, Gae

Aulenti y Andrée Putman. Jacqueline S. Casey, Margaret Calvert, Aino Aalto,

Ray Kaiser Eames y Victoria Rushton, entre otras.
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3. Configuración
formal

– Diseño y función.

– El lenguaje visual:

Teoría de la percepción. Leyes de la Gestalt. Elementos básicos: punto, línea,
plano, color, forma y textura.

– Sintaxis de la imagen bidimensional y tridimensional:

Estructura y composición. Proporción, proporción áurea, escala. Peso visual,
equilibrio, centro de interés, recorrido visual, líneas de fuerza, ritmo.

– Ordenación y composición modular. Módulo, submódulo, redes, teselas,
formas moduladas, módulos pararregulares, movimientos en el plano, patrones
de repetición. Aplicaciones a telas, suelos, paredes. Historia.

– Dimensión semántica del diseño. Signo, Símbolo.

– El color. Propiedades. Valor simbólico y psicológico o social. Color e impresión.

– El diseño gráfico con y sin retícula. Procesos y técnicas de diseño gráfico.
Organización de la información.

2. Diseño gráfico – Funciones comunicativas del diseño gráfico.
– La tipografía, términos básicos, principales familias, legibilidad, propiedades y
uso en el diseño. Programas de creación de tipografías.
– El diseño gráfico y la composición.
– El diseño publicitario. Proyectos de comunicación gráfica. El cartel. Historia.

4. Diseño corporativo – La imagen de marca: el diseño corporativo. Historia. Programas de dibujo
vectorial.
– La señalización y sus aplicaciones. El pictograma. La retícula. Color. Soportes.

5. Diseño editorial – Diseño editorial. La maquetación y composición de páginas. Términos básicos.
Tipos de impresos. Impresión.

2ª EV. 6. Metodología – Proceso del diseño. Fases del diseño. Brief, establecimiento de objetivos,
planificación, documentación, creatividad, bocetos, croquis, arte final, memoria.
– La metodología del proyecto.
– Procesos creativos en un proyecto de diseño. Análisis de datos. Selección.
– Estrategias de organización de los equipos de trabajo.

7. Diseño
tridimensional de
producto

– Art Deco, Stiling. El Funcionalismo, Estilo Internacional. Organicismo. Diseño
Escandinavo. Escuelas de Posguerra. Pop, HiTech, Deconstructivismo, Mínimal.
Diseño Radical, Posmodernismo, Memphis. Últimas tendencias: accesibilidad,
diseño friendly, neobiomorfismo.
– Diseño y función.
– La diversidad como riqueza patrimonial.
– Aportación de las culturas no occidentales al canon del diseño universal. La
apropiación cultural.
– Fundamentos de la propiedad intelectual. La protección de la creatividad.
Patentes y marcas.
– Diseño de producto y diversidad funcional. Diseño flexible, creación de
opciones.
– El packaging: del diseño gráfico al diseño del contendor del producto
tridimensional. Iniciación a su desarrollo y técnicas de producción. Iniciación a
los troqueles, desarrollos y acotación.

8. Materiales – Diseño, ecología y sostenibilidad:
Procedencia de los materiales. Procesos de producción y distribución
sostenibles. El diseño en la sociedad de consumo. La obsolescencia
programada. Pertinencia del diseño. Aportaciones del diseño sostenible a la
solución de los retos ambientales.
– Materiales, texturas y colores. Sistemas de producción y su repercusión en el
diseño. Historia y evolución de los materiales. Sostenibilidad, reciclaje,
reutilización

9. Diseño
tridimensional de
mobiliario

– Diseño de producto.
– Tipología de objetos en el diseño volumétrico: de uso individual, público o
profesional. Sistemas de representación y estructuras compositivas aplicados al
diseño de producto: diédrico, axonométrico y cónico.
– Antropometría, ergonomía y biónica aplicada al diseño.

10. Diseño
tridimensional de
mobiliario urbano

– Tipología de objetos en el diseño volumétrico: de uso individual, público o
profesional. Sistemas de representación y estructuras compositivas aplicados al
diseño de producto: diédrico, axonométrico y cónico.

3ª EV. 11. Diseño
tridimensional de
espacio interior

– Diseño de espacios. Organización del espacio habitable, público o privado.
Distribución de espacios y recorridos.
– Elementos constructivos. Principios de iluminación. Diseño de espacios
interiores
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12. Diseño
tridimensional de
espacio expositivo

– Percepción psicológica del espacio. Luz y color.
– El diseño inclusivo de espacios. Accesibilidad.

4.1.9.3.     Criterios de evaluación competencial
Se utilizarán las siguientes claves para identificar las distintas competencias clave:
a)     Competencia en comunicación lingüística. (CCL)
b)     Competencia plurilingüe. (CP)
c)     Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería. (STEM)
d)     Competencia digital. (CD)
e)     Competencia personal, social y de aprender a aprender. (CPSAA)
f)      Competencia ciudadana. (CC)
g)     Competencia emprendedora. (CE)
h)     Competencia en conciencia y expresión cultural. (CCEC)

En la Comunidad de Madrid, el vínculo entre competencias clave y específicas en Bachillerato se
regula mediante el DECRETO 64/2022. El cuadro siguiente refleja la relación entre competencias
clave, las competencias específicas de la materia y los criterios de evaluación. Para trabajar las
competencias se han diseñado actividades en las que se trabaja con los bloques del currículo y
los saberes básicos asociados para cada competencia estableciendo los instrumentos de
evaluación definidos para evaluar los criterios de evaluación

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
DESCRIPTORES

CRITERIOS  DE EVALUACIÓN SABERES BÁSICOS

1. Identificar el concepto
y los fundamentos del
diseño a partir del
análisis crítico de
diversos productos de
diseño bidimensional y
tridimensional, para
profundizar en la
comprensión tanto de la
complejidad de los
procesos y herramientas
que intervienen, como de
la dimensión simbólica y
semántica de sus
lenguajes.

CCL1, CCL2, STEM4, CD1,
CPSAA4, CC1, CEC1 y CEC2

1.1.  Reconocer la relación entre las
formas y las funciones en objetos de
diseño bidimensionales o
tridimensionales, percibiéndolos como
productos susceptibles de
transformaciones y mejoras.

1.2. Explicar en los objetos de diseño
las dimensiones simbólicas y
semánticas propias de su lenguaje,
identificando sus elementos sintácticos
y constitutivos con actitud receptiva y
respetuosa.

Bloque A. Concepto, historia y campos
del diseño.

El diseño, sus clasificaciones y
campos de aplicación

Bloque B. El diseño: configuración
formal y metodología

SITUACIONES DE APRENDIZAJE (ACTIVIDADES) Y EVIDENCIAS OBSERVABLES

·  SA1 Historia y Campos del diseño (ACT1. Mapa mental. Historia y Aplicaciones y ACT8. Bauhaus_Presentacion)
●Expresa relaciones entre ideas con mapas mentales
●Utiliza el dibujo como medio de comunicación de ideas
●Planifica un trabajo en grupo con reparto de tareas, lluvia de ideas, acuerdos y evaluación del proceso
● Investiga, seleccionando las fuentes valiosas, sintetiza y expone ideas en una presentación
● Diseña productos gráficos digitales para exponer ideas, utilizando la imagen, el dibujo y el texto de forma clara.
● Se expresa de forma fluida utilizando el lenguaje específico de la asignatura.
● Interacciona con la audiencia, atiende a su preguntas y contesta de forma adecuada
● Atiende a los elementos y condiciones del diseño según los campos de aplicación (gráfico y tridimensional)
● Investiga e identifica ejemplos relevantes en lso distintos ámbitos del diseño. Los analiza y extrae conclusiones

para la elaboración de propuestas propias
● Explora ideas divergentes de soluciones a problemas de diseño
● Representa en distintos sistemas de representación valorando la adecuación y las características propias
● Justifica las intenciones en el diseño dependiendo del campo del diseño

2.   Reflexionar sobre los
orígenes, los principios y las

2.1. Identificar las características
fundamentales de los principales

Bloque A. Concepto, historia y
campos del diseño.
• Evolución histórica del diseño y su
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funciones del diseño,
comparando y analizando
producciones de diferentes
épocas, estilos y ámbitos de
aplicación, para valorar de
manera crítica su impacto
medioambiental, social y cultural.

CCL1, CCL3, STEM2,
CPSAA1.1, CC1, CC3,
CC4, CCEC1.

movimientos, corrientes, escuelas y
teóricos relacionados con el diseño,
comparando productos de diseño de
contextos geográficos, históricos y
sociales diversos, y reflexionando de
manera crítica sobre las aportaciones
de las mujeres y de las culturas no
occidentales.

2.2. Analizar de manera crítica
las diferentes soluciones de
diseño vinculadas a un mismo
problema, reflexionando sobre su
impacto en el entorno y
estableciendo argumentos que
promuevan una conciencia
comprometida con el medio
ambiente y con el diseño
sostenible.

definición. concepto y teorías del
diseño.
• Artesanía e industrialización:
objeto artesanal, artístico e industrial,
diferencias.
• Tendencias, periodos y las
principales escuelas
y figuras más representativas en el
campo del diseño
• Diseño, ecología y sostenibilidad
• Diseño y función.
• Diseño inclusivo, universal,
accesible,
igualitario.
• La diversidad como
riqueza patrimonial.
• Aportación de las culturas no
occidentales al canon del diseño
universal. La apropiación cultural.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE (ACTIVIDADES)

· SA1 Historia y Campos del diseño (ACT1. Mapa mental. Historia y Aplicaciones y ACT8. Bauhaus_Presentacion)
· SA2 Diseño Gráfico (ACT4. Análisis y mejora. Diseño gráfico_Cartel),
· SA7 Diseño Tridimensional de Producto (ACT9. Análisis y mejora. Diseño de Producto)
· SA11 Diseño Tridimensional de Espacio (ACT14. Análisis y mejora de una Oficina)

3. Analizar de manera crítica y
rigurosa distintas configuraciones
formales, compositivas y
estructurales presentes en el
diseño de diferentes productos,
identificando sus elementos
plásticos, estéticos, funcionales y
comunicativos, para enriquecer
sus propias producciones y
conformarse una opinión
informada sobre el impacto de la
disciplina en la inclusión, la
sostenibilidad y el consumo
responsable.

STEM1, STEM5, CD2,
CC1, CC4, CE1, CCEC1,
CCEC2, CCEC4.1

3.1. Reconocer las estructuras formales,
compositivas y estructurales en objetos
y productos de diferentes ámbitos del
diseño, analizando los procesos y
métodos utilizados para desarrollarlos,
así como las finalidades funcionales y
comunicativas de las que parten y su
impacto en aspectos tales como la
inclusión, la sostenibilidad y el consumo
responsable.

3.2. Analizar las relaciones compositivas
en distintos productos de diseño,
identificando los elementos básicos del
lenguaje visual y explicando su impacto
en aspectos como la inclusión, la
sostenibilidad y el consumo responsable

Bloque B. El diseño: configuración
formal y metodología
Bloque C: Diseño gráfico
Bloque D: Diseño tridimensional

SITUACIONES DE APRENDIZAJE (ACTIVIDADES)

· SA3 Configuración formal (ACT3. Diseño Gráfico. Composición y color)
· SA4. Diseño gráfico Corporativo (ACT6)
· SA5. Diseño Editorial (ACT7)
· SA7. Diseño Tridimensional de Producto  (ACT9 y 10)
· SA9. Diseño Tridimensional de Mobiliario  (ACT12)
· SA10.Diseño Tridimensional de elementos Urbanos  (ACT13)
· SA11.Diseño Tridimensional de un Espacio (ACT14 y 15)
· SA12.Diseño Tridimensional de un Espacio Expositivo (ACT16)

4: Planificar proyectos de diseño
individuales y colectivos,
seleccionando con criterio las
herramientas y recursos
necesarios, para proponer y
analizar críticamente soluciones
creativas en respuesta a
necesidades propias y ajenas.

CD3, STEM3,
CPSAA3.2, CPSAA5,

4.1. Planificar adecuadamente
proyectos de diseño individuales o
colectivos, estableciendo objetivos en
función del impacto de comunicación
buscado, programando las distintas
fases del plan de desarrollo,
seleccionando con criterio las
herramientas y recursos y priorizando la
sostenibilidad.

4.2. Participar activamente en la

Bloque B. El diseño: configuración
formal y metodología
Bloque C: Diseño gráfico
Bloque D: Diseño
tridimensional
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CC4, CE1, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2

organización adecuada de los equipos
de trabajo de los proyectos de diseño
colaborativo, identificando las
habilidades requeridas y repartiendo y
asumiendo las tareas con criterio.

4.3. Evaluar las propuestas de
planificación propias y ajenas de manera
crítica y argumentada, analizando su
adecuación al impacto de comunicación
buscado

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

· SA2, 5, 6, 7, 9, 10, 11 y 12

5. Desarrollar propuestas
personales e imaginativas a partir
de idea sobre productos
preexistentes, considerando la
propiedad intelectual, para
responder con creatividad a
necesidades propias y ajenas y
potenciar la autoestima y el
crecimiento personal.

STEM3, CPSAA1.1,
CC1, CC4, CE1, CE2,
CE3, CCEC3.1,
CCEC3.2, CCEC4.1,
CCEC4.2.

5.1. Proyectar soluciones de diseño
innovadoras en respuesta a
necesidades personales o de expresión
propias, a partir de ideas o productos
preexistentes.

5.2. Evaluar críticamente las propuestas
de diseño personales, valorando su
coherencia y adecuación, y considerando
el respeto a la propiedad intelectual, tanto
a la ajena como a la propia

Bloque A: Concepto, historia y
campos del diseño:
• Fundamentos de la propiedad
intelectual
Bloque B. El diseño: configuración
formal y metodología
Bloque C: Diseño gráfico
Bloque D: Diseño
tridimensional

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

· SA2, 5, 6, 7, 9, 10, 11 y 12

6.Crear productos de diseño,
respondiendo con creatividad a
necesidades concretas, incluidas
las del diseño inclusivo y las
relativas a la sostenibilidad, y
cuidando la corrección técnica, la
coherencia y el rigor de la factura
del producto, para potenciar una
actitud crítica y responsable que
favorezca el desarrollo personal,
académico o profesional en el
campo del diseño.

STEM3, CD3, CPSAA2, CC4,
CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1,
CCEC4.2

6.1. Realizar proyectos elementales de
diseño gráfico, diseño industrial o diseño
de espacios habitables, de manera
individual y colectiva, aplicando
soluciones creativas en la elaboración de
un producto innovador, y teniendo en
cuenta sus implicaciones sociales,
económicas y de transformación, así
como los aspectos relacionados con la
propiedad intelectual.

6.2. Evaluar de manera crítica y
argumentada trabajos de diseño propios y
ajenos, valorando tanto la selección
coherente y adecuada de los recursos
técnicos, como el rigor y la corrección en
la aplicación de las técnicas de ejecución,
desarrollo y presentación del producto,
además de su grado de adecuación al
impacto de comunicación buscado y al
respeto a la propiedad intelectual.

6.3. Identificar las posibilidades de
intervención del diseño inclusivo en
diferentes ámbitos de la actividad
humana, poniendo en valor los proyectos
innovadores y transformadores de la
sociedad.

6.4. Realizar colectivamente un proyecto
de diseño inclusivo, priorizando su
adecuación a una o varias diversidades
funcionales concretas, utilizando de
manera creativa las configuraciones

Bloque D: Diseño
tridimensional
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formales y argumentando las decisiones
tomadas

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

· SA11. Diseño Tridimensional del Espacio y SA12. Diseño Tridimensional de un Espacio Expositivo

La relación entre las competencias clave y las específicas de la materia de Diseño, establecida
en el Anexo I del RD 243/2022, queda reflejada en el siguiente cuadro.

Relación entre Competencias Clave y Competencias Específicas

CONEXIÓN CON LOS DESCRIPTORES DEL ANEXO I DEL RD 243/2022

DISEÑO 2º BACH

Competencias
específicas

CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC Descriptores del Anexo I
vinculados

CE1 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ CCL1, CCL3, STEM2,
CPSAA1.1, CC1, CC3, CC4,
CCEC1

CE2 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ CCL1, CCL3, STEM2,
CPSAA1.1, CC1, CC3, CC4,
CCEC1

CE3 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ STEM1, STEM5, CD2, CC1,
CC4, CE1, CCEC1, CCEC2,
CCEC4.1

CE4 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ CD3, STEM3, CPSAA3.2,
CPSAA5, CC4, CE1, CE3,
CCEC4.1, CCEC4.2

CE5 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ STEM3, CPSAA1.1, CC1, CC4,
CE1, CE2, CE3, CCEC3.1,
CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.

CE6 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ STEM3, CD3, CPSAA2, CC4,
CE1, CE3, CCEC3.2,
CCEC4.1, CCEC4.2

Para adquirir las competencias específicas de la materia se diseñan situaciones de aprendizaje
que utilizan los criterios de evaluación (Decreto 64/2022) y trabajan los saberes básicos
agrupados por Bloques de contenidos. La relación entre criterios de evaluación, bloques de
contenidos y situaciones de aprendizaje queda reflejada en el siguiente cuadro:

BLOQUE
SABERES

SITUACIÓN
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACIÓN SEGÚN LA COMPETENCIA ESPECÍFICA

DECRETO 64/2022
DISEÑO 2º BACH

CE1 CE2 CE3 CE4 CE5 CE6
1 2 1 2 3 1 2 1 2 3 1 2 1 2 3 4

A 1 ✓ ✓ ✓ ✓

C 2 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

B 3
C 4 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

C 5 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

B 6
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D 7 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

A 8 ✓ ✓

D 9 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

D 10 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

D 11 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

D 12 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

4.1.10. 2º BACH. Fundamentos Artísticos.

Se ha seguido para su elaboración la normativa vigente:

●       RD 243/2022, de 5 de abril, por el que se establece la ordenación y las enseñanzas
mínimas del Bachillerato.

●       Decreto 64/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen
para la Comunidad de Madrid la ordenación y el currículo del Bachillerato.

La organización y condición de transversalidad de los bloques temáticos condiciona que se vean y
trabajen  en cada una de las evaluaciones.

4.1.10.1. Temporalización
1ª evaluación A. Los fundamentos del arte

I. Metodología

B. El arte clásico y sus proyecciones.

E.Arte y expresión

2ª evaluación
3ª evaluación

B. El arte clásico y sus proyecciones

G. Arte y educación. Otras funciones del arte.

E.Arte y expresión

1ª evaluación
2ª evaluación
3ª evaluación

C. La luz y la religión en el arte

D. Visión, realidad y representación.

E.Arte y expresión
2ª evaluación
3ª evaluaciòn

E.Arte y expresión

H.Comunicación y tecnología en el Arte.

4.1.10.2. Saberes básicos y situaciones de aprendizaje: correspondencia con D
64/2022

Unidad/Bloque
temático

Saberes básicos Situaciones de aprendizaje

A.Los fundamentos
del Arte

Definición de arte a lo largo de la historia y perspectiva
actual. Diferencia entre arte y artesanía.
Tecnología del arte, materiales, técnicas y

procedimientos.
Aspectos históricos, geográficos y sociales del arte.
Teorías del arte: formalismo, expresionismo,

simbolismo e intelectualismo.
Terminología específica del arte y la arquitectura.
Análisis y crítica de la obra de arte.
Representaciones y creaciones de mujeres.
Pintoras: Sofonisba Anguisola, Artemisa Gentileschi,
Judith Leyster, Elisabeth Vigée Le Brun, Rosa Bonheur,
Barbara Krafft, Mary Cassatt, Frida Kahlo, Tamara de
Lempicka, entre otras.

No se trabaja con libro de
texto.

Uso del aula virtual.

Metodología expositiva.

Metodología activa y
participativa.
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·  Escultoras: Sabina von Steinbach, Properzia de Rossi,
Luisa Roldán, Camille Claudel, entre otras.
·  Arquitectas: Matilde Ucelay, Charlotte Perriand, Lilly
Reich, Lina Bo Bardi, Zaha Hadid, Kazuyo Sejima, entre
otras.
Arte conceptual y arte objeto.
El arte en la prehistoria y en las antiguas civilizaciones:

·  Pintura rupestre.
·  Arte mobiliar.
·  Arquitectura megalítica.
·  Expresiones artísticas en Mesopotamia, Persia y
Egipto.

Trabajos de investigación.

Trabajos de creación.

Aprendizaje cooperativo.

Agrupamientos.

Análisis formal de obras de
arte de distintas disciplinas
artísticas..

Contextualización de obras de
arte.

Identificación, descripción
iconográfica e iconológica.

Dataciones aproximadas.

Debates.

Análisis de fotografías y de
fotogramas de cine.

Desarrollo competencial de
temas transversales.

Relacionar.

B  El arte clásico y
sus proyecciones.

Introducción a la arquitectura y escultura griega:
órdenes, el canon griego.
La representación de la figura humana y la búsqueda

de la perfección. Cálamis, Mirón, Fidias, la Escuela de
Rodas, la Escuela de Tralles, la Escuela, la Escuela de
Pérgamo.
Obras y periodos más relevantes: arcaico, clásico y

helenístico.
La construcción en la antigua Roma: arquitectura

religiosa y civil.
El retrato escultórico en la Roma Antigua. El mosaico.
Claves de la arquitectura a través de diferentes épocas

y estilos: de la romanización a la Baja Edad Media.
El renacer del arte clásico en la arquitectura, pintura y

escultura: del trecento al cinquecento. Giotto, Duccio,
Boticelli, Brunelleschi, Donatello, Rafael Sanzio,
Michelangelo Bounarrotti, Leonardo da Vinci, Bramante,
entre otros.
La evolución del lenguaje clásico a lo largo de la

historia y el uso de sus elementos en la expresión
artística.
La proyección clásica en la edad contemporánea: del

Neoclasicismo a la pintura metafísica. De Jacques Louis
David y Anne-Louis Girodet a Giorgo de Chirico y Carlo
Carrà.

C. La luz y la religión
en el Arte.

La luz como elemento plástico.
La religión en la Edad Media.
Claves de la arquitectura a través de las diferentes

épocas y estilos: de la Edad Media al Movimiento
Moderno.
El manierismo: Palladio, Cellini, Juan de Bolonia, El

Greco y Tintoretto, entre otros.
Pintura barroca. El tenebrismo.Reforma y

contrarreforma. Velázquez, Caravaggio, Rembrandt,
Rubens, Zurbarán, Vermeer y José de Ribera, entre
otros.
La exaltación barroca: Bernini, Pierre Puget, entre

otros. Aportaciones a la pintura y escultura.
El Simbolismo: expresión pictórica y literaria. Gustav

Klimt, Edvard Munch, Paul Gauguin y Marc Chagall,
entre otros.

D.Visión, realidad y
representación

Sistemas de representación espacial en la pintura. De la
pintura primitiva a la ruptura cubista.
La abstracción y la voluntad artística en Occidente:

durante el final del Imperio romano y Bizancio
De los frescos románicos al origen de la perspectiva

en el Renacimiento. Botticelli, Verrocchio, Duccio, entre
otros.
El arte precolombino y el arte virreinal

hispanoamericano.
El Impresionismo. Claude Monet y Pierre Auguste

Renoir, entre otros.
El posimpresionismo pictórico.
La influencia del arte precolombino y el arte africano

en la edad Contemporánea.
El Cubismo. Juan Gris, Georges Braque y Pablo
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Picasso, entre otros.
El Futurismo. Filippo Tommaso Marinetti y Umberto

Boccioni, entre otros.
La abstracción: orígenes y evolución. Wassily

Kandinsky, Kazimir Malevich, Jackson Pollock y Mark
Rothko, entre otros.
El Realismo: conceptos y enfoques. La Nueva

Objetividad.
El Hiperrealismo. Antonio López, Jason Degraaf,

Edward Hooper y David Parrish, entre otros.

E.Arte y expresión La expresión en la Antigüedad. El retrato romano.
La expresión en la Edad Media.
La expresión en el Renacimiento.
La expresión en el Barroco.
Del rechazo dadaísta al arte intermedia de Fluxus.

Marcel Duchamp, Hannah Höch, Joseph Beuys entre
otros.
El arte Intermedia. Dick Higgins, Allan Kaprow, entre

otros.
El Expresionismo alemán. Ernst Ludwig Kirchner,

Franz Marc, Käthe Kollwitz, Otto Dix, entre otros.
De la pintura al cine. Del Fauvismo al expresionismo

figurativo del s.XX.
El Romanticismo y el origen de la modernidad. Caspar

David Friedrich y Francisco de Goya, entre otros.
La pintura de Goya: aportaciones de su obra a la

expresión artística y su influencia en el arte.
Del Impresionismo pictórico (Camille Pisarro, Édouard

Manet, Edgar Degas, Paul Cézanne, Claude Monet y
Pierre-Auguste Renoir, entre otros) al documental de
naturaleza.
El Surrealismo. André Breton, Salvador Dalí, René

Magritte, Joan Miró, Remedios Varo, Leonora
Carrington y Max Ernst, entre otros.
Influencias posteriores en el arte, el cine y la

publicidad.

F.Naturaleza y
sociedad en el Arte.

El paisaje en el arte antiguo.
El paisaje en la Edad Media. Descubrimiento del

paisaje en la pintura flamenca.
El paisaje en el Renacimiento.
El paisaje en el Barroco.
El paisaje en el siglo XVIII.
El paisaje en el siglo XIX.
El paisaje y las vanguardias.
El Modernismo. Gustav Klimt, Tolousse-Lautrec,

Santiago Rusiñol y Ramón Casas, entre otros.
Arquitectura y artes aplicadas. Williams Morris y Walter

Gropius, entre otros.
La arquitectura orgánica. Antoni Gaudí, Frank Lloyd

Wright, Alvar Aalto y Bruno Zevi, entre otros.
El Art Déco.
Arte y ecología. Del Land Art (Robert Smithson) y el

Arte Povera hasta nuestros días.

G. Arte y educación.
Otras funciones del
arte.

El arte y la educación en la Antigüedad.
El arte y la educación religiosa en la Edad Media.
El arte y la educación en la Edad Moderna.
La Bauhaus, escuela de Basilea, escuela de Zurich,

escuela de Ulm, escuela de arquitectura de Chicago.
Arte y función. Diseño y artes aplicadas.
Influencias del arte en la industria y el diseño.
Arte y artesanía.
La arquitectura de vidrio y hierro y el Movimiento

Moderno.
·  El Palacio de Cristal de Patxon, La Galería de las
Máquinas de Dutert y Contamin y la Torre Eiffel de
Gustave Eiffel.
·  Ejemplos en Madrid: Estación de Atocha de Alberto
Palacio, Palacio de Cristal del Retiro de Velázquez
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Bosco, Mercado de San Miguel de Alfonso Dubé y Diez.
Espacios urbanos e intervenciones artísticas. Arte

urbano.

H. Comunicación y
tecnología en el Arte.

El arte como medio de comunicación desde sus
orígenes hasta la Edad Contemporánea.
Arte y medios de comunicación: del cartel al Pop Art.
La fotografía. De la cámara oscura a la fotografía
contemporánea.
El arte en pantalla: inicios del cine, el videoarte, arte en

las redes, arte digital.
Nuevas formas de expresión

I.Metodología Metodologías de estudio de las formas, las funciones y
los significados asociados a los movimientos y estilos
rtísticos, y de análisis técnico y procedimental de la obra
de arte.
La distribución de tareas en los proyectos artísticos:

criterios de selección a partir de las habilidades
requeridas.
Metodología proyectual. Fases de los proyectos

artísticos.
Selección de estilos, técnicas y lenguajes.

4.1.10.3. Criterios de evaluación competencial

Competencias específicas Criterios  de evaluación Descriptores

1.Comprender los cambios en
la concepción del arte,
analizando las semejanzas y
las diferencias entre distintos
periodos históricos o contextos
culturales.

1.1. Explicar de forma
respetuosa el
enriquecimiento que
supone la diversidad en el
arte, estudiando obras de
épocas y culturas distintas
a partir de la vinculación
con su contexto y
analizando el concepto de
arte al que responden.
1.2. Argumentar la
evolución en la concepción
del arte en la historia,
comparando con iniciativa
sus significados en
periodos y culturas
diferentes y analizando
sus semejanzas y
diferencias.

CCL1, CPSAA4, CC1, CCEC1 y
CCEC2.

2.Reflexionar sobre las funciones del
arte a lo largo de la historia, analizando
la evolución de su papel en cada
periodo, para apreciar sus
singularidades y poner en valor el
patrimonio cultural y artístico de
cualquier época

2.1. Distinguir las
funciones del arte a lo
largo de la historia,
analizando su evolución a
partir del estudio de
diversas obras artísticas
de diferentes estilos y
épocas.
2.2. Explicar las
singularidades de diversas
manifestaciones culturales
y artísticas,
relacionándolas con su
función.

CCL1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC1 y
CCEC2

3.Analizar formal, funcional e
históricamente producciones
artísticas de diversos periodos
y estilos, reconociendo sus
elementos constituyentes y las
claves de sus lenguajes y

3.1. Identificar los
elementos constituyentes
de manifestaciones
artísticas, de diversos
periodos y estilos,
reconociendo las claves de

: CCL2, CD1, CPSAA1.2, CPSAA4,
CC1, CCEC1 y CCEC2.
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usando vocabulario específico,
para desarrollar el criterio
estético y ampliar las
posibilidades de disfrute del
arte.

sus lenguajes y
justificando su relación con
la época, artista o
movimiento
correspondiente.
3.2. Analizar formal,
funcional e históricamente,
con criterio, diferentes
manifestaciones artísticas,
haciendo uso de la
terminología específica
asociada a sus lenguajes.

4.Explicar obras artísticas
realizadas en distintos medios y
soportes, identificando la
situación histórica, geográfica y
social en la que se crearon, así
como sus posibles influencias y
proyecciones, para valorarlas
como testimonios de una época
y una cultura y como elementos
del patrimonio.

4.1. Analizar producciones
artísticas de diversos
estilos y épocas y
realizadas en distintos
medios y soportes,
relacionándolas con su
situación social, geográfica
e histórica de creación y
explicando las posibles
relaciones con obras de
otras épocas y culturas.
4.2. Compartir las
conclusiones de
investigaciones sobre
obras  artísticas de
diversos estilos y épocas y
las relaciones con su
situación, usando los
medios analógicos y
digitales más adecuados.

CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1,
CCEC1 y CCEC2

5.Comprender el poder
comunicativo del arte,
identificando y reconociendo el
reflejo de las experiencias
vitales en diferentes
producciones, para valorar la
expresión artística como
herramienta potenciadora de la
creatividad, la imaginación, la
autoestima y el crecimiento
personal.

5.1. Explicar las diferentes
posibilidades expresivas
del arte y su poder de
transmisión de ideas,
conceptos, sentimientos y
emociones, a partir de
obras de artistas de
distintas épocas y estilos,
analizando las distintas
interpretaciones que se
han dado de ellas.
5.2. Analizar producciones artísticas
de diversos periodos y estilos,
vinculándolas creativamente con
experiencias vitales propias y
ajenas y valorándolas como
herramientas potenciadoras de la
creatividad, la imaginación, la
autoestima y el crecimiento
personal

CCL1, CPSAA1.1, CPSAA1.2,
CPSAA3.1, CC1, CCEC2 y CCEC3.1.

6.Interpretar diversas
creaciones artísticas a partir del
estudio de su forma, su
significado, su época histórica y
su recepción, para desarrollar
el sentido crítico y para apreciar
las diferentes opiniones y
percepciones ante las
producciones artísticas.

6.1. Interpretar creaciones
artísticas de distintos
periodos y estilos,
analizando su forma, su
significado y su contexto
de creación e
incorporando las ideas,
conocimientos, emociones
y sentimientos propios.
6.2. Comparar las
interpretaciones que se
han dado de diversas
manifestaciones artísticas,
analizando los diferentes
puntos de vista y
proponiendo una
valoración personal.

CCL1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC1 y
CCEC2
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7.Elaborar con creatividad
proyectos artísticos
investigando estilos, técnicas y
lenguajes multidisciplinares y
seleccionando y aplicando los
más adecuados, para dar forma
a las ideas y objetivos
planteados y para aprender a
afrontar nuevos retos artísticos.

7.1. Plantear proyectos
artísticos, seleccionando
los estilos, técnicas y
lenguajes más adecuados
de diversas disciplinas, y
organizando y
distribuyendo las tareas de
manera razonada.
7.2. Llevar a cabo con
creatividad proyectos
artísticos, materializando
las ideas y objetivos
planteados, aplicando los
aprendizajes adquiridos,
asumiendo los papeles
asignados y respetando,
en su caso, las
aportaciones de los
demás.

CD3, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC3,
CE2, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.

4.1.11.2º BACH. Técnicas de expresión Gráfico plásticas

Se ha seguido para su elaboración la normativa vigente:

● RD 243/2022, de 5 de abril, por el que se establece la ordenación y las
enseñanzas mínimas del Bachillerato.

● Decreto 64/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se
establecen para la Comunidad de Madrid la ordenación y el currículo del
Bachillerato.

4.1.11.1. Temporalización

A partir del calendario escolar de la Comunidad de Madrid de 2025-26, en el centro se inician las
actividades lectivas de 2º Bachillerato el 12 de septiembre de 2025 y finalizan el 19 de junio de
2026. La evaluación final ordinaria deberá estar concluida el 12 de mayo aproximadamente
dependiendo de las fechas de la PAU (Prueba de Acceso a la Universidad) y la evaluación final
extraordinaria finalizan el 17 de junio. Entre el 27 de mayo y 10 de junio y se desarrollan
actividades de apoyo, refuerzo, tutorización y realización de las pruebas extraordinarias de
evaluación para el alumnado con materias suspensas o de formación para los aprobados. El curso
2025-2026 tiene 40 semanas, teniendo en las vacaciones de navidad, semana santa y el
calendario de evaluaciones aprobado a principio de curso que establecen el 11 de mayo para la
finalización de las clases, tenemos 28 semanas lectivas. En el primer trimestre de 10 semanas, el
segundo de 10 y el tercero de 8. Con cuatro horas semanales (RD243/2022. Anexo IV) y teniendo
en cuenta el calendario de fiestas locales, tenemos un total de 112 sesiones repartidas en
trimestres. Hay que tener en cuenta que en este centro se paran las clases para los exámenes
globales, se realiza semana blanca, semana cultural y otras actividades. Además, se han
programado dos actividades extraescolares en la materia. En la programación de aula se ajustan
las sesiones incorporando todas estas incidencias propias del día a día de la enseñanza en un
cronograma que permite observar la secuenciación total del curso y advertir las modificaciones
que se deben incluir ante hechos no previstos y sus implicaciones.

El curso se estructura en tres evaluaciones. En cada evaluación trataremos de forma
pormenorizada el bloque B, C y D, puesto que ofrece el conocimiento de las técnicas gráfico
plásticas tradicionales que subyacen después en cualquier práctica artística. En el transcurso de
las sesiones se irán trabajando los contenidos relativos a los elementos de la expresión plástica
relacionados con el Bloque A y con el bloque de contenidos que se esté trabajando de forma más
específica. El bloque E relativo a técnicas mixtas y alternativas, se tendrá en cuenta también
relacionándolo con el bloque de contenidos específico de cada evaluación. El bloque F se
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desarrollará en las tres evaluaciones a partir de los proyectos personales artísticos realizados por
el alumnado.

Tenemos dos grupos de alumnos separados, una única sala de tórculos y dos aulas en distintas
plantas por lo que la temporización de contenidos se realiza de forma que no se solape el bloque
de Grabado.

El cuadro siguiente refleja la secuenciación de los contenidos, por bloques, en once situaciones de
aprendizaje (SA) abordados a lo largo de las tres evaluaciones para el grupo C y el grupo D.

Evaluación

(semanas)

Saberes básicos (Bloques)

Situaciones de aprendizaje

GRUPO C

1ª evaluación
(10)

Bloque B. Técnicas de dibujo (33 sesiones)
SA1. Técnica Seca. Reproducción (2)
SA2. Técnica Seca. Tipos de dibujo (3)
SA3. Técnica Seca. Abstracción. (4)
SA4.Técnica Seca. Interpretación

- imagen(6)
- estilo (6)
- tema (8)
- texto (4)

o  Bloque A. Aspectos generales
SA5. Contenidos y Glosario (4).

o  Bloque F. Proyectos grafico plásticos (2)
SA4 al 7

o  Bloque E. Técnicas mixtas y alternativas (1)
SA4 y 5

2ª evaluación
(10)

o  Bloque D. Técnicas de grabado y estampación (33)
SA6. Grabado en relieve (15)
SA7. Grabado en hueco (18)

o  Bloque A. Aspectos generales
SA5. Contenidos y Glosario (6).

o  Bloque F. Proyectos grafico plásticos (1)
SA4 al 11. SA8. Interpretación Museo

3ª evaluación
(8)

o  Bloque C. Técnicas de pintura (23)
SA9. Técnica húmeda_

- Interpretación (9)
- Identidad (10)
- Abstracción (4)
-

Bloque A. Aspectos generales
SA5. Contenidos y Glosario (1).

Bloque F. Proyectos grafico plásticos (4)
SA11. Proyecto grafico plástico

Bloque E. Técnicas mixtas y alternativas (4)
SA10. Técnica mixta y alternativa
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4.1.11.2. Saberes básicos y situaciones de aprendizaje: correspondencia con
D64/2022

Ev. Situaciones de
aprendizaje

GRUPO C

Correspondencia de saberes básicos (currículo DECRETO 64/2022)

1ª EV. SA1. Técnica
Seca.
Reproducción.

– Materiales, útiles y soportes asociados al dibujo. Características y terminología
específica.
– Técnicas secas: lápices de grafito, carboncillo, lápices compuestos, sanguinas, barras
grasas, de color y pasteles. Aplicación en la realización de trabajos.
– Análisis técnico y procedimental en dibujos de estilos y épocas diferentes. Proyección
fotográfica aplicada al dibujo.
‒ Metodología proyectual.
‒ Proceso de elaboración de una obra pictórica.
– El lenguaje gráfico-plástico: forma, color, textura y composición. Su evolución
histórica.
– Soportes, utensilios, pigmentos, aglutinantes y disolventes asociados a las diferentes
técnicas gráfico plásticas.
– Propiedades físicas y químicas de los materiales de uso frecuente. Interacción entre
materiales.
– Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artísticos.
– Técnicas secas: lápices de grafito, carboncillo, lápices compuestos, sanguinas, barras
grasas, de color y pasteles. Aplicación en la realización de trabajos.

SA2. Técnica Seca.
Tipos de dibujo
SA3. Técnica
Seca. Abstracción

SA4.Técnica
Seca.
Interpretación
· imagen
· estilo
· tema
· texto

SA5. Contenidos y
Glosario

– La conservación de las obras gráfico-plásticas.
– La protección de la creatividad. Aspectos fundamentales de la propiedad intelectual.
Copias y falsificaciones.
– La perspectiva inclusiva a los productos gráfico-plásticos.
– Análisis de desde diferentes perspectivas.
– Estrategias de investigación, análisis, interpretación y valoración crítica de productos
culturales y artísticos.
– Estrategias para la planificación y desarrollo de proyectos gráfico-plásticos. La
organización de los equipos de trabajo.
– Aplicación de las distintas técnicas en la realización de actividades y proyectos.

2ª EV. SA6. Grabado en
relieve

‒ Materiales, útiles, maquinaria y soportes. Terminología específica.
‒ Monoimpresión y reproducción múltiple. La obra gráfica. Monotipia plana.
‒ Estampación en relieve. Xilografía. Linóleo. Aplicación en la realización de proyectos
y trabajos.

SA7. Grabado en
hueco

‒ Estampación en hueco. Calcografía. Técnicas directas e indirectas.
‒ Estampación plana. Método planográfico. Litografía. Método permeográfico.
Serigrafía. Método electrónico. Copy art.
‒ Análisis técnico y procedimental de obra gráfica realizada con técnicas de grabado y
estampación por artistas de diferentes épocas y estilos.

SA8. Interpretación
Museo

– Estrategias de investigación, análisis, interpretación y valoración crítica de productos
culturales y artísticos.
– Aplicación de las distintas técnicas en la realización de actividades y proyectos.

3ª EV. SA9. Técnica
húmeda
∙ Interpretación

∙ Identidad

∙Abstracción

– Técnicas húmedas y mixtas. La tinta y sus herramientas. Aplicación en la realización
de trabajos.
‒ Materiales, útiles y soportes. Características y terminología específica.
‒ Técnicas al agua: acuarela, témpera y acrílico. Aplicación en la realización de
proyectos y trabajos.
‒ Técnicas sólidas, oleosas y mixtas. Temple al huevo. Encaustos. Pasteles. Óleos.
Óleos miscibles al agua. Pinturas biodegradables. Aplicación en la realización de
proyectos y trabajos.
‒ Análisis técnico y procedimental de obras pictóricas de estilos y épocas diversas.

SA10. Técnica mixta
y alternativa

‒ Otras técnicas, materiales y procedimientos en la expresión gráfica contemporánea.
‒ La imagen digital. Arte digital.
‒ Técnicas contemporáneas de artistas de diferentes estilos: análisis de sus obras y
procedimientos.
‒ Técnicas mixtas o alternativas: aplicación en la realización de trabajos.
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SA11. Proyecto
grafico plástico

‒ Metodología proyectual.
‒ Proceso de elaboración de una obra pictórica.
‒ Exposición y difusión de proyectos gráfico-plásticos.
‒ Estrategias de evaluación de las fases y los resultados de proyectos gráficos. El error
como

4.1.11.3. Criterios de evaluación competencial

Se utilizarán las siguientes claves para identificar las distintas competencias clave:

a)     Competencia en comunicación lingüística. (CCL)

b)     Competencia plurilingüe. (CP)

c)     Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería. (STEM)

d)     Competencia digital. (CD)

e)     Competencia personal, social y de aprender a aprender. (CPSAA)

f)      Competencia ciudadana. (CC)

g)     Competencia emprendedora. (CE)

h)     Competencia en conciencia y expresión cultural. (CCEC)

En la Comunidad de Madrid, el vínculo entre competencias clave y específicas en Bachillerato se
regula mediante el DECRETO 64/2022. El cuadro siguiente refleja la relación entre competencias
clave, las competencias específicas de la materia y los criterios de evaluación. Para trabajar las
competencias se han diseñado actividades en las que se trabaja con los bloques del currículo y
los saberes básicos asociados para cada competencia estableciendo los instrumentos de
evaluación definidos para evaluar los criterios de evaluación.

COMPETENCIAS
ESPECÍFICAS
DESCRIPTORES

SABERES BÁSICOS CRITERIOS DE EVALUACIÓN

1. Analizar obras
gráfico-plásticas, valorando
sus aspectos formales,
comparando las técnicas,
materiales y
procedimientos empleados
en su ejecución y
conservación, y
reflexionando sobre su
posible impacto
medioambiental, para
conformar un marco
personal de referencia que
potencie la creatividad y
fomente una actitud
positiva hacia el
patrimonio, a la par que
comprometida con la
sostenibilidad.

CCL3, STEM2, CD1,
CPSAA2, CC1, CC2,
CC4, CCEC1, CCEC2

A. Aspectos generales.
El lenguaje gráfico-plástico: forma,
color, textura y composición. Su
evolución histórica.
Soportes, utensilios, pigmentos,
aglutinantes y disolventes
asociados a las diferentes técnicas
gráfico-plásticas.
Interacción entre materiales.
Seguridad, toxicidad e impacto
medioambiental de los diferentes
materiales artísticos.
Soportes y materiales sostenibles.
La conservación de las obras
gráfico-plásticas.
La protección de la creatividad.
Aspectos fundamentales de la
propiedad intelectual. Copias y
falsificaciones.
Perspectiva de género, perspectiva
intercultural y perspectiva inclusiva
en las producciones
gráfico-plásticas.

1.1. Analizar obras gráfico- plásticas de distintos
tipos y épocas, identificando los materiales,
técnicas y procedimientos utilizados, valorando
sus efectos expresivos e incorporando juicios de
valor estético a partir del estudio de sus aspectos
formales.
1.2. Comparar los  elementos, técnicas y
procedimientos empleados en distintas
producciones gráfico-plásticas, identificando
diferencias y aspectos comunes, y estableciendo
relaciones entre ellos.
1.3. Valorar críticamente la sostenibilidad y el
impacto medioambiental de los procedimientos y
materiales utilizados en la creación
gráfico-plástica en distintos momentos históricos,
proponiendo alternativas respetuosas con el
medioambiente.

ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS OBSERVABLES. GRUPO C
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• ACT1. Técnicas seca. Lápiz de grafito. Copia de una fotografía de Salgado.
●Analiza estructuras compositivas en los ejemplos dados.
● Identifica materiales, técnicas y procedimientos en los ejemplos dados y los compara
● Interpreta y valora sus efectos expresivos.
● Identifica el impacto ambiental de procesos y  materiales de las distintas técnicas.

COMPETENCIAS
ESPECÍFICAS
DESCRIPTORES

SABERES BÁSICOS CRITERIOS DE EVALUACIÓN

2. Reflexionar sobre las funciones del arte a
lo largo de la historia, analizando la
evolución de su papel en cada periodo, para
apreciar sus singularidades y poner en valor
el patrimonio cultural y artístico de cualquier
época.

CPSAA1.1, CPSAA1.2, CC4, CE3,
CCEC3.1, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.

A. Aspectos
generales.
Estrategias de
investigación,
análisis,
interpretación y
valoración crítica
de productos
culturales y
artísticos

2.1. Seleccionar creativamente los recursos
gráfico-plásticos adecuados en función de la
situación expresiva o la intencionalidad del
desempeño solicitado.
2.2. Utilizar de manera creativa y autónoma las
técnicas, materiales y procedimientos de la
expresión gráfico-plástica en la resolución de
distintas necesidades expresivas y
comunicativas, incidiendo en el rigor en la
ejecución y en la sostenibilidad del producto final.

ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS OBSERVABLES. GRUPO C

• ACT5. Técnicas seca. Ceras y Pasteles. Interpretación de una obra impresionista de Renoir
• ACT1 a la 7, de la 9 a la 10 y de la 12 a la 16.
● Interpreta y valora sus efectos expresivos.
●Utiliza técnicas gráficas variadas.
●Ajusta procedimientos según la intención expresiva.
●Experimenta con grafito, tinta, carboncillo u otras técnicas.
●Produce bocetos y estudios previos.
●Aplica recursos expresivos del trazo y la textura.
●Evalúa los resultados del proceso creativo.

COMPETENCIAS
ESPECÍFICAS
DESCRIPTORES

SABERES BÁSICOS CRITERIOS DE EVALUACIÓN

3. Planificar el proceso de
realización individual y
colectiva de obras
gráfico-plásticas, valorando
las posibilidades que
ofrecen las distintas
técnicas, materiales y
procedimientos, así como
su adecuación a una
determinada propuesta,
para responder con eficacia
y creatividad a cualquier
desempeño relacionado con
la producción cultural o
artística.

STEM3, CPSAA3.2,
CPSAA4, CE2 y
CCEC4.2.

F. Proyectos
gráfico-plásticos.
Metodología proyectual.
Estrategias para la
planificación y desarrollo de
proyectos gráfico-plásticos.
La organización de los
equipos de trabajo.
Proceso de elaboración de
una obra pictórica.
Exposición y difusión de
proyectos gráfico-plásticos.
Estrategias de evaluación
de las fases y los resultados
de proyectos gráficos.
El error como oportunidad
de mejora y aprendizaje

3.1. Planificar el proceso completo de realizaciones de
obras gráfico-plásticas variadas (dibujos, pinturas,
grabados, técnicas mixtas, etc.), individuales y/o
colectivas, estableciendo las fases de realización y
argumentando la selección de las técnicas, materiales,
procedimientos y lenguajes más adecuados en función
de las distintas intenciones comunicativas o creativas.
3.2. Planificar de manera adecuada la organización de
las fases y de los equipos de trabajo, identificando las
habilidades requeridas en cada caso y repartiendo y
asumiendo las tareas con criterio.
3.3. Explicar con criterio y respeto las propuestas de
planificación propias y ajenas de manera crítica y
argumentada, valorando tanto la adecuación de la
selección de técnicas, materiales, procedimientos y
lenguajes, como el grado de ajuste entre el proceso de
realización previsto y el producto final buscado.

ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS OBSERVABLES. GRUPO C

• ACT6. Técnica seca. Celebración cultural del día de los muertos
• ACT16. Proyectos Gráfico plástico
●Planifica un proyecto de dibujo artístico.
●Presenta propuestas gráficas personales.
●Utiliza soportes tradicionales o digitales para documentar el proceso.
●Recoge feedback y mejora la propuesta final.
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COMPETEN-
CIAS
ESPECÍFICAS
DESCRIPTO-
RES

SABERES BÁSICOS CRITERIOS DE
EVALUACIÓN

4. Desarrollar
proyectos
gráfico-plástic
os
individuales y
colaborativos,
utilizando con
destreza
diversos
materiales,
técnicas y
procedimiento
s, para
integrar el
proceso
creativo y
responder de
manera
eficaz,
sostenible y
creativa a
unos objetivos
de
desempeño
determinados.

STEM3,
CPSAA1.1,
CPSAA3.1,
CPSAA3.2,
CE3, CCE3,
CCEC3.2 y
CCEC4.1.

B. Técnicas de dibujo
– Materiales, útiles y soportes asociados al dibujo. Características y
terminología específica.
– Técnicas secas: lápices de grafito, carboncillo, lápices compuestos,
sanguinas, barras grasas, de color y pasteles. Aplicación en la
realización de trabajos.
– Técnicas húmedas y mixtas. La tinta y sus herramientas. Aplicación
en la realización de trabajos.
– Análisis técnico y procedimental en dibujos de estilos y épocas
diferentes. Proyección fotográfica aplicada al dibujo.
C. Técnicas de pintura
‒ Materiales, útiles y soportes. Características y terminología específica.
‒ Técnicas al agua: acuarela, témpera y acrílico. Aplicación en la
realización de proyectos y trabajos.
‒ Técnicas sólidas, oleosas y mixtas. Temple al huevo. Encaustos.
Pasteles. Óleos. Óleos miscibles al agua. Pinturas biodegradables.
Aplicación en la realización de proyectos y trabajos.
‒ Análisis técnico y procedimental de obras pictóricas de estilos y
épocas diversas.
D. Técnicas de grabado y estampación.
‒ Materiales, útiles, maquinaria y soportes. Terminología específica.
‒ Monoimpresión y reproducción múltiple. La obra gráfica. Monotipia
plana.
‒ Estampación en relieve. Xilografía. Linóleo. Aplicación en la
realización de proyectos y trabajos.
‒ Estampación en hueco. Calcografía. Técnicas directas e indirectas.
‒ Estampación plana. Método planográfico. Litografía. Método
permeográfico. Serigrafía. Método electrónico. Copy art.
‒ Análisis técnico y procedimental de obra gráfica realizada con
técnicas de grabado y estampación por artistas de diferentes épocas y
estilos.
E. Técnicas mixtas y alternativas
‒ Otras técnicas, materiales y procedimientos en la expresión gráfica
contemporánea.
‒ La imagen digital. Arte digital.
‒ Técnicas contemporáneas de artistas de diferentes estilos: análisis de
sus obras y procedimientos.
‒ Técnicas mixtas o alternativas: aplicación en la realización de
trabajos.

4.1. Expresar ideas,
opiniones y sentimientos
mediante la creación de
producciones
gráfico-plásticas de
distintos tipos, referidas a
distintos motivos o
planteamientos, aplicando
con solvencia y dominio
técnico los distintos
procedimientos.
4.2. Interactuar coordinada
y colaborativamente en el
desarrollo de producciones
gráfico-plásticas colectivas,
manifestando una actitud
respetuosa, creativa y
conciliadora cuando se
produzcan diferencias de
opinión entre los miembros
del grupo.
4.3. Realizar
composiciones
gráfico-plásticas
individuales o
colaborativas, integrando el
uso de materiales
reciclados cuando sea
posible.
.

ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS OBSERVABLES. GRUPOC

• ACT1 a la 7, de la 9 a la 10 y de la 12 a la 16.
• ACT16. Proyecto Gráfico plástico
●Selecciona y utiliza los elementos gráficos para expresar ideas y sentimiento
● Identifica intenciones con tipos de composición, el tratamiento de la luz (claroscuro), el color, el ritmo y la

espacialidad
●Selecciona y utiliza distintas técnicas para expresar ideas y sentimiento
●Utiliza los bocetos de las series para planificar las intenciones expresivas y sus adecuaciones técnicas.
●Ajusta procedimientos según la intención expresiva.
●Evalúa los resultados del proceso creativo.

COMPETENCIAS
ESPECÍFICAS
DESCRIPTORES

SABERES BÁSICOS CRITERIOS DE EVALUACIÓN
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5. Evaluar los productos
gráfico-plásticos propios y
ajenos, valorando su posible
impacto social y cultural, para
potenciar una actitud crítica y
responsable que favorezca el
desarrollo personal y profesional
en el campo de la expresión
gráfico-plástica.

CPSAA1.1, CPSAA1.2,
CPSAA3.1, CC4, CE2, CCEC1 y
CCEC2.

A. Aspectos generales.
Estrategias de investigación,
análisis, interpretación y
valoración crítica de
productos culturales y
artísticos

5.1. Evaluar los diferentes productos
gráfico-plásticos, argumentando con la
terminología específica, el grado de adecuación a
la intención prevista de los lenguajes, técnicas,
materiales y procedimientos utilizados, valorando
el rigor y la calidad de la ejecución, así como
aspectos relacionados con la sostenibilidad y la
propiedad intelectual.

5.2. Identificar y valorar las oportunidades de
desarrollo personal y profesional que se derivan
del conocimiento y apropiación de las técnicas de
expresión gráfico-plástica.

ACTIVIDADES Y EVIDENCIAS OBSERVABLES. GRUPOC

·  ACT11. Museos_MatisseMallo
● Identifica los elementos diferenciales y semejantes entre obras
●Justifica la relación entre el tema de la obra, la composición, el tratamiento de la luz (claroscuro), el color, el ritmo y

la espacialidad

La relación entre las competencias clave y las específicas de la materia de Técnicas de
expresión gráfico plásticas, establecida en el Anexo I del RD 243/2022, queda reflejada en el
siguiente cuadro.

Relación entre Competencias Clave y Competencias Específicas

CONEXIÓN CON LOS DESCRIPTORES DEL ANEXO I DEL RD 243/2022

TÉCNICAS DE EXPRESIÓN GRÁFICO-PLÁSTICA 2º BACH GRUPOC

Competencias
específicas

CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC Descriptores del Anexo I
vinculados

CE1 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ CCL3, STEM2, CD1, CPSAA2,
CC1, CC2, CC4, CCEC1 y
CCEC2.

CE2 ✓ ✓ ✓ ✓ CPSAA1.1, CPSAA1.2, CC4,
CE3, CCEC3.1, CCEC3.2,
CCEC4.1, CCEC4.2

CE3 ✓ ✓ ✓ ✓ STEM3, CPSAA3.2, CPSAA4,
CE2 y CCEC4.2.

CE4 ✓ ✓ ✓ ✓ STEM3, CPSAA1.1,
CPSAA3.1, CPSAA3.2, CE3,
CCE3, CCEC3.2 y CCEC4.1

CE5 ✓ ✓ ✓ ✓ CPSAA1.1, CPSAA1.2,
CPSAA3.1, CC4, CE2, CCEC1
y CCEC2.

Para adquirir las competencias específicas de la materia se diseñan situaciones de aprendizaje
que utilizan los criterios de evaluación (Decreto 64/2022) y trabajan los saberes básicos
agrupados por Bloques de contenidos. La relación entre criterios de evaluación, bloques de
contenidos y situaciones de aprendizaje queda reflejada en el siguiente cuadro:

BLOQUE
SABERES

SITUACIÓN
APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACIÓN SEGÚN LA COMPETENCIA ESPECÍFICA

DECRETO 64/2022
TÉCNICAS DE EXPRESIÓN GRÁFICO-PLÁSTICA 2º BACH. GRUPOC
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CE1 CE2 CE3 CE4 CE5
1 2 3 1 2 1 2 3 1 2 3 1 2

B 1 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

B 2 ✓ ✓ ✓ ✓

B 3 ✓ ✓ ✓ ✓

B, F 4 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

A, F 5 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

D, F 6 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

D, F 7 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

F 8

C, F 9 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

E, F 10 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

F 11 ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓

4.1.12. 2º BACH. Dibujo Técnico II

Se ha seguido para su elaboración la normativa vigente:
● RD 243/2022, de 5 de abril, por el que se establece la ordenación y las enseñanzas

mínimas del Bachillerato.
● Decreto 64/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para la

Comunidad de Madrid la ordenación y el currículo del Bachillerato.

4.1.12.1. Temporalización

Se tendrá en cuenta que el bloque de análisis de funciones no se vio completamente el curso
anterior.
El cuadro siguiente refleja la secuenciación de los contenidos para 2º de Bachillerato en 12
unidades didácticas, así como la división de dichas unidades en las tres evaluaciones.

1º evaluación

A. Fundamentos
geométricos

La geometría en la arquitectura e ingeniería desde la revolución industrial. Los
avances en el desarrollo tecnológico y en las técnicas digitales aplicadas a la
construcción de nuevas formas.

Transformaciones geométricas: homología y afinidad. Aplicación para la
resolución de problemas en los sistemas de representación.
Potencia de un punto respecto a una circunferencia.

Eje radical y centro radical. Aplicaciones en tangencias.

Curvas cónicas: elipse, hipérbola y parábola. Propiedades y métodos de
construcción. Rectas tangentes. Trazado con y sin herramientas digitales.

2º evaluación
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B. Geometría proyectiva

Sistema diédrico: Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas
magnitudes. Giros y cambios de plano. Aplicaciones. Representación de
cuerpos geométricos: prismas y pirámides. Secciones planas y verdaderas
magnitudes de la sección.

Representación de cuerpos de revolución rectos: cilindros y conos.
Representación de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro.

Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Representación de figuras y
sólidos.

Sistema de planos acotados. Resolución de problemas de cubiertas sencillas.
Representación de perfiles o secciones de terreno a partir de sus curvas de
nivel.

Perspectiva cónica. Representación de sólidos y formas tridimensionales a
partir de sus vistas.

3ª evaluación

C. Normalización y
documentación gráfica de
proyectos

Representación de cuerpos y piezas industriales sencillas.

Croquis y planos de taller. Cortes, secciones y roturas.

Perspectivas normalizadas.
Diseño, ecología y sostenibilidad.

Proyectos en colaboración. Elaboración de la documentación gráfica de un
proyecto ingenieril o arquitectónico sencillo.

Planos de montaje sencillos. Elaboración e interpretación.

D. Sistemas CAD Aplicaciones CAD. Construcciones gráficas en soporte digital.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Desarrollo histórico del dibujo técnico. Campos de acción y aplicaciones: dibujo arquitectónico, mecánico, eléctrico y
electrónico, geológico, urbanístico, etc.
Interés por el rigor en los razonamientos y precisión, claridad y limpieza en las ejecuciones.
Escalas numéricas y gráficas. Construcción y uso.
Formatos. Doblado de planos.
Concepto de normalización. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la normalización: simbología
industrial y arquitectónica.

4.1.12.2. Saberes básicos y situaciones de aprendizaje: correspondencia con D
64/2022

A continuación te presento una tabla normativa y usable en programación didáctica o en
situaciones de aprendizaje para Dibujo Técnico II de 2.º de Bachillerato, elaborada conforme al
currículo establecido en el Decreto 64/2022, que desarrolla el currículo del Bachillerato en la
Comunidad de Madrid de acuerdo con el Real Decreto 243/2022.

En este currículo, los saberes básicos de Dibujo Técnico II se organizan en bloques relacionados
con fundamentos geométricos, geometría descriptiva, sistemas de representación y normalización
/ CAD, que sustentan las competencias específicas y los criterios de evaluación de la materia.

La tabla, trabajada desde la Ley LOMLOE, conecta:

● Saberes básicos (currículo)
● Situaciones de aprendizaje

Productos o evidencias
Contexto aplicado al Bachillerato de Artes / Tecnológico

Bloque de saberes básicos
(Decreto 64/2022)

Saberes básicos concretos Situación de aprendizaje
propuesta

Producto / evidencia de
aprendizaje
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Fundamentos geométricos Evolución de la geometría
aplicada a la arquitectura e
ingeniería

Análisis gráfico de estructuras
geométricas en obras
arquitectónicas
contemporáneas

Dossier gráfico con análisis
geométrico de una obra
arquitectónica

Transformaciones
geométricas: homología y
afinidad

Diseño de una composición
gráfica basada en
transformaciones
geométricas

Lámina técnica con aplicación
de transformaciones

Potencia de un punto, eje
radical y centro radical

Resolución de problemas
geométricos aplicados al
diseño técnico

Serie de ejercicios técnicos
resueltos

Curvas técnicas y
tangencias

Tangencias complejas Diseño de un logotipo técnico
basado en tangencias

Lámina de construcción
geométrica

Curvas cónicas (elipse,
parábola, hipérbola)

Estudio de curvas cónicas
aplicadas a estructuras
arquitectónicas

Cuaderno técnico con
construcciones gráficas

Geometría descriptiva Sistema diédrico: posiciones
relativas entre rectas y
planos

Resolución gráfica de
problemas espaciales en
sistema diédrico

Lámina de resolución de
problemas espaciales

Intersecciones y verdadera
magnitud

Análisis de intersecciones en
estructuras arquitectónicas

Lámina técnica de resolución

Abatimientos, giros y
cambios de plano

Resolución gráfica de
problemas complejos de
geometría descriptiva

Ejercicios gráficos razonados

Sistemas de representación Perspectivas axonométricas Representación de un objeto
técnico en perspectiva
isométrica

Lámina de representación
axonométrica

Perspectiva cónica Representación de un
espacio arquitectónico interior

Dibujo perspectivo del
espacio

Normalización y
documentación gráfica

Normas UNE e ISO en
representación técnica

Elaboración de planos
técnicos de un objeto o pieza

Plano normalizado con
acotación

Representación digital Uso de programas CAD en
representación gráfica

Modelado digital de un objeto
técnico

Archivo CAD con planos y
vistas

Las situaciones de aprendizaje se diseñan a partir de los saberes básicos establecidos en el
currículo de la materia Dibujo Técnico II según el Decreto 64/2022 de la Comunidad de Madrid,
permitiendo al alumnado aplicar los conocimientos geométricos y los sistemas de representación
en contextos reales vinculados a la arquitectura, la ingeniería y el diseño.

4.1.12.3. Criterios de evaluación competencial
Se utilizarán las siguientes claves para identificar las distintas competencias clave:

a) Competencia en comunicación lingüística. (CCL)
b) Competencia plurilingüe. (CP)
c) Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería. (STEM)
d) Competencia digital. (CD)
e) Competencia personal, social y de aprender a aprender. (CPSAA)
f) Competencia ciudadana. (CC)
g) Competencia emprendedora. (CE)
h) Competencia en conciencia y expresión cultural. (CCEC)
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Se utilizarán las siguientes claves para identificar las distintas competencias específica, de manera
muy sintética, pero manteniendo el sentido curricular del Real Decreto 243/2022 y su desarrollo
en la Comunidad de Madrid mediante el Decreto 64/2022 de la Comunidad de Madrid:

● CE1. Analizar formas y estructuras geométricas de objetos y construcciones mediante
procedimientos propios del dibujo técnico.

● CE2. Resolver problemas geométricos aplicando razonamientos gráfico-matemáticos y
construcciones de geometría plana.

● CE3. Desarrollar la visión espacial utilizando la geometría descriptiva para interpretar y
representar objetos tridimensionales.

● CE4. Elaborar documentación gráfica técnica aplicando normas de representación,
acotación y normalización.

● CE5. Utilizar herramientas digitales y programas CAD para la representación y
comunicación gráfica de proyectos técnicos.

COMPETENCIAS CLAVE

CONEXIÓN CON LOS DESCRIPTORES DEL ANEXO I DEL RD 243/2022

DIBUJO TÉCNICO II - IES Conde de Orgaz

Competencias específicas CCL CP STEM CD CPSAA CC CE

CE1 ✓ ✓ ✓

CE2 ✓ ✓

CE3 ✓ ✓ ✓ ✓

CE4 ✓ ✓

CE5 ✓ ✓ ✓

CE6 ✓ ✓ ✓ ✓

Las competencias específicas de la materia Dibujo Técnico II contribuyen al desarrollo de las
competencias clave definidas en el currículo del Bachillerato. Estas competencias se concretan
mediante los descriptores operativos del perfil de salida establecidos en el Anexo I del Real
Decreto 243/2022, que regula las enseñanzas mínimas del Bachillerato.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN SEGÚN LA COMPETENCIA ESPECÍFICA y SABERES BÁSICOS

DECRETO 64/2022

DIBUJO TÉCNICO II - IES Conde de Orgaz

Competencia específica Criterios de evaluación asociados Saberes básicos relacionados

CE1 CR1.1 Resolver problemas geométricos
mediante razonamiento gráfico.
CR1.2 Aplicar construcciones geométricas en
contextos técnicos.

Fundamentos geométricos. Transformaciones
geométricas. Tangencias y enlaces. Curvas
cónicas.

CE2 CR2.1 Analizar la posición relativa de elementos
en el espacio.
CR2.2 Resolver problemas de intersección y
relaciones espaciales.

Sistema diédrico. Posiciones relativas entre
rectas y planos. Intersecciones.

CE3 CR3.1 Representar objetos tridimensionales
mediante sistemas de representación.
CR3.2 Interpretar correctamente
representaciones técnicas.

Sistemas de representación: diédrico,
axonométrico y cónico.
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CE4 CR4.1 Aplicar normas de representación
técnica.
CR4.2 Elaborar documentación gráfica
normalizada.

Normalización. Acotación. Normas UNE e ISO
aplicadas al dibujo técnico.

CE5 CR5.1 Resolver problemas espaciales mediante
procedimientos de geometría descriptiva.
CR5.2 Determinar verdaderas magnitudes
mediante métodos gráficos.

Abatimientos. Giros. Cambios de plano.
Verdadera magnitud.

CE6 CR6.1 Utilizar herramientas digitales en
representación gráfica.
CR6.2 Elaborar modelos gráficos mediante
programas CAD.

Representación digital. Herramientas CAD
aplicadas al dibujo técnico.

Los criterios de evaluación de la materia Dibujo Técnico II se vinculan directamente con las
competencias específicas y los saberes básicos establecidos en el currículo del Bachillerato según
el Decreto 64/2022 de la Comunidad de Madrid. Esta relación garantiza la coherencia entre los
contenidos trabajados en el aula, el desarrollo de las competencias de la materia y la evaluación
del aprendizaje del alumnado.

5. Instrumentos de evaluación

● Observación directa del trabajo diario, tanto en el aula presencial como virtual.
● Análisis y valoración de tareas especialmente creadas para cada evaluación.
● Valoración cuantitativa del avance individual (calificaciones).
● Valoración cualitativa del avance individual (anotaciones y puntualizaciones).
● Valoración cuantitativa del avance colectivo.
● Valoración cualitativa del avance colectivo.
● Elemento de diagnóstico: rúbrica de la unidad. Evaluación de contenidos, pruebas

correspondientes a la unidad.
● Evaluación por competencias, pruebas correspondientes a la unidad.
● Pruebas de evaluación externa.
● Otros documentos gráficos o textuales.
● Proyectos grupales. Básicos en las asignaturas impartidas desde este Departamento.

Etapa Tipo de instrumento Instrumentos de evaluación

ESO

Observación sistemática Observación directa del trabajo en el aula; registro anecdótico;
listas de control; escalas de valoración; cuaderno del profesor;
registro de participación; observación del trabajo cooperativo;
registro de hábitos de trabajo

Producciones artísticas Láminas de dibujo; ejercicios gráficos; trabajos plásticos con
distintas técnicas; composiciones visuales; ilustraciones; cómic;
carteles; proyectos artísticos individuales; proyectos artísticos
colaborativos; producciones audiovisuales

Evaluación del proceso
creativo

Portafolio artístico; portafolio digital; carpeta de trabajos; diario de
artista; cuaderno de proceso; bitácora del proyecto; seguimiento
de bocetos; autoevaluación; coevaluación

Evaluación conceptual Pruebas escritas; cuestionarios; pruebas tipo test; análisis de
imágenes; comentario guiado de obras; actividades de
interpretación visual
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Comunicación y
exposición

Presentación oral de trabajos; exposición de proyectos; defensa
del proceso creativo; debates sobre imágenes; rúbricas de
proyectos; escalas de desempeño

BACH

Instrumentos gráficos y
técnicos

Láminas de dibujo técnico; ejercicios geométricos; tangencias;
construcciones geométricas; problemas de geometría; ejercicios
de sistema diédrico; prácticas de perspectiva axonométrica;
ejercicios de perspectiva cónica; croquización; acotación y
normalización; cuaderno técnico

Producciones artísticas Proyectos artísticos individuales; proyectos interdisciplinares;
series gráficas o pictóricas; dossier artístico; carpeta de trabajos;
portfolio artístico; producciones visuales experimentales; trabajos
de investigación visual

Evaluación del proceso
creativo

Sketchbook; cuaderno de bocetos; diario de proceso creativo;
memoria escrita de proyecto; bitácora artística; seguimiento del
desarrollo conceptual; autoevaluación; coevaluación

Evaluación conceptual y
técnica

Pruebas escritas; exámenes prácticos de dibujo técnico;
resolución gráfica de problemas; cuestionarios teóricos; análisis
formal de obras; comentario crítico de imágenes

Exposición y defensa Presentación oral de proyectos; defensa del portfolio; exposición
pública de trabajos; evaluación mediante rúbricas; escalas de
desempeño técnico y creativo

4.1.13. 4ºESO Expresión artística

Se ha seguido para su elaboración la normativa vigente:

● RD 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenación y las enseñanzas
mínimas de la Educación Secundaria Obligatoria.

● Decreto 65/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para la
Comunidad de Madrid la ordenación y el currículo de la Enseñanza Secundaria Obligatoria.

4.1.13.1. Temporalización
La asignatura consta de cuatro bloques de contenidos que se desarrollarán mediante tres
proyectos, uno por trimestre. Cada uno de ellos se trabajará en varias fases: planteamiento,
investigación, creación y desarrollo, proyecto final y memoria del mismo.

1º trimestre: Proyecto de creación plástica.
2º trimestre: Proyecto de creación visual de fotografía.
3º trimestre: Proyecto de creación audiovisual.

1ª evaluación
(aprox 12 semanas)

A -Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresión
gráfica.
B- Expresión artística y gráfico-plástica: técnicas y procedimientos

2ª evaluación
(aprox 11 semanas)

C- Imagen y comunicación visual. La fotografía.

3ª evaluación
(aprox 11 semanas)

D- Imagen y comunicación audiovisual. El cine.
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4.1.13.2. Saberes básicos y situaciones de aprendizaje: correspondencia con D 64/2022

81

Evaluación Unidad / Tema Saberes básicos Situaciones de aprendizaje

1ª Evaluación A-Elementos formales de la
imagen y del lenguaje
visual.

La expresión gráfica.

B. Expresión artística y
gráfico-plástica: técnicas
procedimientos.

El lenguaje visual como forma de
comunicación.
Elementos básicos del lenguaje visual: el
punto, la línea y el plano. Posibilidades
expresivas y comunicativas.
Elementos visuales, conceptos y
posibilidades expresivas: forma, color y
textura.
La percepción visual. Introducción a los
principios perceptivos, elementos y
factores.
La composición. Conceptos de equilibrio,
proporción y ritmo aplicados a la
organización de formas en el plano y en
el espacio.
El proceso creativo a través de
operaciones plásticas: reproducir,
transformar y asociar.
Factores,  etapas del proceso creativo:
elección de materiales y técnicas,
realización de bocetos.
Técnicas básicas de expresión
gráfico-plástica en dos dimensiones.
Técnicas secas y húmedas. Su uso en el
arte y sus características expresivas.

Proyecto de creación plástica
sobre los Derechos Humanos.
Presentación a través del dibujo.

Interpretación plástica de ideas
abstractas.
Dibujo con técnicas secas:
lápiz de grafito, lápices de
colores.
Secuenciación de una idea en
imágenes.
Técnicas húmedas: rotuladores.
Técnicas mixtas.
Trabajo en grupo. Final de
proyecto: creación de mural
colectivo sobre obra de arte
icónica representativa de los
Derechos Humanos: El
Guernica, de Picasso.

2ª Evaluación C. Imagen y
comunicación visual. La
fotografía.

El lenguaje y la comunicación visual.

Finalidades: informativa, comunicativa,
expresiva y estética. Contextos y
funciones.

Imágenes visuales: lectura, análisis y
creación.

Imagen fija: La fotografía: origen y
evolución.

El lenguaje fotográfico. La cámara
fotográfica. Corrientes estéticas y
géneros fotográficos.

Imágenes visuales: lectura, análisis y
creación.

Proyecto de fotografía.

Manipulación de imágenes
fotográficas:

--Mediante cortes,

--Mediantemezclas de
imágenes.

Intervención artística sobre la
fotografía de un personaje
célebre.

Prácticas de fotografía: tipos de
plano, angulaciones,
composición, iluminación,
profundidad de campo
velocidad/movimiento.

Fotografía artística.

Final de proyecto: montaje de
vídeo con las prácticas de
fotografía realizadas en grupo.

Pensar en la banda sonora:
añadir música.



4.1.13.3. Criterios de evaluación competencial
Se utilizarán las siguientes claves para identificar las distintas competencias clave:
a)     Competencia en comunicación lingüística. (CCL)
b)     Competencia plurilingüe. (CP)
c)     Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería. (STEM)
d)     Competencia digital. (CD)
e)     Competencia personal, social y de aprender a aprender. (CPSAA)
f)      Competencia ciudadana. (CC)
g)     Competencia emprendedora. (CE)
h)     Competencia en conciencia y expresión cultural. (CCEC)

Organización de Competencias, Criterios de Evaluación y Descriptores

Proyectos de creación audiovisual y plástica – 4º ESO. IES Conde de Orgaz

Competencia específica Descripción Criterios de evaluación (síntesis) Descriptores del perfil de
salida relacionados

CE1. Ideación y planificación
de proyectos

Generar ideas y planificar
proyectos creativos con
intención comunicativa

- Propone ideas originales-
Planifica fases del proyecto-
Selecciona referentes adecuados

CCL1, CCL2
(comunicación)CP3
(creatividad)CPSAA4
(planificación y autonomía)

CE2. Experimentación y uso de
lenguajes artísticos

Explorar técnicas,
materiales y lenguajes
visuales y audiovisuales

- Experimenta con técnicas
diversas- Aplica elementos del
lenguaje visual- Selecciona
recursos expresivos adecuados

CE1 (expresión
cultural)STEM3 (resolución
práctica)CPSAA5
(aprendizaje autónomo)

CE3. Producción y desarrollo
de proyectos

Desarrollar proyectos
completos, desde la idea
hasta la realización final

- Ejecuta proyectos de forma
coherente- Aplica técnicas
correctamente- Resuelve
problemas durante el proceso

STEM1 (resolución de
problemas)CPSAA3
(perseverancia)CE3
(iniciativa)

CE4. Análisis y valoración
crítica

Analizar producciones
propias y ajenas de forma
crítica y argumentada

- Analiza obras visuales y
audiovisuales- Emite juicios
fundamentados- Integra referentes
culturales

CCL3
(argumentación)CCEC2
(valoración cultural)CD1
(uso crítico de información)
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3ª Evaluación D.Imagen y comunicación
audiovisual: el cine.

El lenguaje y la comunicación
audiovisual. Imagen en movimiento.
El cine, origen y evolución.

Introducción a las diferentes
características del cine y la animación.

Géneros cinematográficos.

Elementos del lenguaje cinematográfico.
El guión literario y el storyboard.

Técnicas básicas para la realización de
producciones audiovisuales sencillas en
grupo.

Proyecto de creación
audiovisual.

Presentación explicativa.

Agrupamientos.Búsqueda de
tema/argumento.

Elaboración de guión literario.

Elaboración de guión técnico,
story board.

Trabajo en grupo,

Final de proyecto: Rodaje y
montaje de un cortometraje.



CE5. Comunicación y difusión Presentar y comunicar
proyectos de forma clara y
creativa

- Expone proyectos de forma
estructurada- Usa soportes
adecuados- Adapta el mensaje al
contexto

CCL1 (expresión
oral/escrita)CD2
(comunicación
digital)CCEC3 (expresión
cultural)

CE6. Trabajo colaborativo y
actitud

Participar activamente y
colaborar en proyectos
colectivos

- Colabora de forma responsable-
Respeta opiniones y roles- Cumple
plazos y tareas

CPSAA1 (trabajo en
equipo)CC3
(convivencia)CE2
(responsabilidad e
iniciativa)

6. Criterios de Calificación, Proceso de Evaluación, Prueba Ordinaria y Extraordinaria

El Departamento de Artes Plásticas del IES CONDE ORGAZ tendrá en cuenta a lo largo del curso
2025/2026 los siguientes criterios de calificación y recuperación, aprobados por todas las
miembros de este departamento.

Si a lo largo del curso surgiese alguna circunstancia no recogida en esta programación a la hora
de calificar a un alumno, el departamento tomará la decisión que considere más adecuada,
quedando recogida en el libro de actas del departamento.

De todo lo expuesto a continuación el alumnado está suficientemente informado a comienzo de
curso por su profesora. En todo caso, se han transmitido en el curso y se exponen en los tablones
de anuncios de cada aula las rúbricas, que ayudan al alumnado a entender los procesos de
calificación que seguimos cada docente.

Como norma general, básica, todo trabajo (proyecto o creación) deberá entregarse en TIEMPO Y
FORMA: finalizado y entregado en la fecha indicada por cada profesora (verbalmente y en Aula
Virtual). Trabajo no entregado o entregado fuera de fecha no será evaluado y tendrá una
calificación de CERO (0) o UNO (1) en su caso.

6.1. Materias: 1º ESO, 2º ESO EPVA
Los instrumentos de evaluación serán principalmente pruebas escritas diseñadas de acuerdo con
los estándares y criterios de evaluación indicados en la programación, en relación a las
competencias específicas de la materia.

Habrá tres evaluaciones parciales coincidentes con las correspondientes del centro. En cada
evaluación la calificación será de dos partes:

● Calificación tareas, proyectos, láminas o creaciones: 80% - Trabajos finalizados y
entregados en tiempo, así como la adecuación del proceso y limpieza.

● Investigación y Bocetos: 20% -Investigación, bocetado, imaginación y proceso de diseño en
el portfolio o láminas en sucio. El trabajo en el aula y finalización del mismo casa, la
participación del alumno en clase, la puntualidad y limpieza en la realización de los trabajos y
deberes, la adecuada confección de su cuaderno de esquemas y bocetos y/o la realización de
trabajos correctos en grupo.

La nota de esta parte de cada evaluación se obtendrá por media aritmética de cada tarea indicada
(pudiendo ser ponderada si así se advierte de antemano) de las tareas realizadas. En esta parte
cada profesor estimará las tareas necesarias a realizar en cada evaluación, pudiendo ser
únicamente una de ellas, si así lo determina la profesora responsable de la materia. Trabajo NO
entregado en tiempo y forma, tendrá una nota mínima de 0 (1 en Raíces).

Recuperación de la evaluación: Después de cada evaluación, si no se alcanzara el aprobado,
habrá una forma de recuperar la evaluación, o el curso:
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● Recuperación láminas, proyectos o creaciones (100%): mediante la realización de un
portfolio que contenga todas las láminas y trabajos solicitados durante el curso escolar.
Ordenados, encuadernados y en perfecto estado, finalizados y en orden. Todos los
enunciados de los mismos están organizados y ordenados en el Aula Virtual de 2º ESO. La
calificación de esta prueba servirá como nota de recuperación. Se tendrá en cuenta el
proceso de trabajo, limpieza, orden y rotulación de las distintas láminas. La calificación de
esta prueba servirá como nota de recuperación para este apartado.

La nota final de la recuperación se realizará mediante la media ponderada de los pesos indicados,
eligiendo como calificación final la nota máxima de la recuperación.

La nota final por curso corresponderá a la media aritmética de las obtenidas en las tres
evaluaciones o la nota final del portfolio global de todos los proyectos. No se contempla la
realización de pruebas para subir la calificación si el alumno tuviera aprobada la asignatura en
cada evaluación parcial u ordinaria.

Examen global convocatoria ordinaria

Se realizará un examen final y global de la asignatura a la que están obligados a presentarse
todos los alumnos que no hayan aprobado el curso. Esta prueba consta de todos los contenidos
impartidos durante el curso: tanto teóricos como prácticos.

Para aprobar, los alumnos deberán sacar al menos un 5 en una prueba valorada sobre 10 puntos,
basada en los contenidos tratados en clase. A todos los alumnos se les informará de dichos
contenidos. En el periodo específico anterior a la convocatoria ordinaria se trabajarán los
contenidos, se revisarán los mecanismos de trabajo y creación ya realizados durante el curso y
recibirán orientaciones con el fin de superar la prueba global ordinaria.

La calificación de esta prueba será la calificación final del curso.

6.2. Materias de 4º ESO
6.2.1. Proyectos de Creación Audiovisual y Plástica 4º ES0.

En la nota final de cada evaluación se aplicarán los siguientes porcentajes:

-  Proyecto y actividades de aula: 70 %

-  Memoria/resumen del proyecto: 30%

En el trabajo diario de clase se examinará la progresión del alumno y su implicación en el aula,
valorando su mejora en los aspectos anteriormente mencionados y su implicación en el trabajo
colectivo de los proyectos trimestrales.
Será imprescindible entregar TODOS los trabajos realizados, ACABADOS COMPLETAMENTE y
entregados para ser evaluados positivamente. En caso de no entregar alguno de los trabajos sin
justificación no se podrá poner una calificación de evaluación superior a un 4.
La recuperación de cada evaluación se llevará a cabo con la mejora o entrega de los trabajos no
realizados durante la evaluación siguiente.

La calificación final del curso se realizará:

A)  Mediante el aprobado de las evaluaciones realizadas.

B)  Los alumnos que no hubieran aprobado por evaluaciones realizarán un examen global final
sobre los contenidos vistos durante todo el curso.

6.2.2. Expresión artística  4º ESO

Los instrumentos de evaluación serán variados y ponderados, equilibrando las pruebas escritas
diseñadas de acuerdo con los estándares y criterios de evaluación indicados en la programación,
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en relación a las competencias específicas de la materia con el trabajo en el aula en actividades
propias de la materia.

Las actividades propias de la materia son variadas y diseñadas para contemplar los criterios de
evaluación competenciales de la materia:

1.- Análisis y comentarios para formar el estudio atento y reflexivo sobre los elementos y los
procesos del diseño. Estos trabajos sirven de base a los posteriores proyectos de diseño.
Competencias específicas que trabajan y criterios de evaluación: CE1. Descriptores CCL2 y 3,
CP3, CD1 y 2, CPSAA1 y 3, CC1, CCEC1 y 2

2.- Propuestas de proyectos Proyectos gráfico-plásticos, de diseño, fotográficos y
audiovisuales en los que se refleje la adquisición de conocimientos vinculados con los
contenidos además de las destrezas propias en el manejo de los elementos compositivos, las
técnicas y medios más idóneos para su realización, según se especifica en los tres bloques.
Competencias específicas que trabajan y criterios de evaluación: CE2, CE3 y CE4. Descriptores
CCL1, CD2, 3 y 5, CPSAA1,3 y 5, CE3, CC1 y 3, CCEC3 y 4,

3.- Trabajos de investigación, individuales o en grupos, para fomentar la búsqueda crítica de
información y compartirla. Competencias específicas que trabajan y criterios de evaluación: CE1

Descriptores CCL1, 2 y 3, STEM4, CD1, 2 y 3, CPSAA3, CC1, CE1, CCEC1 y 2

4.- Exposiciones y presentaciones. Competencias específicas que trabajan y criterios de
evaluación: CE1. Descriptores CCL1, 3, STEM3, CD2 y 3, CC1, CPSAA3, CCEC 3.

Pruebas objetivas con tiempo medido o exámenes como evaluación certificativa

Cuaderno de artista y portfolio (físico y digital). Recopilación de todos los trabajos de una forma
clara, limpia y ordenada y su entrega en el aula virtual para evaluar la competencia digital. Los
trabajos se evaluarán siempre en papel.

Aspectos del trabajo diario. Atención y seguimiento de las pautas de los trabajos, cooperación
en la construcción del aprendizaje individual y colectivo, aportación del instrumental específico
para cada actividad, puntualidad en las entregas, limpieza y cuidado de los medios y espacios de
trabajo,…

Habrá tres evaluaciones parciales coincidentes con las correspondientes del centro. En cada
evaluación la calificación se realizará a cabo con los siguientes instrumentos de calificación
ponderados:

-      20% Pruebas objetivas con tiempo medido (exámenes)

-      60% Trabajos propios de la asignatura

-        10% Análisis y comentario

-        40% Proyectos gráfico-plásticos, de diseño, fotográficos y audiovisuales

-        5%   Trabajos de investigación

-        5%   Exposiciones y presentaciones audiovisuales (individuales/grupo)

-      10% Cuaderno de artista porfolio (en formato papel y digital)

-      10% Aspectos de trabajo diario.

Las herramientas de evaluación serán variadas:

· Observación sistemática de aspectos como el trabajo en clase, la aportación de ideas y
soluciones, la colaboración en el trabajo en grupo…

.  Cuestionarios, encuestas, …

·  Rúbricas para los trabajos propios de la asignatura y los exámenes

Se garantiza una evaluación objetiva y transparente.
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Se informa a los alumnos de los contenidos, criterios de evaluación y calificación en clase, a
través de la web y del aula virtual de la materia impartida. Las rúbricas de calificación estarán
accesibles desde el aula virtual en cada actividad, así como los contenidos con los que en ellas se
pretenden alcanzar las competencias clave y específicas.

Respecto a los exámenes y otras pruebas/trabajos. Consideraciones a tener en cuenta:

• La entrega de los trabajos fuera del plazo establecido supondrá pérdida de puntos. Cada día 1%
(0,1pto). 3 días naturales (-2pts.) y ≥5 días naturales de retraso nota máxima de 3 puntos.

• Penalización por faltas de ortografía: -0,25/falta y -0,1/acento.

• Los proyectos se presentarán físicamente en el formato requerido por el profesor para su
evaluación y además de en el aula virtual para la evaluación de la competencia digital. El profesor
no los tendrá en cuenta si se envían por correo ni en otro formato distinto al designado.

• IMPORTANTE: Los trabajos/proyectos realizados fuera del aula, sin supervisión del profesor, no
serán evaluados. Solo se calificarán y tendrán en cuenta si están realizados en clase y con el
debido seguimiento, salvo excepciones y acordado de antemano.

Calificación por evaluación y final ordinaria.

La nota de cada evaluación de cada trimestre se calculará como ponderación de los
procedimientos de evaluación teniendo en cuenta su peso en la calificación final.

Solo con el objetivo de figurar en el boletín de notas, la nota de cada evaluación se redondea a
partir de la décima 7 a la siguiente. Para aprobar será necesario alcanzar el 5 sin posibilidad de
redondeo.

La nota final de evaluaciones parciales, se calculará como media de las tres evaluaciones,
teniendo en cuenta las calificaciones reales del alumno sin redondeo.

No se contempla la realización de pruebas para subir la calificación si el alumno tuviera aprobada
la asignatura en cada evaluación parcial u ordinaria. Se observará la progresión del alumno.

Recuperación de las evaluaciones parciales

Para recuperar será necesario realizar una prueba objetiva con tiempo medido y la entrega de los
trabajos no presentados o suspensos a lo largo del curso o trimestre. Sin la entrega de los trabajos
no se aplicarán ponderaciones. Todo el trabajo a evaluar deberá ser realizado en el aula, no se
recogerán trabajos realizados fuera del aula. El profesor establecerá el plazo para la prueba y
entrega de los trabajos a lo largo del curso y guardará la nota para la evaluación final

Se mantiene la ponderación de los criterios de calificación del curso. Para aprobar hay que sacar
al menos un 5.

La nota de la evaluación recuperación se calcula como la media del incremento respecto del

cinco, es decir, según la siguiente fórmula:

𝑛𝑜𝑡𝑎  𝑒𝑣𝑎𝑙𝑢𝑎𝑐𝑖ó𝑛 =  
5+𝑛𝑜𝑡𝑎 𝑟𝑒𝑐𝑢𝑝𝑒𝑟𝑎𝑐𝑖ó𝑛

2

Examen final ordinario. En junio los alumnos suspensos por evaluaciones parciales, podrán

realizar un examen al final de curso para poder alcanzar el 5. Los alumnos que suspendan las
actividades, proyectos, podrán modificarlos, mejorarlos o terminarlos durante todo el curso, la nota
se rectificará quedando registrada la nueva calificación en cada evaluación en el cuaderno del
profesor y con efecto en la nota final ordinaria.

El cuaderno de artista estará activo durante todo el curso, podrán completarlo en todo momento y
la calificación se rectificará quedando registrada la nueva calificación en cada evaluación en el
cuaderno del profesor.

Para el cálculo de la nota final ordinaria se mantiene la ponderación de los criterios de calificación
del curso. Para aprobar hay que sacar 5.
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A modo de manual de instrucciones se reúnen en una ficha para el alumno las condiciones de
calificación de la asignatura en el Anexo.

6.3. Materia de Proyectos Artísticos
Se trabajará fundamentalmente en proyectos que serán entregados físicamente. De manera
puntual podrán indicarse entregas en formato Aula Classroom de Google.

● Los trabajos (ejecutados en clase y finalizados en casa) supondrán: 80%
● El proceso de trabajo, croquis, y trabajos preparatorios en clase: 20%

La nota final se corresponderá a la nota media de las calificaciones trimestrales ,aplicando a
mayores una nota de progresividad cuando se constate una mejora en el aprendizaje y en la
praxis del alumno,  y una evolución progresiva de sus  calificaciones.
La no entrega de un trabajo (en tiempo, forma y finalizado) supone una nota de CERO, y no será
recuperable sin causa justificada.

Se entrega la final de la Programación, las rúbricas desarrolladas y mecanismos de calificación de
la materia:

6.4. Materia de Volumen
Para obtener la calificación positiva, el alumno deberán:

Las herramientas de evaluación serán la observación directa por parte de la profesora, y los
trabajos y proyectos que se realizarán durante el curso, siempre en el aula.. Además, se tendrá en
cuenta el cuaderno de bocetos del alumno. Su capacidad para la búsqueda de información y la
ordenación de la misma, así como las anotaciones y reflexiones sobre su propio trabajo que
quedarán plasmadas en su “cuaderno de bocetos”.

Los criterios de calificación se fundamentan en las herramientas evaluativas mencionadas:

Los trabajos correspondientes a cada proyecto se entregarán en el taller acompañados de una
maqueta o pieza de iniciación y acercamiento a cada técnica y/o material y un portfolio o dossier
que constará de ideas y bocetos de planificación realizados en el cuaderno, planos y medidas,
materiales, método de trabajo, dificultades y conclusión según esquema que se facilitará en esta
aula virtual. y entregados en fecha correctamente, así como la rúbrica de cada trabajo.

- Portfolio o dossier 40%

-Maqueta o pieza de iniciación: 20%

-Trabajo final acabado: 40%

-Presentaciones orales: Como ya se indicará, se harán presentaciones orales en clase de algunos
de los proyectos que se realicen (uno por trimestre). En ese caso la calificación se obtendrá de la
media entre la nota del trabajo y la de su presentación oral.

Durante el curso se realizará un cuestionario teórico cuya calificación tendrá la misma validez que
un trabajo o proyecto. Se tendrán en cuenta las actitudes de trabajo en aula, colaboración e
implicación del alumnado, aportación de los materiales necesarios, correcto uso de los mismos y
adecuación al proceso y a las indicaciones propuestas.

Es necesario entregar TODOS los trabajos para superar de forma positiva cada evaluación. Los
trabajos no entregados puntuarán con CERO (0) para la media de la nota. Los trabajos no
entregados en la fecha indicada (siempre que no esté justificado) NO SE RECOGERÁN hasta la
siguiente evaluación para recuperar.
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Recuperación Volumen

Como se ha comentado, la asignatura es eminentemente práctica. Se evaluará por proyectos
individuales y de grupo.

Una vez finalizada cada evaluación, el alumno con calificación negativa podrá entregar la totalidad
de los trabajos que no ha realizado o que no ha ejecutado adecuadamente con anterioridad, durante
la siguiente evaluación como mecanismo para recuperar.

Evaluación global de junio: media de las tres evaluaciones. Aquellos alumnos que no superen la
materia por evaluaciones tendrán un plazo de entrega o mejora de los trabajos no entregados o
suspensos. Si la calificación obtenida finalmente es menor a 5 en la media de las tres evaluaciones
el alumno tendrá que acudir a la convocatoria extraordinaria de junio, donde el instrumento de
evaluación será un examen teórico. No se tendrán en cuenta los trabajos del curso.

En las convocatorias junio y extraordinaria, el examen será el instrumento que posee el profesor
para la evaluación del alumno, por lo que no se valorarán los trabajos realizados a lo largo del
curso, ya que son pruebas de carácter independiente.

6.5. Materia de Dibujo Artístico I
La evaluación se realizará mediante los siguientes instrumentos de evaluación:

1. Trabajos individuales de caballete, de mesa, el libro de artista o apuntes de figura humana.

2. Trabajos colectivos, en los que podrán solicitarse exposición oral (en ese caso, se podrá hacer
una evaluación diferenciada de los alumnos en función de su implicación a lo largo del mismo y la
propia exposición oral), así como, el uso del soporte digital (vídeo, PPT, etc).
3. Visitas a exposiciones, evaluando la valoración crítica. Los debates, aunque no puedan ser
evaluados  servirán  de referencia para dicha valoración

Las calicaciones obtenidas por el alumnado, especialmente de los trabajos de caballete, servirán
como pronóstico (expectativas sobre qué puede ocurrir, para prevenir y solventar problemas) y
orientación (indicación que se debe seguir en cada momento del proceso de aprendizaje).

Calicación evaluación trimestral

Se obtendrá de la nota media de todos los trabajos calicados del alumno/a en cada evaluación.
En el caso de que no presente alguno de los trabajos solicitados suspenderá la evaluación
correspondiente, realizando la media con las calicaciones obtenidas de cada uno de los trabajos
presentados. En el caso de que la media sea superior a 5, la nota que se registrará será de 4.

Recuperación

Cuando la media obtenida sea menor a 4 se registrará la nota correspondiente. Los trabajos que no
se presenten en la fecha tope indicada por el profesor no serán calicados hasta la evaluación
siguiente, para la recuperación

Calicación evaluación nal:

Con cada una de las calicaciones trimestrales que guran en el boletín de notas se hará la nota
media.

Tras la tercera evaluación, el alumno tiene un plazo para la presentación de los trabajos pendientes
de la segunda evaluación (una semana antes de la celebración de las evaluaciones).
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En caso de no entregarlos u obtener resultado negativo, la calificación final será la obtenida en el
examen extraordinario que consistirá en la representación claroscuro/color de un bodegón
propuesto.

6.6. Materia de Dibujo Técnico I
Los instrumentos de evaluación serán variados y ponderados, principalmente pruebas escritas
diseñadas de acuerdo con los estándares y criterios de evaluación indicados en la programación,
en relación a las competencias específicas de la materia.

Habrá tres evaluaciones parciales coincidentes con las correspondientes del centro. En cada
evaluación la calificación se realizará a cabo con los siguientes instrumentos de calificación
ponderados:
-      70% Pruebas objetivas con tiempo medido (exámenes)
-      30% Trabajos propios de la asignatura
-        10% Láminas de problemas
-        10% Láminas de normalización
-        5%   Apuntes de la asignatura
-        5%   Presentaciones audiovisuales (individuales/grupo)

Las herramientas de evaluación serán variadas:
· Observación sistemática de aspectos como el trabajo en clase, la aportación de ideas y
soluciones, la colaboración en el trabajo en grupo…
· Rúbricas de los trabajos propios de la asignatura y en exámenes (Pruebas objetivas con tiempo
medido)

Respecto a los exámenes y otras pruebas/trabajos. Consideraciones a tener en cuenta:

• Se realizarán como mínimo dos exámenes al trimestre. El peso del examen parcial es del 30% y
del final el 70% del peso total de los exámenes.
• La entrega de los trabajos fuera del plazo establecido supondrá pérdida de puntos. Cada día 1%
(0,1pto). Si la entrega se retrasa una semana o se realiza una vez publicada la solución en el aula
virtual de la materia, la calificación será como máximo un tres. En este caso, con las soluciones, el
alumno realizará una autoevaluación justificando las soluciones.
• Penalización por faltas de ortografía: -0,25/falta y -0,1/acento.

Recuperación de las evaluaciones parciales
Para recuperar será necesario realizar una prueba objetiva con tiempo medido y la entrega de los
trabajos no presentados o suspensos a lo largo del curso o trimestre. Los ejercicios con solución
publicada deberán ser realizados, autoevaluados justificando las soluciones.
Todo el trabajo a evaluar deberá ser realizado presencialmente en el aula, no se recogerán trabajos
realizados fuera del aula sin la tutorización del profesor.
Se mantiene la ponderación de los criterios de calificación del curso. Para aprobar hay que sacar al
menos un 5.

La nota de la evaluación recuperación se calcula como la media del incremento respecto del
cinco, es decir, según la siguiente fórmula:

𝑛𝑜𝑡𝑎  𝑒𝑣𝑎𝑙𝑢𝑎𝑐𝑖ó𝑛 =  
5+𝑛𝑜𝑡𝑎 𝑟𝑒𝑐𝑢𝑝𝑒𝑟𝑎𝑐𝑖ó𝑛

2

Calificación por evaluación y final ordinaria. Será imprescindible haber realizado todos los
exámenes para ser evaluado. Para repetir un examen hay que presentar justificación de ausencia
según la legislación.

La calificación se redondeará a partir de la décima 7 solo para los efectos de aparecer como
número entero en el boletín. Para aprobar hay que alcanzar el 5 sin posibilidad de redondeo.
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La nota final de evaluaciones parciales, se calculará como media de las tres evaluaciones,
teniendo en cuenta las calificaciones reales del alumno sin redondeo.

No se contempla la realización de pruebas para subir la calificación si el alumno tuviera aprobada
la asignatura en cada evaluación parcial u ordinaria.

Examen final ordinario. En mayo los alumnos suspensos por evaluaciones parciales realizarán
un examen con toda la materia y la entrega de los trabajos no presentados o suspensos a lo largo
del curso.

Para el cálculo de la nota final ordinaria se mantiene la ponderación de los criterios de calificación
del curso. Para aprobar hay que sacar 5.

Examen final extraordinario. En junio, los alumnos suspensos en la convocatoria ordinaria o que
hayan perdido la evaluación continua por acumulación de ausencias, tendrán derecho a realizar
un examen con toda la materia del curso. Para aprobar hay que sacar al menos un 5.

La nota final extraordinaria será la obtenida en este examen final extraordinario.

A modo de manual de instrucciones se reúnen en una ficha para el alumno las condiciones de
calificación de la asignatura enel Anexo.

6.7. Materia de Cultura Audiovisual

La evaluación del aprendizaje del alumnado en la materia de Cultura Audiovisual tendrá carácter
continuo, formativo e integrador, de acuerdo con lo establecido en el Decreto 64/2022 para
Bachillerato en la Comunidad de Madrid. Se valorará el grado de adquisición de las competencias
específicas a través de los criterios de evaluación y su aplicación en diferentes situaciones de
aprendizaje.

Procedimientos e  instrumentos de evaluación

Para la recogida de información se utilizarán diversos instrumentos, entre los que se incluyen:

● Análisis de imágenes y producciones audiovisuales.
● Realización de actividades prácticas y ejercicios de aula.
● Elaboración de proyectos audiovisuales individuales y en grupo.
● Presentaciones orales y exposiciones de trabajos.
● Pruebas escritas o teórico-prácticas.
● Observación sistemática del trabajo diario y la participación.

Criterios de calificación en la evaluación ordinaria

La calificación de la materia se obtendrá a partir de la valoración ponderada de los distintos
instrumentos de evaluación, vinculados a los criterios de evaluación y a las competencias
específicas. Se establecen los siguientes porcentajes orientativos:

● Proyectos y producciones audiovisuales: 40%
● Actividades prácticas y trabajos de aula: 30%
● Pruebas escritas o teórico-prácticas: 20%
● Participación y trabajo diario: 10%

Para obtener una calificación positiva en la evaluación será necesario:
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● Alcanzar un nivel suficiente en las competencias específicas evaluadas.
● Entregar los proyectos y trabajos propuestos en los plazos establecidos.
● Mostrar un progreso adecuado en el desarrollo de las capacidades de análisis y

Creación audiovisual.

En el caso de que un alumno o alumna no supere alguno de los criterios de evaluación, se podrán
establecer medidas de recuperación a lo largo del curso, tales como la repetición o mejora de
trabajos, la realización de actividades adicionales o la superación de pruebas específicas.

Prueba extraordinaria

El alumnado que no haya superado la materia en la evaluación ordinaria deberá presentarse a una
prueba extraordinaria, que tendrá como finalidad valorar la adquisición de las competencias
específicas y los saberes básicos esenciales. La prueba extraordinaria podrá incluir:

● Un examen teórico-práctico sobre los contenidos fundamentales de la materia.
● El análisis de una imagen o producción audiovisual.
● La realización de una propuesta audiovisual o ejercicio práctico guiado.

Asimismo, el alumnado deberá entregar, en su caso, aquellos trabajos o proyectos no superados
durante el curso, según las indicaciones del departamento. La calificación final de la prueba
extraordinaria se obtendrá teniendo en cuenta:

● Prueba escrita o práctica: 70%
● Trabajos o proyectos presentados: 30%

Se considerará superada la materia cuando el alumnado obtenga una calificación igual o superior
a 5 sobre 10.

La evaluación atenderá a la diversidad del alumnado, permitiendo adaptar los instrumentos y
procedimientos cuando sea necesario.

Se fomentará la autoevaluación y coevaluación, especialmente en los proyectos audiovisuales.

Se valorará no sólo el resultado final, sino también el proceso de trabajo, la creatividad y la
implicación del alumnado.

6.8. Materia de Diseño
Los instrumentos de evaluación serán variados y ponderados, equilibrando las pruebas escritas
diseñadas de acuerdo con los estándares y criterios de evaluación indicados en la programación,
en relación a las competencias específicas de la materia con el trabajo en el aula en actividades
propias de la materia.

Las actividades propias de la materia son variadas y diseñadas para contemplar los criterios de
evaluación competenciales de la materia:

1.- Análisis y comentarios para formar el estudio atento y reflexivo sobre los elementos y los
procesos del diseño. Estos trabajos sirven de base a los posteriores proyectos de diseño.

2.- Propuestas de proyectos (ABP) en los que se refleje la adquisición de conocimientos
vinculados con los contenidos además de las destrezas propias en el manejo de los elementos
compositivos, las técnicas y medios más idóneos para su realización, según se especifica en los
cuatro bloques.
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3.- Trabajos de investigación, individuales o en grupos, para fomentar la búsqueda crítica de
información y compartirla.

4.- Exposiciones y presentaciones para desarrollar los aspectos teóricos y enfocados a la parte
teórica de las pruebas objetivas y de la correspondiente PAU.

Pruebas objetivas con tiempo medido o exámenes como evaluación certificativa y preparación
a la gestión del tiempo y la tipología de las pruebas de evaluación de la PAU. En cada evaluación
se realizarán dos pruebas objetivas con tiempo medido:

Una a mitad de trimestre y otra global en la semana de exámenes de hora y media en las fechas
reservadas al efecto según determine el equipo directivo.

Cuaderno de autor o artista y apuntes, un proyecto que durará todo el curso escolar y que será
el soporte en el que el alumno va reflejando de forma esquemática, gráfica y coherente, tanto los
aspectos más relevantes de las exposiciones en clase, como la preparación previa de los
proyectos trimestrales, salidas a actividades extraescolares o exposiciones recomendadas. Es un
soporte ideal para implementar experiencias del entorno próximo del alumno, del currículum oculto
al currículum oficial. Constatar fuera del centro y en su tiempo de ocio la importancia de la
presencia del Diseño en el día a día a través de obras de arquitectura, objetos, obra gráfica,
moda, etc. y vincularlos con conceptos, procedimientos y procesos propios de la materia.

Portfolio en papel y digital. Una semana antes de finalizar el trimestre el alumno entregará un
portfolio en papel y digital con todas las actividades realizadas durante el trimestre debidamente
ordenadas, presentadas y referenciadas teniendo en cuenta todos los aspectos contemplados en
la rúbrica de evaluación.

Aspectos del trabajo diario. Observación en el aula, correspondiente al interés del alumno por la
materia: asistencia, participación, traer el material, entregar las actividades en fecha, etc

Habrá tres evaluaciones parciales coincidentes con las correspondientes del centro. En cada
evaluación la calificación se realizará a cabo con los siguientes instrumentos de calificación
ponderados:

- 40% Pruebas objetivas con tiempo medido (exámenes)
-      40% Trabajos propios de la asignatura

-        10% Análisis y comentario
-        20% Proyectos de diseño
-        5%   Trabajos de investigación
-        5%   Exposiciones y presentaciones audiovisuales (individuales/grupo)

- 10% Cuaderno de artista y apuntes en formato físico y digital y porfolio en formato
papel y digital
- 10% Aspectos de trabajo diario. (Atención y seguimiento de las pautas de los trabajos,
cooperación en la construcción del aprendizaje individual y colectivo, aportación del
instrumental específico para cada actividad, puntualidad en las entregas, limpieza y
cuidado de los medios y espacios de trabajo,…)

Las herramientas de evaluación serán variadas:
· Observación sistemática de aspectos como el trabajo en clase, la aportación de ideas y
soluciones, la colaboración en el trabajo en grupo…
· Rúbricas de los trabajos propios de la asignatura y en exámenes (Pruebas objetivas con
tiempo medido)

Se garantiza una evaluación objetiva y transparente.
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Se informa a los alumnos de los contenidos, criterios de evaluación y calificación en clase, a
través de la web y del aula virtual de la materia impartida.
Las rúbricas de calificación estarán accesibles desde el aula virtual en cada actividad, así como
los contenidos con los que en ellas se pretenden alcanzar las competencias clave y específicas.

Respecto a los exámenes y otras pruebas/trabajos. Consideraciones a tener en cuenta:

• Se realizarán como mínimo dos exámenes al trimestre. El peso del examen parcial es del
30% y del final el 70% del peso total de los exámenes.
• La entrega de los trabajos fuera del plazo establecido supondrá pérdida de puntos. Cada
día 1% (0,1pto). 3 días naturales (-2pts.) y ≥5 días naturales de retraso nota máxima de 3
puntos.
• Penalización por faltas de ortografía: -0,25/falta y -0,1/acento.
• Los proyectos se presentarán físicamente en el formato requerido por el profesor para su
evaluación y además de en el aula virtual para la evaluación de la competencia digital. El
profesor no los tendrá en cuenta si se envían por correo ni en otro formato distinto al
designado.
• IMPORTANTE: Los trabajos/proyectos realizados fuera del aula, sin supervisión del
profesor, no serán evaluados. Solo se calificarán y tendrán en cuenta si están realizados
en clase y con el debido seguimiento, salvo excepciones y acordado de antemano.

Calificación por evaluación y final ordinaria.
La nota de cada evaluación de cada trimestre se calculará como ponderación de los
procedimientos de evaluación teniendo en cuenta su peso en la calificación final.
Como norma general será imprescindible haber realizado todos los exámenes para ser evaluado.
El alumno que presente algún impedimento para realizar las pruebas teóricas ordinarias, deberá
justificar la causa de dicho impedimento debidamente acreditado según la legislación vigente para
poder realizarla con posterioridad, siempre y cuando el calendario lo permita dentro de los plazos
del trimestre. Si no fuera posible, la nota aparecerá suspensa en el boletín.

Solo con el objetivo de figurar en el boletín de notas, la nota de cada evaluación se redondea a
partir de la décima 7 a la siguiente. Para aprobar será necesario alcanzar el 5 sin posibilidad de
redondeo.

La nota final de evaluaciones parciales, se calculará como media de las tres evaluaciones,
teniendo en cuenta las calificaciones reales del alumno sin redondeo.
No se contempla la realización de pruebas para subir la calificación si el alumno tuviera aprobada
la asignatura en cada evaluación parcial u ordinaria.

Recuperación de las evaluaciones parciales
Para recuperar será necesario realizar una prueba objetiva con tiempo medido y la entrega de los
trabajos no presentados o suspensos a lo largo del curso o trimestre. Sin la entrega de los
trabajos no se aplicarán ponderaciones. Todo el trabajo a evaluar deberá ser realizado en el aula,
no se recogerán trabajos realizados fuera del aula
Se mantiene la ponderación de los criterios de calificación del curso. Para aprobar hay que sacar
al menos un 5.

La nota de la evaluación recuperación se calcula como la media del incremento respecto del
cinco, es decir, según la siguiente fórmula:

𝑛𝑜𝑡𝑎  𝑒𝑣𝑎𝑙𝑢𝑎𝑐𝑖ó𝑛 =  
5+𝑛𝑜𝑡𝑎 𝑟𝑒𝑐𝑢𝑝𝑒𝑟𝑎𝑐𝑖ó𝑛

2

Examen final ordinario. En mayo los alumnos suspensos por evaluaciones parciales, podrán
realizar un examen al final de curso para poder alcanzar el 5. Los alumnos que suspendan las
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actividades, proyectos, podrán modificarlos, mejorarlos o terminarlos durante todo el curso, la nota
se rectificará quedando registrada la nueva calificación en cada evaluación en el cuaderno del
profesor y con efecto en la nota final ordinaria.
El cuaderno de artista estará activo durante todo el curso, podrán completarlo en todo momento y
la calificación se rectificó quedando registrada la nueva calificación en cada evaluación en el
cuaderno del profesor.
Para el cálculo de la nota final ordinaria se mantiene la ponderación de los criterios de calificación
del curso. Para aprobar hay que sacar 5.

Examen final extraordinario. En junio, los alumnos suspensos en la convocatoria ordinaria o que
hayan perdido la evaluación continua por acumulación de ausencias, tendrán derecho a realizar
un examen con toda la materia del curso. Para aprobar hay que sacar al menos un 5.
La nota final extraordinaria será la obtenida en este examen final extraordinario.

A modo de manual de instrucciones se reúnen en una ficha para el alumno las condiciones de
calificación de la asignatura enel Anexo.

6.9. Materia de Dibujo Artístico II
La evaluación del aprendizaje del alumnado en la materia de Dibujo Artístico II tendrá carácter
continuo, formativo e integrador, de acuerdo con lo establecido en el Decreto 64/2022 para
Bachillerato en la Comunidad de Madrid. Se centrará en valorar el grado de adquisición de las
competencias específicas a través de los criterios de evaluación, teniendo en cuenta tanto los
resultados como el proceso de trabajo.

Procedimientos e instrumentos de evaluación

Para la evaluación del alumnado se emplearán diversos instrumentos que permitan valorar tanto
las destrezas técnicas como la capacidad expresiva y el proceso creativo:

● Ejercicios prácticos de dibujo realizados en el aula.
● Trabajos de observación del natural (bodegones, figura humana, objetos).
● Proyectos gráficos individuales.
● Carpeta o cuaderno de trabajo del alumno/a.
● Pruebas prácticas o teórico-prácticas.
● Observación sistemática del trabajo diario y la participación.

Criterios de calificación en la evaluación ordinaria

La calificación se obtendrá a partir de la valoración ponderada de los distintos instrumentos de
evaluación, directamente vinculados a los criterios de evaluación y a las competencias específicas.
Se establecen los siguientes porcentajes orientativos:

● Trabajos prácticos y proyectos gráficos: 50%
● Ejercicios de aula y cuaderno de trabajo: 30%
● Pruebas prácticas o teórico-prácticas: 20%

Para obtener una calificación positiva en la materia será necesario:

● Demostrar un dominio suficiente en la representación de la forma, el volumen,
el espacio y la composición.

● Aplicar correctamente técnicas y procedimientos del dibujo artístico.
● Mostrar progresión en la capacidad de observación, análisis y expresión

gráfica.
● Entregar los trabajos en los plazos establecidos y participar activamente en el

desarrollo de las actividades.
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El alumnado que no alcance los objetivos previstos podrá realizar actividades de recuperación,
tales como la repetición o mejora de ejercicios, la entrega de trabajos adicionales o la realización
de pruebas específicas.

El alumnado que no haya superado la materia en la evaluación ordinaria deberá realizar una
prueba extraordinaria, orientada a comprobar la adquisición de las competencias específicas y los
saberes básicos esenciales. La prueba extraordinaria podrá incluir:

● Realización de uno o varios ejercicios prácticos de dibujo (encaje, proporción,
claroscuro, composición).

● Representación de un modelo del natural o de una propuesta gráfica concreta.
● Ejercicio de interpretación o desarrollo de una composición a partir de un tema

dado.

La calificación final se obtendrá a partir de:

● Prueba práctica: 70%
● Trabajos presentados: 30%

Se considerará superada la materia cuando el alumnado obtenga una calificación igual o superior
a 5 sobre 10.

La evaluación tendrá en cuenta el proceso creativo, no solo el resultado final, valorando la
evolución del alumnado a lo largo del curso.

Se fomentará la autoevaluación y coevaluación, especialmente en el desarrollo de proyectos
gráficos.

Se atenderá a la diversidad del alumnado, adaptando los instrumentos de evaluación cuando sea
necesario.

Se valorará especialmente la constancia, el esfuerzo, la creatividad y la capacidad de
experimentación.

6.10. Materia Fundamentos Artísticos

Procedimientos de evaluación.

Se utilizarán varios instrumentos de evaluación.

>>1- Trabajos. Constarán de dos partes:

a) Trabajo de Investigación: Implicará la visita a uno de los museos indicados para los
contenidos correspondientes a cada una de las evaluaciones. Se podrá elegir una obra, un artista
o corriente artística, comparar obras de épocas iguales o diferentes, análisis e interpretaciones de
imágenes y de los contenidos , etc. El trabajo de cada estudiante no sobrepasará las 10 páginas.
Elegirá el formato adecuado y los medios técnicos y materiales necesarios para el desarrollo.

Se valorará la originalidad del planteamiento, las dotes investigadoras, y la adecuada
presentación, la aportación de material de apoyo para el resto de la clase. Se podrán hacer estos
trabajos en grupo, diferenciando las partes de las que se responsabiliza cada cual, para posibilitar
una evaluación adecuada del trabajo.

b)- Creación artística. Implicará la visita a uno de los museos indicados para los contenidos
correspondientes a cada una de las evaluaciones. Se desarrollará un trabajo de creación
artística inspirada o bajo la influencia de la obra de algún artista/corriente artística. Se puede
crear una obra plástica (pintura, dibujo, volumen, digital, fotografía, cortometraje, videoarte, etc)
inspirada en un artista, estilo o época, acercarla a una expresión más actual, cambiarla de
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contexto, hacer una versión personal, etc. Se puede desarrollar desde cualquier enfoque pero
siempre dentro del marco conceptual de la materia, es decir, hablamos de arte, de expresiones, de
ideas, de proyecciones, procesos técnicos, iconografía, temas, simbolismos etc.

Todos los trabajos deben contemplar una parte de narración/ relato/ redacción/ locución, sean
plásticos o no, y todos los trabajos deben cuidar su estética formal. Se hará presentación oral en
clase y se entregará el portfolio a través del aula virtual Classroom y la obra física se entregará el
día de la presentación.

Todos los trabajos que se presenten deben tener las características de cualquier proyecto:

- Tesis o propósito u objetivos.

-Metodología de investigación y/o creación . Acompañar de imágenes o fotografías del proceso si
es una obra plástica o de la visita al museo.

-Referentes y referencias.

-Bibliografía, webgrafia.

Extensión mínima 5 pág. Máximo 10.

>>2.- Exámenes de los contenidos teóricos siguiendo los estándares de
evaluación fijados y los modelos de la PAU.

Criterios de calificación.
La calificación se obtendrá de la siguiente manera:

-30% corresponderá a los trabajos.
-70% a las pruebas escritas.
La evaluación es continua y no implica la eliminación de la materia
.
Rúbrica de trabajo y examen:
-Redacción, sintaxis, vocabulario técnico 25%
-Coherencia expositiva y claridad, adecuación conceptual 25%
-Ejemplificación y referencias,25%
-Contextualización 25%
Se harán dos exámenes de estructura idéntica a la PAU por trimestre, nota media de ambas, con
carácter recuperador.

ES CONDICIÓN APROBAR LAS PRUEBAS TEÓRICAS PARA PROMEDIAR CON EL TRABAJO
Y TENER UNA CALIFICACIÓN POSITIVA MEDIA DE (5). EN CASO DE NO PRODUCIRSE SE
CALIFICARÁ ÚNICAMENTE CON LA MEDIA NEGATIVA DE LOS EXÁMENES.

Recuperación
De evaluaciones
La recuperación de las evaluaciones consistirá en una recuperación de los contenidos a través de
las pruebas consiguientes de cada evaluación integrando en las pruebas ordinarias de la
evaluación correspondiente, contenidos del anterior trimestre, manteniendo los mismos
porcentajes y conservando la puntuación de los trabajos presentados. Se recupera una evaluación
aprobando la siguiente.
A quien falte de forma justificada o no y por ello no alcanzará las competencias de la materia,

podrá recuperar mediante los exámenes de las evaluaciones consecutivas para la superación de

la evaluación o del curso.

De alumnos pendientes del curso anterior:
El departamento se encargará de la recuperación de estos alumnos que constará de pruebas
escritas basadas en los contenidos expresados en la programación.
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Para descargarse los apuntes y ver las presentaciones consultar el aula virtual (clasroom) de la
materia.

Sistema extraordinario de evaluación.
Por imposibilidad de aplicación de los criterios generales de evaluación, de acuerdo con el
reglamento de Régimen Interior del centro, aquellos alumnos con un determinado número de faltas
de asistencia a clase no justificadas podrían verse en la situación de ser evaluados de acuerdo
con este sistema extraordinario de evaluación.
Estos alumnos deberán someterse a una prueba, basada en los contenidos de la evaluación
correspondiente o de todo el curso de acuerdo con la decisión adoptada, a la que se apliquen los
criterios de evaluación programados.
La prueba la realizará el profesor que imparte el área o materia e informará a los alumnos
afectados con suficiente antelación de la fecha, hora, lugar, útiles necesarios y, en su caso,
orientaciones didácticas.
El modelo de referencia para la realización de esta prueba será la prueba extraordinaria de junio,
programada por el departamento.

6.11. Materia Técnicas de Expresión Gráfico-plásticas
Los instrumentos de evaluación serán variados y ponderados, equilibrando las pruebas escritas
diseñadas de acuerdo con los estándares y criterios de evaluación indicados en la programación,
en relación a las competencias específicas de la materia con el trabajo en el aula en actividades
propias de la materia.

Trabajos propios de la asignatura en los que se refleje la adquisición de conocimientos
vinculados con los contenidos además de las destrezas propias en el manejo de los elementos
compositivos, las técnicas y medios más idóneos para su realización, según se especifica en los
cuatro bloques.

Pruebas objetivas con tiempo medido o exámenes como evaluación certificativa y preparación
a la gestión del tiempo y la tipología de las pruebas de evaluación de la PAU. En cada evaluación
se realizarán dos pruebas objetivas con tiempo medido:

Al menos una global en la semana de exámenes de hora y media en las fechas reservadas al
efecto según determine el equipo directivo.

Habrá tres evaluaciones parciales coincidentes con las correspondientes del centro. En cada
evaluación la calificación se realizará a cabo con los siguientes instrumentos de calificación
ponderados:
-      30% Pruebas objetivas con tiempo medido (exámenes)
-      70% Trabajos propios de la asignatura

Las herramientas de evaluación serán variadas:
· Observación sistemática de aspectos como el trabajo en clase, la aportación de ideas y
soluciones, la colaboración en el trabajo en grupo…
· Rúbricas de los trabajos propios de la asignatura y en exámenes (Pruebas objetivas con
tiempo medido). A continuación se dan unas rúbricas genéricas. En cada actividad se podrán
especificar rúbricas ajustadas.

- Rúbricas de los trabajos propios de la asignatura
- Adecuación a los objetivos propuestos en la actividad 20%
- Empleo correcto del color, expresividad de la forma. 10%
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- Dominio de la forma (dibujo del tema, modulación de la línea, valores de claroscuro, unidad
fondo y forma) 10%
- Gestión consciente del orden compositivo. 10%
- Uso adecuado y controlado de las técnicas y materiales propuestos. 30%
- Justificación de la obra realizada. 20%

- Exámenes (Pruebas objetivas con tiempo medido)
- Boceto de la serie 15%
- Técnica seca 15%
- Técnica húmeda 15%
- Técnica mixta 15%
- Justificación de la serie. Relación entre las obras, ritmo, profundidad, color,
claroscuro…20%
- Pregunta de tema 10% y preguntas cortas 10%

Se garantiza una evaluación objetiva y transparente.
Se informa a los alumnos de los contenidos, criterios de evaluación y calificación en clase, a través
de la web y del aula virtual de la materia impartida.
Las rúbricas de calificación estarán accesibles desde el aula virtual en cada actividad, así como
los contenidos con los que en ellas se pretenden alcanzar las competencias clave y específicas.

Respecto a los exámenes y otras pruebas/trabajos. Consideraciones a tener en cuenta:

• No se recogerán trabajos fuera de plazo. De forma excepcional se aceptarán con pérdida de
puntos. Cada día 1% (0,1pto). 3 días naturales (-2pts.) y ≥5 días naturales de retraso nota máxima
de 3 puntos.
• IMPORTANTE: Los trabajos/proyectos realizados fuera del aula, sin supervisión del profesor, no
serán evaluados. Solo se calificarán y tendrán en cuenta si están realizados en clase y con el
debido seguimiento, salvo excepciones y acordado de antemano.

• Penalización por faltas de ortografía: -0,25/falta y -0,1/acento.
• Los proyectos se presentarán físicamente en el formato requerido por el profesor para su
evaluación y además de en el aula virtual para la evaluación de la competencia digital. El profesor
no los tendrá en cuenta si se envían por correo ni en otro formato distinto al designado.

Calificación por evaluación y final ordinaria.

La nota de cada evaluación de cada trimestre se calculará como ponderación de los
procedimientos de evaluación teniendo en cuenta su peso en la calificación final.

Como norma general será imprescindible haber realizado el/los exámenes para ser evaluado. El
alumno que presente algún impedimento para realizar las pruebas teóricas ordinarias, deberá
justificar la causa de dicho impedimento debidamente acreditado según la legislación vigente para
poder realizarla con posterioridad, siempre y cuando el calendario lo permita dentro de los plazos
del trimestre. Si no fuera posible, la nota aparecerá suspensa en el boletín.

Solo con el objetivo de figurar en el boletín de notas, la nota de cada evaluación se redondea a
partir de la décima 7 a la siguiente. Para aprobar será necesario alcanzar el 5 sin posibilidad de
redondeo.

La nota final de evaluaciones parciales, se calculará como media de las tres evaluaciones,
teniendo en cuenta las calificaciones reales del alumno sin redondeo.
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No se contempla la realización de pruebas para subir la calificación si el alumno tuviera aprobada
la asignatura en cada evaluación parcial u ordinaria.

Recuperación de las evaluaciones parciales
Para recuperar será necesario realizar una prueba objetiva con tiempo medido y la entrega de los
trabajos no presentados o suspensos a lo largo del curso o trimestre en el plazo en que lo
establezca el profesor. Sin la entrega de los trabajos no se aplicarán ponderaciones. Todo el
trabajo a evaluar deberá ser realizado en el aula, no se recogerán trabajos realizados fuera del
aula

Se mantiene la ponderación de los criterios de calificación del curso. Para aprobar hay que sacar
al menos un 5.

La nota de la evaluación recuperación se calcula como la media del incremento respecto del cinco,
es decir, según la siguiente fórmula:

𝑛𝑜𝑡𝑎  𝑒𝑣𝑎𝑙𝑢𝑎𝑐𝑖ó𝑛 =  
5+𝑛𝑜𝑡𝑎 𝑟𝑒𝑐𝑢𝑝𝑒𝑟𝑎𝑐𝑖ó𝑛

2

Examen final ordinario. En mayo los alumnos suspensos por evaluaciones parciales, podrán
realizar un examen al final de curso para poder alcanzar el 5. Los alumnos que suspendan las
actividades, proyectos, podrán modificarlos, mejorarlos o terminarlos durante todo el curso, la nota
se rectificará quedando registrada la nueva calificación en cada evaluación en el cuaderno del
profesor y con efecto en la nota final ordinaria.
Para el cálculo de la nota final ordinaria se mantiene la ponderación de los criterios de calificación
del curso. Para aprobar hay que sacar 5.

Examen final extraordinario. En junio, los alumnos suspensos en la convocatoria ordinaria o que
hayan perdido la evaluación continua por acumulación de ausencias, tendrán derecho a realizar un
examen con toda la materia del curso. Para aprobar hay que sacar al menos un 5.
La nota final extraordinaria será la obtenida en este examen final extraordinario.

A modo de manual de instrucciones se reúnen en una ficha para el alumno las condiciones de
calificación de la asignatura en el Anexo.

6.12. Materia de Dibujo Técnico II
Examen final trimestre. Tendrá carácter obligatorio. Es un examen-resumen de todo lo explicado
en ese trimestre. Es OBLIGATORIO.  La nota obtenida es la nota del trimestre.

Si el alumnado obtiene en este apartado, un 5 o superior, la materia estará aprobada. En ese caso
se suman las notas obtenidas en los apartados siguientes (2 y 3).

Láminas/plano-taller. Éstas serán realizadas de manera individual. (hasta 2 puntos)

De todas estas láminas se obtiene una nota media. Por trimestre. Esta nota sumará a la nota del
punto anterior:

0,5 puntos si el conjunto de láminas tienen una nota media de 5 y 7 puntos

1  puntos si la nota está entre 7 y 9´99 puntos

2  puntos si la nota media de las láminas es de 10 puntos

La no entrega finalizada de todas las láminas supondrá retirar 3 puntos de la nota final del
apartado anterior (1).

Controles parciales. Se realizarán cuando la profesora y alumnado lo consideren necesario.
(hasta 2 puntos)

La nota media de todos estos Controles, computará hasta un máximo de 2 puntos en la NOTA
FINAL del trimestre. La nota obtenida será sumada a la nota del apartado 1.
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Si el alumnado obtiene un 5 o más en el trimestre. Queda aprobado ese trimestre.

Aprobados los tres trimestres, el alumnado aprueba el curso. La nota será la nota media de las
obtenidas en los tres trimestres. En este caso, no se tiene que asistir al EXAMEN GLOBAL, salvo
que se quiera subir nota.

Importante! En Junio, se realiza un EXAMEN GLOBAL, que recoge toda la materia. Al que puede
presentarse el alumnado que no haya aprobado por curso.

La nota obtenida será la nota final anual. Independientemente de lo realizado con anterioridad.
Para tener aprobado este examen se requiere una nota mínima de 5 puntos.

En Junio, también, se realiza un EXAMEN EXTRAORDINARIO. El alumnado tiene la posibilidad
de aprobar el curso (siempre que obtenga una nota mínima de 5).

Como norma general:

1. Será imprescindible tener todos los exámenes realizados para ser evaluados. Si
alguna persona no asiste al examen deberá justificarlo a la mayor brevedad posible.

2. La valoración de las láminas, ejercicios de aula, controles y exámenes se realizará en
una escala de 0 a 10.

3. NO HAY exámenes de recuperación ni de trimestre, evaluación, global, final o similar.
4. Las fechas para las entregas de trabajos o exámenes se notificarán a los alumnos con

tiempo suficiente.

6.13. Pérdida del derecho a la evaluación continua. Aplicable a todos los niveles.
Los alumnos que sobrepasen el número de faltas no justificadas recogidas en el plan de
convivencia de régimen interno del centro, perderán el derecho a la evaluación continua y no
serán calificados hasta la evaluación final, debiendo realizar el examen final, sin que ello les exima
de hacer o entregar los trabajos obligatorios durante el curso.

En el caso de bachillerato la pérdida de la evaluación continua supone que el alumno aparecerá
como NE o NP en la convocatoria ordinaria pero tendrá derecho a presentarse a la convocatoria
extraordinaria para superar la asignatura. Su calificación se rige por lo especificado en cada
materia para la convocatoria extraordinaria. Hay que tener en cuenta que el peso del trabajo en el
aula en la convocatoria ordinaria es superior al de las pruebas escritas con tiempo medido y sin la
asistencia continuada no se puede evaluar.

Por aprobación del claustro, se ha establecido el siguiente número de faltas injustificadas cuya
comisión constituye motivo de pérdida del derecho a la evaluación continua: 8 faltas sin justificar
trimestrales en asignaturas de 4 horas semanales y 4 faltas sin justificar trimestrales en
asignaturas de 2 horas semanales.

6.14. Respecto a los exámenes y otras pruebas/trabajos:
Este departamento ha decidido unánimemente exigir a los alumnos buena presentación en todos
los trabajos realizados, ya sean ejercicios para hacer en clase, proyectos o láminas de examen.
Nos unimos a las directrices dadas desde la CCP en cursos pasados y en las anteriores
Reuniones del Departamento:

▪ Todo trabajo NO entregado tendrá una nota de CERO (0).
▪ Es clave la limpieza y correcta presentación de la lámina o trabajo.
▪ Se considera imprescindible la correcta rotulación y autoría del trabajo, utilizando escritura

adecuada.
▪ El trabajo está finalizado en todas sus dimensiones.
▪ La adecuada presentación y/o exposición pública.
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Se hará especial hincapié en la expresión gráfica correcta y el manejo de los instrumentos de
dibujo y su correcta elección para su concreción plástica. Podríamos restar hasta un 50% del valor
de ese trabajo.

No se admitirán trabajos, láminas o proyectos que no se presentaron en su momento, excepto a
aquellas personas que muestren, en el día de su reincorporación al centro, un justificante médico o
algún otro documento de absoluta fiabilidad en el que se exponga el motivo de su ausencia en la
convocatoria de la prueba.

Si el alumnado no demuestra su autoría o trabajo que no sea original o autógrafo, será calificado
en la prueba correspondiente con un CERO (0).

Si la persona no se presenta al examen final o trabajo final, o no entrega el examen al finalizar el
tiempo determinado para su realización, se valorará con un CERO (0).

6.15. Respecto a la revisión y reclamaciones de las calificaciones finales
El alumnado tiene derecho a la revisión y reclamación de la nota final del curso según los plazos y
procedimientos oficiales establecidos en el IES Conde de Orgaz, para el presente curso.

6.16. Criterios para la atribución de menciones honoríficas
La obtención de la mención honorífica seguirá lo establecido en la normativa correspondiente a
cada etapa de enseñanza.

Orden 1712/2023, de la Vicepresidencia, Consejería de Educación y Universidades, por la que se
regulan determinados aspectos de organización, funcionamiento y evaluación en la Educación
Secundaria Obligatoria.

Orden 2067/2023, de 11 de junio, de la Vicepresidencia, Consejería de Educación y
Universidades, por la que se regulan determinados aspectos de organización, funcionamiento y
evaluación en el Bachillerato.

7. Sistema de recuperación de asignaturas pendientes
7.1. Recuperar EPVA de 1º ESO y 2º ESO.

El presente documento tiene como finalidad establecer los criterios y procedimientos para la
recuperación de la materia de Educación Plástica, Visual y Audiovisual (EPVA) en 1º y 2º de ESO,
garantizando la continuidad del aprendizaje y la adquisición de las competencias específicas
recogidas en la normativa vigente de la Comunidad de Madrid.

Dado el carácter eminentemente práctico y competencial de la materia, el proceso de
recuperación se orientará no solo a la superación de contenidos pendientes, sino también al
desarrollo de habilidades creativas, expresivas y técnicas fundamentales para la progresión del
alumnado, especialmente en un centro que oferta Bachillerato de Artes.

La recuperación de EPVA se regirá por los siguientes principios:

●Evaluación continua: Se priorizará la superación progresiva de los aprendizajes no
adquiridos mediante actividades a lo largo del curso.
●Carácter práctico: Las actividades de recuperación estarán basadas en la producción

artística y la resolución de propuestas visuales.
●Atención a la diversidad: Se adaptarán tareas y ritmos según las necesidades del

alumnado.
●Vinculación competencial: Se trabajarán las competencias específicas de la materia,

especialmente la percepción visual, la creatividad, la experimentación y la comunicación
artística.
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El alumnado con EPVA pendiente deberá seguir un plan individualizado de recuperación que
incluirá:

Dossier de actividades:

●Entrega de un cuaderno o dossier con actividades prácticas y teóricas relacionadas con
los contenidos fundamentales del curso no superado.
●Las actividades podrán incluir:

○ Ejercicios de lenguaje visual (punto, línea, forma, color).
○ Composición y organización del espacio.
○ Técnicas gráfico-plásticas básicas.
○ Análisis de imágenes y obras artísticas.

●Realización de uno o varios trabajos plásticos guiados (láminas, composiciones, proyectos
creativos), que evidencien la adquisición de las competencias básicas.

Seguimiento: Se establecerán al menos dos momentos de revisión a lo largo del curso
(preferentemente uno por trimestre). El profesorado orientará y hará seguimiento del progreso del
alumnado.

Prueba específica (si procede): En caso de no superar el dossier o los trabajos propuestos, se
podrá realizar una prueba práctica y/o teórica final.

Alumnado con evaluación negativa en el curso actual

7.1.1. Para el alumnado que no supere alguna evaluación durante el curso:

Recuperación por evaluaciones: Se propondrán actividades específicas de refuerzo
relacionadas con los contenidos no superados. La recuperación se realizará preferentemente
dentro del propio proceso de evaluación continua.

Repetición de trabajos: El alumnado podrá mejorar o repetir proyectos no superados, atendiendo
a las indicaciones del profesorado.

Pruebas de recuperación: Podrán realizarse pruebas prácticas o teórico-prácticas centradas en
los criterios de evaluación no alcanzados. La calificación de la recuperación tendrá en cuenta;
siguiendo los criterios para la materia en curso.

○ Calidad técnica y creatividad de los trabajos: 80%
○ Presentación, esfuerzo y seguimiento del proceso: 20%

Para superar la materia, el alumnado deberá alcanzar una calificación mínima de 5 sobre 10,
demostrando la adquisición de las competencias esenciales.

Primera fase: Entrega y explicación del plan de recuperación (inicio de curso): Para poder
recuperar la materia de Educación Plástica de cursos anteriores deberás entregar EN FECHA
QUE SE INDICA, el cuadernillo que podrás descargar desde la Google Classroom (Código
o2plkib).

Segunda fase: Seguimiento y entregas parciales: Los cuadernillos se realizarán en láminas o
folios en blanco indicando tu nombre y apellido y escanearlo y generar único PDF que entregarás:

○ Cuadernillo 1, entrega el 17 diciembre 2025
○ Cuadernillo 2, entrega el 2 marzo 2026
○ Cuadernillo 3, entrega el 1 junio 2026
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Tercera fase: Entrega final y, en su caso, prueba final. Fecha a determinar por Jefatura de
Estudios.

7.1.2. Coordinación y coherencia con el Bachillerato de Artes

Dado que el centro imparte Bachillerato de Artes, se fomentará:

● La adquisición de hábitos de trabajo artístico.
● El desarrollo de la creatividad y la autonomía.La introducción progresiva a lenguajes y

técnicas más complejas.

Esto permitirá una mejor preparación del alumnado interesado en continuar su formación en
enseñanzas artísticas. El proceso de recuperación en EPVA se concibe como una oportunidad
para consolidar aprendizajes esenciales y desarrollar competencias clave en el ámbito artístico.
Se prioriza un enfoque práctico, inclusivo y motivador, que permita al alumnado progresar
adecuadamente dentro de su itinerario educativo.

Resumen del plan de recuperación de EPVA (1º y 2º ESO)

Situación del alumnado Qué tiene que hacer Cuándo Cómo se evalúa

Materia pendiente de
cursos anteriores

- Realizar un dossier de
actividades
- Entregar trabajos
prácticos- Seguir
indicaciones del
profesor/a

Durante todo el curso
(con revisiones
trimestrales)

- Trabajos prácticos (50%
)- Contenidos y objetivos (30%
)- Esfuerzo y presentación (20%)

Suspenso en una
evaluación

- Repetir o mejorar
trabajos
- Hacer actividades de
refuerzo

Tras cada evaluación Se tendrá en cuenta la mejora y la
correcta realización de las tareas

No supera la recuperación
continua

- Realizar una prueba
práctica o
teórico-práctica

Final de trimestre o
curso

Nota de la prueba + trabajos
realizados

Seguimiento general - Atender a las
correcciones
- Cumplir plazos de
entrega- Mostrar
evolución

Durante todo el curso Evaluación continua del progreso

Objetivo final - Superar la materia
(mínimo 5)
- Mejorar creatividad y
técnicas artísticas

Final de curso Valoración global de competencias
adquiridas

Importante para el alumnado:

○ La asignatura se aprueba trabajando de forma continua, no solo con un
examen.

○ Es fundamental entregar los trabajos y seguir las indicaciones del profesorado.
○ Se valorará tanto el resultado final como el esfuerzo y la evolución.
○
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7.2. Recuperar Materias en 4º ESO
Para superar las materias de Proyectos Artísticos y Expresión Artística en 4º de ESO antes de
la titulación, el alumnado deberá implicarse de manera activa en el desarrollo de los proyectos
planteados, entregando los trabajos en los plazos establecidos y atendiendo a las orientaciones y
correcciones del profesorado. La evaluación será continua, por lo que las evaluaciones no
superadas podrán recuperarse mediante la mejora, repetición o ampliación de los trabajos
realizados, así como a través de actividades específicas de refuerzo o, en su caso, una prueba
final de carácter práctico o teórico-práctico. Se valorará especialmente el proceso de trabajo, la
evolución del alumnado, la creatividad y la adecuada aplicación de los contenidos. Asimismo, el
alumnado con materias pendientes de Educación Plástica, Visual y Audiovisual (EPVA) de 1º y
2º de ESO deberá seguir un plan de recuperación individualizado, que consistirá en la realización
y entrega de un dossier de actividades y trabajos prácticos relacionados con los contenidos
esenciales, con seguimiento periódico por parte del profesorado. Será necesario demostrar la
adquisición de los aprendizajes básicos y una evolución positiva a lo largo del curso para obtener
una calificación favorable antes de la evaluación final y poder titular.

7.3. Recuperación de pendientes en Bachillerato

El presente apartado regula el procedimiento de recuperación de materias pendientes en
Bachillerato, especialmente en relación con Dibujo Técnico I y Dibujo Técnico II, teniendo en
cuenta la normativa vigente en la Comunidad de Madrid. Se considera especialmente la existencia
de materias llave (como Dibujo Técnico o Dibujo Artístico), cuya superación es necesaria para
cursar y evaluar adecuadamente la materia de continuidad, así como las situaciones de cambio de
modalidad del alumnado.

La recuperación de materias pendientes en Bachillerato se basará en:

■ La evaluación continua, cuando sea posible.
■ La realización de pruebas específicas, dado el carácter acumulativo de las

materias.
■ La adquisición de competencias clave y contenidos esenciales.
■ La atención a situaciones específicas, como el cambio de modalidad.

El alumnado que curse Dibujo II con la materia de Dibujo I pendiente deberá seguir un plan de
recuperación que incluirá:

■ Actividades y ejercicios periódicos, relacionados con los contenidos básicos
(geometría, sistemas de representación, normalización).

■ Pruebas parciales o exámenes, que podrán realizarse a lo largo del curso.
■ Prueba final, en caso de no haber superado las anteriores.

La superación de Dibujo (técnico y artístico) es condición necesaria para
consolidar los aprendizajes de Dibujo II, al tratarse de una materia llave.

El alumnado podrá ser evaluado de Dibujo II, pero la calificación final podrá estar condicionada a
la superación de Dibujo I. El profesorado realizará un seguimiento coordinado de ambas materias.
Se priorizará la adquisición progresiva de los contenidos fundamentales.El alumnado que accede
a 2º de Bachillerato desde otra modalidad (por ejemplo, desde Ciencias a Artes o viceversa)
deberá:

■ Cursar o recuperar las materias troncales no realizadas en 1º, especialmente si
son materias llave (como Dibujo Técnico I).

■ Seguir un plan específico de adaptación, que podrá incluir:
■ Actividades guiadas.
■ Tutorías de apoyo.
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■ Pruebas de nivel o evaluación inicial.

En estos casos, el departamento establecerá medidas para facilitar la incorporación del alumnado,
sin perjuicio del cumplimiento de los requisitos normativos. Procedimientos de recuperación: la
recuperación de materias pendientes podrá incluir:

■ Entrega de ejercicios y láminas (especialmente en Dibujo Técnico).
■ Pruebas escritas y prácticas.
■ Seguimiento periódico del trabajo del alumnado.
■ Se establecerán al menos dos convocatorias o momentos de evaluación (a lo

largo del curso y final).

La calificación de la materia pendiente se basará en:

■ Pruebas objetivas (exámenes): 90%
■ Ejercicios y trabajo práctico: 10%

Será necesario obtener una calificación mínima de 5 para superar la materia.

La recuperación en Bachillerato, especialmente en materias como Dibujo, requiere un trabajo
constante y progresivo, dado su carácter acumulativo. La superación de materias llave y la
correcta atención a los cambios de modalidad son fundamentales para garantizar el éxito
académico del alumnado.

Situación Qué tienes que hacer Cuándo Importante

Dibujo I pendiente - Hacer ejercicios-
Presentarse a exámenes
parciales o final

Durante el curso y final Es materia llave para Dibujo
Técnico II

Cursas Dibujo II con I
pendiente

- Trabajar ambas
materias
- Seguir indicaciones del
profesor/a

Todo el curso Debes aprobar Dibujo Técnico I

Cambio de modalidad a ó
desde Artes

- Recuperar materias no
cursadas
- Hacer actividades de
adaptación

Inicio y durante el curso Puede haber pruebas de nivel

No superas durante el curso - Presentarte a prueba
final

Final de curso Incluye contenidos esenciales

Objetivo final - Aprobar (mínimo 5) Final de curso Trabajo continuo imprescindible

Importante para el alumnado:

● En Bachillerato, los exámenes tienen un peso importante.
● Dibujo Técnico I es clave para entender Dibujo Técnico II.
● Si cambias de modalidad, tendrás que ponerte al día con contenidos nuevos.
● La constancia durante el curso es fundamental para aprobar.

7.4. Plan de refuerzo personalizado del alumnado con materia pendiente
Desde el departamento se ha puesto en marcha, para realizar un proceso personalizado de
seguimiento permanente, unas aulas virtuales específicas para cada materia pendiente en la
etapa de Secundaria.
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La Jefa del Departamento informará de manera continua, mediante cartelería e información verbal
en los cursos de 3º y 4º ESO, de modo que todo el alumnado recuerde la rúbrica, fechas de
entrega de los trabajos y acceso a las Aulas Virtuales específicas para colaborar con el alumnado
en su proceso de trabajo.

La metodología empleada está dirigida a desarrollar hábitos de trabajo, así como al desarrollo de
Proyectos y de Creaciones Plásticas. Se ha puesto especial atención en la potenciación del
aprendizaje significativo para el desarrollo de competencias, promoviendo en el alumnado el
trabajo autónomo y la reflexión artística de partida.

Esta propuesta pedagógica tiene en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado y
favorecen la actividad creadora y la capacidad de aprender por sí mismos. Dada su especial
importancia, se trata de fomentar el pensamiento abstracto, creativo, individual y colectivo a través
del apoyo en imágenes, ejemplos y fichas de trabajo para potenciar la creación original,
búsqueda de soluciones plásticas, materiales y la adquisición de competencias.

En estas aulas, separados en núcleos temáticos por evaluaciones, se han incluido una serie de
actividades competenciales que se deben realizar para una adecuada mejora del rendimiento
escolar. La realización de estas tareas será calificada con un 30% de la nota de cada evaluación.
El otro 70% estará referenciada a una prueba escrita que se realizará en cada evaluación,
adecuada a las competencias trabajadas en las actividades mencionadas.

Esta evaluación trimestral permite aprobar la materia pendiente siempre que se supere o iguale en
la evaluación ordinaria la calificación de 5, obtenida de la media aritmética de las tres
evaluaciones.

Al final de esta programación se encuentra un anexo con un ejemplo del registro que se hace del
alumnado en esta situación.

7.5. Plan de refuerzo personalizado del alumnado repetidor

De acuerdo con la normativa educativa vigente que regula la ordenación y el currículo de la
Educación Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, así como con los principios de atención a la
diversidad establecidos en la legislación educativa estatal y autonómica de la Comunidad de
Madrid, el Departamento de Artes establece un plan de refuerzo personalizado dirigido al
alumnado repetidor y al alumnado de incorporación tardía al sistema educativo o al centro.

Todo ello, trabajado en las reuniones del Departamento de Artes del IES Conde de Orgaz y
consensuado entre todas las componentes del mismo y para el curso escolar 2025-2026.

1.- En el caso del alumnado repetidor, al inicio del curso se llevará a cabo una valoración inicial
de su nivel competencial y del grado de adquisición de los aprendizajes correspondientes al curso
anterior. A partir de esta evaluación inicial, el profesorado diseñará un plan específico de refuerzo
orientado a la superación de las dificultades detectadas y a la adquisición de las competencias
específicas de la materia. Dicho plan podrá incluir actividades de recuperación de aprendizajes no
adquiridos, adaptación de tareas prácticas, orientación en la planificación del trabajo artístico,
seguimiento del proceso creativo y tutorías periódicas de apoyo. Asimismo, se fomentará el
desarrollo progresivo de las destrezas técnicas, la comprensión del lenguaje visual y audiovisual y
la participación activa del alumnado en las actividades de aula.

2.- Para el alumnado de incorporación tardía al sistema educativo o al centro, se adoptarán
medidas organizativas y metodológicas destinadas a facilitar su integración académica y social.
Tras una evaluación inicial que permita conocer su nivel de conocimientos, habilidades plásticas y
experiencia previa en las materias artísticas, se establecerán estrategias de nivelación y apoyo
que permitan su incorporación progresiva al ritmo de trabajo del grupo. Cuando sea necesario, se
priorizarán los aprendizajes esenciales del currículo y se flexibilizarán temporalmente las tareas y
los plazos de entrega de los proyectos durante el periodo de adaptación.
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En ambos casos, el profesorado realizará un seguimiento continuo del progreso del alumnado
mediante la observación sistemática del trabajo en el aula, la revisión de ejercicios prácticos y
proyectos artísticos, así como la valoración de los procesos creativos y de la adquisición de las
competencias específicas de la materia. Las medidas de refuerzo se revisarán periódicamente y
se coordinarán con el equipo docente y con el Departamento de Orientación, en el marco de las
medidas ordinarias de atención a la diversidad previstas en la normativa vigente.

Este plan se desarrolla conforme a los principios de inclusión educativa, personalización del
aprendizaje y equidad establecidos en la legislación educativa, con el objetivo de garantizar que
todo el alumnado disponga de las oportunidades necesarias para alcanzar los objetivos de etapa y
desarrollar plenamente sus capacidades creativas, expresivas y críticas en el ámbito de las
enseñanzas artísticas.

7.6. Plan de refuerzo personalizado del alumnado durante el período escolar
Desde el departamento se ha puesto en marcha, para realizar un proceso personalizado de
seguimiento permanente, unas aulas virtuales específicas para cada materia en la etapa de
Secundaria en la que el alumnado que precise refuerzo y desde el momento en que se detecte
alguna necesidad educativa a lo largo del período escolar, podrá acceder y realizar tareas de
refuerzo y consolidación de aprendizajes no adquiridos anteriormente.

La metodología empleada está dirigida a desarrollar hábitos de estudio y de trabajo, así como a la
resolución de problemas. Se ha puesto especial atención en la potenciación del aprendizaje
significativo para el desarrollo de competencias, promoviendo en el alumnado el análisis autónomo
y la reflexión. Esta propuesta pedagógica tiene en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del
alumnado y favorecen la actividad creadora y la capacidad de aprender por sí mismos. Dada su
especial importancia, se trata de fomentar el pensamiento computacional a través del apoyo
tecnológico para potenciar la resolución de problemas y la adquisición de competencias.

Al final de esta programación se encuentra un anexo con un ejemplo del registro que se hace del
alumnado en esta situación.

8. Metodología didáctica

La metodología del Departamento de Dibujo se fundamenta en un enfoque competencial, activo e
inclusivo, orientado al desarrollo integral del alumnado a través de la experimentación, la reflexión
crítica y la producción artística.

La práctica docente prioriza el aprendizaje basado en proyectos, la resolución de problemas
visuales y la experimentación técnica, favoreciendo la autonomía progresiva del alumnado.

La metodología didáctica del Departamento de Dibujo se fundamenta en un enfoque competencial,
activo y reflexivo, orientado al desarrollo integral del alumnado a través de la práctica artística, el
pensamiento crítico y la alfabetización visual. De acuerdo con la normativa vigente en la
Comunidad de Madrid, la intervención docente se orienta a la adquisición de las competencias
clave y específicas de cada materia mediante situaciones de aprendizaje contextualizadas y
significativas.

La enseñanza de las materias del departamento parte de la consideración del lenguaje visual y
plástico como un sistema de comunicación con entidad propia, cuya comprensión y dominio
requiere tanto experimentación técnica como análisis crítico. Por ello, la metodología combina la
práctica sistemática con la reflexión teórica, favoreciendo la integración equilibrada de saberes
conceptuales, procedimentales y actitudinales.

En Educación Plástica, Visual y Audiovisual de 1º y 2º de ESO, la metodología adopta un carácter
eminentemente experiencial y exploratorio, adaptado al momento evolutivo del alumnado. Se
prioriza el aprendizaje a través de la experimentación directa con materiales, técnicas y
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procedimientos diversos, de manera que el alumnado construya el conocimiento desde la práctica.
El aula se concibe como un espacio de taller en el que se investiga, se prueba y se reformula el
trabajo, entendiendo el error como parte inherente del proceso creativo.

Las propuestas didácticas en estos niveles parten de referentes próximos a la realidad del
alumnado —su entorno visual cotidiano, la cultura digital, los medios de comunicación y el
patrimonio cultural cercano— con el fin de favorecer un aprendizaje significativo. La alfabetización
visual ocupa un lugar central, desarrollando la capacidad de interpretar críticamente imágenes y
mensajes audiovisuales, identificar intencionalidades comunicativas y reconocer estereotipos o
usos manipulativos del lenguaje visual.

La intervención docente en los primeros cursos de la ESO incorpora un acompañamiento
progresivo en la adquisición de destrezas técnicas básicas, proporcionando modelos, guías
estructuradas y demostraciones prácticas cuando es necesario, pero fomentando gradualmente la
autonomía. El proceso creativo adquiere mayor relevancia que el resultado final, valorándose
especialmente la implicación, la evolución personal y la capacidad de reflexión sobre el propio
trabajo.

En la materia optativa de Proyectos Artísticos de 4º de ESO, la metodología evoluciona hacia un
modelo más autónomo e investigador. El alumnado aborda proyectos de mayor complejidad
conceptual y técnica, que requieren fases diferenciadas de documentación, generación de ideas,
experimentación, producción y presentación final. El aprendizaje se articula en torno a propuestas
abiertas que permiten distintas soluciones creativas, favoreciendo la toma de decisiones
fundamentadas y la responsabilidad sobre el propio proceso de trabajo.

En este nivel, el profesorado adopta un papel de guía y orientador, facilitando recursos, referencias
artísticas y herramientas de planificación, pero promoviendo que el alumnado asuma
progresivamente el control del proceso creativo. Se fomenta la argumentación oral y escrita de las
decisiones adoptadas, incorporando la elaboración de memorias o dossiers de proyecto que
desarrollan la competencia comunicativa y el uso adecuado del vocabulario técnico.

En el Bachillerato de Artes, la metodología responde a un mayor nivel de exigencia técnica,
conceptual y académica. Las materias de la modalidad —como Dibujo Artístico, Dibujo Técnico
aplicado a las Artes Plásticas y al Diseño, Volumen, Cultura Audiovisual, Diseño o Técnicas de
Expresión Gráfico-Plástica— requieren una práctica sistemática y rigurosa que permita consolidar
destrezas avanzadas y fundamentos teóricos sólidos. El proceso de enseñanza-aprendizaje
integra el análisis de referentes históricos y contemporáneos con la producción artística personal,
favoreciendo la construcción de un criterio estético propio.

El trabajo adquiere un carácter claramente proyectual, especialmente en aquellas materias
vinculadas al diseño y la creación plástica. Los proyectos se estructuran en fases de investigación
conceptual, experimentación técnica y resolución formal, incorporando la presentación
argumentada de los resultados. Se potencia la capacidad de planificación, la gestión del tiempo y
la organización autónoma del trabajo, en coherencia con la finalidad propedéutica del Bachillerato
y su orientación hacia estudios superiores artísticos o universitarios.

En todas las etapas, la integración de herramientas digitales se realiza de manera progresiva y
crítica. No se limita a la adquisición de destrezas técnicas en programas de edición o diseño, sino
que se orienta al análisis de la cultura visual contemporánea, al uso responsable de las
tecnologías y a la producción consciente de contenidos visuales y audiovisuales.

La metodología del departamento incorpora igualmente medidas de atención a la diversidad,
garantizando la inclusión de todo el alumnado mediante la flexibilización de tiempos, la
diversificación de técnicas y formatos, la adaptación de apoyos visuales y la valoración del
progreso individual. La práctica artística, por su carácter abierto y flexible, constituye un espacio
privilegiado para atender distintos ritmos de aprendizaje y estilos cognitivos.
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Finalmente, la evaluación se integra plenamente en el proceso metodológico, adoptando un
carácter continuo y formativo. Se valoran tanto el proceso como el producto final, atendiendo a los
criterios de evaluación establecidos en el currículo. Se promueve la autoevaluación y la
coevaluación como herramientas para el desarrollo de la conciencia crítica y la mejora progresiva
del trabajo artístico.

En síntesis, la metodología del Departamento de Dibujo se orienta a formar alumnado competente
en la interpretación y producción de imágenes, autónomo en su proceso creativo, crítico ante la
cultura visual contemporánea y preparado para continuar su formación artística o aplicar los
aprendizajes adquiridos en distintos ámbitos académicos y profesionales.

9. Materiales y recursos didácticos

El departamento de matemáticas cuenta con los siguientes materiales y recursos:

● Libros de texto de distintas editoriales.
● Materiales de dibujo: reglas graduadas, compás, transportador.
● Barajas y dados para las unidades de probabilidad.
● Libros de lectura de matemática recreativa.
● Material geométrico manipulativo.
● Aulas virtuales con ejercicios autocorregibles y teoría.

Otros recursos que pueden utilizarse en el aula de matemáticas son:

● Diapositivas e infografías.
● Vídeos.
● Calculadoras. Desde el departamento se recomienda para un manejo común la calculadora

modelo CASIO fx-82SP CW o similar.

TIC:

● Aulas virtuales: Moodle de EducaMadrid.
● Aplicaciones informáticas online.
● Recursos digitales de Internet.
● Formato digital de los libros de texto.
● Uso de las salas de informática y aulas TIC móviles,

Elaboración de materiales digitales por parte del alumnado:

● Hoja de cálculo.
● Presentaciones de trabajos de forma individual y grupal.
● Uso de herramientas de trabajo colaborativo que propone EducaMadrid: GWS, Moodle,

MS365.

Parta la materia de Dibujo Técnico, en específico, se solicita

● No sexiste libro de referencia, pero se les entregará una bibliografía específica
● Material adecuado para el Dibujo Técnico, deberá ser de buena calidad para la correcta

resolución de ejercicios. (Faber-Castell, o Staedtler, Laüfer, láminas A4 120 gr, ….) .
● Escuadra, Cartabón (sin bisel), Regla, Compás, portaminas 6H y HB o lápiz de distinta

dureza, Goma técnica, láminas A4 de gran gramaje, sacapuntas y plantillas francesas.
● Se entregan láminas y apuntes en Google Classroom. Y será fundamental el trabajo de

aula. Toma de apuntes, realización de trazados y trabajo  en casa.

10. Garantías de una evaluación objetiva

1. Con el fin de garantizar el derecho que asiste a los alumnos a que su dedicación, esfuerzo y
rendimiento sean valorados y reconocidos con objetividad, los profesores daremos a conocer los
objetivos, contenidos, criterios de evaluación y los mínimos exigibles para obtener una calificación
positiva en la materia.
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Los primeros días de clase presentamos a los alumnos dicha información. A su vez se
cuelgan en la página web del instituto.

2. Los alumnos o sus progenitores o tutores legales podrán solicitar al profesorado
cuantas aclaraciones consideren precisas acerca de las valoraciones que se realicen sobre el
proceso de aprendizaje de los alumnos, así como sobre las calificaciones o decisiones finales que
se adopten como resultado de dicho proceso.

3. Los alumnos o sus progenitores o tutores legales serán informados sobre el derecho
que les asiste para formular reclamaciones en los términos que se establecen en el Decreto, por el
que se regulan los derechos y deberes del alumnado y normas de convivencia en los centros
docentes no universitarios sostenidos con fondos públicos de la Comunidad de Madrid. Así mismo,
el centro informará sobre el procedimiento que se establezca para posibilitar el ejercicio de este
derecho.

4. En cuanto a la comunicación fluida con los padres o tutores sobre la marcha
educativa de sus hijos, hacemos uso de la agenda escolar, del cuaderno de clase del alumno,
dejando siempre abierta la opción de comunicarse vía teléfono o presencial con los padres o
tutores, siempre que éstos o el profesor lo consideren conveniente. Se propiciará la comunicación
con las familias por correo electrónico corporativo o las diferentes modalidades de comunicación e
información que se propongan a través de la plataforma específica de EducaMadrid Raíces.

11. Adecuación de la PD para abordar los contenidos no impartidos el curso anterior

Para abordar en toda su extensión y profundidad el currículo de las asignaturas de este
departamento, se considera lo siguiente:

1º.- Ante el buen resultado de la temporalización del curso pasado, prácticamente no se altera la
misma. Para recuperar los aprendizajes imprescindibles no alcanzados y lograr los objetivos y las
competencias correspondientes se tendrá en cuenta, a la hora de empezar las unidades
didácticas, los contenidos no impartidos en cursos anteriores según la memoria de final del curso
2024/2025.

Los contenidos que se imparten en matemáticas son cíclicos, en todos los niveles en algún
momento se vuelve a tratar contenidos del curso anterior, por eso no se considera necesario
impartir a principio de curso todo lo que quedó sin tratar el curso anterior. Se impartirán en el
momento que lo demande el curso actual. El punto de partida de cada unidad es recordar
contenidos del curso pasado que deben tener presentes para abordar la presente unidad.

En el apartado de temporalización se detallan las modificaciones y consideraciones a tener en
cuenta para impartir los contenidos no explicados el curso pasado.

12. Participación del departamento de Artes Plásticas en el proyecto STEAM+H

Vinculación con el ODS 16: Paz, Justicia e Instituciones Sólidas.

El Departamento de Dibujo participa de manera activa en el Proyecto STEAM+H del centro,
incorporando la dimensión artística y humanística al desarrollo de propuestas interdisciplinares
alineadas con el ODS 16: Paz, Justicia e Instituciones Sólidas de la United Nations.

Desde las materias de Educación Plástica, Visual y Audiovisual en la ESO, se diseñan situaciones
de aprendizaje que integran el análisis crítico de la cultura visual vinculada a los derechos
humanos, la convivencia democrática, la igualdad y el fortalecimiento de las instituciones. El
alumnado investiga cómo la imagen —en medios de comunicación, redes sociales, campañas
institucionales o manifestaciones artísticas— influye en la construcción de discursos sobre la paz,
la justicia y la participación ciudadana.
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A partir de esta fase de análisis, se desarrollan producciones plásticas y audiovisuales (cartelería
social, campañas gráficas, intervenciones artísticas, piezas audiovisuales o proyectos
colaborativos) orientadas a sensibilizar a la comunidad educativa sobre la importancia de la
resolución pacífica de conflictos, el respeto a la diversidad y la confianza en las instituciones
democráticas.

La metodología aplicada responde a un enfoque competencial y proyectual, integrando
investigación, reflexión ética y creación artística, en coherencia con los principios establecidos en
la LOMLOE y la normativa curricular vigente en la Comunidad de Madrid. Se fomenta el trabajo
cooperativo, la argumentación crítica y el uso responsable de herramientas digitales,
contribuyendo al desarrollo de la competencia ciudadana y de la conciencia social del alumnado.

De este modo, el Departamento de Artes aporta al Proyecto STEAM+H la dimensión comunicativa,
simbólica y transformadora del arte, entendiendo la educación artística como un medio para
promover una ciudadanía activa, crítica y comprometida con los valores democráticos.

Propuestas planteadas desde el Departamento para el presente cursos escolar en el nivel ESO.

1. Cartel por la Paz (1º ESO)
El alumnado realiza un cartel individual en formato A4 en el que combina imagen y un lema breve
relacionado con la paz y la convivencia. La actividad permite trabajar los elementos básicos del
lenguaje visual y la función comunicativa de la imagen.

2. Reinterpretación de un símbolo de justicia (2º ESO)
Tras una breve explicación sobre símbolos asociados a la justicia, el alumnado elabora una
versión personal de uno de ellos, adaptándolo a la realidad actual. Se fomenta la reflexión sobre el
significado de las imágenes y su capacidad simbólica.

3. Mensajes visuales para la convivencia (1º–2º ESO)
En pequeños grupos, el alumnado diseña un cartel sencillo con un mensaje positivo orientado a
mejorar la convivencia en el centro. La actividad refuerza el trabajo cooperativo y el uso intencional
del lenguaje visual.

4. ¿Qué es la justicia para mí? (1º ESO)
Actividad individual de expresión gráfica en la que el alumnado representa mediante un dibujo su
visión personal de la justicia en su entorno cotidiano, promoviendo la reflexión ética y la expresión
artística.

5. Mural colectivo “Construimos paz” (ESO)
Cada alumno aporta una palabra o pequeña imagen relacionada con la paz que, unida al resto,
conforma una composición común expuesta en el centro. La actividad visualiza la dimensión
colectiva de los valores democráticos.

13. Atención a la diversidad

La Educación Secundaria Obligatoria debe atender a las necesidades educativas de todos los
alumnos, tanto de los que requieran un refuerzo porque tienen ciertas dificultades en el
aprendizaje, como de aquellos cuyo nivel esté por encima del habitual. Escalonar el acceso al
conocimiento y graduar los aprendizajes constituye un medio para responder a la diversidad del
alumnado, de manera que se puedan valorar progresos parciales. Representa también un factor
importante el hecho de que los alumnos sepan qué es lo que se espera de ellos. Se tendrá en
cuenta el tratamiento de la diversidad del alumnado con respecto a los diferentes ritmos de
aprendizaje que desarrolla cada alumno en el aula.
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La atención a la diversidad se contempla en la programación de este departamento de la siguiente
forma:

Se realiza un diagnóstico inicial a principio de curso, para detectar el nivel de conocimiento que
permita valorar a los profesores de la asignatura el punto de partida de los aprendizajes de los
alumnos ante esta materia.

- Una vez realizada esta evaluación previa, los profesores intentarán atender de forma
adecuada a las necesidades de todos los alumnos.

- El diseño de esta gama de niveles didácticos (básicos, profundización y ampliación)
permitirán establecer un ritmo y grado personal de aprendizaje de la materia atendiendo el
proceso formativo de cada alumno.

- Una vez realizada esta agrupación, el profesor de cada grupo sabrá los conocimientos
previos y la motivación de sus alumnos, de esta forma podrá estudiar una estrategia que
permita al alumnado acabar sin dificultades. Así mismo, sabremos qué alumnos han
trabajado previamente ciertos aspectos del contenido para poder emplear adecuadamente
los criterios y actividades de ampliación y profundización, así el aprendizaje será
satisfactorio y adecuado para todos.

- Segmentando la globalidad del proceso en tareas y secuenciando éstas según criterios de
dificultad, el profesor y el alumno conocerá, en cada momento, el nivel de progresión
alcanzado y podrán adoptar las medidas oportunas para conseguir, reforzar o detener el
proceso.

- Todos y cada uno de los procedimientos que ponga en marcha el profesor tenderán a
alcanzar los mínimos del curso o, cuando menos, los mínimos de etapa, para asegurar de
este modo y dentro de la diversidad, unos conocimientos básicos que permitan a todos los
alumnos continuar con sus estudios en años siguientes.

Atender a la diversidad en un sentido amplio es bastante adecuado en las materias del
Departamento. Actualmente en el Conde de Orgaz, formamos el departamento cinco mujeres, muy
preparadas, diversas y con una enorme implicación en el desarrollo de nuestras materias y la
relación con el alumnado.

El alumnado actual es demasiado heterogéneo en conocimientos, capacidades, comportamiento y
situación familiar. Clases de recuperación o agrupamientos por niveles intentan paliar este abanico
de circunstancias, y aun así chocan contra la falta de voluntad y esfuerzo de muchos. En este
sentido creemos que es importante ayudar a aclarar sus dudas y realizar sus tareas fuera del
horario reglado, a aquellos alumnos que deseen hacerlo.

Como recursos para atender esa diversidad proponemos en las clases:

- Detectar antes de cada tema los conocimientos previos de los alumnos, y decidir, según
éstos y el contenido de la programación, el enfoque general y profundidad con que lo
vamos a desarrollar, proponiendo a su vez, problemas y actividades alternativas, tanto para
aquellos alumnos con necesidades en algunos aspectos, como para los sobresalientes,
que podrán ser desarrolladas tanto en clase como en casa.

- Ordenar tareas en clase según su dificultad, utilizando éstas como termómetro de
conocimientos y animando a cada alumno a mejorar la próxima vez.

- Formar grupos de trabajo, a veces homogéneos en conocimientos y capacidades, y otras
veces mixtos, controlando el trabajo y participación de sus miembros. Se pretende así
aprovechar la mejor transmisión de información que se produce entre pares.

- Detectar a los alumnos que no se integran, abandonan o tienen problemas más profundos,
intentando averiguar las causas, paliarlas en lo posible dentro de la clase, o recabando la
ayuda del profesor tutor y el departamento de Orientación.

- Seguir las indicaciones y tareas que nos proponga la profesora PT para trabajar con los
alumnos de integración que compartamos con ella.

- Una vez acabado un tema, hacer una revisión de los resultados y una crítica de los
métodos empleados, recabando la opinión de los alumnos.
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- Fomentar el uso de las TIC como elemento motivador y facilitador del aprendizaje del
alumnado NEAE.

La pizarra digital es un valioso instrumento de trabajo que permite tanto la puesta en común de
ideas como ayudar a los alumnos en sus posibles problemas de adaptación al grupo o de
autoestima.

En cualquier caso, se pondrá una especial atención a los alumnos con problemas de integración,
de acuerdo con el Departamento de Orientación.

Como materiales y recursos didácticos que podríamos disponer cabe mencionar los siguientes:

- Hojas de ejercicios y aulas virtuales con ejercicios autocorregibles.
- Diversos libros de texto o de lectura, de curiosidades matemáticas, o de problemas que

puedan ser atractivos para el alumno.
- Materiales didácticos.
- Si es posible y las características tanto del grupo como del tema lo permiten, se podrá

recurrir al empleo de: medios audiovisuales, aulas virtuales y ordenador, así como
calculadoras científicas.

- “Cuadernillos” de ejercicios básicos, repetitivos, para 1º y 2º de E.S.O. Se irán haciendo en
clase, con la frecuencia y el contenido que decida el profesor.

- Para los alumnos con NEE que tengamos en las clases de Recuperación 1º y 2º de ESO
se utilizarán los materiales del nivel que indique el Departamento de Orientación.

13.1. Medidas de atención a la diversidad adoptadas por niveles
E.S.O.

El Departamento de Dibujo asume la atención a la diversidad como un principio estructural de
la práctica docente, en coherencia con el marco normativo vigente y con los principios de
equidad, inclusión y personalización del aprendizaje establecidos en la legislación educativa
actual. En este sentido, las materias de Educación Plástica, Visual y Audiovisual en 1º y 2º de
ESO, así como Proyectos Artísticos en 4º de ESO, se diseñan desde un enfoque preventivo
que prioriza la adopción de medidas ordinarias dentro del aula, garantizando la participación
efectiva y el progreso de todo el alumnado.

La naturaleza práctica, abierta y flexible de las materias artísticas facilita la aplicación de
estrategias metodológicas inclusivas, permitiendo distintos niveles de profundización y
resolución en una misma propuesta didáctica. Las situaciones de aprendizaje se estructuran
de forma que ofrecen múltiples vías de acceso a los contenidos, diversas formas de
representación de la información y diferentes posibilidades de expresión, en consonancia con
los principios del Diseño Universal para el Aprendizaje. Esta organización permite ajustar la
intervención educativa a los distintos ritmos, intereses y capacidades sin alterar los objetivos
esenciales del currículo.

En Educación Plástica, Visual y Audiovisual de 1º y 2º de ESO, se aplican medidas como la
secuenciación clara de las tareas, la fragmentación del proceso creativo en fases asumibles,
el uso de apoyos visuales y demostraciones prácticas, y la flexibilización de tiempos cuando
es necesario. Se facilita la elección entre distintas técnicas o materiales y se promueve la
valoración del proceso por encima del resultado final, atendiendo al progreso individual del
alumnado en relación con los criterios de evaluación establecidos.

En Proyectos Artísticos de 4º de ESO, la atención a la diversidad se concreta principalmente
en la adaptación del alcance, complejidad y profundidad de los proyectos, manteniendo
siempre la referencia a las competencias específicas de la materia. Se favorece la autonomía
mediante un acompañamiento más individualizado en la planificación, investigación y
desarrollo de propuestas, permitiendo la elección de temáticas, técnicas y soportes que se
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ajusten a las capacidades e intereses del alumnado. Esta flexibilidad metodológica garantiza
que todos puedan desarrollar un proyecto coherente y competencial, aunque con diferentes
niveles de elaboración técnica.

Cuando existen necesidades específicas de apoyo educativo debidamente identificadas, el
departamento actúa en coordinación con el Departamento de Orientación, aplicando las
medidas recogidas en los informes correspondientes. Estas pueden incluir adaptaciones
metodológicas, ajustes en los instrumentos y procedimientos de evaluación, ampliación o
reducción de tareas o, en su caso, adaptaciones curriculares conforme a la normativa
autonómica vigente.

Asimismo, se promueve un clima de aula basado en el respeto, la aceptación de la diversidad
y la valoración de la expresión personal, elemento especialmente relevante en materias de
carácter artístico. El trabajo cooperativo, la crítica constructiva y la reflexión compartida se
emplean como herramientas que favorecen la inclusión social y el desarrollo de la
competencia ciudadana.

La evaluación, de carácter continuo y formativo, se orienta a valorar el progreso individual del
alumnado en relación con los criterios de evaluación establecidos en el currículo, evitando
planteamientos centrados exclusivamente en la calidad técnica del producto final. De este
modo, el Departamento de Dibujo garantiza una respuesta educativa ajustada, inclusiva y
coherente con los principios de calidad y equidad que rigen el sistema educativo en la
Comunidad de Madrid.

13.2. Medidas de atención a la diversidad alumnado altas capacidades

En coherencia con el principio de atención personalizada al alumnado establecido en la
normativa vigente, el Departamento de Artes contempla medidas específicas dirigidas al
alumnado con altas capacidades intelectuales, con el fin de garantizar una respuesta
educativa ajustada a su nivel de competencia, ritmo de aprendizaje y potencial creativo.

Las materias de Educación Plástica, Visual y Audiovisual y Proyectos Artísticos constituyen un
contexto especialmente propicio para el desarrollo del talento artístico, la creatividad y el
pensamiento divergente. No obstante, se adoptan medidas orientadas a evitar la
desmotivación derivada de la repetición de tareas o de la insuficiente profundidad conceptual.

Las actuaciones se centran prioritariamente en medidas ordinarias de enriquecimiento
curricular dentro del aula, tales como la ampliación y profundización de contenidos, la
incorporación de retos de mayor complejidad técnica o conceptual y la propuesta de proyectos
abiertos que permitan niveles superiores de investigación y experimentación. En Proyectos
Artísticos de 4º de ESO, se favorece la autonomía en la planificación y desarrollo de
propuestas personales, posibilitando líneas de trabajo más ambiciosas que integren
investigación artística, referentes culturales avanzados o técnicas específicas de mayor
dificultad.

Asimismo, se facilita el acceso a recursos complementarios, referencias artísticas
especializadas y herramientas digitales que permitan un desarrollo más profundo del proceso
creativo. Se promueve la participación en actividades complementarias como concursos,
exposiciones escolares o proyectos interdisciplinares en los que el alumnado pueda canalizar
su potencial.

La evaluación se adapta para valorar el grado de originalidad, profundidad conceptual,
capacidad de investigación y calidad técnica alcanzada, evitando limitar la valoración al
cumplimiento mínimo de los criterios establecidos para el grupo. Cuando proceda y exista
informe específico, el departamento actuará en coordinación con el Departamento de
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Orientación para aplicar medidas más específicas, tales como flexibilización, enriquecimiento
sistemático o adaptación curricular de ampliación, conforme a la normativa autonómica
vigente.

En definitiva, el Departamento de Artes garantiza una respuesta educativa que favorece el
desarrollo pleno del talento artístico y creativo del alumnado con altas capacidades,
promoviendo su motivación, implicación y crecimiento personal dentro de un marco inclusivo y
equitativo.

Perfecto. Te incorporo el párrafo final conectado con el Proyecto STEAM+H y el ODS 16,
manteniendo el tono técnico y coherente con programación oficial para la Comunidad de
Madrid.

Asimismo, la participación del alumnado con altas capacidades en el Proyecto STEAM+H del
centro constituye una vía especialmente adecuada para el desarrollo de su potencial creativo
y crítico. En el marco del ODS 16: Paz, Justicia e Instituciones Sólidas promovido por
Naciones Unidas, se fomenta que este alumnado asuma roles de mayor responsabilidad en la
conceptualización y desarrollo de propuestas artísticas vinculadas a la reflexión social, el
análisis de la cultura visual contemporánea y la producción de mensajes comprometidos con
los valores democráticos. De este modo, el enriquecimiento curricular no se limita a una
ampliación técnica, sino que incorpora una mayor profundidad ética, investigadora y
proyectual, contribuyendo al desarrollo de una ciudadanía crítica, creativa y socialmente
responsable, en coherencia con los principios establecidos en la LOMLOE.

13.3. Alumnado de incorporación tardía
Tal y como se acordó en la Comisión de Coordinación Pedagógica, el alumnado de
incorporación tardía de Secundaria y de 1º de Bachillerato se le evaluará desde el mismo
momento que sea matriculado en el centro, sin tener en cuenta las notas aportadas de otros
sistemas educativos.

Para el alumnado de 2º de Bachillerato, se llevará a cabo, previo asesoramiento e información,
de las recuperaciones de las evaluaciones no realizadas en el sistema educativo español, para
que consten como calificaciones de las mismas.

14. Actividades complementarias y extraescolares

Los profesores de este departamento están dispuestos a organizar y participar en aquellas
actividades que contribuyan a fomentar la curiosidad de los alumnos por la aplicación de las
Matemáticas en los diferentes aspectos de la vida diaria.

Se colabora con otros departamentos o con Jefatura de Estudios en excursiones, asistencia a
espectáculos, visita a museos y exposiciones, y en lecturas y representaciones teatrales.

En cada actividad complementaria y extraescolar que se realice se completará el formulario
creado desde el departamento de extraescolares para evaluar cada actividad.

Actividades propuestas para el curso 2025/2026:

● Olimpiada matemática:
Entre las actividades permanentes que anualmente desarrolla la Sociedad Madrileña de
Profesores de Matemáticas (SMPM) “Emma Castelnuovo” está la convocatoria y organización
de la Olimpiada Matemática para el alumnado de 2º de ESO, este año participaremos con
alumnos de 2º ESO.

Si no es posible hacer salidas con los alumnos, se recomendará que las hagan ellos con sus
familias como puede ser Matemáticas en la calle, o la actividad paseos-matemáticos.

● Semana cultural:
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Para este periodo el departamento no tiene definidas las actividades, pudiendo ser las mismas
que cursos anteriores: 1º ESO: Gymkhana matemática y 2º ESO: Poliedros de Johnson.

Sin descartar la modificación o incorporación de nuevas actividades. Todo esto se debatirá en
reuniones de departamento próximas a dicha semana.

● Excursión observatorio astronómico:
Se tiene previsto la realización de una excursión al observatorio de La Hita y/o de Yebes según
horarios, fechas, coste económico e interés de alumnado, familias y que se ajuste al normal
desarrollo del centro.

15. Elementos transversales

La presencia de las enseñanzas transversales en la materia se concreta a través de los contextos
de las actividades (problemas, ejercicios, proyectos…) y de las situaciones a las que se aplican las
matemáticas, así como en la metodología y medios utilizados (debates, prensa, trabajos
informáticos, proyectos…)

15.1. Fomento de la lectura. Comprensión lectora. Expresión oral y escrita

En el Bachillerato de Artes se recomienda una bibliografía básica y accesible que permita al
alumnado ampliar sus conocimientos en historia del arte, diseño, creatividad y desarrollo de
proyectos artísticos.

En relación con la Historia del Arte, resulta especialmente adecuada la obra “La historia del arte”
de Ernst H. Gombrich, por su lenguaje claro y su enfoque narrativo, que facilita la comprensión de
los principales movimientos y artistas desde la Antigüedad hasta el arte contemporáneo. También
pueden utilizarse manuales de Historia del Arte de editoriales como Anaya o Vicens Vives
adaptados a Bachillerato, que ofrecen síntesis claras y apoyo visual.

En el ámbito del diseño y la cultura visual, es recomendable "Design Is Storytelling" de Ellen
Lupton, que introduce de forma accesible la idea del diseño como construcción de significado.
Asimismo, Steal Like an Artist de Austin Kleon constituye una lectura breve y motivadora sobre el
proceso creativo, muy apropiada para trabajar la generación de ideas y la inspiración artística.

Para el desarrollo de proyectos y la metodología creativa, pueden emplearse materiales
divulgativos sobre técnicas de creatividad como el método SCAMPER (Sustituir, Combinar,
Adaptar, Modificar, Proponer otros usos, Eliminar y Reordenar), aplicándolo a la ideación de
propuestas artísticas. También resultan útiles guías básicas sobre cómo planificar y presentar
proyectos artísticos, que orienten al alumnado en la elaboración de memorias, justificaciones
conceptuales y presentación visual de trabajos.

Esta bibliografía sirve como apoyo para la realización de proyectos, la preparación de trabajos de
investigación, la mejora de la competencia lingüística en el ámbito artístico y la ampliación cultural
propia de la modalidad de Artes en Bachillerato.

En Historia del Arte:

● Gombrich, E. H. La historia del arte. Editorial Debate.
● Honour, H. y Fleming, J. Historia mundial del arte. Ediciones Akal.
● Ramírez, J. A. Historia del arte. Alianza Editorial.

En Diseño y Cultura Visual:
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● Lupton, E. Pensar con tipos. Editorial Gustavo Gili.
● Munari, B. ¿Cómo nacen los objetos? Apuntes para una metodología proyectual. Editorial

Gustavo Gili.
● Heller, S. y Vienne, V. ¿Qué es el diseño gráfico? Editorial Gustavo Gili.

En Creatividad y Metodología de Proyectos:

● Kleon, A. Roba como un artista. Editorial Aguilar.
● Rodari, G. Gramática de la fantasía. Editorial Booket.
● Michalko, M. Thinkertoys. Técnicas de creatividad. Ediciones Urano.
● Sánchez Ocaña, R. Aplicación del método SCAMPER en el aula (materiales divulgativos y

recursos didácticos).

Como material de consulta complementaria para la realización de proyectos artísticos:

● de Bono, E. Seis sombreros para pensar. Paidós.
● Wong, W. Fundamentos del diseño. Editorial Gustavo Gili.

Esta bibliografía se utilizará como material de apoyo para trabajos de investigación, elaboración de
proyectos artísticos, mejora de la competencia lingüística en el ámbito artístico y ampliación
cultural propia de la modalidad.

15.2. Competencia digital

De conformidad con lo establecido en la Ley Orgánica 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE), así
como en la normativa que regula el currículo de Educación Secundaria Obligatoria y Bachillerato,
el departamento contribuirá al desarrollo de la competencia digital, entendida como el uso
seguro, crítico, responsable y creativo de las tecnologías digitales para el aprendizaje, el trabajo,
la participación en la sociedad y la creación de conocimiento. Desde las materias del
departamento se promoverá la adquisición progresiva de las destrezas relacionadas con la
alfabetización informacional y mediática, la comunicación y colaboración en entornos digitales, la
creación de contenidos digitales, el uso responsable y seguro de la tecnología —incluyendo
aspectos vinculados a la protección de datos, la identidad digital y la propiedad intelectual— y la
resolución de problemas mediante herramientas tecnológicas. El desarrollo de esta competencia
se integrará de forma transversal en las situaciones de aprendizaje y actividades propuestas,
favoreciendo la autonomía del alumnado, el pensamiento crítico y el uso ético de la información en
contextos académicos y creativos.

El departamento promoverá las siguientes actuaciones:

● Uso de plataformas educativas y entornos virtuales de aprendizaje para la
entrega de tareas, seguimiento del trabajo del alumnado y comunicación
educativa.

● Desarrollo de actividades de búsqueda, análisis y selección crítica de
información digital, fomentando la identificación de fuentes fiables.

● Elaboración de presentaciones, portfolios digitales o proyectos multimedia
como productos finales de aprendizaje.

● Uso de herramientas digitales de creación visual y audiovisual en
proyectos artísticos y comunicativos.

● Trabajo colaborativo mediante documentos compartidos o herramientas
digitales de cooperación.

● Reflexión sobre seguridad digital, identidad digital, bienestar digital y
protección de datos.
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● Uso responsable de imágenes, recursos gráficos y contenidos digitales
respetando licencias y propiedad intelectual.

● Desarrollo de proyectos interdisciplinarios que integren tecnología y
creación artística.

● Fomento de la difusión digital de producciones artísticas del alumnado
mediante exposiciones virtuales, blogs o repositorios educativos.

En el ámbito de las materias propias del departamento —especialmente en aquellas vinculadas
a la expresión plástica, el diseño y la cultura audiovisual— el desarrollo de la competencia digital
adquiere una dimensión especialmente relevante. Las actividades y situaciones de aprendizaje
incorporarán el uso de herramientas y recursos digitales para la investigación de referentes
artísticos, el análisis crítico de imágenes y producciones audiovisuales, así como para la
creación y edición de contenidos visuales. El alumnado experimentará con diferentes
aplicaciones y recursos tecnológicos vinculados al diseño gráfico, la ilustración digital, la edición
de imagen y vídeo o la producción audiovisual, integrando estos medios en su proceso creativo.
Asimismo, se fomentará la reflexión sobre el impacto de las tecnologías digitales en la cultura
visual contemporánea, promoviendo un uso ético y responsable de los recursos digitales y el
respeto a la propiedad intelectual en la creación y difusión de obras artísticas.

● Educación Plástica, Visual y Audiovisual (ESO): análisis crítico de imágenes
digitales y creación de composiciones visuales mediante herramientas digitales.

● Dibujo Artístico / Dibujo Técnico: uso de recursos digitales para
documentación visual y presentación de proyectos.

● Cultura Audiovisual: producción de piezas audiovisuales mediante
herramientas de grabación y edición digital.

● Proyectos artísticos de Bachillerato: elaboración de portfolios digitales y
difusión de trabajos en entornos virtuales.

15.3. Programas informáticos y soporte electrónico

16. Evaluación de la práctica docente

La evaluación de la práctica docente en el Departamento de Artes del IES Conde de Orgaz se
concibe como un proceso sistemático de análisis y reflexión profesional orientado a la mejora
continua de la calidad de la enseñanza. En coherencia con la normativa vigente y con los
procedimientos de evaluación interna del centro, el profesorado realizará una revisión periódica del
desarrollo de la programación didáctica, valorando la adecuación de la metodología empleada, la
eficacia de las situaciones de aprendizaje implementadas y la coherencia entre competencias
específicas, criterios de evaluación e instrumentos aplicados.

Este proceso de evaluación interna se apoya en indicadores objetivos que permitan fundamentar
las decisiones de mejora. Entre ellos se contemplan: el grado de consecución de los criterios de
evaluación por parte del alumnado; el análisis comparativo de resultados académicos entre
evaluaciones; el nivel de motivación, implicación y participación activa del alumnado en el aula; la
eficacia de las medidas de atención a la diversidad adoptadas; el grado de integración de
metodologías activas y proyectos interdisciplinares (como el Proyecto STEAM+H); la adecuación
de los recursos materiales y digitales utilizados; y la percepción del clima de aula y del
funcionamiento organizativo de las materias.

Asimismo, se tendrán en cuenta las conclusiones recogidas en la memoria final del departamento,
así como las orientaciones derivadas de los procesos de evaluación interna del centro. Las
propuestas de mejora resultantes se incorporarán, en su caso, a la revisión de la programación
para el curso siguiente, garantizando un proceso cíclico de planificación, aplicación, evaluación y
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ajuste, en consonancia con los principios de calidad, equidad y responsabilidad profesional que
rigen la práctica docente en el IES Conde de Orgaz.

Es decir, todas estas finalidades tienen cuatro funciones esenciales que serán:

• Diagnóstica: Identificar la situación real de partida de cada profesional.
• Instructiva: La propia evaluación va a formar al profesorado, recalificando cuando sea
necesario.
• Educativa: La evaluación contribuirá a la optimización de cada centro docente y de los
procesos de enseñanza y aprendizaje.
• Desarrollo Profesional: Tomar la evaluación como base para el perfeccionamiento
cualificado de cada profesional. La evaluación del propio trabajo hará madurar al profesorado
como técnico, disipando el miedo a autoevaluarse así mismo de forma crítica, sin temer a los
errores, sino todo lo contrario, aprendiendo de ellos.

Por ello, las profesoras de este departamento nos evaluamos en el día a día de nuestro trabajo, en
las reuniones de Departamento, en las evaluaciones del alumnado, en las reuniones del claustro..
No obstante, al final de curso se pasará a los alumnos una encuesta sobre nuestra práctica
docente con el fin de autoevaluar nuestro trabajo y mejorar de cara al futuro. Este año vamos a
utilizar el cuestionario de la práctica docente que ha realizado el equipo directivo con aportaciones
de la CCP.

El Departamento de Artes del IES Conde Orgaz llevará a cabo un proceso sistemático de
seguimiento y evaluación de la presente programación didáctica con el fin de garantizar su
adecuación al contexto del centro, al perfil del alumnado y a los objetivos y competencias
establecidos en el currículo vigente. Este proceso se concibe como una herramienta de mejora
continua de la práctica docente y de la calidad educativa. Esta práctica has sido constante en los
últimos años de este Departamento. Entendiendo que es básico para nosotras llevarlo a cabo.

El seguimiento se realizará de forma periódica en las reuniones de departamento, donde se
analizará el grado de desarrollo de las situaciones de aprendizaje, la temporalización prevista y su
ajuste real al ritmo del alumnado. Asimismo, se revisará la coherencia entre las competencias
específicas, los criterios de evaluación y los instrumentos utilizados, verificando que la evaluación
aplicada sea objetiva, con criterio y alineada con el enfoque competencial.

Para ello, el departamento utilizará los siguientes indicadores de evaluación interna:

● Grado de cumplimiento de la temporalización prevista.
● Adecuación de las situaciones de aprendizaje al nivel competencial del alumnado.
● Coherencia entre criterios de evaluación, instrumentos y calificaciones obtenidas.
● Porcentaje de alumnado que supera la materia en cada evaluación y análisis comparativo

de resultados.
● Nivel de participación e implicación del alumnado en proyectos y actividades

interdisciplinares (incluido el Proyecto STEAM+H) y salidas extraescolares.
● Eficacia de las medidas de atención a la diversidad adoptadas.
● Valoración del clima de aula y del grado de motivación del alumnado.
● Idoneidad de los recursos materiales y digitales empleados.

Asimismo, se recogerán evidencias a través del análisis de resultados académicos, revisión de
producciones del alumnado, actas de departamento y, en su caso, propuestas de mejora
derivadas de la evaluación interna del centro.

Al finalizar el curso escolar, el departamento elaborará una memoria final en la que se analizarán
los resultados obtenidos, el grado de consecución de los objetivos previstos y la adecuación de la
metodología aplicada. Esta memoria incluirá propuestas concretas de mejora que serán
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incorporadas, en su caso, a la programación del curso siguiente, garantizando así un proceso
cíclico de revisión, ajuste y perfeccionamiento de la práctica docente.

De este modo, el Departamento de Artes asegura un seguimiento riguroso, reflexivo y orientado a
la mejora continua, en coherencia con los principios de calidad, equidad y responsabilidad
profesional que rigen el sistema educativo en la Comunidad de Madrid.

17. Plan de mejora de resultados

Está estructurado conforme al enfoque de LOMLOE y currículo autonómico del Bachillerato
establecido en el Decreto 64/2022 de la Comunidad de Madrid, que vincula criterios de evaluación,
competencias específicas, indicadores de logro y medidas de mejora dentro de la evaluación
continua del alumnado.

Los indicadores de logro que trabajaremos este año, desde el Departamento de Artes del IES
Conde de Orgaz, serán:

● porcentaje de aprobados
● media de calificaciones
● tasa de abandono de la materia

Indicadores competenciales

● dominio de técnicas gráficas
● calidad compositiva
● capacidad de análisis visual
● creatividad y originalidad

Indicadores de proceso

● entrega de proyectos
● participación en clase
● progreso en portfolio

Indicadores de proyección

● acceso a estudios artísticos
● participación en concursos
● exposición de trabajos

Para el presente curso, y dada la modificación necesaria solicitada por Inspección Educativa, en el
presente punto, establecemos una serie de tablas, rúbricas y guiones que permitan evaluar la
LABOR DOCENTE en todas sus facetas y aristas.

26.1. TABLA PARA EL ANÁLISIS Y CONSECUCIÓN DE ACTUACIONES DE MEJORA

DEPARTAMENTO ARTES PLÁSTICAS-IES CONDE DE ORGAZ. MADRID

Objetivo de mejora Indicadores
de logro

Situación
de partida

Objetivo
previsto

Actuaciones
concretas

Temporalizaci
ón

Responsables Procedi
miento
de
seguimi
ento
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Mejorar los
resultados
académicos en las
materias del
Departamento

Porcentaje
de alumnado
que supera
la materia en
convocatoria
ordinaria

Resultados
del curso
anterior

Incrementar
el porcentaje
de
aprobados al
menos en un
10%

Revisión de la
secuenciación
de contenidos
y criterios de
evaluación;
coordinación
metodológica
entre el
profesorado;
refuerzo de
actividades
prácticas de
aprendizaje
progresivo

Todo el curso Profesorado del
Departamento

Análisis
de
resultad
os en
sesiones
de
evaluaci
ón y
reunione
s de
Departa
mento

Mejorar la
adquisición de
competencias
técnicas en dibujo y
expresión plástica

Porcentaje
de alumnado
que alcanza
un nivel
satisfactorio
en rúbricas
de proyectos
y ejercicios
técnicos

Resultados
obtenidos
en
evaluacion
es del
curso
anterior

Aumentar el
alumnado
con nivel
satisfactorio
o alto

Elaboración de
rúbricas
comunes para
proyectos;
ejercicios
periódicos de
entrenamiento
técnico; uso
del portfolio
como
instrumento de
seguimiento

Durante todo el
curso

Profesorado del
Departamento

Revisión
trimestra
l de
portfolio
s y
rúbricas

Fomentar la
creatividad y el
pensamiento visual

Calidad y
originalidad
de los
proyectos
presentados
por el
alumnado

Nivel
observado
en trabajos
del curso
anterior

Incrementar
el número de
trabajos
valorados
con
calificación
notable o
superior

Desarrollo de
proyectos
artísticos
abiertos;
incorporación
de referentes
artísticos
contemporáne
os; trabajo
basado en
proyectos

Trimestral Profesorado del
Departamento

Evaluaci
ón de
proyecto
s y
análisis
en
reunione
s de
Departa
mento

Incrementar la
motivación y la
participación del
alumnado

Porcentaje
de trabajos
entregados y
participación
en
actividades
del aula

Datos de
entrega y
participació
n del curso
anterior

Alcanzar al
menos un
90% de
entrega de
trabajos

Establecimient
o de
calendario de
entregas;
seguimiento
individualizado
del alumnado;
exposición de
trabajos en el
centro

Todo el curso Profesorado del
Departamento

Registro
de
entregas
y
observa
ción
directa

Impulsar el uso de
herramientas
digitales aplicadas
al arte y al diseño

Número de
proyectos
que
incorporan
herramienta
s digitales

Uso
limitado en
el curso
anterior

Incrementar
progresivam
ente el uso
de
herramientas
digitales

Introducción
de software de
diseño e
ilustración;
realización de
proyectos
híbridos
analógico-digit
ales; uso de
aula virtual

Segundo y
tercer trimestre

Profesorado del
Departamento

Evaluaci
ón de
proyecto
s y
revisión
de
trabajos

Promover la
difusión cultural y
artística en el centro

Número de
actividades
artísticas
organizadas
o en las que
participa el
alumnado

Actividades
realizadas
el curso
anterior

Incrementar
el número de
actividades
culturales y
artísticas

Organización
de
exposiciones
de trabajos del
alumnado;
participación
en concursos
artísticos;
visitas a

Durante el
curso

Departamento de
Artes Plásticas y
Dibujo

Registro
de
actividad
es en la
memoria
anual
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museos o
centros
culturales

Mejorar la atención
al alumnado con
dificultades de
aprendizaje

Evolución de
los
resultados
del
alumnado
con
dificultades
entre
evaluacione
s

Resultados
iniciales del
alumnado

Mejora
progresiva
del
rendimiento
académico

Adaptación de
tareas y
actividades;
tutorías
individualizada
s; actividades
de refuerzo
técnico

Trimestral Profesorado del
Departamento

Informes
de
seguimie
nto y
resultad
os en
evaluaci
ones

26.2. TABLA INDICADORES DE LOGRO DEL DEPARTAMENTO

ARTES PLÁSTICAS-IES CONDE DE ORGAZ. MADRID

Ámbito Indicador de logro Situación de
partida

Objetivo anual Instrumentos de
evaluación

Responsables

Resultados
académicos

Porcentaje de
alumnado que
supera las materias
del departamento

Resultados del
curso anterior

Incrementar al
menos un 10% el
porcentaje de
aprobados

Actas de evaluación y
análisis estadístico

Departamento

Competencia técnica Alumnado que
alcanza nivel
satisfactorio en
rúbricas técnicas

Evaluaciones del
curso anterior

Aumentar
alumnado con
nivel satisfactorio
o alto

Rúbricas y portfolio Profesorado de
materias artísticas

Creatividad y
pensamiento visual

Proyectos valorados
con notable o
superior

Resultados de
proyectos del
curso anterior

Incrementar la
calidad de los
proyectos

Evaluación de
proyectos

Departamento

Participación Porcentaje de
trabajos entregados

Datos del curso
anterior

Alcanzar al
menos el 90% de
entregas

Registro de tareas y
aula virtual

Profesorado

Proyección artística Participación en
actividades artísticas
o culturales

Actividades
realizadas el
curso anterior

Incrementar
número de
actividades

Memoria de
actividades

Departamento

26.3. PLAN DE MEJORA DEL DEPARTAMENTO

ARTES PLÁSTICAS-IES CONDE DE ORGAZ. MADRID

Objetivo de mejora Actuaciones
previstas

Temporalización Responsables Indicadores de
evaluación

Procedimiento
de seguimiento

Mejorar resultados
académicos

Revisión de
criterios de
evaluación y
secuenciación
de contenidos;
coordinación
metodológica

Todo el curso Departamento Incremento del
porcentaje de
aprobados

Análisis en
reuniones de
departamento y
evaluaciones

Mejorar
competencia
técnica del
alumnado

Ejercicios
técnicos
progresivos y
uso de rúbricas
comunes

Durante el
curso

Profesorado Mejora en
rúbricas y
calidad de
trabajos

Revisión
trimestral de
portfolios
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Fomentar
creatividad y
pensamiento visual

Desarrollo de
proyectos
artísticos
abiertos y uso
de referentes
artísticos

Trimestral Departamento Mayor número
de proyectos
con calificación
notable o
superior

Evaluación de
proyectos

Impulsar uso de
herramientas
digitales

Introducción de
software de
diseño y
proyectos
híbridos

Segundo y
tercer trimestre

Profesorado Incremento de
proyectos
digitales

Revisión de
trabajos y
proyectos

Promover
actividades
culturales y
artísticas

Exposiciones
de trabajos,
visitas a
museos y
participación en
concursos

Durante el
curso

Departamento Número de
actividades
realizadas

Registro en
memoria del
departamento

26.4. TABLA DE ANÁLISIS DE RESULTADOS POR MATERIAS

ARTES PLÁSTICAS-IES CONDE DE ORGAZ. MADRID

Materia Nº alumnado % aprobados
convocatoria
ordinaria

Dificultades
detectadas

Aspectos
positivos

Propuestas iniciales
de mejora

Educación Plástica,
Visual y Audiovisual –
1º ESO

Dificultades
iniciales en
destrezas gráficas
básicas y
organización del
trabajo

Buena motivación
hacia actividades
prácticas

Incrementar
ejercicios guiados de
observación y
representación

Educación Plástica,
Visual y Audiovisual –
2º ESO

Falta de precisión
en técnicas
gráficas y uso de
instrumentos

Interés por
actividades
creativas

Reforzar actividades
técnicas y uso de
rúbricas

Educación Plástica,
Visual y Audiovisual –
3º ESO

Dificultades en
composición
visual y
planificación del
trabajo

Mejora progresiva
en autonomía del
alumnado

Introducción de
proyectos creativos
guiados

Proyectos Artísticos - 4º
ESO

Dificultad en
análisis crítico de
imágenes y
proyectos más
complejos

Buen nivel creativo
en parte del
alumnado

Desarrollo de
proyectos más
estructurados

Dibujo Técnico I Dificultades en
comprensión
espacial y
aplicación de
sistemas de
representación

Buena actitud
hacia el trabajo
técnico

Incrementar
ejercicios progresivos
de geometría y
representación

Dibujo Técnico II Dificultad en
resolución de
problemas
complejos y
rapidez en
procedimientos

Buen dominio de
procedimientos en
parte del
alumnado

Práctica sistemática
de ejercicios tipo
prueba
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Dibujo Artístico I Falta de base en
proporción y
observación del
modelo

Alta motivación
hacia el dibujo

Mayor entrenamiento
técnico y ejercicios
de observación

Dibujo Artístico II Dificultad en
composición y
desarrollo de
proyectos
personales

Buena
expresividad
gráfica

Refuerzo del proceso
de bocetaje y análisis
de referentes

Volumen Dificultades en
comprensión
espacial y
construcción
tridimensional

Interés del
alumnado por el
trabajo manual

Uso de maquetas y
ejercicios progresivos

Proyectos Artísticos Dificultades en
planificación y
desarrollo
autónomo de
proyectos

Creatividad e
implicación del
alumnado

Metodología de
aprendizaje basado
en proyectos

Cultura Audiovisual I Dificultades en
análisis del
lenguaje
audiovisual

Interés por medios
digitales

Introducción de
análisis guiado de
obras audiovisuales

Cultura Audiovisual II Complejidad en
análisis crítico de
productos
audiovisuales

Buen manejo de
herramientas
digitales

Desarrollo de
proyectos
audiovisuales

Técnicas Gráficas Falta de dominio
inicial de
procedimientos
técnicos

Buena disposición
hacia la
experimentación

Incrementar prácticas
técnicas progresivas

26.5. INDICADOR DE LOGRO D VALORACIÓN DE LA PROGRAMACIÓN

ARTES PLÁSTICAS-IES CONDE DE ORGAZ. MADRID

1 2 3

Adecuación de la secuencia y distribución temporal de los contenidos, criterios de evaluación y
estándares de aprendizaje evaluables.

Validez de los perfiles competenciales.

Evaluación del tratamiento de los temas transversales.

Valoración de las estrategias e instrumentos de evaluación de los aprendizajes del alumnado.

Pertinencia de los criterios de calificación.

Evaluación de los procedimientos, instrumentos de evaluación e indicadores de logro del proceso
de enseñanza.

Idoneidad de los materiales y recursos didácticos utilizados.

Adecuación de las actividades extraescolares y complementarias programadas.
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Detección de los aspectos mejorables e indicación de los ajustes que se realizarán en
consecuencia.

26.6.TABLA CONSECUCIÓN DE LOGROS SEGÚN LOS OBJETIVOS DEL DEPARTAMENTO

ARTES PLÁSTICAS-IES CONDE DE ORGAZ. MADRID

Finalidad de la actuación
Aumentar el número de alumnos con evaluación positiva en
Artes en las materias del Departamento de ARTES
PLÁSTICAS.
Preparar prueba externa
Objetivos:
Definidos en las Actuaciones y Planificación indicadas en la
tabla.

Los objetivos se considerarán conseguidos si …
1. Se Incrementa el 10% de alumnos aprobados en la

evaluación final con respecto al curso pasado.
2. Que la media de las notas de los alumnos del I.E.S. se iguale a la

media de la Comunidad
3. Mejorar resultados en Selectividad.
Estrategias fundamentales a desarrollar:
Comunicación frecuente con los padres sobre los resultados del
alumnado. Implicación familiar
Responsable del cumplimiento:
Jefa del Departamento

Actuación / planificación Responsables Temporalización Indicador de
seguimiento

Valoración

Fomentar la presentación
limpia y ordenada de las
láminas y trabajos plásticos,
reforzando hábitos de cuidado
del soporte, precisión y
acabado final.

Profesorado del
departamento

Durante todo el curso Mejora progresiva en la
presentación de trabajos;
uso adecuado del material
y del soporte

Revisión en evaluaciones
y análisis de trabajos del
alumnado

Establecer rutinas de control
y cuidado del material de
dibujo y pintura
(organización, uso responsable
y recogida).

Profesorado del
departamento y
alumnado

Durante todo el curso Disminución de
incidencias relacionadas
con pérdida o deterioro de
material

Observación directa y
seguimiento en clase

Garantizar que las láminas y
actividades prácticas se
ajusten a los objetivos
didácticos y criterios de
evaluación establecidos en
la programación del
departamento.

Profesorado del
departamento

Programación y
desarrollo de cada
unidad

Coherencia entre
actividades propuestas,
criterios de evaluación y
resultados obtenidos

Revisión en reuniones de
departamento

Incorporar estrategias de
evaluación que valoren tanto
el proceso creativo como el
resultado final del trabajo
artístico.

Profesorado del
departamento

Durante todo el curso Uso de rúbricas,
autoevaluaciones o
registros de proceso

Análisis en sesiones de
evaluación

Desarrollar destrezas
manuales en técnicas de
dibujo, pintura y expresión
plástica, fomentando la
precisión, el control del trazo y
la experimentación con
materiales.

Profesorado del
departamento

A lo largo del curso Mejora observable en el
dominio técnico del
alumnado

Evaluación de ejercicios
prácticos

Potenciar el desarrollo de la
psicomotricidad fina
mediante actividades de
dibujo, trazado y
manipulación de materiales
artísticos.

Profesorado del
departamento

Especialmente en 1.º y
2.º de ESO

Mejora en el control del
trazo, precisión y
coordinación manual

Observación del
progreso del alumnado

Favorecer el conocimiento y
valoración del patrimonio
artístico y cultural, mediante
el análisis de obras, artistas y
movimientos relevantes.

Profesorado del
departamento

Durante el desarrollo de
las unidades didácticas

Participación del alumnado
en actividades de análisis
artístico

Evaluación de trabajos y
exposiciones
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Promover actividades de
interpretación y análisis
crítico de obras de arte y
manifestaciones de la
cultura visual
contemporánea.

Profesorado del
departamento

Durante el curso Capacidad del alumnado
para identificar elementos
artísticos y expresar
opiniones fundamentadas

Evaluación de
exposiciones orales o
trabajos escritos

Fomentar la actitud de
respeto hacia las
producciones propias y
ajenas, así como la valoración
del proceso creativo.

Profesorado del
departamento

Durante todo el curso Clima de aula adecuado y
respeto por los trabajos
expuestos

Observación del
profesorado

26.7. TABLA ACTUACIONES DE MEJOR DEL ALUMNADO VINCULADAS A COMPETENCIAS CLAVE

ARTES PLÁSTICAS-IES CONDE DE ORGAZ. MADRID

Actuación Competenci
as clave
implicadas

Responsables Temporalización Indicadores de
seguimiento

Valoración

Mejora de la limpieza, orden y
presentación en las láminas y
trabajos plásticos

CCEC,
CPSAA

Profesorado del
departamento

Todo el curso Calidad del
acabado y
presentación de
los trabajos

Revisión en
evaluaciones y
reuniones de
departamento

Control y cuidado del material
artístico y de dibujo

CPSAA,
CCEC

Profesorado y
alumnado

Todo el curso Uso responsable
del material y
disminución de
incidencias

Observación directa
del profesorado

Adecuación de las láminas y
actividades a los objetivos
didácticos y criterios de
evaluación del departamento

CPSAA,
CCEC

Profesorado del
departamento

Programación de
unidades

Coherencia entre
objetivos,
actividades y
resultados

Revisión en reuniones
de coordinación

Evaluación del proceso
creativo y del resultado final
del trabajo artístico

CPSAA,
CCEC

Profesorado del
departamento

Durante todo el curso Uso de rúbricas,
autoevaluación o
seguimiento del
proceso

Análisis de resultados
y mejora
metodológica

Desarrollo de destrezas
manuales en técnicas de
dibujo y expresión plástica

CCEC Profesorado del
departamento

Durante todo el curso Mejora en el
control del trazo y
dominio técnico

Valoración de
ejercicios prácticos

Mejora de la psicomotricidad
fina mediante actividades de
dibujo, trazado y manipulación
de materiales

CPSAA,
CCEC

Profesorado del
departamento

Especialmente en 1.º
y 2.º ESO

Progreso en
precisión y
coordinación
manual

Observación del
progreso del
alumnado

Conocimiento y valoración del
patrimonio artístico y cultural

CCEC, CC Profesorado del
departamento

A lo largo del curso Participación en
análisis de obras y
trabajos de
investigación

Evaluación de
actividades

Análisis crítico de obras de
arte y cultura visual
contemporánea

CCEC, CCL Profesorado del
departamento

Durante el curso Capacidad de
interpretación y
argumentación del
alumnado

Evaluación de
trabajos y
exposiciones

Uso de herramientas digitales
para la creación y presentación
de proyectos artísticos

CD, CCEC Profesorado del
departamento

Unidades específicas
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26.8. MODELO PLAN DE MEJORA DEL DEPARTAMENTO, para consecución de logros de la tabla 26.7.

ARTES PLÁSTICAS-IES CONDE DE ORGAZ. MADRID

Objetivo de mejora Actuaciones Indicadores Evaluación

Mejorar la calidad técnica y
presentación de los trabajos
del alumnado

Refuerzo de criterios de
limpieza y orden en las
láminas

Mejora del acabado y
presentación de los trabajos

Revisión de producciones
del alumnado

Fomentar hábitos de trabajo
responsables

Establecimiento de rutinas
de uso y cuidado del
material

Disminución de incidencias
con el material

Observación del
profesorado

Desarrollar habilidades
técnicas en dibujo y expresión
plástica

Realización de ejercicios
progresivos de técnica
artística

Mejora del dominio del trazo
y control de herramientas

Análisis de resultados

Potenciar la valoración del
patrimonio artístico

Incorporación de actividades
de análisis de obras y
artistas

Participación del alumnado
en actividades culturales

Evaluación de trabajos y
exposiciones

Mejorar la evaluación del
proceso creativo

Uso de rúbricas y
seguimiento del proceso de
trabajo

Mayor coherencia entre
evaluación y aprendizaje

Revisión de instrumentos
de evaluación

26.10. PROPUESTA RÚBRICA COMÚN PARA EVALUAR LÁMINAS Y TRABAJOS.

ARTES PLÁSTICAS-IES CONDE DE ORGAZ. MADRID

Criterio Excelente Adecuado Mejorable Insuficiente

Presentación y limpieza Trabajo muy limpio,
cuidado y bien
organizado

Presentación correcta
con pequeños errores

Presentación irregular Trabajo descuidado

Adecuación a los objetivos
de la actividad

Cumple plenamente
los objetivos

Cumple la mayoría de
los objetivos

Cumple parcialmente No cumple los objetivos

Técnica y dominio del
material

Gran control técnico Control adecuado Dificultades técnicas Uso incorrecto del material

Creatividad y expresión Propuesta original y
expresiva

Propuesta correcta Poca creatividad Trabajo muy limitado

Proceso de trabajo Trabajo constante y
organizado

Trabajo regular Falta de planificación Trabajo incompleto
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PLANES DE REFUERZO
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18. ANEXOS: Planes de refuerzo

Los planes de refuerzo están determinados por los anexos específicos de las Instrucciones de 4
de marzo de 2024 de la Dirección General de Educación Secundaria, Formación Profesional y
Régimen Especial por las que se establecen los modelos de registro de las medidas ordinarias y
específicas adoptadas para el alumnado de los centros que imparten Educación Secundaria
Obligatoria y Bachillerato.

18.1. Planes de refuerzo del departamento

ANEXO II.b

PLAN DE REFUERZO
(Para aquellos/as alumnos/as que han promocionado de curso con la materia pendiente de superar)

INFORMACIÓN GENERAL

Departamento didáctico ARTES PLÁSTICAS

Materia Educación Plástica y Visual Curso 1º ESO/ 2º ESO

Nº de alumnos con la materia pendiente: 23

Profesor responsable del seguimiento de
las actividades de refuerzo:

Joselyn L  Fajardo

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE Y REFUERZO

Actividad de aprendizaje y refuerzo Fecha de
inicio de la
actividad

Fecha de
entrega o
realizaciónTipología Descripción

Cuadernillo láminas
TRIMESTRE i

Los elementos básicos de la imagen punto línea,
formas, color.

15 sept 25 17 dic 25

Cuadernillo láminas
TRIMESTRE iI

Estructuras geométricas, redes, trazados
básicos, polígonos.

Construcciones técnicas y uso del color como
medio compositivo.

8 ene 26 10 abr 26

Cuadernillo láminas
TRIMESTRE III

La imagen, uso, función. Manipulación de la
imagen, cómic, imagen en movimiento, análisis.

17 abr 26 5 jun 26

ACTIVIDADES DE EVALUACIÓN

Actividad de evaluación Fecha

o Al alumnado se le hace llegar por Google Classroom, una serie de indicaciones y
fichas de trabajo, que permiten de manera autónoma trabajar los conceptos que
se han estudiado en años anteriores, y que se van reforzando en el presente
curso.

o Cada ficha, con sus instrucciones especḉificas se desarrolla sobre la misma
lámina impresa y/o podrá realizar la actividad en una lámina en blanco.

o Las láminas se corrigen de manera global. Es obligatoria la entrega de todo el
cuadernillo, para cada trimestre.

o La nota numérica de cada cuadernillo, será la nota final del trimestre.
o Se les ha entregado una rúbrica (colocada en clase) que explica los mecanismos

de corrección de estos trabajos. Esta misma rúbrica, ha sido comunicada a las
familias a través de Google Classroom.

Se notificará en cada
evaluación a través
de boletín

ACTUACIONES PARA LA INFORMACIÓN Y COORDINACIÓN

Con fecha 9 de octubre del 25 y durante esa semana lectiva, se ha informado personalmente (visita de la
Jefa del Dpto) a cada aula, de todos aquellos alumnos que tienen pendiente la materia de 1º o 2º ESO de
Educación Plástica Visual.

Se ha pasado lista de alumnos (se ha confirmado que están correctas las listas) y se les ha dejado en tablón
de cada clase: la rúbrica exacta que define el modo en que se corregirán los cuadernillos. También se les ha
indicado el código de la clase (o2plkib)
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Esta rúbrica y otras instrucciones están en el propio aula de Google Classroom.
Se les ha indicado en esa información impresa, el email de la profesora responsable de la materia, para

cualquier información pertinente y la posibilidad de trabajar en ello durante los recreos en el centro escolar.
Se han trabajado todos estos aspectos en las 5 últimas sesiones de Reunión de Departamento.

Consensuando criterios y mecanismos.
A algunas familias que se han puesto en contacto con la profesora Jefa del Dpto, se les ha comunicado esta

información de manera online.Además, se han tenido micro reuniones con tutores y tutoras de los grupos para
pasar esta información por escrito o email.

Se ha informado a todos los 2º ESO, 3º ESO y 4ªESO, además de los grupos de DIV I y DIV II.

En Madrid  a 14 de octubre de 2025

Fdo.: —--------. Jefa del Dpto. Artes Plásticas

SR./SRA. JEFE/A DE ESTUDIOS
ESTE PLAN DE REFUERZO QUEDARÁ ADJUNTO A LA PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA DE LA MATERIA.
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ANEXO II.b

PLAN DE REFUERZO
(Para aquellos/as alumnos/as que han promocionado de curso con la materia pendiente de superar)

INFORMACIÓN GENERAL

Departamento didáctico ARTES PLÁSTICAS

Materia DTAD Curso 1º Bach

Nº de alumnos con la materia pendiente: 2

Profesor responsable del seguimiento de
las actividades de refuerzo:

Joselyn L  Fajardo

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE Y REFUERZO

Actividad de aprendizaje y refuerzo Fecha de entrega
o realización

Tipología Descripción

Examen de
Recuperación

1º trimestre: Geometría básica aplicada al arte y diseño:
instrumentos, trazados fundamentales, polígonos, proporción,
escalas y transformaciones geométricas, identificando la
geometría en el entorno.

Octubre 2025

Examen de
Recuperación

2º trimestre: Tangencias, enlaces y curvas técnicas;
introducción a sistemas de representación (diédrico básico) y
desarrollo de bocetos y composiciones aplicadas al diseño.

Enero 2026

Examen de
Recuperación

3º trimestre: Sistemas de representación más complejos,
normalización y proyectos de diseño; iniciación a herramientas
digitales 2D/3D y aplicación práctica en arte y diseño

Marzo/Mayo 2026

ACTIVIDADES DE EVALUACIÓN

Actividad de evaluación Fecha

Realización y entrega periódica de láminas con trazados geométricos (polígonos,
tangencias, curvas y construcciones básicas, si el alumnado lo requiere.

Resolución de ejercicios prácticos de representación gráfica y aplicación al diseño.
Revisión de los ejercicios indicados el pasado año.

Elaboración de un dossier/cuaderno con todas las actividades, correctamente
presentadas. Computará para nota.

Realización de una o varias pruebas específicas de comprobación de los
contenidos. (Exámenes indicados por Dirección)

Valoración del progreso, precisión técnica, limpieza, autonomía y grado de
adquisición de los criterios de evaluación conforme a la normativa de la
Comunidad de Madrid.

Se notificará al
alumnado, a través
de Jefatura,
mediante
información pública
de los exámenes.

ACTUACIONES PARA LA INFORMACIÓN Y COORDINACIÓN

El alumnado de 2º de Bachillerato con la materia pendiente de Dibujo Técnico Aplicado a las Artes I será informado
al inicio de curso sobre el plan de refuerzo, los contenidos a recuperar, las actividades de evaluación, los criterios de
calificación y el calendario de entregas y pruebas. EN EL PRESENTE CURSO, NO EXISTE DOCENCIA.

Se establecerán mecanismos de coordinación y seguimiento a través de reuniones periódicas con el profesorado
responsable, así como mediante el uso de plataformas educativas digitales para la comunicación, entrega de tareas
y resolución de dudas.

Asimismo, se facilitará al alumnado orientaciones específicas y materiales de apoyo para el trabajo autónomo,
promoviendo una planificación adecuada de las tareas. La Jefa del Dpto de Artes estará a disposición del alumnado
en todo momento.

El seguimiento del progreso se realizará de forma continua, informando al alumnado de su evolución y de las
medidas necesarias para la superación de la materia, en coherencia con la normativa vigente.

En Madrid  a 14 de octubre de 2025

Fdo.: —--------

SR./SRA. JEFE/A DE ESTUDIOS
ESTE PLAN DE REFUERZO QUEDARÁ ADJUNTO A LA PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA DE LA MATERIA.
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ANEXO II.b

PLAN DE REFUERZO
(Para aquellos/as alumnos/as que han promocionado de curso con la materia pendiente de superar)

INFORMACIÓN GENERAL

Departamento didáctico ARTES PLÁSTICAS

Materia CULTURA AUDIOVISUAL Curso 1º Bach

Nº de alumnos con la materia pendiente: 5

Profesor responsable del seguimiento de
las actividades de refuerzo:

Joselyn L  Fajardo

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE Y REFUERZO

Actividad de aprendizaje y refuerzo Fecha de entrega
o realización

Tipología Descripción

Examen de
Recuperación

1º trimestre: Fundamentos del lenguaje audiovisual:
elementos básicos de la imagen (encuadre, composición, luz,
color), percepción visual, alfabetización mediática y análisis de
imágenes fijas (fotografía y publicidad).

Octubre 2025

Examen de
Recuperación

2º trimestre: Imagen en movimiento y narrativa audiovisual:
planos, movimientos de cámara, montaje, sonido, estructuras
narrativas y análisis de productos audiovisuales (cine, televisión,
redes).

Enero 2026

Examen de
Recuperación

3º trimestre: Creación audiovisual y cultura mediática:
desarrollo de proyectos (guión, storyboard, producción básica),
uso de herramientas digitales, análisis crítico de medios y su
impacto social y cultural.

Marzo/Mayo 2026

ACTIVIDADES DE EVALUACIÓN

Actividad de evaluación Fecha

Análisis de imágenes fijas y en movimiento (fotografía, cine, publicidad),
identificando elementos del lenguaje audiovisual.

Realización de ejercicios prácticos de creación (fotografía, guión básico, storyboard
o piezas audiovisuales sencillas).

Elaboración de un dossier con actividades teóricas y prácticas correctamente
presentadas.

Realización de pruebas específicas sobre contenidos (lenguaje audiovisual,
narrativa, medios y comunicación).

Valoración del progreso, creatividad, uso adecuado del lenguaje audiovisual y grado
de adquisición de los criterios de evaluación.

Se notificará al
alumnado, a través
de Jefatura,
mediante
información pública
de los exámenes.

ACTUACIONES PARA LA INFORMACIÓN Y COORDINACIÓN

Información inicial sobre contenidos, criterios de evaluación, actividades y calendario de entregas/pruebas.

Seguimiento periódico mediante tutorías y/o coordinación con el profesorado de la materia.

Uso de plataformas digitales para la entrega de tareas y resolución de dudas.

Provisión de materiales y orientaciones para el trabajo autónomo.

Comunicación continua del progreso y de las medidas necesarias para la superación de la materia.

En Madrid  a 14 de octubre de 2025

Fdo.: —--------

SR./SRA. JEFE/A DE ESTUDIOS
ESTE PLAN DE REFUERZO QUEDARÁ ADJUNTO A LA PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA DE LA MATERIA.
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ANEXO II.b

PLAN DE REFUERZO
(Para aquellos/as alumnos/as que han promocionado de curso con la materia pendiente de superar)

INFORMACIÓN GENERAL

Departamento didáctico ARTES PLÁSTICAS

Materia PROYECTOS ARTÍSTICOS Curso 1º Bach

Nº de alumnos con la materia pendiente: 3

Profesor responsable del seguimiento de
las actividades de refuerzo:

Joselyn L  Fajardo

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE Y REFUERZO

Actividad de aprendizaje y refuerzo Fecha de entrega
o realización

Tipología Descripción

Examen de
Recuperación

1º trimestre: Recuperación de los fundamentos del proyecto
artístico: fases del proceso creativo, búsqueda de referentes,
técnicas de ideación y elaboración de bocetos, mediante
actividades guiadas.

Octubre 2025

Examen de
Recuperación

2º trimestre: Desarrollo de propuestas artísticas:
experimentación con materiales, técnicas y lenguajes diversos,
realización de ejercicios prácticos y resolución de problemas
creativos.

Enero 2026

Examen de
Recuperación

3º trimestre: Realización de un proyecto final: planificación,
producción y presentación de una propuesta artística completa,
acompañada de memoria o reflexión sobre el proceso y el
resultado.

Marzo/Mayo 2026

ACTIVIDADES DE EVALUACIÓN

Actividad de evaluación Fecha

Realización de actividades de investigación, ideación y planificación de proyectos
artísticos a partir de propuestas guiadas.

Elaboración de trabajos prácticos aplicando distintas técnicas, materiales y
lenguajes artísticos.

Desarrollo de un proyecto artístico completo, evidenciando las fases del proceso
creativo.

Presentación de un cuaderno o dossier de proceso con bocetos, pruebas,
referencias y reflexión sobre el trabajo realizado.

Exposición y comunicación del proyecto, valorando la claridad, coherencia y uso del
lenguaje artístico.

Evaluación del grado de adquisición de las competencias específicas mediante el
seguimiento del proceso, la creatividad, la autonomía y la resolución de problemas.

A lo largo del curso.
Se irá notificando
con suficiente
antelación.

ACTUACIONES PARA LA INFORMACIÓN Y COORDINACIÓN

Información inicial al alumnado sobre el plan de refuerzo, contenidos a recuperar, criterios de evaluación,
actividades y calendario de entregas y pruebas.

Entrega de un documento o guía de recuperación con orientaciones, tareas y fechas clave.

Establecimiento de sesiones periódicas de seguimiento (presenciales o en recreos) con el profesorado del
Departamento de Artes.

Uso de plataformas digitales del centro para la comunicación, entrega de actividades y resolución de dudas

Coordinación entre el profesorado de la materia pendiente y el profesorado que imparte materias afines en
2º de Bachillerato.

Información periódica al alumnado sobre su progreso y, en su caso, comunicación con las familias/tutoría.

Orientación para la planificación del trabajo autónomo y seguimiento del cumplimiento de las tareas
propuestas.

En Madrid  a 14 de octubre de 2025

Fdo.: —--------
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SR./SRA. JEFE/A DE ESTUDIOS
ESTE PLAN DE REFUERZO QUEDARÁ ADJUNTO A LA PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA DE LA MATERIA.
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19. ANEXOS: Agrupamientos: Plan incluYO

El Plan IncluYo es el documento institucional del IES Conde de Orgaz en el que se concretan las
estrategias organizativas, curriculares y metodológicas necesarias para atender de forma eficaz la
diversidad del alumnado, de acuerdo con la normativa educativa de la Comunidad de Madrid que
exige que cada centro educativo incorpore un plan de atención a las diferencias individuales en su
Proyecto Educativo.(Educa2)

En el Departamento de Artes, este plan sirve como marco de referencia para organizar
agrupamientos flexibles, adaptaciones y apoyos específicos que permitan responder a las distintas
capacidades, ritmos de aprendizaje e intereses del alumnado en las enseñanzas artísticas,
garantizando su participación plena y equitativa en el proceso educativo.(Comunidad de Madrid)
Así, facilita, por ejemplo, la formación de agrupamientos flexibles o desdoblamientos que
optimicen la atención tanto del alumnado que necesita refuerzos como de aquellos que pueden
enriquecerse con proyectos más avanzados, y contempla otras medidas de apoyo y coordinación
interdepartamental que el propio Plan IncluYo del centro define para promover la inclusión
educativa.(iescondeorgaz.es)

19.1. Agrupamientos flexibles y desdobles
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Tabla 19.1.1.  de metodologías activas del Departamento de Artes Plásticas y Dibujo

(ESO y Bachillerato)

Metodología Descripción Objetivos
pedagógicos

Materias o
niveles de
aplicación

Indicadores de
seguimiento

Valoración

Aprendizaje cooperativo Trabajo en
pequeños
grupos con
reparto de roles
y
responsabilidade
s

Favorecer la
participación,
mejorar la
atención del
alumnado y
desarrollar
habilidades
sociales

ESO y
Bachillerato

Participación del
alumnado y
calidad del
trabajo grupal

Observación docente y
evaluación de proyectos

Aprendizaje basado en
proyectos (ABP)

Desarrollo de
proyectos
artísticos que
culminan en un
producto final

Fomentar la
creatividad, la
autonomía y la
resolución de
problemas

ESO y
Bachillerato de
Artes

Realización de
proyectos
completos y
exposición de
resultados

Evaluación del proceso
y del producto final

Metodología de taller
artístico

Organización del
aula como
espacio de
experimentación
técnica y
creativa

Desarrollar
destrezas
manuales y
favorecer el
aprendizaje
práctico

ESO y
Bachillerato

Uso adecuado
de materiales y
progreso técnico
del alumnado

Valoración de trabajos
prácticos

Aprendizaje por
experimentación

Exploración de
materiales,
técnicas y
recursos
visuales

Favorecer la
investigación
artística y el
pensamiento
creativo

ESO y
Bachillerato

Variedad de
técnicas
utilizadas

Revisión de
producciones artísticas

https://www.educa2.madrid.org/web/centro.ies.severoochoa.alcobendas/plan-incluyo?utm_source=chatgpt.com
https://www.comunidad.madrid/sites/default/files/doc/educacion/392-orientaciones_plan_incluyo.pdf?utm_source=chatgpt.com
https://iescondeorgaz.es/images/DOCUMENTOS_CENTRO/Documentos_Centro_23_24/PLAN_INCLUYO_23-24_1.pdf?utm_source=chatgpt.com
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Análisis de obras y cultura
visual

Estudio y
comentario de
obras artísticas y
manifestaciones
visuales

Desarrollar la
capacidad crítica
y el
conocimiento del
patrimonio

ESO y
Bachillerato

Participación en
debates y
análisis de obras

Evaluación de
actividades y
exposiciones

Tabla 19.1.2. Gestión pedagógica de grupos numerosos en Bachillerato de Artes

(especialmente en Dibujo Artístico y Técnicas de Expresión Gráfico-Plástica)

Estrategia organizativa Descripción Objetivos Indicadores Valoración

Agrupamientos flexibles División temporal del
grupo en pequeños
equipos de trabajo

Mejorar la atención
individualizada y
facilitar el seguimiento
del proceso creativo

Participación del
alumnado y calidad
de los trabajos

Observación docente

Trabajo cooperativo Realización de
actividades en grupos
con roles definidos

Favorecer la
colaboración y el
aprendizaje entre
iguales

Implicación del
alumnado en el
trabajo grupal

Evaluación de proyectos

Organización del aula por
estaciones

Distribución del aula
en diferentes zonas
de trabajo técnico

Facilitar la gestión del
espacio y el uso de
materiales

Rotación del
alumnado por las
estaciones

Seguimiento del
profesorado

Correcciones colectivas y
análisis compartido

Revisión conjunta de
ejercicios y trabajos

Favorecer el
aprendizaje a partir de
ejemplos y mejorar la
comprensión de los
criterios de evaluación

Participación del
alumnado

Valoración del progreso

Planificación de tareas por
fases

División de los
proyectos en etapas
de trabajo

Facilitar la
organización del
trabajo en grupos
numerosos

Cumplimiento de las
fases del proyecto

Evaluación continua

Tabla19.1.3. Organización del aula-taller de Artes

(Modelo metodológico del departamento)

Elemento organizativo Descripción Objetivo
pedagógico

Indicadores Valoración

Espacios de trabajo
diferenciados

Organización del
aula en zonas de
dibujo, color,
experimentación y
trabajo teórico

Facilitar el trabajo
práctico y el uso
adecuado de
materiales

Uso adecuado del
espacio y
organización del
alumnado

Observación del profesorado

Trabajo por estaciones o
talleres

Rotación del
alumnado por
diferentes
actividades técnicas

Permitir
experimentar con
distintas técnicas
artísticas

Participación en las
distintas estaciones

Revisión de ejercicios
realizados



______________________________

______________________________
En Madrid, a 20 de marzo de 2026

Revisión de la programación, realizada por el conjunto de profesoras del Departamento de Artes Plásticas del IES
Conde de Orgaz
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Exposición de trabajos en
el aula

Presentación y
análisis de las
producciones del
alumnado

Fomentar la
reflexión crítica y la
valoración del
trabajo artístico

Participación en
comentarios y
debates

Valoración cualitativa del
proceso

Uso responsable del
material artístico

Normas de
organización y
cuidado del material

Fomentar hábitos de
responsabilidad y
autonomía

Reducción de
incidencias con
materiales

Seguimiento por el profesorado

Seguimiento individual del
proceso creativo

Correcciones
periódicas durante
el desarrollo de los
trabajos

Mejorar el
aprendizaje técnico
y el desarrollo
creativo

Progreso observable
en los trabajos

Evaluación continua



REPOSITORIO DE DOCUMENTOS

138



Este anexo constituye un repositorio organizado de documentos pedagógicos del Departamento
de Artes del IES Conde de Orgaz, en el que se recopilan rúbricas de evaluación, situaciones de
aprendizaje, proyectos, enunciados de trabajos y otros materiales de referencia. Su finalidad es
ofrecer al alumnado un marco claro y accesible que permita comprender las prioridades, criterios
de evaluación, esquemas de trabajo y líneas metodológicas que guían la práctica docente del
departamento.

De este modo, se favorece la transparencia en los procesos de enseñanza-aprendizaje, la
autonomía del alumnado en la planificación de sus tareas y una mejor comprensión de las
expectativas académicas, contribuyendo a una organización coherente y compartida del trabajo en
el área de Artes.
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