ANEXO I - CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION-COMPETENCIAS ESPECIFICAS, INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS
DE EVALUACION:

MATERIA: EDUCACION PLASTICA , VISUAL Y AUDIVISUAL 1° ESO



1° ESO EPAV Criterios de evaluacion/ Competencias especificas Instrumentos de evaluacion
Contenidos Criterios de calificacion
1* EVALUACION

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y
procedimientos.

- Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en
dos dimensiones. Técnicas secas y humedas. Su
uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

- Elproceso creativo a través de operaciones
plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

- Factores y etapas del proceso creativo. Realizacion
de bocetos.

- Utiles del dibujo técnico: empleo de la escuadra y
el cartabon, representacion de angulos con el juego
de escuadras.

- Introduccion a la geometria plana y trazados
geométricos basicos:

* Operaciones con segmentos: trazar un
segmento igual a otro, suma y resta de
segmentos.

* Trazados de perpendiculares y paralelas
con escuadra y cartaboén y con compas.

* Angulos: Clasificacion, operaciones con
angulos. Suma, resta y divisiones.

* Proporcionalidad: division de un
segmento en partes iguales segin Thales.
* Lugares Geométricos: definicion y
trazado de mediatriz, bisectriz,
circunferencia, esfera, rectas paralelas,
planos paralelos.

*Resolucion y trazados con rectas y
curvas.

*Los triangulos: clasificacion y trazado:
el baricentro, el circuncentro o el incentro.
* Los cuadrilateros: clasificacion y
trazados.

* Los poligonos: tipos de poligonos,

Competencia especifica 1

1.3. Reproducir de forma guiada alguna obra de arte o de disefio
introduciendo modificaciones que persigan modificar su funcién.

Competencia especifica 2

2.1.Descubrir, de forma guiada, diversas producciones artisticas,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés
una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales. Describir la funcion y finalidad de diferentes
obras de arte, del Paleolitico al Renacimiento con interés y respeto.

2.2. Explicar de forma razonada, la importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la produccion.

2.3. Realizar de forma guiada composiciones basicas aplicando de
forma gradual los elementos configuradotes de la imagen; punto,
linea, plano, textura y color.

2.4. Conocer las técnicas basicas para la creacion de bocetos que
permitan expresar ideas sencillas.

2.5. Identificar y analizar los diferentes niveles de iconicidad de la
imagen grafica elaborando dibujos esquematicos, analiticos y
miméticos.

Competencia especifica 4
4.2. Identificar los elementos configuradotes de la imagen.

4.5. Establecer conexiones entre los diferentes tipos de lenguajes
plasticos, visuales y audiovisuales(fotografia, comic, cine,
publicidad,..), a través de un analisis guiado de las soluciones
aportadas en cada caso.

Competencia especifica 5

5.3.Aplicar métodos creativos para la elaboracion de disefio grafico, de
producto, moda y sus multiples aplicaciones.

1.- 40% Realizacion de prueba objetiva o
examen de resolucion de trazados y
contestaciones escritas de contenidos
relacionados del bloque Cy A y
competencias especificas
Pruebas: 3 problemas (90%) y 1
cuestion escrita de definicion de
contenidos o tipo test (10%). En el caso
de hacer mas de una prueba, sera la
media de estos.

2.- 40% Elaboracion de proyectosy
actividades de disefio propio,
apoyandose en los recursos graficos-
plasticos , ajustandose al objetivo y
contenidos del bloque AY Cy
seleccionando los recursos idoneos .

Propuestas de actividades :

-1y 2 .- Trazados de paralelas,
perpendiculares y circunferencias, con
escuadra, cartabon y compas., para la
elaboracion de un disefio grafico
aplicando métodos creativos

- 3.- Angulos con escuadra y
cartabon. Angulos con compas

- 4.- Operaciones con segmentos:
proporcionalidad segmentos (Thales)

- 5.- Lugares geométricos:
mediatriz, bisectriz,..

- 6.- Construccion de triangulos

- 7.- Construccion de
paralelogramos.

- 8.- Construccion de poligonos

3.- 20% La actitud auténoma y
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concepto de poligono regular.
Construccion dado el lado.

A. Patrimonio Artistico y cultural. Apreciaciéon
estética y analisis.

- Los géneros artisticos a lo largo de la historia
del arte: del Paleolitico al Renacimiento.

- Manifestaciones culturales y artisticas mas
importantes a lo largo de la historia, del
paleolitico al renacimiento: analisis de sus
aspectos formales y de su relacion con el
contexto histdrico.

- Las formas geométricas en el arte y en el
entorno.

Competencia especifica 6

6.2. Diferenciar los aspectos formales de las producciones visuales y
audiovisuales.

Competencia especifica 7

7.1. Realizar un proyecto artistico con creatividad y de forma
consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con
distintas técnicas visuales y audiovisuales en la generacion de
mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y herramientas.

Competencia especifica 8

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de la producciones y
manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o
colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden
generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su
importancia en la sociedad.

8.2. Desarrollar proyectos de forma guiada con la intencion
comunicativa, aproximandose a las distintas funciones y recursos
que tiene el lenguaje visual y

responsable, respeto por el trabajo propio
y ajeno, el seguimiento de las
explicaciones del profesor y el interés en
la participacion en la dinamica de la
asignatura 'y llevando el cuaderno de
apuntes y ejercicios al dia.
Mantenimiento de su espacio de trabajo
y su material en perfecto estado, y
aportandolo al aula cuando es necesario
para la elaboracion de las actividades

Contenidos

Criterios de evaluacion/ Competencias especificas

Instrumentos de evaluacion
Criterios de calificacion

2* EVALUACION

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje
visual. La expresion grafica
- Los elementos basicos del lenguaje visual: el

punto,

la linea y el plano.

*Posibilidades expresivas y comunicativas

*El entorno comunicativo: iconicidad y
abstraccion

*Analisis de las imagenes: denotacion y
connotacion

*Lectura objetiva y subjetiva de una imagen

Competencia especifica 1
1.3. Reproducir de forma guiada alguna obra de arte o de disefio
introduciendo modificaciones que persigan modificar su funcién.

Competencia especifica 2

2.1.Descubrir, de forma guiada, diversas producciones artisticas,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés
una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales. Describir la funcion y finalidad de diferentes
obras de arte, del Paleolitico al Renacimiento con interés y respeto.

2.2. Explicar de forma razonada, la importancia del proceso que media

1.- 40% Realizacion de prueba objetiva o
examen de resolucion de trazados y
contestaciones escritas de contenidos
relacionados del bloque By A y
competencias especificas
Pruebas: 3 problemas (90%) y 1
cuestion escrita de definicion de
contenidos o tipo test (10%). En el caso
de hacer mas de una prueba, sera la
media de estos.

2.- 40% Elaboracion de proyectos y
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- Elementos visuales, conceptos y posibilidades
expresivas: forma, color y textura.

- Lapercepcion visual. Introduccion a los principios
perceptivos, elementos y factores.

- Concepto de equilibrio, proporcion y ritmo
aplicados a la organizacion de las formas en el
plano

- El color: mezclas aditivas y sustractivas, colores

complementarios.

A. Patrimonio Artistico y cultural. Apreciaciéon
estética y analisis.

- Los géneros artisticos a lo largo de la historia
del arte: del Paleolitico al Renacimiento.

- Manifestaciones culturales y artisticas mas
importantes a lo largo de la historia, del
paleolitico al renacimiento: analisis de sus
aspectos formales y de su relacion con el
contexto histdrico.

Las formas geométricas en el arte y en el
entorno.

entre la realidad, el imaginario y la produccion.

2.3. Realizar de forma guiada composiciones basicas aplicando de
forma gradual los elementos configuradotes de la imagen; punto,
linea, plano, textura y color.

2.4. Conocer las técnicas basicas para la creacion de bocetos que
permitan expresar ideas sencillas.

2.5. Identificar y analizar los diferentes niveles de iconicidad de la
imagen grafica elaborando dibujos esquematicos, analiticos y
miméticos.

Competencia especifica 3

3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con
curiosidad y respeto, e incorporandolas a su cultura personal y su
imaginario propio.

Competencia especifica 4

4.1. Observar y analizar de forma guiada los rasgos particulares de
diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus diversos
procesos, buscando y analizando la informacién con interés y
eficacia.

4.2. Identificar los elementos configuradotes de la imagen.

4.4. Experimentar con las diferentes técnicas analizando los resultados
obtenidos en funcion de la intencionalidad perseguida.

4.5. Establecer conexiones entre los diferentes tipos de lenguajes
plasticos, visuales y audiovisuales(fotografia, comic, cine,
publicidad,..), a través de un analisis guiado de las soluciones
aportadas en cada caso.

4.6. Componer un banco de imagenes seleccionando entre diferentes
tipos de lenguajes plasticos, visuales y audiovisuales.

4.7. Describir una imagen distinguiendo los aspectos denotativos y
connotativos de la misma.

4.8. Disefiar elementos visuales propios de un cdmic, anuncio, objeto,
cartel, produccién audiovisual y composicion artistica.

actividades, apoyandose en los recursos
graficos-plasticos , ajustandose al objetivo
y contenidos del bloque y seleccionando
los recursos idoneos.
Propuesta de actividades:
- 1.- El color. Uso simbédlico del
color
- 2.- Realizacién de logotipo e
imagotipo
- 3.- Iconicidad: abstraer un animal a
partir de una foto
- 4.- Realizacion de un pictograma
con formas geométricas
- 5.- Cémic: aplicacion de encuadres,
puntos de vista y lenguaje especifico
- 6.- Empleo de las leyes
compositivas y peso visual en
composicion abstracta geométrica.
- 7.- Storyboard y guion técnico para
corto.

3.-20% La actitud autébnomay
responsable, respeto por el trabajo propio
y ajeno, el seguimiento de las
explicaciones del profesor y el interés en
la participacion en la dinamica de la
asignatura 'y llevando el cuaderno de
apuntes y ejercicios al dia.
Mantenimiento de su espacio de trabajo y
su material en perfecto estado, y
aportandolo al aula cuando es necesario
para la elaboracion de las actividades
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Competencia especifica 5

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones
plasticas, visuales y audiovisuales a través de la experimentacion
con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la
capacidad de comunicacion y reflexion critica.

5.3. Aplicar métodos creativos para la elaboracion de disefio grafico,
de producto, moda y sus multiples aplicaciones.

Competencia especifica 6

6.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas,
visuales y audiovisuales a través de la experimentacion con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de
comunicacion y reflexion critica.

6.2. Diferenciar los aspectos formales de las producciones visuales y
audiovisuales.

Competencia especifica 7

7.1. Realizar un proyecto artistico con creatividad y de forma
consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con
distintas técnicas visuales y audiovisuales en la generacion de
mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y herramientas.

Competencia especifica 8

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de la producciones y
manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o
colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden
generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su
importancia en la sociedad.

8.2. Desarrollar proyectos de forma guiada con la intencion
comunicativa, aproximandose a las distintas funciones y recursos que
tiene el lenguaje visual y
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Contenidos

Criterios de evaluacion/ Competencias especificas

Instrumentos de evaluacion
Criterios de calificacion

3* EVALUACION

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual

- Ellenguaje y la comunicacion visual. Finalidades:
informativa, comunicativa, expresiva y estética.

- Imagenes visuales y audiovisuales: identificacion
de los principales elementos expresivos.

- Laimagen fija: origen y evolucién. Introduccion a
las diferentes caracteristicas del comicy la
fotografia.

A. Patrimonio Artistico y cultural. Apreciaciéon
estética y analisis.

- Los géneros artisticos a lo largo de la historia
del arte: del Paleolitico al Renacimiento.

- Manifestaciones culturales y artisticas mas
importantes a lo largo de la historia, del
paleolitico al renacimiento: analisis de sus
aspectos formales y de su relacion con el
contexto histdrico.

Las formas geométricas en el arte y en el
entorno.

Criterios de Evaluacién
Competencia especifica 1

1.1. Buscar informacion para reconocer los factores historicos y
sociales que rodean a las producciones plasticas mas relevantes, del
Paleolitico al Renacimiento.

1.2. Describir la funcién y finalidad de diferentes obras de arte, del
Paleolitico al Renacimiento con interés y respeto.

1.3. Reproducir de forma guiada alguna obra de arte o de disefio
introduciendo modificaciones que persigan modificar su funcién.

1.4. Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural
artistico, a través del conocimiento y el analisis guiado de obras de
arte, del Paleolitico al Renacimiento.

Competencia especifica 2

2.1.Descubrir, de forma guiada, diversas producciones artisticas,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés
una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales. Describir la funcion y finalidad de diferentes
obras de arte, del Paleolitico al Renacimiento con interés y respeto.

2.2. Explicar de forma razonada, la importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la produccion.

2.3. Realizar de forma guiada composiciones basicas aplicando de
forma gradual los elementos configuradotes de la imagen; punto,
linea, plano, textura y color.

2.4. Conocer las técnicas basicas para la creacion de bocetos que
permitan expresar ideas sencillas.

Competencia especifica 3

3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con
curiosidad y respeto, e incorporandolas a su cultura personal y su

1.- 40% Realizacion de prueba objetiva o
examen de resolucion de trazados y
contestaciones escritas de contenidos
relacionados del bloque Dy A y
competencias especificas
Pruebas: 3 problemas (90%) y 1
cuestion escrita de definicion de
contenidos o tipo test (10%). En el caso
de hacer mas de una prueba, sera la
media de estos.

2.- 40% Elaboracion de trabajosy
actividades, apoyandose en los recursos
graficos-plasticos , ajustandose al objetivo
y contenidos del bloque Dy Ay
seleccionando los recursos idoneos .
Propuestas de actividades:
- 1.- Obra puntillista a color
- 2.- Claroscuro de un bodegén
- 3.- Armonia y contraste cromatico
en bodegon con técnicas mixtas
- 4.- Empleo de texturas opticas en
obra figurativa.
- 5.- Empleo de texturas tactiles en
obra abstracta.
- 6.- Retrato a linea de un
compaiiero
- 7.- Volumen: escultura abstracta
con cartéon o cartulina inspirada en
la obra de Oteiza.
- 8.- Proyecto de decoracion de una
pared del Instituto (con especial
atencion al bocetado)
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imaginario propio.

3.2. Conocer las principales técnicas grafico-platicas secas, himedas y
mixtas y aplicar técnicas basicas en la realizacion de composiciones
de diferente indole, evitando la representacion de estereotipos.

Competencia especifica 4

4.1. Observar y analizar de forma guiada los rasgos particulares de
diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus diversos
procesos, buscando y analizando la informacién con interés y
eficacia.

4.2. Identificar los elementos configuradotes de la imagen.

4.3. Diferenciar las distintas técnicas empleadas en la elaboracion de
distintas obras plasticas.

4.4. Experimentar con las diferentes técnicas analizando los resultados
obtenidos en funcion de la intencionalidad perseguida.

4.5. Establecer conexiones entre los diferentes tipos de lenguajes
plasticos, visuales y audiovisuales(fotografia, comic, cine,
publicidad,..), a través de un analisis guiado de las soluciones
aportadas en cada caso.

4.6. Componer un banco de imagenes seleccionando entre diferentes
tipos de lenguajes plasticos, visuales y audiovisuales.

4.7. Describir una imagen distinguiendo los aspectos denotativos y
connotativos de la misma.

4.8. Disefiar elementos visuales propios de un cdmic, anuncio, objeto,
cartel, produccion audiovisual y composicion artistica.

Competencia especifica 5

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas,
visuales y audiovisuales a través de la experimentacion con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de
comunicacion y reflexion critica.

5.2. Expresar sentimientos realizando composiciones que transmitan
emociones basicas.

3.-20% La actitud autobnoma y
responsable, respeto por el trabajo propio
y ajeno, el seguimiento de las
explicaciones del profesor y el interés en
la participacion en la dinamica de la
asignatura y llevando el cuaderno de
apuntes y ejercicios al dia.
Mantenimiento de su espacio de trabajo y
su material en perfecto estado, y
aportandolo al aula cuando es necesario
para la elaboracion de las actividades
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Competencia especifica 6

6.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas,
visuales y audiovisuales a través de la experimentacion con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de
comunicacion y reflexion critica.

6.2. Diferenciar los aspectos formales de las producciones visuales y
audiovisuales.

Competencia especifica 7

7.1. Realizar un proyecto artistico con creatividad y de forma
consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con
distintas técnicas visuales y audiovisuales en la generacion de
mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y herramientas.

Competencia especifica 8

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de la producciones y
manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o
colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden
generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su
importancia en la sociedad.

8.2. Desarrollar proyectos de forma guiada con la intencion
comunicativa, aproximandose a las distintas funciones y recursos que
tiene el lenguaje visual y
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