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1. INTRODUCCION

Son de aplicacion las siguientes normas legales:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006,
de 3 de mayo de Educacioén.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las
ensenanzas minimas de la Ensefianza Secundaria Obligatoria.

- Decreto 65/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para
la Comunidad de Madrid la ordenaciéon y el curriculo de la Educacién Secundaria
Obligatoria.

Objetivos de la Educacion Secundaria Obligatoria:

De conformidad con el articulo 7 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, la
Educacidon Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en el alumnado las
capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocery ejercer sus derechos en el respeto a
las demads personas, practicar la tolerancia, la cooperacidn y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como
valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la
ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y
como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y
mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexién ética sobre su funcionamiento y
utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccién, oralmente y por escrito, en la lengua
castellanay, si la hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad auténoma, textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la
literatura.

i) Comprendery expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorary respetar los aspectos basicos de la culturay la historia propias y de
las demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.
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k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Conocer y valorar la dimensidon humana de la sexualidad en toda su diversidad.
Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el
cuidado, la empatiay el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el
medio ambiente, contribuyendo a su conservaciény mejora.

) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresidon y representacion.

2. CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION, COMPETENCIAS

Las matematicas se encuentran en cualquier actividad humana, desde el trabajo
cientifico hasta las expresiones culturales y artisticas, y forman parte del acervo cultural
de nuestra sociedad. El razonamiento, la argumentacion, la modelizacion, el
conocimiento del espacio y del tiempo, la toma de decisiones, la previsidon y control de la
incertidumbre o el uso correcto de la tecnologia digital son caracteristicas de las
matematicas, pero también la comunicacion, la perseverancia, la organizacion y
optimizaciéon de recursos, formas y proporciones o la creatividad. Asi pues, resulta
importante desarrollar en el alumnado las herramientas y saberes basicos de las
matematicas que le permitan desenvolverse satisfactoriamente tanto en contextos
personales, académicosy cientificos como sociales y laborales.

El desarrollo curricular de las matematicas se fundamenta en los objetivos de la etapa,
prestando especial atencién a la adquisicién de las competencias clave establecidas en
el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza béasica. Dicha adquisicion es
una condicién indispensable para lograr el desarrollo personal, social y profesional del
alumnado, y constituye el marco de referencia para la definicién de las competencias
especificas de la materia.

Las lineas principales en la definicién de las competencias especificas de matematicas
son la resolucidon de problemas y las destrezas socioafectivas. Ademas, se abordan la
formulacién de conjeturas, el razonamiento matematico, el establecimiento de
conexiones entre los distintos elementos matematicos, con otras materias y con la
realidad, y la comunicacién matematica, todo ello con el apoyo de herramientas
tecnoldgicas.

La investigacion en didactica ha demostrado que el rendimiento en matematicas
puede mejorar si se cuestionan los prejuicios y se desarrollan emociones positivas hacia
las matematicas. Por ello, el dominio de destrezas socioafectivas como identificar y
manejar emociones, afrontar los desafios, mantener la motivacién y la perseverancia y
desarrollar el autoconcepto, entre otras, permitird al alumnado aumentar su bienestar
general, construir resiliencia y prosperar como estudiante de matematicas.

Por otro lado, resolver problemas no es solo un objetivo del aprendizaje de las
matematicas, sino que también es una de las principales formas de aprender
matematicas. En la resoluciéon de problemas destacan procesos como su interpretacion,
la traduccién al lenguaje matematico, la aplicacién de estrategias matematicas, la
evaluacion del proceso y la comprobacion de la validez de las soluciones. Relacionado
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con la resolucion de problemas se encuentra el pensamiento computacional. Este
incluye el andlisis de datos, la organizacion logica de los mismos, la busqueda de
soluciones en secuencias de pasos ordenados y la obtencion de soluciones con
instrucciones que puedan ser ejecutadas por una herramienta tecnoldgica programable,
una persona o una combinacién de ambas, lo cual amplia la capacidad de resolver
problemasy promueve el uso eficiente de recursos digitales.

Las competencias especificas entroncan y suponen una profundizacidn con respecto a
las adquiridas por el alumnado a partir del area de Matematicas durante la Educacion
Primaria, proporcionando una continuidad en el aprendizaje de las matematicas que
respeta el desarrollo psicoldgico y el progreso cognitivo del alumnado. Se relacionan
entre si y han sido agrupadas en torno a cinco bloques competenciales segun su
naturaleza: resolucion de problemas (1y 2), razonamiento y prueba (3 y 4), conexiones (5
y 6), comunicaciéony representacion (7 y 8) y destrezas socioafectivas (9y 10).

Los contenidos de la materia Matematicas han sido agrupados en bloques. Esta
estructura permite abordar los contenidos de una manera funcional, proporcionando la
flexibilidad necesaria para establecer conexiones entre los mismos. Debe tenerse en
cuenta que la organizacidn de los contenidos en el curriculo no implica ninguna
temporalizacién ni orden cronoldgico en su tratamiento en el aula, aunque dentro de
cada bloque de contenidos se sugiere, en la propia redaccién del curriculo, y a modo de
orientacion, un orden.

El bloque «Nlimeros y operaciones» se caracteriza por la aplicacién del conocimiento
sobre numeracioén y calculo en distintos contextos, y por el desarrollo de habilidades y
modos de pensar basados en la comprensién, la representacién y el uso flexible de los
numeros y las operaciones. A fin de reforzar estrategias de calculo mental y destrezas
para la resolucion de problemas de lapiz y papel, se sugiere la introducciéon de la
calculadora a partir del tercer curso, y siempre de manera guiada y comprensiva. En
atencion al contexto en que se desarrolla el proceso de aprendizaje, el docente podra
tomar la decision de emplearla antes, siempre y cuando considere que el alumnado ha
adquirido destrezas de calculo mental suficiente.

El bloque «Medida y geometria» se centra en la comprensién y comparacion de
atributos de los objetos del mundo natural. Entender y elegir las unidades adecuadas
para estimar, medir y comparar magnitudes, utilizar los instrumentos adecuados para
realizar mediciones, comparar objetos fisicos y comprender las relaciones entre formasy
medidas son los ejes centrales de este sentido. Asimismo, se introduce el concepto de
probabilidad como medida de la incertidumbre.

El bloque «Geometria en el plano y el espacio» aborda la comprensién de los
aspectos geométricos de nuestro mundo. Registrar y representar formas y figuras,
reconocer sus propiedades, identificar relaciones entre ellas, ubicarlas, describir sus
movimientos, elaborar o descubrir imagenes de ellas, clasificarlas y razonar con ellas son
elementos fundamentales de la ensefianza y aprendizaje de la geometria.

El bloque «Algebra» proporciona el lenguaje en el que se comunican las matematicas,
reconociendo patrones y relaciones de dependencia entre variables y expresandolas
mediante diferentes representaciones, asi como la modelizacion de situaciones
matematicas o del mundo real con expresiones simbdlicas. La formulacion,
representacion y resolucidon de problemas a través de herramientas y conceptos propios
de la informatica son caracteristicas del pensamiento computacional, que también se
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incorporan dentro de este bloque de contenidos. Por razones organizativas, en este
bloque se han incorporado, entre otros, dos apartados denominados Pensamiento
computacional y Modelo matematico, que no son exclusivos del algebra y, por lo tanto,
deben trabajarse de forma transversal a lo largo de todo el proceso de ensefianza de la
materia.

El blogue «Estadistica» comprende el andlisis y la interpretacion de datos, la
elaboracion de conjeturas y la toma de decisiones a partir de la informacién estadistica,
su valoracioén critica y la comprension y comunicacion de fendmenos aleatorios en una
amplia variedad de situaciones cotidianas.

El bloque «Actitudes y aprendizaje» integra conocimientos, destrezas y actitudes para
entender y manejar las emociones, establecer y alcanzar metas, y aumentar la capacidad
de tomar decisiones responsables e informadas, lo que se dirige a la mejora del
rendimiento del alumnado en matematicas, a la disminucién de actitudes negativas
hacia ellas, a la promocion de un aprendizaje activo y a la erradicacion de ideas
preconcebidas. Para lograr estos fines, se pueden desarrollar estrategias que fomenten el
dialogo equitativo y las actividades no competitivas en el aula. Estos contenidos, dado su
caracter transversal, se desarrollaran a lo largo de todo el curriculo.

COMPETENCIAS CLAVE Y DESCRIPTORES OPERATIVOS EN LA ESO

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con
coherencia, correcciéony adecuacion a los diferentes contextos
sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud

CCL1 . . . .
cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear
conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales,

CCL2 escritos, signados o multimodales de los &mbitos personal, social,

educativo y profesional para participar en diferentes contextos de
manera activa e informada y para construir conocimiento.

Localiza, seleccionay contrasta de manera progresivamente
auténoma informacioén procedente de diferentes fuentes, evaluando
su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lecturay
CCL3 | evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integray
transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de
vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad,
seleccionando las que mejor se ajustan a sus gustos e intereses;
aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la

CCL4 | experienciaindividualy colectiva; y moviliza su propia experiencia
biograficay sus conocimientos literarios y culturales para construiry
compartir su interpretacion de las obras y para crear textos de
intencion literaria de progresiva complejidad.

Competencia en comunicacion lingiiistica

Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia
democratica, la resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de
CCL5 | derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios,
asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacién no solo
eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacién.
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Competencia plurilingiie

CP1

Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas
familiares, para responder a sus necesidades comunicativas, de
manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como
a diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social,
educativo y profesional.

CP2

A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas
lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio
linguistico individual.

CP3

Conoce, valoray respeta la diversidad linguistica y cultural presente
en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal como factor de
dialogo, para fomentar la cohesion social.

Competencia matematicay
competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

STEM 1

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y seleccionay emplea
diferentes estrategias para resolver problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

STEM 2

Utiliza el pensamiento cientifico para entendery explicar los
fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento
como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando
hipdtesis mediante la experimentacién y la indagacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia
de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca
del alcancey las limitaciones de la ciencia.

STEM 3

Planteay desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que
den solucién a una necesidad o problema de forma creativay en
equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad

STEM 4

Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos de forma claray precisa y en diferentes
formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas,
simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal con éticay
responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEM 5

Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la
salud fisica, mentaly social, y preservar el medio ambiente y los seres
vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno préximo de forma sostenible,
valorando su impacto globaly practicando el consumo responsable.

Compet

encia
digital

CD1

Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.
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Cbh2

Gestionay utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la informacidn y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas
adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3

Se comunica, participa, colabora e interactiia compartiendo
contenidos, datos e informacion mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus
acciones, presenciay visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania
digital activa, civicay reflexiva.

Cb4

Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud
y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importanciay
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludabley
sostenible de dichas tecnologias.

CD5

Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones
tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos, mostrando interésy
curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia personal, socialy de

aprender a aprender

CPSAA

Regulay expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la
resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacién
hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos
con sus propios objetivos.

CPSAA

Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores
sociales, consolida estilos de vida saludable a nivel fisico y mental,
reconoce conductas contrarias a la convivenciay aplica estrategias
para abordarlas.

CPSAA

Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las
demas personasy las incorpora a su aprendizaje, para participar en el
trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareasy
responsabilidades de manera equitativay empleando estrategias
cooperativas.

CPSAA

Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando
fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informaciony
para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA

Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
de retroalimentacién para aprender de sus errores en el proceso de
construccion del conocimiento.

Competencia

ciudadana

CC1

Analizay comprende ideas relativas a la dimension socialy ciudadana
de su propia identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos 'y
normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas,
empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los
demas en cualquier contexto.
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CcC2

Analizay asume fundadamente los principios y valores que emanan
del proceso de integracion europea, la Constitucion espafolay los
derechos humanosy de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucién de
conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y
compromiso con la igualdad de género, la cohesion social, el
desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3

Comprendey analiza problemas éticos fundamentales y de
actualidad, considerando criticamente los valores propios y ajenos, y
desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con
actitud dialogante, argumentativa, respetuosay opuesta a cualquier
tipo de discriminacion o violencia.

cCc4

Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia,
ecodependencia e interconexién entre actuaciones locales y globales,
y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible
y ecosocialmente responsable.

Competencia Emprendedora

CE1

Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido
critico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto
que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito
personal, social, educativo y profesional.

CE2

Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los
elementos fundamentales de la economiay las finanzas, aplicando
conocimientos econdmicos y financieros a actividades y situaciones
concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo
y en equipo, para reuniry optimizar los recursos necesarios que lleven
a la accion una experiencia emprendedora que genere valor.

CE3

Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas 'y
toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de
planificaciony gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como
una oportunidad para aprender.

Competencia en concienciay

lturales

~

expresion cu

CCEC

Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio culturaly
artistico, implicandose en su conservacién y valorando el
enriquecimiento inherente a la diversidad culturaly artistica.

CCEC

Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e
intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mas
destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC

Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de
producciones culturales y artisticas, integrando su propio cuerpoy
desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que
ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abiertay
colaborativa.
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Conoce, seleccionay utiliza con creatividad diversos mediosy
soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
CCEC | sonoras o corporales, para la creacién de productos artisticos 'y

4 culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando
oportunidades de desarrollo personal, socialy laboral, asi como de
emprendimiento.

TEMPORALIZACION
13 EVALUACION:

Unidad 1: NUmeros racionales e irracionales (2,5 semanas)
Unidad 2: Potencias y raices (3 semanas)

Unidad 3: Problemas aritméticos (1,5 semanas)

Unidad 5: Polinomios (3 semanas)

228 EVALUACION:

Unidad 6: Ecuaciones de primery segundo grado (4 semanas)
Unidad 7: Sistemas de ecuaciones lineales (4 semanas)

Unidad 11: Caracteristicas de las funciones. Rectas (2 semanas)
Unidad 12: Parabola e hipérbola (2 semanas)

32 EVALUACION:

Unidad 4: Sucesionesy progresiones (3 semanas)
Unidad 13: Estadistica (3 semanas)
Unidad 14: Probabilidad (3 semanas)

Unidad 8:Teoremas de Pitagorasy Thales
Unidad 9: Areasy volimenes
Unidad 10: Movimientos, frisos y mosaicos

10
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3. METODOLOGIA Y RECURSOS DIDACTICOS

La finalidad fundamental de la ensefianza de las matematicas es el desarrollo de la
facultad de razonamiento y de abstraccion.

La metodologia empleada en la ensefanza de las Matematicas debe estar dirigida a
desarrollar habitos de estudio y de trabajo, asi como a la resolucidon de problemas. Se
pondra especial atencién en la potenciacion del aprendizaje significativo para el
desarrollo de competencias, promoviendo en el alumnado el analisis auténomo vy la
reflexion. Las propuestas pedagogicas se elaboraran teniendo en cuenta los diferentes
ritmos de aprendizaje del alumnado y favoreceran la actividad creadora y la capacidad de
aprender por si mismos, fomentando ademas el trabajo en equipo. Adquiere especial
importancia el pensamiento computacional y el apoyo tecnolégico para potenciar la
resolucion de problemas y la adquisicién de competencias.

La adquisicion de los contenidos se hard de forma intuitiva adquiriendo rigor
matematico a medida que el alumnado avanza. Al mismo tiempo, se deberan trabajar
destrezas numéricas basicas y el desarrollo de competencias geométricas, asi como
estrategias personales que les permitan enfrentarse a diversas situaciones
problematicas de la vida cotidiana.

Debemos conseguir también que los alumnos y alumnas sepan expresarse oral, escrita
y graficamente con un vocabulario especifico de términos y notaciones matematicas.

Por otra parte, la resolucidon de problemas debe contemplarse como una practica
habitual integrada en el dia a dia del aprendizaje de las matematicas.

Asi mismo, es también importante que los alumnos trabajen en grupo ante problemas
que estimulen la curiosidad y la reflexion de los alumnos, ya que les permiten desarrollar
estrategias de defensa de sus argumentos frente a los de sus compaferos y companferas
y seleccionar la respuesta mas adecuada para la situaciéon problematica planteada.

Se concreta siguiendo, mas o menos, estos pasos:

- Revisar el cuaderno para ver si han realizado las tareas propuestas para casa, asi
como si van tomando notas en clase, corrigiendo los ejercicios y lo llevan al dia.

- Corregir las tareas propuestas.

- Repasar o explicar conceptos nuevos.

- Ponerejemplos en los que se practiquen dichos conceptos.

- Resolver en clase ejercicios y problemas de aplicaciéon, de forma guiada y
responder las dudas o dificultades que se presenten. A veces, si la dindmica de la
clase lo permite, se puede trabajar en grupos.

- Aplicar los conceptos en la resolucién de problemas.

- Proponer ejercicios y problemas para trabajar en casa.

- Trabajar las matematicas de la vida cotidiana mediante problemas concretos y/o
trabajos mas amplios

- Trabajar la historia de las Matematicas.

- Fomentar la lecturay visualizacién de libros y peliculas de contenido matematico.

- Hacer uso del aula virtual donde se podra subir material adicional como
resimenes tedricos, listados de ejercicios extra o ejercicios resueltos, videos,
etc. siempre que el profesor lo considere necesario para la adquisicién de
conocimientos de algun contenido por parte del alumnado.

- Lacalculadora cientifica no programable se utilizara en el bloque de Estadistica.

El libro de texto de este curso sera: Matematicas 3° ESO, editorial BRUNO (Proyecto 5
etapas)
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Se animara a los alumnos de 3° E.S.O. a la lectura de un libro con contenidos
matematicos adecuados a su nivel, para fomentar la lectura y activar el “Plan de
animacion a la lectura del centro”. El libro elegido para este curso es: “El asesinato del
profesor de matematicas” de Jordi Sierra i Fabra.

4. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

En principio, toda actividad escolar puede ser utilizada para controlar y evaluar el
progreso del alumno y el desarrollo de su aprendizaje. Asi, ademas de las pruebas de
control y la entrega y correccion de tareas que evaluan de forma oral o escrita los
contenidos del curriculo, sera considerada la participacion positiva o negativa de cada
alumno en la actividad diaria.

Se llevaran a cabo los siguientes tipos de ejercicios y actividades de control, tanto en

clase como a través del aula virtual
e Tareasy actividades escolares diarias.
e Presentacion del cuaderno escolar.
e Ejercicios de expresion oral y escrita.
e Trabajos de algun contenido concreto.

En todos los ejercicios de control que se realicen se tendra en cuenta:

e Lacorrecciony coherencia matematica.

e Los ejercicios y problemas deberan resolverse desarrollandose paso a paso, con
rigor matematico, aplicando los métodos y contenidos propios estudiados en este
curso. Los problemas, ademas, deberan incluir en su planteamiento las féormulas,
ecuaciones y operaciones necesarias, asi como la solucién con las unidades
oportunas.

e La presentacion y escritura (ortografia, redaccién, margenes, espacios, claridad,
limpieza, etc.).

5. CRITERIOS DE CALIFICACION

En cada evaluacién trabajaremos todas las Competencias Especificas y utilizaremos
todos los Criterios de Evaluacién asociados a cada una de ellas. El porcentaje asociado a
cada Competencia es el mismo, 10%, asi como para cada criterio de evaluacién dentro
de su correspondiente Competencia Especifica.

La nota de cada evaluacion se realiza de la siguiente manera:

e Utilizaremos pruebas escritas para los criterios de evaluacion asociados a las
Competencias Especificas CE1, CE2, CE3, CE4, CE5, CE6, CE7 y CES8. Esto supone el
80% de la nota (el examen de evaluaciéon contara un 40% vy el 40% restante se
evaluara mediante controles)

e Para los criterios de evaluacién asociados a la CE9, que supone el 10% de la nota,
utilizaremos otras actividades evaluables (fichas, Retos, Proyectos, actividades
digitales...)

e Para los criterios de evaluacion asociados a la CE10, que supone el 10% de la nota,
utilizaremos los deberes, cuaderno, intervenciones en clase.

Aparece reflejado en la siguiente tabla:
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COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

DESCRIPTORES
OPERATIVOS

CRITERIOS DE
EVALUACION 3° ESO

1. Interpretar, modelizary
resolver problemas de la
vida cotidianay propios
de las matematicas,
aplicando diferentes
estrategiasy formas de
razonamiento para
explorar distintas
maneras de procedery
obtener soluciones
posibles. (10 %)

STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM4,
CD2, CPSAA5, CES,
CCEC4

1.1. Interpretar los enunciados de
problemas matematicos con
variedad de datos y preguntas
encadenadas, organizandoy
estableciendo las relaciones entre
los datos dados y aquellos que se
deben obtener, categorizandoy
comprendiendo las diferentes
preguntas formuladas estableciendo
una secuencia adecuada para la
resolucion completa del problema.
(3,3%)

1.2. Seleccionary aplicar las
herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan ala
resolucion de problemas en funcion
de las cuestiones planteadas.
(3,3%)

1.3. Obtenery analizar las
soluciones matematicas de un
problema con cuestiones
encadenadas activando los
conocimientosy utilizando las
herramientas tecnoldégicas
necesarias. (3,3 %)

2. Analizar las soluciones
de un problema usando
diferentes técnicasy
herramientas, evaluando
las respuestas
obtenidas, para verificar
su validez e idoneidad
desde un punto de vista
légico y su repercusion
global. (10 %)

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4, CC3,
CE3

2.1. Comprobar la correccion
matematica de las soluciones de un
problemay expresarla de forma
adecuada al contexto, empleando
las unidadesy la forma de escribir el
resultado mas conveniente. (5 %)

2.2. Comprobar la validez de
las soluciones de un problema
y elaborar las respuestas
comprobando su coherencia
en el contexto planteado,
evaluando el alcancey
repercusion de estas desde
diferentes perspectivas. (5 %)

3. Formulary comprobar
conjeturas sencillas o
plantear problemas de
forma auténoma,
reconociendo el valor del
razonamientoy la

3.1. Formulary comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patones, propiedades y relaciones.
Manualmente y con el apoyo de
herramientas tecnoldgicas. (3, 3 %)
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argumentacion para
generar nuevo
conocimiento. (10 %)

CCL1,STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3

3.2. Plantear variantes de un
problema dado modificando alguno
de sus datos o alguna condicion del
problema analizando la repercusion
de la modificacion planteada.

(3,3%)

3.3. Emplear herramientas
tecnoldgicas adecuadas en la
investigacion y comprobacion de
conjeturas o problemas. (3,3 %)

4. Utilizar los principios
del pensamiento
computacional
organizando datos,
descomponiendo en
partes, reconociendo
patrones, interpretando,
modificando y creando
algoritmos, para
modelizar situacionesy
resolver

problemas de forma
eficaz. (10 %)

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3

4.1. Reconocer patrones, organizar
datosydescomponer un problema
en partes mas simples facilitando
su interpretacion computacional.
(5 %)

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz
interpretando y modificando
algoritmos. (5 %)

5. Reconocery utilizar
conexiones entre los
diferentes elementos
matematicos
interconectando
conceptosy
procedimientos para
desarrollar una visiéon de
las matematicas como
un todo integrado.

(10 %)

STEM1, STEMS,
CD2, CD3, CCEC1

5.1. Reconocery usar con
autonomia creciente las
relaciones entre los
conocimientos y experiencias
matematicas formando un
todo coherente. (5 %)

5.2. Realizar conexiones entre
diferentes procesos
matematicos aplicando
conocimientosy experiencias
previas. (5 %)

6. Identificar las
matematicasimplicadas
en otras materiasy en
situaciones reales
susceptibles de ser
abordadas en términos
matematicos,
interrelacionando
conceptosy
procedimientos, para
aplicarlos ensituaciones
diversas. (10 %)

STEM1, STEM2,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CES3, CCEC1

6.1. Reconocer situaciones
susceptibles de ser formuladasy
resueltas mediante herramientasy
estrategias matematicas,
estableciendo conexiones entre el
mundo realy las matematicas y
usando los procesos inherentes a
la investigacidn: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.
(3,3 %)

6.2. Identificar conexiones
coherentes entre las matematicasy
otras materias resolviendo
problemas contextualizados,
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mostrando curiosidad e interés en
un conocimiento integral de la
realidad. (3,3 %)

6.3. Reconocer la aportacion de las
matematicas al progreso de la
humanidad y su contribucidn a la
superacion de los retos que
demanda la sociedad actual.

(3,3 %)

7. Representar, de forma
individual y colectiva,
conceptos,
procedimientosy
resultados matematicos
usando diferentes
tecnologias, para
visualizar ideasy
estructurar procesos
matematicos. (10 %)

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4

7.1. Representar conceptos,
procedimientos, informaciony
resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando
procesos matematicosy valorando
su utilidad para compartir
informacién. (5 %)

7.2. Elaborarrepresentaciones
matematicas cada vez mas
complejas que ayuden en la
busqueda de estrategias de
resolucion de una situacion
problematizada. (5 %)

8. Comunicar de forma
individualy colectiva
conceptos,
procedimientosy
argumentos
matematicos usando el
lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la
terminologia matematica
apropiada, para dar
significadoycoherencia a
las ideas matematicas.
(10 %)

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CDg3, CES,

CCEC3

8.1. Comunicar informacion
utilizando el lenguaje
matematico apropiado,
utilizando diferentes medios,
incluidos los digitales,
oralmente, y por escrito, al
describir, explicary justificar
razonamientos, procedimientos
y conclusiones. (5 %)

8.2. Reconocery emplear el
lenguaje matematico presente
en lavida cotidiana
comunicando mensajes con
contenido matematico con
precisiény rigor creciente.

(5 %)

9. Desarrollar destrezas
personales, identificando
y gestionando
emociones, poniendo en
practica estrategias de

STEM5, CPSAA1,

9.1. Gestionar las emociones
propias, desarrollar el
autoconcepto matematico como
herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos
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aceptacion del error CPSAA4, CPSAA5, | retos matematicos. (5 %)

como parte del proceso CE2, CE3

de aprendizajey 9.2. Mostrar una actitud positivay
adaptandose ante perseverante, aceptando la critica
situaciones de razonada al hacer frente a las
incertidumbre, para diferentes situaciones de

mejorar la perseverancia aprendizaje de las matematicas.
en la consecucion de (5 %)

objetivos y el disfrute en
elaprendizaje de las
matematicas. (10 %)

10. Desarrollar destrezas 10.1. Colaborar activamente y
sociales reconociendoy construir relaciones trabajando con
respetando las las matematicas en equipos
emocionesy experiencias heterogéneos, respetando

de los demas, diferentes opiniones,

participando activay CCL5, CP3, STEM3, comunicandose de manera efectiva,
reflexivamente en CPSAA3,CC2, cC3 | pensando de forma criticay
proyectos en equipos tomando decisiones y realizando
heterogéneos con roles juicios informados. (5 %)

asignhados, para construir
una identidad positiva
como estudiante de
matematicas, fomentar
el bienestar personaly
grupaly crear relaciones
saludables. (10 %)

10.2. Participar en el reparto de
tareas que deban desarrollarse en
equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusién, la
escucha activa, asumiendo el rol
asignado y responsabilizandose de
la propia contribucién al equipo.
(5 %)

La calificacién final ordinaria se obtendra con la media aritmética de las tres
evaluaciones. Si la nota es igual o superior a 5, la asignatura estara aprobada. En caso
contrario, haremos recuperaciones a final de curso. El alumno que tenga menos de 5 con
sdélo una evaluacion suspensa hara la recuperacion de dicha evaluacién (con dicha nota
se recalculara la media final); si es con dos o las tres suspensas, la recuperacion sera de
todo el curso.

Si un alumno va a faltar a una prueba escrita, debera comunicarselo al profesor. El
profesor podra repetirsela, el dia que considere mas adecuado, sé6lo si presenta un

documento que justifique su falta.

Si un alumno, en una prueba escrita, copia o hace uso del moévil u otro dispositivo
electrénico, la calificacidon en dicha prueba sera de 0 y en ninglin caso se le repetira.

6. MEDIDAS DE APOYO Y/O REFUERZO EDUCATIVO A LO LARGO DEL CURSO

A través del aula virtual, el profesor podra facilitar material, como relaciones de
ejercicios y exdamenes resueltos, para que el alumnado prepare las recuperaciones.
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7. SISTEMA DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES

La recuperacién de Matematicas de 3° ESO se podra obtener mediante una de las
siguientes maneras:

a) Presentandose al examen que se realizara en abril o mayo, que supondra el 80% de
la nota. Como este curso tenemos una hora de pendientes a la semana, la
asistenciay el trabajo en clase sera el 20% restante de la nota. Los alumnos que no
asistan a estas clases deberan entregar los ejercicios al profesor que le imparte
clase en el curso actual.

b) Aprobando la asignatura de Matematicas de 4° ESO.

8. GARANTIAS PARA UNA EVALUACION OBJETIVA

Al principio de curso se informara a los alumnos de los contenidos, criterios de
evaluacion y calificacién de la asignatura. Todo alumno tendra derecho a revisar sus
pruebas escritas corregidas en clase, pudiendo preguntar o reclamar ante posibles
errores de correccion. Por otra parte, todos los profesores del departamento tienen en su
horario un tiempo para atender a padres, siempre que lo soliciten previamente. Asi
mismo, la Programacion estara a disposicion de los alumnos y las familias que quieran
ver el documento en la pagina web del Centro.

Las reclamaciones finales seguiran el proceso legal correspondiente.

9. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

En las reuniones de Departamento, se realizarad un seguimiento al menos una vez al mes
de la aplicacién de la programacion por niveles, constando en acta. Ademas, una vez
acaba cada evaluacidn se dejara constancia del analisis de los resultados académicos,
asi como de las dificultades surgidas en los grupos...

También en la Comisién de Coordinacién Pedagdgica, después de cada evaluacion, se
analizaran los resultados académicos y se hard una puesta en comun de las reflexiones,
analisis, medidas y propuestas que se han hecho en cada Departamento.

10. ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

Agrupamientos Flexibles: No tenemos.

Si fuera necesario, disponemos de un fondo de fichas para trabajar la diversidad y la
inclusiéon. Estas fichas han sido pensadas para dar respuesta, en el proceso de
ensefanza-aprendizaje, al alumnado con Necesidades Especificas de Apoyo Educativo
(ACNEAE) con los siguientes perfiles:
¢ Alumnado con Dificultades Especificas de Aprendizaje.

e Alumnado de incorporacién tardia al sistema educativo.

¢ Trastorno del Déficit de Atencidn e Hiperactividad.

¢ Trastorno del Espectro Autista.

* Alumnado con condiciones personales especiales o historia escolar.
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Para su elaboracion se han realizado adaptaciones metodolégicas que hacen
accesible los elementos prescriptivos del curriculo sin renunciar a ningdn contenido,
evitando asi una adaptacion curricular significativa.

Adaptaciones Curriculares:

Se realizaran adaptaciones curriculares individuales para aquellos alumnos que las
precisen. Trabajaremos con estos alumnos coordinandonos con el departamento de
Orientacion.

A los alumnos con necesidades educativas por Altas Capacidades se les disefiara un
plan individualizado de enriquecimiento o ampliacién curricular. Podran realizar
actividades de tipo individual o grupal con un mayor grado de profundizacion en los
conceptos de las distintas unidades didacticas. También podran profundizar a mayor nivel
en los proyectos de investigacion.

11. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Este Departamento quiere potenciar la participacién del alumnado en actividades
que complementen la labor didactica llevada dentro de las clases. Y ello con un triple
objetivo:

e Mostrar al alumnado la utilidad y presencia de las matematicas en la vida social y

en la historia de nuestro pais.

e Aumentar la motivacidony el interés por las matematicas.

e Poneralalumnado en situaciones de aprendizaje imposibles de reproducir en las

aulas, sacando la clase fuera de ellas.

Entre las posibles actividades extraescolares y complementarias se pueden proponer
las siguientes:

e Participar en el Concurso de Primavera de la UCM.

e Divermates.

e Concurso de fotografia Matematica.

Ademas, el departamento participara en la celebracién del “Dia de la mujery de la nifia
por la Ciencia” y en el “Dia del Gabriela” con la organizacién de distintas actividades.

Asimismo se organizaran otras actividades extraescolares o complementarias no
previstas actualmente y que puedan surgir a lo largo del curso.
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12. TRATAMIENTO DE ELEMENTOS TRANSVERSALES

Se ayudara al alumno a trabajar estos temas de la siguiente manera:
Comprension lectora, expresion oral y escrita.

e Leyendoy analizando los enunciados de ejercicios y problemas.

e Expresando, tanto de forma oral como escrita, los pasos que han seguido en la
resolucion de un problema.

e Se aconsejara la lectura de un libro en el que de alguna manera se reflejen
contenidos matematicas. El libro elegido para este curso es: “El asesinato del
profesor de matematicas” de Jordi Sierra i Fabra.

Educacion civica y constitucional.

e Analizando datos estadisticos relativos a poblaciones.

e Valorando el uso de la geometria en distintas manifestaciones artisticas: pintura,
arquitectura, escultura...

e Dominando el uso de graficas para entender y analizar de forma critica
informaciones dadas de este modo.

Tecnologias de la informacion y comunicacion.

e Uso adecuado de la calculadora no programable.

e Utilizacién de programas concretos para tablas estadisticas tales como Hojas de
calculo.

o Usode “Geogebra” de forma puntual en unidades de geometriay funciones.

Emprendimiento.

e Buscando estrategias para abordar distintos problemas, planificando
adecuadamente el proceso de resolucién, desarrolldndolo de forma clara y
ordenada y mostrando seguridad y confianza en las propias capacidades.

e Interpretando la informacién de un problema real que viene dada en forma de
grafica.

e Investigacion de PATRONES: “De un problema o ejemplo concreto, tratar de
encontrar una regla general”
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13. PROYECTOS DEL CENTRO

-Proyecto “Mind the Gap”: El paso del colegio al instituto es un momento crucial para el
alumnado y sus familias. Es un periodo importantisimo en la vida de nuestros hijos. Un
momento crucial tanto en el aspecto socioldégico como en el académico.

-“Xcelence - Escuelas que Inspiran” es un proyecto para ayudar a los centros
educativos a reforzar sus sistemas de orientacién académico-profesional, desde una
perspectiva estratégica, innovadoray de calidad.

V,

Curso: 3°ESO

Objetivos de aprendizaje:

-El zlumnade de 3°* de ESO preparard y realizard “entrevistas 1. El90% del slumnado participars en la
entre iguales” en el tercer trimestre a slumnado de 4° d= ESO, elzboracion delzs entrevistas.
siendo los utores, el Departamento de Orientacion v Jefatura 2. El 90% del alumnade rezlizard sl menos, una
de Estudios los que habiliten €l espacio y el tiempo parala entrevista en el (ltimo trimestre, yasez
rezlizacion de estas. Mﬂmw_
3.  Todos los grupos de 3° de Seccion participan

en Global Classroom
-El profesorado del centro presentzra al zlumnade a distmtos 4. Almenos un concurso o tomeo para los
tomeos o concursos que se realicen tanto anivel local, como 2 grupos de Programa, ya sea grupo-clase, o
nivel regional, nacional o mternacional. grupo-materia.

LA

Informacion 2 las familias por parte del
CEAP al fmal de curse. 3079 de las familizs
conoceran laz actividades realizadass este
Curso.

-Programa Bilingiie de la Comunidad de Madrid: A través de este programa se pretende
dotar al alumnado tanto de las competencias comunicativas en diferentes lenguas como

de las herramientas que les permitan perfeccionarlas a lo largo de sus vidas.
o

mmmmm

o~

Programa

Bilingiie
T
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-Plan INCLUYO (PROYECTO C.E.I. “COACHING ENTRE IGUALES”): Basado en la idea
del proyecto TEI llevado a cabo en los ultimos afos, donde un/a alumno/a tendra un
coach de referencia para solucionar problemas relacionados con su estado emocional,
problemas en el instituto, bienestar, convivencia, etc; basado en la confianza mutuay en
la sinceridad.

-Programa IPAFD (Institutos Promotores de Actividad Fisica y Deporte): ayuda al
alumnado de educacién secundaria a la realizacion de deporte y actividad fisica de forma
regular y continuada como habito de vida saludable. En nuestro centro contamos con las
escuelas de Voleibol, Futbol Sala y Badminton.

IPAFD IES GABRIELA MISTRAL
. i -

-Programa REFUERZA: para la compensacion de las desigualdades y garantizar la
atencion educativa del alumnado que lo requiera.

Pr ma
REFUERZA

-Gabriela DIVERSA (#La diversa) (coexionado con “Los viernes de Libro”): Despertar en
el alumnado el interés por la literatura y fomentar la adquisicidén de habitos de lectura en
distintos ambitos. Formar a los integrantes de la comunidad educativa en materia de
orientacidon sexoafectiva, identidad sexual y acompafamiento en procesos de

LGTBIfobia. Crear un espacio seguro y libre de violencia en el que el alumnado se sienta
comodo.

o8
&

{
o
Ony 2
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14. USO DE METODOLOGIAS QUE FOMENTEN EL USO DE NUEVAS TECNOLOGIAS EN
EL AULA

A partir de los resultados obtenidos el pasado curso escolar por medio de Formularios
de EducaMadrid se ha elaborado la siguiente tabla:

Porcentaje de alumnos que

Frecuencia mayontarla'con la (3) manifiesta disponer de recursos 63,93%
que se accede al aula virtual 39,33% .

digitales
Porcentaje de alumnos que Porcentaje de alumnos que

manifiesta mejora de su considera que ha mejorado su
aprendizaje con herramientas destreza en el uso de

digitales herramientas digitales
Porcentaje de alumnos que
considera necesario el uso de
herramientas digitales en la
materia

50,36% 50,36%

46,79%

Atendiendo a estas cifras, el departamento de Matematicas se ha planteado el objetivo
de alcanzar el siguiente aumento en los porcentajes anteriores durante el presente curso
académico:

. L Porcentaje de alumnos que

Frecuencia mayoritaria con la . .
. 4 manifiesta disponer de recursos
que se accede al aula virtual .
digitales

Porcentaje de alumnos que Porcentaje de alumnos que
manifiesta mejora de su considera que ha mejorado su
aprendizaje con herramientas destrezaenelusode
digitales herramientas digitales

Porcentaje de alumnos que
considera necesario el uso de
herramientas digitales en la
materia

Con esta finalidad, las medidas que se llevaran a cabo son las siguientes:
— Usodel aulavirtual para la difusién de material de las distintas unidades.
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OBSERVACION:

Durante este curso vamos a realizar un Plan de accién y seguimiento con los alumnos de
3° ESO basado en la mejora de las habilidades de resolucién de problemas. Queda
reflejado en la siguiente tabla:

| OBJETIVO: Mejorar las habilidades de resolucién de probl en los al de 32 ESO en el curso 2025/26. |
| INDICADOR DE LOGRO: Conseguir un incremento del 10% en los resultados de una prueba de eval sobre resolucién de probl: en el curso 2025/26 |
1. Realizar, en la 12 evaluacion, una prueba sobre resolucion de problemas.
ACTUACIONES | 2. Trabajar en el aula diferentes estrategias sobre resolucion de problemas.
3. Repetir, en la 32 evaluacion, la prueba sobre resolucion de problemas.
INDICADOR DE RESPONSABLE RESULTADO
TAREAS TEMPORALIZACION RESPONSABLE SEGUIMIENTO DEL CONTROL TAREA
1.1. Trabajar regularmente problemas matemadticos aplicados a situaciones Semanal Profesor de Revision del Jefe Dep. 112 |3|4
cotidianas. Matematicas cuaderno
1.2. Incluir en todos los exdmenes al menos un problema y proporcionar a Mensual Profesor de Examenes Jefe Dep. 112 |3|4
los alumnos retroalimentacion constructiva en todas las pruebas escritas. Matematicas realizados
1.3. Realizar la prueba sobre resolucion de problemas. Ultimo trimestre Profesor de Examen Jefe Dep. 112 |3 |4
Matematicas
1 2 3|4
| RECURSOS: Relacién de probl aplicados a si di cuaderno del alumno. |
| RESULTADO: |
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15. UNIDADES DE PROGRAMACION

12 EVALUACION:
Unidad 1. Numeros racionales e irracionales

Contenidos

Criterios de evaluacion

Actividades/Situaciones
de aprendizaje.

A. Numeros y operaciones.

1. Conteo.

- Utilizacién y adaptacion del conteo para resolver problemas de la vida cotidiana
adaptando el tipo de conteo al tamano de los nimeros y al contexto del problema.
2. Cantidad.

— Numeros enteros, fraccionarios, irracionales, decimales y raices en la expresion
de

cantidades en contextos de la vida cotidiana.

* Intervalos numéricos y representacion sobre la recta real.

e Obtencién de la fraccidon generatriz, cuando proceda, correspondiente a
diferentes tipos de numeros decimales.

¢ Introduccidn al concepto de error asociado al redondeo de un niumero decimal:
concepto de cifras significativas y calculo de los errores absoluto y relativo.

3. Operaciones.

— Aplicacion de estrategias de célculo mental con nimeros enteros, fracciones y
decimales.

— Numeros irracionales: comprension de su significado, simplificaciéon de los
mismos y calculos diversos (suma, multiplicacién vy divisiéon) aplicando
correctamente sus propiedades. Ubicacidn de los mismos sobre la recta real.

— Afianzamiento del estudio de las propiedades de las operaciones (suma, resta,
multiplicacién, division y potenciacién): calculos de manera eficiente con
numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como
de forma manual, con calculadora u hoja de célculo.

4. Relaciones.

- ldentificacion de patrones y regularidades numéricas en situaciones cada vez
mas complejas.

B. Medida y geometria.

1.1. Interpretar los enunciados de
problemas matematicos con variedad
de datos y preguntas encadenadas,
organizando y estableciendo las
relaciones entre los datos dados y
aquellos que se deben obtener,
categorizando y comprendiendo las
diferentes preguntas formuladas
estableciendo una secuencia
adecuada para la resolucion completa
del problema.

1.2. Seleccionary aplicar las
herramientas y estrategias apropiadas
que contribuyan a la resolucién de
problemas en funcién de las
cuestiones planteadas.

1.3. Obtenery analizar las soluciones
matematicas de un problema con
cuestiones encadenadas activando los
conocimientos y utilizando las
herramientas tecnolédgicas necesarias.
2.1. Comprobar la correccién
matematica de las soluciones de un
problemay expresarla de forma
adecuada al contexto, empleando las
unidadesy la forma de escribir el
resultado mas conveniente.

2.2. Comprobar la validez de las
soluciones de un problemay elaborar
las respuestas comprobando su

Ejercicios de fracciones
Operaciones con fracciones
Ejercicios para pasar de
fraccién adecimaly de

decimal a fraccion

Ejercicios con niumeros
reales

Problemas
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1. Magnitud.

— Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas
que

impliquen medida. Estimacién de los errores asociados a un proceso de medida.

coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusion de
estas desde diferentes perspectivas.
3.1. Formular y comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patones, propiedadesy relaciones.
Manualmente y con el apoyo de
herramientas tecnoldgicas.

3.2. Plantear variantes de un problema
dado modificando alguno de sus datos
o alguna condicién del problema
analizando la repercusion de la
modificacién planteada.

3.3. Emplear herramientas
tecnolégicas adecuadas en la
investigacién y comprobacién de
conjeturas o problemas.

4.1. Reconocer patrones, organizar
datos y descomponer un problema en
partes mas simples facilitando su
interpretacion computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz
interpretando y modificando
algoritmos

5.1. Reconocery usar con autonomia
creciente las relaciones entre los
conocimientos y experiencias
matematicas formando un todo
coherente.

5.2. Realizar conexiones entre
diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientosy
experiencias previas.

7.1. Representar conceptos,
procedimientos, informaciény
resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes
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herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando
procesos matematicos y valorando su
utilidad para compartir informacion
7.2. Elaborar representaciones
matematicas cada vez mas complejas
que ayuden en la busqueda de
estrategias de resolucion de una
situacion problematizada.

F. Actitudes y aprendizaje.

1. Creencias, actitudes y emociones.

— Gestién emocional: mecanismos de control de las emociones que intervienen en
el

aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacién.

— Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia,

identificacion y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

—Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartiry construir
conocimiento matematico. Creacién de equipos de trabajo con roles rotatorios
para trabajar la empatia, y en los que el alumnado pueda poner en practica los
métodos de resolucion de conflictos estudiados.

— Consolidacion de conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.

3. Contribucién de las matematicas a la sociedad.

— Reconocimiento de la contribucion de las matematicas al desarrollo de los
distintos ambitos del conocimiento humano

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto
matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante
nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positivay
perseverante, aceptando la critica
razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

10.1. Colaborar activamente y
construir relaciones trabajando con las
matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma criticay
tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas
que deban desarrollarse en equipo,
aportando valor, favoreciendo la
inclusidn, la escucha activa,
asumiendo el rol asignadoy
responsabilizandose de la propia
contribucién al equipo
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Unidad 2. Potencias y raices

Contenidos

Criterios de evaluacién

Actividades/Situaciones
de aprendizaje.

A. Numeros y operaciones.

1. Conteo.

- Utilizacién y adaptacion del conteo para resolver problemas de la vida cotidiana
adaptando el tipo de conteo al tamafio de los nimerosy al contexto del problema.
2. Cantidad.

- Interpretaciéon de niumeros grandes y pequefios, reconocimiento y utilizacién de
la notacion exponencial y cientifica, asi como de la calculadora. Contextos de uso
y ejemplos de aplicacion.

e Operaciones (suma, resta, multiplicacién y divisién) con nimeros expresados en
notacion cientifica.

— Numeros enteros, fraccionarios, irracionales, decimales y raices en la expresion
de

cantidades en contextos de la vida cotidiana.

¢ Intervalos numéricos y representacion sobre la recta real.

3. Operaciones.

— Aplicacién de estrategias de calculo mental con nimeros enteros, fracciones y
decimales.

— Numeros irracionales: comprension de su significado, simplificaciéon de los
mismos y calculos diversos (suma, multiplicacién vy divisiéon) aplicando
correctamente sus propiedades. Ubicacidn de los mismos sobre la recta real.

— Afianzamiento del estudio de las propiedades de las operaciones (suma, resta,
multiplicacién, division y potenciacién): calculos de manera eficiente con
numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como
de forma manual, con calculadora u hoja de calculo.

— Comprension y calculo de expresiones que contienen potencias de exponente
entero.

4. Relaciones.

- ldentificacion de patrones y regularidades numéricas en situaciones cada vez
mas complejas.

1. Magnitud.

— Estrategias de eleccién de las unidades y operaciones adecuadas en problemas
que

impliquen medida. Estimacién de los errores asociados a un proceso de medida.

1.1. Interpretar los enunciados de
problemas matematicos con variedad
de datos y preguntas encadenadas,
organizando y estableciendo las
relaciones entre los datos dadosy
aquellos que se deben obtener,
categorizando y comprendiendo las
diferentes preguntas formuladas
estableciendo una secuencia
adecuada para la resoluciéon completa
del problema.

1.2. Seleccionary aplicar las
herramientas y estrategias apropiadas
que contribuyan a la resolucion de
problemas en funcién de las
cuestiones planteadas.

1.3. Obtenery analizar las soluciones
matematicas de un problema con
cuestiones encadenadas activando los
conocimientos y utilizando las
herramientas tecnolégicas necesarias.
2.1. Comprobar la correccién
matematica de las soluciones de un
problemay expresarla de forma
adecuada al contexto, empleando las
unidadesy la forma de escribir el
resultado més conveniente.

2.2. Comprobar la validez de las
soluciones de un problemay elaborar
las respuestas comprobando su
coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusion de
estas desde diferentes perspectivas.
3.1. Formulary comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando

Ejercicios de potencias de
exponente natural

Ejercicios de potencias de
exponente entero

Operaciones con radicales

Ejercicios de propiedades de
potenciasy de radicales

Problemas
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patones, propiedadesy relaciones.
Manualmente y con el apoyo de
herramientas tecnoldgicas.

3.2. Plantear variantes de un problema
dado modificando alguno de sus datos
o alguna condicién del problema
analizando la repercusion de la
modificacion planteada.

3.3. Emplear herramientas
tecnolégicas adecuadas en la
investigacién y comprobacién de
conjeturas o problemas.

4.1. Reconocer patrones, organizar
datos y descomponer un problema en
partes mas simples facilitando su
interpretacién computacional.

4.2. Modelizar situacionesy resolver
problemas de forma eficaz
interpretando y modificando
algoritmos

5.1. Reconocery usar con autonomia
creciente las relaciones entre los
conocimientos y experiencias
matematicas formando un todo
coherente.

5.2. Realizar conexiones entre
diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientosy
experiencias previas.

6.1. Reconocer situaciones
susceptibles de ser formuladas 'y
resueltas mediante herramientasy
estrategias matematicas,
estableciendo conexiones entre el
mundo realy las matematicasy
usando los procesos inherentes a la
investigacioén: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.
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6.2. Identificar conexiones coherentes
entre las matematicas y otras materias
resolviendo problemas
contextualizados, mostrando
curiosidad e interés en un
conocimiento integral de la realidad.
6.3. Reconocer la aportacion de las
matematicas al progreso de la
humanidad y su contribucién a la
superacién de los retos que demanda
la sociedad actual.

F. Actitudes y aprendizaje.

1. Creencias, actitudes y emociones.

— Gestién emocional: mecanismos de control de las emociones que intervienen en
el

aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

— Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia,

identificaciony transformacién del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

—Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico. Creacion de equipos de trabajo con roles rotatorios
para trabajar la empatia, y en los que el alumnado pueda poner en practica los
métodos de resolucion de conflictos estudiados.

— Consolidacion de conductas empaticas y estrategias de gestién de conflictos.

3. Contribucion de las matematicas a la sociedad.

— Reconocimiento de la contribucién de las matematicas al desarrollo de los
distintos @ambitos del conocimiento humano

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto
matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante
nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica
razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

10.1. Colaborar activamente y
construir relaciones trabajando con las
matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma criticay
tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas
que deban desarrollarse en equipo,
aportando valor, favoreciendo la
inclusion, la escucha activa,
asumiendo el rol asignadoy
responsabilizandose de la propia
contribucién al equipo
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Unidad 3. Problemas aritméticos

Contenidos

Criterios de evaluacién

Actividades/Situaciones
de aprendizaje.

A. Numeros y operaciones.

1. Conteo.

- Utilizacién y adaptacion del conteo para resolver problemas de la vida cotidiana
adaptando el tipo de conteo al tamafio de los nimerosy al contexto del problema.
2. Cantidad.

— Numeros enteros, fraccionarios, irracionales, decimales y raices en la expresion
de

cantidades en contextos de la vida cotidiana.

— Comprensién e interpretacién del significado de porcentajes mucho mayores
que 100y menores que 1. Aplicacién a la resoluciéon de problemas.

3. Operaciones.

— Aplicacién de estrategias de calculo mental con nimeros enteros, fracciones y
decimales.

— Afianzamiento del estudio de las propiedades de las operaciones (suma, resta,
multiplicacién, divisién y potenciacion): calculos de manera eficiente con
numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como
de forma manual, con calculadora u hoja de célculo.

4. Relaciones.

- ldentificacion de patrones y regularidades numéricas en situaciones cada vez
mas complejas.

5. Proporcionalidad.

— Porcentajes: compresién y utilizacién en la resolucién de problemas que
impliquen un numero de incrementos o disminuciones mayor de dos.

— Desarrollo y analisis de métodos para resolver problemas en situaciones de
proporcionalidad directa, inversa o compuesta en diferentes contextos (repartos
proporcionales e inversamente proporcionales, aumentos y disminuciones
porcentuales, rebajas y subidas de precios, impuestos, cambios de divisas,
calculos geométricos, escalas, etc.).

B. Medida y geometria.
1. Magnitud.

— Estrategias de eleccién de las unidades y operaciones adecuadas en problemas
que

1.1. Interpretar los enunciados de
problemas matematicos con variedad
de datos y preguntas encadenadas,
organizando y estableciendo las
relaciones entre los datos dadosy
aquellos que se deben obtener,
categorizando y comprendiendo las
diferentes preguntas formuladas
estableciendo una secuencia
adecuada para la resoluciéon completa
del problema.

1.2. Seleccionary aplicar las
herramientas y estrategias apropiadas
que contribuyan a la resolucion de
problemas en funcién de las
cuestiones planteadas.

1.3. Obtenery analizar las soluciones
matematicas de un problema con
cuestiones encadenadas activando los
conocimientos y utilizando las
herramientas tecnolégicas necesarias.
2.1. Comprobar la correccién
matematica de las soluciones de un
problemay expresarla de forma
adecuada al contexto, empleando las
unidadesy la forma de escribir el
resultado més conveniente.

2.2. Comprobar la validez de las
soluciones de un problemay elaborar
las respuestas comprobando su
coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusion de
estas desde diferentes perspectivas.
3.1. Formulary comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando

Ejercicios de razonesy
proporciones

Ejercicios de
proporcionalidad simple

Ejercicios de
proporcionalidad compuesta

Ejercicios de repartos y
porcentajes

Problemas
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impliquen medida. Estimacion de los errores asociados a un proceso de medida.

patones, propiedadesy relaciones.
Manualmente y con el apoyo de
herramientas tecnoldgicas.

3.2. Plantear variantes de un problema
dado modificando alguno de sus datos
o alguna condicién del problema
analizando la repercusion de la
modificacion planteada.

3.3. Emplear herramientas
tecnolégicas adecuadas en la
investigacién y comprobacién de
conjeturas o problemas.

4.1. Reconocer patrones, organizar
datos y descomponer un problema en
partes mas simples facilitando su
interpretacién computacional.

4.2. Modelizar situacionesy resolver
problemas de forma eficaz
interpretando y modificando
algoritmos

5.1. Reconocery usar con autonomia
creciente las relaciones entre los
conocimientos y experiencias
matematicas formando un todo
coherente.

5.2. Realizar conexiones entre
diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientosy
experiencias previas.

8.1. Comunicar informacidn utilizando
el lenguaje matematico apropiado,
utilizando diferentes medios, incluidos
los digitales, oralmente, y por escrito,
al describir, explicary justificar
razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.2. Reconocery emplear el lenguaje
matematico presente en la vida
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cotidiana comunicando mensajes con
contenido matematico con precisiony
rigor creciente.

F. Actitudes y aprendizaje.

1. Creencias, actitudes y emociones.

— Gestién emocional: mecanismos de control de las emociones que intervienen en
el

aprendizaje de las matematicas. Autoconcienciay autorregulacion.

— Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia,

identificaciony transformacién del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

—Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico. Creacién de equipos de trabajo con roles rotatorios
para trabajar la empatia, y en los que el alumnado pueda poner en practica los
métodos de resolucion de conflictos estudiados.

— Consolidacion de conductas empaticas y estrategias de gestidn de conflictos.

3. Contribucion de las matematicas a la sociedad.

— Reconocimiento de la contribucion de las matematicas al desarrollo de los
distintos @mbitos del conocimiento humano

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto
matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante
nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica
razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

10.1. Colaborar activamente y
construir relaciones trabajando con las
matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma criticay
tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas
que deban desarrollarse en equipo,
aportando valor, favoreciendo la
inclusion, la escucha activa,
asumiendo el rol asignadoy
responsabilizandose de la propia
contribucién al equipo
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Unidad 5. Polinomios

Contenidos

Criterios de evaluacién

Actividades/Situaciones
de aprendizaje.

A. Numeros y operaciones.

3. Operaciones.

— Aplicacion de estrategias de calculo mental con numeros enteros, fracciones y
decimales.

— Afianzamiento del estudio de las propiedades de las operaciones (suma, resta,
multiplicacién, divisién y potenciacion): calculos de manera eficiente con
numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como
de forma manual, con calculadora u hoja de célculo.

4. Relaciones.

- ldentificacion de patrones y regularidades numéricas en situaciones cada vez
mas complejas.

D. Algebra.

2. Modelo matematico.

— Continuacién y profundizaciéon en la modelizacién de situaciones de la vida
cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

— Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de un modelo
matematico sobre una situacién de la vida cotidiana una vez modelizada.

3. Variable.

— Comprension del concepto de variable en sus diferentes naturalezas.
Profundizacion en las expresiones algebraicas estudiadas el curso anterior:
comprensién de su sentido y utilidad, aplicacién de las mismas a la resolucién de
problemas sencillos.

¢ Operaciones combinadas con polinomios

¢ Division de polinomios. Regla de Ruffini.

e Factorizacién de polinomios sencillos e introduccidon a la simplificacién de
fracciones

algebraicas.

1.1. Interpretar los enunciados de
problemas matematicos con variedad
de datos y preguntas encadenadas,
organizando y estableciendo las
relaciones entre los datos dadosy
aquellos que se deben obtener,
categorizando y comprendiendo las
diferentes preguntas formuladas
estableciendo una secuencia
adecuada para la resoluciéon completa
del problema.

1.2. Seleccionary aplicar las
herramientas y estrategias apropiadas
que contribuyan a la resolucion de
problemas en funcién de las
cuestiones planteadas.

1.3. Obtenery analizar las soluciones
matematicas de un problema con
cuestiones encadenadas activando los
conocimientos y utilizando las
herramientas tecnolégicas necesarias.
2.1. Comprobar la correccién
matematica de las soluciones de un
problemay expresarla de forma
adecuada al contexto, empleando las
unidadesy la forma de escribir el
resultado més conveniente.

2.2. Comprobar la validez de las
soluciones de un problemay elaborar
las respuestas comprobando su
coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusion de
estas desde diferentes perspectivas.
4.1. Reconocer patrones, organizar
datos y descomponer un problema en

Ejercicios de suma, resta,
multiplicaciény divisién de
polinomios

Ejercicios para utilizar el
Teorema del resto y del factor

33



IES Gabriela Mistral

Arroyomolinos

partes mas simples facilitando su
interpretacién computacional.

4.2. Modelizar situacionesy resolver
problemas de forma eficaz
interpretando y modificando
algoritmos

5.1. Reconocery usar con autonomia
creciente las relaciones entre los
conocimientos y experiencias
matematicas formando un todo
coherente.

5.2. Realizar conexiones entre
diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientosy
experiencias previas.

7.1. Representar conceptos,
procedimientos, informaciény
resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando
procesos matematicos y valorando su
utilidad para compartir informacién
7.2. Elaborar representaciones
matematicas cada vez mas complejas
que ayuden en la busqueda de
estrategias de resolucién de una
situacion problematizada.

F. Actitudes y aprendizaje.

1. Creencias, actitudes y emociones.

— Gestién emocional: mecanismos de control de las emociones que intervienen en
el

aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacién.

— Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia,

identificacién y transformacién del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto
matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante
nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica
razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.
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—Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartiry construir
conocimiento matematico. Creacién de equipos de trabajo con roles rotatorios
para trabajar la empatia, y en los que el alumnado pueda poner en practica los
métodos de resolucién de conflictos estudiados.

— Consolidacion de conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.

3. Contribucién de las matematicas a la sociedad.

— Reconocimiento de la contribucion de las matematicas al desarrollo de los
distintos ambitos del conocimiento humano

10.1. Colaborar activamente y
construir relaciones trabajando con las
matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma criticay
tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas
que deban desarrollarse en equipo,
aportando valor, favoreciendo la
inclusion, la escucha activa,
asumiendo el rol asignadoy
responsabilizandose de la propia
contribucién al equipo
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23 EVALUACION:
Unidad 6. Ecuaciones de primer y segundo grado

Contenidos

Criterios de evaluacién

Actividades/Situaciones
de aprendizaje.

A. Numeros y operaciones.

3. Operaciones.

— Aplicacion de estrategias de calculo mental con numeros enteros, fracciones y
decimales.

— Afianzamiento del estudio de las propiedades de las operaciones (suma, resta,
multiplicacién, divisién y potenciacion): calculos de manera eficiente con
numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como
de forma manual, con calculadora u hoja de célculo.

4. Relaciones.

- ldentificacion de patrones y regularidades numéricas en situaciones cada vez
mas complejas.

C. Geometria en el plano y el espacio.

3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica.
— Modelizaciéon geométrica: relaciones numeéricas y algebraicas en la resolucién de
problemas.

D. Algebra.

2. Modelo matematico.

— Continuacién y profundizacion en la modelizacién de situaciones de la vida
cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

— Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de un modelo
matematico sobre una situacién de la vida cotidiana una vez modelizada.

3. Variable.

— Comprension del concepto de variable en sus diferentes naturalezas.
Profundizacién en las expresiones algebraicas estudiadas el curso anterior:
comprension de su sentido y utilidad, aplicacion de las mismas a la resolucién de
problemas sencillos.

4. Igualdad y desigualdad.

— Repaso de la resolucidn de ecuaciones lineales y cuadraticas en situaciones de

1.1. Interpretar los enunciados de
problemas matematicos con variedad
de datos y preguntas encadenadas,
organizando y estableciendo las
relaciones entre los datos dadosy
aquellos que se deben obtener,
categorizando y comprendiendo las
diferentes preguntas formuladas
estableciendo una secuencia
adecuada para la resoluciéon completa
del problema.

1.2. Seleccionary aplicar las
herramientas y estrategias apropiadas
que contribuyan a la resolucion de
problemas en funcién de las
cuestiones planteadas.

1.3. Obtenery analizar las soluciones
matematicas de un problema con
cuestiones encadenadas activando los
conocimientos y utilizando las
herramientas tecnolégicas necesarias.
2.1. Comprobar la correccién
matematica de las soluciones de un
problemay expresarla de forma
adecuada al contexto, empleando las
unidadesy la forma de escribir el
resultado més conveniente.

2.2. Comprobar la validez de las
soluciones de un problemay elaborar
las respuestas comprobando su
coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusion de
estas desde diferentes perspectivas.

Ejercicios de ecuaciones de
primer grado

Ejercicios de ecuaciones de
segundo grado

Ejercicios para trabajar
cuantas soluciones tiene una

ecuacion de segundo grado

Problemas de ecuaciones
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lavida

cotidiana. Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas
linealesy

ecuaciones cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.

—Ecuaciones: resolucidon mediante el uso de la tecnologia.

6. Pensamiento computacional.

— Consolidacion de estrategias para la generalizacion y transferencia de procesos
de resolucidn de problemas a otras situaciones.

— Estrategias utiles en la interpretacion, modificacién y creacién de algoritmos.

— Estrategias de formulaciéon de cuestiones susceptibles de ser analizadas
mediante programas y otras herramientas.

3.1. Formulary comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patones, propiedadesy relaciones.
Manualmente y con el apoyo de
herramientas tecnoldgicas.

3.2. Plantear variantes de un problema
dado modificando alguno de sus datos
o alguna condicién del problema
analizando la repercusion de la
modificacion planteada.

3.3. Emplear herramientas
tecnolégicas adecuadas en la
investigacion y comprobacién de
conjeturas o problemas.

4.1. Reconocer patrones, organizar
datos y descomponer un problema en
partes mas simples facilitando su
interpretacién computacional.

4.2. Modelizar situacionesy resolver
problemas de forma eficaz
interpretando y modificando
algoritmos

5.1. Reconocery usar con autonomia
creciente las relaciones entre los
conocimientos y experiencias
matematicas formando un todo
coherente.

5.2. Realizar conexiones entre
diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos 'y
experiencias previas.

6.1. Reconocer situaciones
susceptibles de ser formuladasy
resueltas mediante herramientasy
estrategias matematicas,
estableciendo conexiones entre el
mundo realy las matematicasy
usando los procesos inherentes a la
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investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificary predecir.

6.2. Identificar conexiones coherentes
entre las matematicas y otras materias
resolviendo problemas
contextualizados, mostrando
curiosidad e interés en un
conocimiento integral de la realidad.
6.3. Reconocer la aportacion de las
matematicas al progreso de la
humanidad y su contribucién a la
superacién de los retos que demanda
la sociedad actual.

7.1. Representar conceptos,
procedimientos, informaciény
resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando
procesos matematicos y valorando su
utilidad para compartir informacién
7.2. Elaborar representaciones
matematicas cada vez mas complejas
que ayuden en la busqueda de
estrategias de resolucién de una
situacion problematizada.

8.1. Comunicar informacioén utilizando
el lenguaje matematico apropiado,
utilizando diferentes medios, incluidos
los digitales, oralmente, y por escrito,
al describir, explicary justificar
razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

8.2. Reconocery emplear el lenguaje
matematico presente en la vida
cotidiana comunicando mensajes con
contenido matematico con precisiény
rigor creciente.
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F. Actitudes y aprendizaje.

1. Creencias, actitudes y emociones.

— Gestidn emocional: mecanismos de control de las emociones que intervienen en
el

aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

— Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia,

identificacidn y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

—Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartiry construir
conocimiento matematico. Creacién de equipos de trabajo con roles rotatorios
para trabajar la empatia, y en los que el alumnado pueda poner en practica los
métodos de resolucion de conflictos estudiados.

— Consolidacion de conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.

3. Contribucién de las matematicas a la sociedad.

— Reconocimiento de la contribucion de las matematicas al desarrollo de los
distintos ambitos del conocimiento humano

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto
matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante
nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positivay
perseverante, aceptando la critica
razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

10.1. Colaborar activamente y
construir relaciones trabajando con las
matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma criticay
tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas
que deban desarrollarse en equipo,
aportando valor, favoreciendo la
inclusidn, la escucha activa,
asumiendo el rol asighadoy
responsabilizdndose de la propia
contribucién al equipo

Unidad 7. Sistemas de ecuaciones lineales

Contenidos

Criterios de evaluacion

Actividades/Situaciones
de aprendizaje.

A. Numeros y operaciones.

3. Operaciones.

— Aplicacién de estrategias de calculo mental con nimeros enteros, fracciones y
decimales.

— Afianzamiento del estudio de las propiedades de las operaciones (suma, resta,
multiplicacion, division y potenciacion): calculos de manera eficiente con
numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como
de forma manual, con calculadora u hoja de célculo.

1.1. Interpretar los enunciados de
problemas matematicos con variedad
de datos y preguntas encadenadas,
organizando y estableciendo las
relaciones entre los datos dadosy
aquellos que se deben obtener,
categorizando y comprendiendo las
diferentes preguntas formuladas
estableciendo una secuencia

Ejercicios para resolver
graficamente un sistema

Ejercicios para resolver un
sistema utilizando los
métodos de sustitucion,
igualaciény reduccion
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4. Relaciones.
- ldentificacion de patrones y regularidades numéricas en situaciones cada vez
mas complejas.

C. Geometria en el plano y el espacio.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica.
— Modelizaciéon geométrica: relaciones numeéricas y algebraicas en la resolucién de
problemas.

D. Algebra.

2. Modelo matematico.

— Continuacién y profundizaciéon en la modelizacién de situaciones de la vida
cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

— Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de un modelo
matematico sobre una situacién de la vida cotidiana una vez modelizada.

3. Variable.

— Comprension del concepto de variable en sus diferentes naturalezas.
Profundizaciéon en las expresiones algebraicas estudiadas el curso anterior:
comprensién de su sentido y utilidad, aplicacién de las mismas a la resolucién de
problemas sencillos.

4. Igualdad y desigualdad.

— Repaso de la resolucion de ecuaciones lineales y cuadraticas en situaciones de
lavida

cotidiana. Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas
linealesy

ecuaciones cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.

—Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.

6. Pensamiento computacional.

— Consolidacién de estrategias para la generalizacion y transferencia de procesos
de resolucién de problemas a otras situaciones.

— Estrategias utiles en la interpretacion, modificacién y creacion de algoritmos.

— Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser analizadas
mediante programas y otras herramientas.

adecuada para la resolucion completa
del problema.

1.2. Seleccionary aplicar las
herramientas y estrategias apropiadas
que contribuyan a la resolucién de
problemas en funcién de las
cuestiones planteadas.

1.3. Obtenery analizar las soluciones
matematicas de un problema con
cuestiones encadenadas activando los
conocimientos y utilizando las
herramientas tecnolédgicas necesarias.
2.1. Comprobar la correccién
matematica de las soluciones de un
problemay expresarla de forma
adecuada al contexto, empleando las
unidadesy la forma de escribir el
resultado mas conveniente.

2.2. Comprobar la validez de las
soluciones de un problemay elaborar
las respuestas comprobando su
coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusion de
estas desde diferentes perspectivas.
3.1. Formulary comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patones, propiedades y relaciones.
Manualmente y con el apoyo de
herramientas tecnoldgicas.

3.2. Plantear variantes de un problema
dado modificando alguno de sus datos
o alguna condicién del problema
analizando la repercusion de la
modificacidén planteada.

3.3. Emplear herramientas
tecnolégicas adecuadasen la
investigacion y comprobacion de
conjeturas o problemas.

Problemas con sistemas
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4.1. Reconocer patrones, organizar
datos y descomponer un problema en
partes mas simples facilitando su
interpretacion computacional.

4.2. Modelizar situacionesy resolver
problemas de forma eficaz
interpretando y modificando
algoritmos

5.1. Reconocery usar con autonomia
creciente las relaciones entre los
conocimientos y experiencias
matematicas formando un todo
coherente.

5.2. Realizar conexiones entre
diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientosy
experiencias previas.

6.1. Reconocer situaciones
susceptibles de ser formuladasy
resueltas mediante herramientasy
estrategias matematicas,
estableciendo conexiones entre el
mundo realy las matematicas 'y
usando los procesos inherentes a la
investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

6.2. Identificar conexiones coherentes
entre las matematicas y otras materias
resolviendo problemas
contextualizados, mostrando
curiosidad e interés en un
conocimiento integral de la realidad.
6.3. Reconocer la aportaciéon de las
matematicas al progreso de la
humanidad y su contribucién a la
superacién de los retos que demanda
la sociedad actual.

7.1. Representar conceptos,
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procedimientos, informaciény
resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando
procesos matematicos y valorando su
utilidad para compartir informacion
7.2. Elaborar representaciones
matematicas cada vez mas complejas
que ayuden en la busqueda de
estrategias de resolucién de una
situacion problematizada.

8.1. Comunicar informacion utilizando
el lenguaje matematico apropiado,
utilizando diferentes medios, incluidos
los digitales, oralmente, y por escrito,
al describir, explicary justificar
razonamientos, procedimientosy
conclusiones.

8.2. Reconocery emplear el lenguaje
matematico presente en la vida
cotidiana comunicando mensajes con
contenido matematico con precisiény
rigor creciente.

F. Actitudes y aprendizaje.

1. Creencias, actitudes y emociones.

— Gestién emocional: mecanismos de control de las emociones que intervienen en
el

aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacién.

— Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia,

identificacidon y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

—Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico. Creacién de equipos de trabajo con roles rotatorios
para trabajar la empatia, y en los que el alumnado pueda poner en practica los
métodos de resolucién de conflictos estudiados.

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto
matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante
nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positivay
perseverante, aceptando la critica
razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

10.1. Colaborar activamente y
construir relaciones trabajando con las
matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes

42



IES Gabriela Mistral

Arroyomolinos

— Consolidacion de conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.

3. Contribucion de las matematicas a la sociedad.

— Reconocimiento de la contribucién de las matematicas al desarrollo de los
distintos &mbitos del conocimiento humano

opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma criticay
tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas
que deban desarrollarse en equipo,
aportando valor, favoreciendo la
inclusion, la escucha activa,
asumiendo el rol asignadoy
responsabilizdndose de la propia
contribucién al equipo

Unidad 11. Caracteristicas de las funciones. Rectas

Contenidos

Criterios de evaluacion

Actividades/Situaciones
de aprendizaje.

A. Numeros y operaciones.

3. Operaciones.

— Aplicacién de estrategias de calculo mental con nimeros enteros, fracciones y
decimales.

— Afianzamiento del estudio de las propiedades de las operaciones (suma, resta,
multiplicacién, divisién y potenciacion): calculos de manera eficiente con
numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como
de forma manual, con calculadora u hoja de célculo.

4. Relaciones.

- ldentificacion de patrones y regularidades numéricas en situaciones cada vez
mas complejas.

D. Algebra.

2. Modelo matematico.

— Continuaciéon y profundizaciéon en la modelizacién de situaciones de la vida
cotidiana usando representaciones matematicasy el lenguaje algebraico.

— Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a partir de un modelo
matematico sobre una situacién de la vida cotidiana una vez modelizada.

3. Variable.

— Comprensiéon del concepto de variable en sus diferentes naturalezas.

1.1. Interpretar los enunciados de
problemas matematicos con variedad
de datos y preguntas encadenadas,
organizando y estableciendo las
relaciones entre los datos dadosy
aquellos que se deben obtener,
categorizando y comprendiendo las
diferentes preguntas formuladas
estableciendo una secuencia
adecuada para la resolucion completa
del problema.

1.2. Seleccionary aplicar las
herramientas y estrategias apropiadas
que contribuyan a la resolucion de
problemas en funcién de las
cuestiones planteadas.

1.3. Obtenery analizar las soluciones
matematicas de un problema con
cuestiones encadenadas activando los
conocimientos y utilizando las
herramientas tecnolégicas necesarias.
2.1. Comprobar la correccién

Ejercicios de funciones
Ejercicios para interpretar
funciones

Ejercicios de funciones

constantes, lineales y afines

Problemas
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Profundizaciéon en las expresiones algebraicas estudiadas el curso anterior:
comprensién de su sentido y utilidad, aplicacién de las mismas a la resolucién de
problemas sencillos.

4. Igualdad y desigualdad.

— Repaso de la resolucidn de ecuaciones lineales y cuadraticas en situaciones de
lavida

cotidiana. Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas
linealesy

ecuaciones cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.

— Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.

5. Relaciones y funciones.

— Estudio de las relaciones lineales y cuadraticas: identificacién y comparacion de
diferentes modos de representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y
deduccion critica de sus propiedades a partir de ellas.

— Estrategias de deduccidn de la informacidn relevante de una funciéon mediante el
uso de diferentes representaciones simbélicas, asi como de la representacién y
manipulacién digital de la misma.

6. Pensamiento computacional.

— Consolidacion de estrategias para la generalizacion y transferencia de procesos
de resolucion de problemas a otras situaciones.

— Estrategias Utiles en la interpretacion, modificacién y creacién de algoritmos.

— Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser analizadas
mediante programas y otras herramientas.

matematica de las soluciones de un
problemay expresarla de forma
adecuada al contexto, empleando las
unidadesy la forma de escribir el
resultado mas conveniente.

2.2. Comprobar la validez de las
soluciones de un problemay elaborar
las respuestas comprobando su
coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusion de
estas desde diferentes perspectivas.
4.1. Reconocer patrones, organizar
datos y descomponer un problema en
partes mas simples facilitando su
interpretacién computacional.

4.2. Modelizar situacionesy resolver
problemas de forma eficaz
interpretando y modificando
algoritmos

5.1. Reconocer y usar con autonomia
creciente las relaciones entre los
conocimientos y experiencias
matematicas formando un todo
coherente.

5.2. Realizar conexiones entre
diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos 'y
experiencias previas.

7.1. Representar conceptos,
procedimientos, informaciény
resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando
procesos matematicos y valorando su
utilidad para compartir informacién
7.2. Elaborar representaciones
matematicas cada vez mas complejas
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que ayuden en la busqueda de
estrategias de resolucién de una
situacion problematizada.

8.1. Comunicar informacion utilizando
el lenguaje matematico apropiado,
utilizando diferentes medios, incluidos
los digitales, oralmente, y por escrito,
al describir, explicar y justificar
razonamientos, procedimientosy
conclusiones.

8.2. Reconocery emplear el lenguaje
matematico presente en la vida
cotidiana comunicando mensajes con
contenido matematico con precisiény
rigor creciente.

F. Actitudes y aprendizaje.

1. Creencias, actitudes y emociones.

— Gestién emocional: mecanismos de control de las emociones que intervienen en
el

aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacién.

— Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia,

identificacion y transformacién del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

—Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico. Creacion de equipos de trabajo con roles rotatorios
para trabajar la empatia, y en los que el alumnado pueda poner en practica los
métodos de resolucion de conflictos estudiados.

— Consolidacion de conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.

3. Contribucion de las matematicas a la sociedad.

— Reconocimiento de la contribucién de las matematicas al desarrollo de los
distintos ambitos del conocimiento humano

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto
matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante
nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positivay
perseverante, aceptando la critica
razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

10.1. Colaborar activamente y
construir relaciones trabajando con las
matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma criticay
tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas
que deban desarrollarse en equipo,
aportando valor, favoreciendo la
inclusion, la escucha activa,
asumiendo el rol asignadoy
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responsabilizdndose de la propia
contribucién al equipo

Unidad 12. Parabola e hipérbola

Contenidos

Criterios de evaluacion

Actividades/Situaciones
de aprendizaje.

A. Numeros y operaciones.

3. Operaciones.

— Aplicacién de estrategias de calculo mental con nimeros enteros, fracciones y
decimales.

— Afianzamiento del estudio de las propiedades de las operaciones (suma, resta,
multiplicacién, divisién y potenciacion): calculos de manera eficiente con
numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como
de forma manual, con calculadora u hoja de célculo.

4. Relaciones.

- ldentificacion de patrones y regularidades numéricas en situaciones cada vez
mas complejas.

D. Algebra.

2. Modelo matematico.

— Continuaciéon y profundizaciéon en la modelizacién de situaciones de la vida
cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

— Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de un modelo
matematico sobre una situacién de la vida cotidiana una vez modelizada.

3. Variable.

— Comprension del concepto de variable en sus diferentes naturalezas.
Profundizacion en las expresiones algebraicas estudiadas el curso anterior:
comprensién de su sentido y utilidad, aplicacién de las mismas a la resolucién de
problemas sencillos.

4. Igualdad y desigualdad.

— Repaso de la resolucidn de ecuaciones lineales y cuadraticas en situaciones de
lavida

cotidiana. Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas
linealesy

ecuaciones cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.

1.1. Interpretar los enunciados de
problemas matematicos con variedad
de datos y preguntas encadenadas,
organizando y estableciendo las
relaciones entre los datos dadosy
aquellos que se deben obtener,
categorizando y comprendiendo las
diferentes preguntas formuladas
estableciendo una secuencia
adecuada para la resolucion completa
del problema.

1.2. Seleccionary aplicar las
herramientas y estrategias apropiadas
que contribuyan a la resolucion de
problemas en funcién de las
cuestiones planteadas.

1.3. Obtenery analizar las soluciones
matematicas de un problema con
cuestiones encadenadas activando los
conocimientos y utilizando las
herramientas tecnolégicas necesarias.
2.1. Comprobar la correccién
matematica de las soluciones de un
problemay expresarla de forma
adecuada al contexto, empleando las
unidadesy la forma de escribir el
resultado mas conveniente.

2.2. Comprobar la validez de las
soluciones de un problemay elaborar
las respuestas comprobando su
coherencia en el contexto planteado,

Ejercicios de representacion
de parabolas e hipérbolas

Ejercicios para trasladar
parabolas e hipérbolas

Problemas
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—Ecuaciones: resoluciéon mediante el uso de la tecnologia.

5. Relaciones y funciones.

— ldentificacién y representacion de situaciones descritas mediante funciones
cuadraticas. Calculo del vértice y aplicacién a la resolucién de problemas
sencillos (por ejemplo el tiro parabdlico).

— Estudio de las relaciones lineales y cuadraticas: identificacién y comparacién de
diferentes modos de representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y
deduccion critica de sus propiedades a partir de ellas.

— Estrategias de deduccidn de la informacién relevante de una funcién mediante el
uso de diferentes representaciones simbélicas, asi como de la representacién y
manipulacién digital de la misma.

6. Pensamiento computacional.

— Consolidacién de estrategias para la generalizacion y transferencia de procesos
de resolucién de problemas a otras situaciones.

— Estrategias Utiles en la interpretacion, modificacién y creacién de algoritmos.

— Estrategias de formulaciéon de cuestiones susceptibles de ser analizadas
mediante programas y otras herramientas.

evaluando el alcance y repercusion de
estas desde diferentes perspectivas.
3.1. Formulary comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patones, propiedades y relaciones.
Manualmente y con el apoyo de
herramientas tecnoldgicas.

3.2. Plantear variantes de un problema
dado modificando alguno de sus datos
o alguna condicién del problema
analizando la repercusion de la
modificacion planteada.

3.3. Emplear herramientas
tecnolégicas adecuadas en la
investigacién y comprobacién de
conjeturas o problemas.

4.1. Reconocer patrones, organizar
datos y descomponer un problema en
partes mas simples facilitando su
interpretacién computacional.

4.2. Modelizar situacionesy resolver
problemas de forma eficaz
interpretando y modificando
algoritmos

5.1. Reconocer y usar con autonomia
creciente las relaciones entre los
conocimientos y experiencias
matematicas formando un todo
coherente.

5.2. Realizar conexiones entre
diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientosy
experiencias previas.

7.1. Representar conceptos,
procedimientos, informaciény
resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
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visualizando ideas, estructurando
procesos matematicos y valorando su
utilidad para compartir informacion
7.2. Elaborar representaciones
matematicas cada vez mas complejas
que ayuden en la busqueda de
estrategias de resolucién de una
situacion problematizada.

F. Actitudes y aprendizaje.

1. Creencias, actitudes y emociones.

— Gestién emocional: mecanismos de control de las emociones que intervienen en
el

aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

— Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia,

identificacion y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

—Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico. Creacién de equipos de trabajo con roles rotatorios
para trabajar la empatia, y en los que el alumnado pueda poner en practica los
métodos de resolucion de conflictos estudiados.

— Consolidacion de conductas empaticas y estrategias de gestién de conflictos.

3. Contribucién de las matematicas a la sociedad.

— Reconocimiento de la contribucion de las mateméaticas al desarrollo de los
distintos ambitos del conocimiento humano

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto
matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante
nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positivay
perseverante, aceptando la critica
razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

10.1. Colaborar activamente y
construir relaciones trabajando con las
matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma criticay
tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas
que deban desarrollarse en equipo,
aportando valor, favoreciendo la
inclusion, la escucha activa,
asumiendo el rol asignadoy
responsabilizandose de la propia
contribucién al equipo
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32 EVALUACION:
Unidad 4. Sucesiones y progresiones

Contenidos

Criterios de evaluacién

Actividades/Situaciones
de aprendizaje.

A. Numeros y operaciones.

1. Conteo.

- Utilizacién y adaptacion del conteo para resolver problemas de la vida cotidiana
adaptando el tipo de conteo al tamafo de los nimerosy al contexto del problema.
2. Cantidad.

— Numeros enteros, fraccionarios, irracionales, decimales y raices en la expresion
de

cantidades en contextos de la vida cotidiana.

3. Operaciones.

— Aplicacién de estrategias de calculo mental con nimeros enteros, fracciones y
decimales.

— Afianzamiento del estudio de las propiedades de las operaciones (suma, resta,
multiplicacién, division y potenciacién): calculos de manera eficiente con
numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como
de forma manual, con calculadora u hoja de calculo.

— Comprension y calculo de expresiones que contienen potencias de exponente
entero.

4. Relaciones.

- ldentificacion de patrones y regularidades numéricas en situaciones cada vez
mas complejas.

6. Educacion financiera.

— Informacién numérica en contextos financieros sencillos: interpretacion.
Introduccién a las matematicas financieras. Problemas de interés simple y
compuesto.

— Métodos y estrategias digitales, como la realizacién de hojas de calculo, para la
toma de decisiones de consumo responsable atendiendo a las relaciones calidad-
precio y valor-precio en contextos cotidianos.

B. Medida y geometria.

1. Magnitud.
— Estrategias de eleccién de las unidades y operaciones adecuadas en problemas

1.1. Interpretar los enunciados de
problemas matematicos con variedad
de datos y preguntas encadenadas,
organizando y estableciendo las
relaciones entre los datos dadosy
aquellos que se deben obtener,
categorizando y comprendiendo las
diferentes preguntas formuladas
estableciendo una secuencia
adecuada para la resoluciéon completa
del problema.

1.2. Seleccionary aplicar las
herramientas y estrategias apropiadas
que contribuyan a la resolucion de
problemas en funcién de las
cuestiones planteadas.

1.3. Obtenery analizar las soluciones
matematicas de un problema con
cuestiones encadenadas activando los
conocimientos y utilizando las
herramientas tecnolégicas necesarias.
2.1. Comprobar la correccién
matematica de las soluciones de un
problemay expresarla de forma
adecuada al contexto, empleando las
unidadesy la forma de escribir el
resultado més conveniente.

2.2. Comprobar la validez de las
soluciones de un problemay elaborar
las respuestas comprobando su
coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusion de
estas desde diferentes perspectivas.

Ejercicios para reconocer qué
es una sucesion

Ejercicios de progresiones
aritméticas

Ejercicios de progresiones
geométricas

Ejercicios de interés simpley
compuesto

Problemas
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que
impliquen medida. Estimacion de los errores asociados a un proceso de medida.

D. Algebra.

1. Patrones.

- Férmulas y términos generales: obtencidon mediante la observacion de pautas 'y
regularidades sencillas y su generalizacion.

* Sucesiones numéricas. Sucesiones recurrentes. Término general. Progresiones
aritméticas y geométricas. Calculo de la suma de un namero finito de términos e
infinito

cuando proceda.

4.1. Reconocer patrones, organizar
datos y descomponer un problema en
partes mas simples facilitando su
interpretacion computacional.

4.2. Modelizar situacionesy resolver
problemas de forma eficaz
interpretando y modificando
algoritmos

5.1. Reconocery usar con autonomia
creciente las relaciones entre los
conocimientos y experiencias
matematicas formando un todo
coherente.

5.2. Realizar conexiones entre
diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientosy
experiencias previas.

6.1. Reconocer situaciones
susceptibles de ser formuladasy
resueltas mediante herramientasy
estrategias matematicas,
estableciendo conexiones entre el
mundo realy las matematicas 'y
usando los procesos inherentes a la
investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

6.2. Identificar conexiones coherentes
entre las matematicas y otras materias
resolviendo problemas
contextualizados, mostrando
curiosidad e interés en un
conocimiento integral de la realidad.
6.3. Reconocer la aportaciéon de las
matematicas al progreso de la
humanidad y su contribucién a la
superacién de los retos que demanda
la sociedad actual.

8.1. Comunicar informacion utilizando
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el lenguaje matematico apropiado,
utilizando diferentes medios, incluidos
los digitales, oralmente, y por escrito,
al describir, explicary justificar
razonamientos, procedimientosy
conclusiones.

8.2. Reconocery emplear el lenguaje
matematico presente en la vida
cotidiana comunicando mensajes con
contenido matematico con precisiony
rigor creciente.

F. Actitudes y aprendizaje.

1. Creencias, actitudes y emociones.

— Gestién emocional: mecanismos de control de las emociones que intervienen en
el

aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

— Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia,

identificacion y transformacién del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

—Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico. Creacion de equipos de trabajo con roles rotatorios
para trabajar la empatia, y en los que el alumnado pueda poner en practica los
métodos de resolucion de conflictos estudiados.

— Consolidacion de conductas empaticas y estrategias de gestién de conflictos.

3. Contribucion de las matematicas a la sociedad.

— Reconocimiento de la contribucion de las matematicas al desarrollo de los
distintos @mbitos del conocimiento humano

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto
matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante
nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positivay
perseverante, aceptando la critica
razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

10.1. Colaborar activamente y
construir relaciones trabajando con las
matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma criticay
tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas
que deban desarrollarse en equipo,
aportando valor, favoreciendo la
inclusion, la escucha activa,
asumiendo el rol asignadoy
responsabilizandose de la propia
contribucién al equipo
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Unidad 13. Estadistica

Contenidos

Criterios de evaluacién

Actividades/Situaciones
de aprendizaje.

A. Numeros y operaciones.

3. Operaciones.

— Aplicacion de estrategias de calculo mental con numeros enteros, fracciones y
decimales.

— Afianzamiento del estudio de las propiedades de las operaciones (suma, resta,
multiplicacién, division y potenciacién): calculos de manera eficiente con
numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como
de forma manual, con calculadora u hoja de calculo.

4. Relaciones.

- ldentificacion de patrones y regularidades numéricas en situaciones cada vez
mas complejas.

E. Estadistica.

1. Organizacion y analisis de datos.

— Andlisis e interpretaciéon de tablas y graficos estadisticos de variables
cualitativas,

cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

— Graficos estadisticos: representaciéon mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de célculo, aplicaciones...) y eleccién del méas adecuado.

— Medidas de localizacién: interpretacion y calculo con apoyo tecnoldgico en
situaciones reales.

* Media, moda, mediana,

— Variabilidad: interpretacién y célculo, con apoyo tecnoldgico, de medidas de
dispersion en situaciones reales.

* Rango o recorrido, desviacion tipica y varianza.

—Parametros de posicidn: obtencién e interpretacion.

* Medianay cuartiles.

* Diagramas de cajay bigotes.

3. Inferencia.

— Formulacién de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas
de interés de una poblacién.

- Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones

1.1. Interpretar los enunciados de
problemas matematicos con variedad
de datos y preguntas encadenadas,
organizando y estableciendo las
relaciones entre los datos dadosy
aquellos que se deben obtener,
categorizando y comprendiendo las
diferentes preguntas formuladas
estableciendo una secuencia
adecuada para la resoluciéon completa
del problema.

1.2. Seleccionary aplicar las
herramientas y estrategias apropiadas
que contribuyan a la resolucion de
problemas en funcién de las
cuestiones planteadas.

1.3. Obtenery analizar las soluciones
matematicas de un problema con
cuestiones encadenadas activando los
conocimientos y utilizando las
herramientas tecnolégicas necesarias.
2.1. Comprobar la correccién
matematica de las soluciones de un
problemay expresarla de forma
adecuada al contexto, empleando las
unidadesy la forma de escribir el
resultado més conveniente.

2.2. Comprobar la validez de las
soluciones de un problemay elaborar
las respuestas comprobando su
coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusion de
estas desde diferentes perspectivas.
3.1. Formulary comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando

Ejercicios para organizar los
datos estadisticos

Ejercicios de graficos
estadisticos

Ejercicios para calcular
parametros de centralizacion

y de dispersion

Problemas
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estadisticas:

presentacion de la informacion procedente de una muestra mediante
herramientas digitales.

— Estrategias de deduccién de conclusiones a partir de una muestra con el fin de
emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.

¢ Implementacién de herramientas diversas Utiles en la resolucién de situaciones
estadisticas: por ejemplo, la elaboracién de diagramas de arbol o tablas, tanto
manualmente como con el apoyo de herramientas tecnolégicas.

patones, propiedadesy relaciones.
Manualmente y con el apoyo de
herramientas tecnoldgicas.

3.2. Plantear variantes de un problema
dado modificando alguno de sus datos
o alguna condicién del problema
analizando la repercusion de la
modificacion planteada.

3.3. Emplear herramientas
tecnolégicas adecuadas en la
investigacién y comprobacién de
conjeturas o problemas.

4.1. Reconocer patrones, organizar
datos y descomponer un problema en
partes mas simples facilitando su
interpretacién computacional.

4.2. Modelizar situacionesy resolver
problemas de forma eficaz
interpretando y modificando
algoritmos

5.1. Reconocery usar con autonomia
creciente las relaciones entre los
conocimientos y experiencias
matematicas formando un todo
coherente.

5.2. Realizar conexiones entre
diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientosy
experiencias previas.

6.1. Reconocer situaciones
susceptibles de ser formuladas 'y
resueltas mediante herramientasy
estrategias matematicas,
estableciendo conexiones entre el
mundo realy las matematicasy
usando los procesos inherentes a la
investigacioén: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.
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6.2. Identificar conexiones coherentes
entre las matematicas y otras materias
resolviendo problemas
contextualizados, mostrando
curiosidad e interés en un
conocimiento integral de la realidad.
6.3. Reconocer la aportacion de las
matematicas al progreso de la
humanidad y su contribucién a la
superacién de los retos que demanda
la sociedad actual.

7.1. Representar conceptos,
procedimientos, informaciény
resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas, estructurando
procesos matematicos y valorando su
utilidad para compartir informacion
7.2. Elaborar representaciones
matematicas cada vez mas complejas
que ayuden en la busqueda de
estrategias de resolucién de una
situacién problematizada.

F. Actitudes y aprendizaje.

1. Creencias, actitudes y emociones.

— Gestién emocional: mecanismos de control de las emociones que intervienen en
el

aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacién.

— Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia,

identificacidon y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

—Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico. Creacién de equipos de trabajo con roles rotatorios
para trabajar la empatia, y en los que el alumnado pueda poner en practica los
métodos de resolucién de conflictos estudiados.

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto
matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante
nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positivay
perseverante, aceptando la critica
razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

10.1. Colaborar activamente y
construir relaciones trabajando con las
matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes
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— Consolidacion de conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.

3. Contribucion de las matematicas a la sociedad.

— Reconocimiento de la contribucién de las matematicas al desarrollo de los
distintos &mbitos del conocimiento humano

opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma criticay
tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas
que deban desarrollarse en equipo,
aportando valor, favoreciendo la
inclusion, la escucha activa,
asumiendo el rol asignadoy
responsabilizdndose de la propia
contribucién al equipo

Unidad 14. Probabilidad

Contenidos

Criterios de evaluacion

Actividades/Situaciones
de aprendizaje.

A. Numeros y operaciones.

1. Conteo.

— Aplicacion de estrategias variadas para realizar recuentos sistematicos en
situaciones de la vida cotidiana, valorando criticamente su utilidad y escogiendo
en cada situacion la estrategia mas conveniente (diagramas de arbol, técnicas de
combinatoria, etc.).

- Utilizacién y adaptacion del conteo para resolver problemas de la vida cotidiana
adaptando el tipo de conteo al tamafio de los nimeros y al contexto del problema.
3. Operaciones.

— Aplicacién de estrategias de calculo mental con nimeros enteros, fracciones y
decimales.

— Afianzamiento del estudio de las propiedades de las operaciones (suma, resta,
multiplicacién, divisién y potenciacion): calculos de manera eficiente con
numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como
de forma manual, con calculadora u hoja de calculo.

4. Relaciones.

- ldentificacion de patrones y regularidades numéricas en situaciones cada vez
mas complejas.

1.1. Interpretar los enunciados de
problemas matematicos con variedad
de datos y preguntas encadenadas,
organizando y estableciendo las
relaciones entre los datos dadosy
aquellos que se deben obtener,
categorizando y comprendiendo las
diferentes preguntas formuladas
estableciendo una secuencia
adecuada para la resolucion completa
del problema.

1.2. Seleccionary aplicar las
herramientas y estrategias apropiadas
que contribuyan a la resolucién de
problemas en funcién de las
cuestiones planteadas.

1.3. Obtenery analizar las soluciones
matematicas de un problema con
cuestiones encadenadas activando los

Ejercicios de experimentos
aleatorios

Ejercicios para aplicar la
Regla de Laplace
Ejercicios de experimentos

simples y compuestos

Problemas
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E. Estadistica.

2. Incertidumbre.

— Experimentos simples: planificacion, realizacién y analisis de la incertidumbre
asociada.

— Asignacion de probabilidades mediante experimentacion, el concepto de
frecuencia relativa y la regla de Laplace en sucesos compuestos: aplicacion a la
resolucion de problemas probabilisticos.

conocimientos y utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias.
2.1. Comprobar la correccién
matematica de las soluciones de un
problemay expresarla de forma
adecuada al contexto, empleando las
unidadesy la forma de escribir el
resultado mas conveniente.

2.2. Comprobar la validez de las
soluciones de un problemay elaborar
las respuestas comprobando su
coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusion de
estas desde diferentes perspectivas.
3.1. Formulary comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patones, propiedadesy relaciones.
Manualmente y con el apoyo de
herramientas tecnoldgicas.

3.2. Plantear variantes de un problema
dado modificando alguno de sus datos
o alguna condicién del problema
analizando la repercusion de la
modificacion planteada.

3.3. Emplear herramientas
tecnolégicas adecuadas en la
investigacion y comprobacién de
conjeturas o problemas.

4.1. Reconocer patrones, organizar
datos y descomponer un problema en
partes mas simples facilitando su
interpretacién computacional.

4.2. Modelizar situacionesy resolver
problemas de forma eficaz
interpretando y modificando
algoritmos

5.1. Reconocery usar con autonomia
creciente las relaciones entre los
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conocimientos y experiencias
matematicas formando un todo
coherente.

5.2. Realizar conexiones entre
diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientosy
experiencias previas.

8.1. Comunicar informacion utilizando
el lenguaje matematico apropiado,
utilizando diferentes medios, incluidos
los digitales, oralmente, y por escrito,
al describir, explicar y justificar
razonamientos, procedimientosy
conclusiones.

8.2. Reconocery emplear el lenguaje
matematico presente en la vida
cotidiana comunicando mensajes con
contenido matematico con precisiény
rigor creciente.

F. Actitudes y aprendizaje.

1. Creencias, actitudes y emociones.

— Gestién emocional: mecanismos de control de las emociones que intervienen en
el

aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacién.

— Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia,

identificacidn y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

—Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartiry construir
conocimiento matematico. Creacion de equipos de trabajo con roles rotatorios
para trabajar la empatia, y en los que el alumnado pueda poner en practica los
métodos de resolucién de conflictos estudiados.

— Consolidacion de conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.

3. Contribucion de las matematicas a la sociedad.

— Reconocimiento de la contribucién de las matematicas al desarrollo de los
distintos &mbitos del conocimiento humano

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto
matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante
nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positivay
perseverante, aceptando la critica
razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

10.1. Colaborar activamente y
construir relaciones trabajando con las
matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma criticay
tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas
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que deban desarrollarse en equipo,
aportando valor, favoreciendo la
inclusion, la escucha activa,
asumiendo el rol asignadoy
responsabilizandose de la propia
contribucién al equipo
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