
DIBUJO TÉCNICO I 1º BACHILLERATO 

 
Competencias específicas y criterios de evaluación DIBUJO TÉCNICO I 

 

 
1. Interpretar elementos o conjuntos arquitectónicos y de ingeniería, empleando 
recursos asociados a la percepción, estudio, construcción e investigación de formas 
para analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados. 
1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la relación entre las matemáticas y el dibujo 
geométrico valorando su importancia en diferentes campos como la arquitectura o 
la ingeniería, desde diferentes perspectivas, empleando adecuadamente el 
vocabulario específico técnico y artístico. 
1.2. Identificar las relaciones geométricas entre las partes de una producción 
arquitectónica o de ingeniería y fomentar su disfrute para contribuir a su apreciación 
estética y conservación. 
 
2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y lógicos en problemas de índole 
gráfico-matemáticos, aplicando fundamentos de la geometría plana para resolver 
gráficamente operaciones matemáticas, relaciones, construcciones y 
transformaciones. 
1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la relación entre las matemáticas y el dibujo 
geométrico valorando su importancia en diferentes campos como la arquitectura o 
la ingeniería, desde diferentes perspectivas, empleando adecuadamente el 
vocabulario específico técnico y artístico. 
1.2. Identificar las relaciones geométricas entre las partes de una producción 
arquitectónica o de ingeniería y fomentar su disfrute para contribuir a su apreciación 
estética y conservación. 
  
2.1. Solucionar gráficamente cálculos matemáticos y transformaciones básicas 
aplicando conceptos y propiedades de la geometría plana. 
2.2. Aplicar gráficamente los fundamentos de la geometría para el trazado de redes 
modulares. 
2.3. Trazar gráficamente triángulos, con conocimiento de sus puntos y rectas 
notables, justificando el procedimiento utilizado. 
2.4. Trazar gráficamente construcciones poligonales basándose en sus propiedades, 
y mostrando interés por la precisión, claridad y limpieza. 
2.5. Comprender el concepto de proporcionalidad y semejanza de figuras y construir 
escalas gráficas con precisión. 
2.6. Comprender las propiedades de las transformaciones geométricas (giro, 
traslación, homotecia, homología y afinidad) y su aplicación para la resolución de 
problemas geométricos y representación de figuras planas. 
2.7. Resolver gráficamente tangencias y trazar curvas técnicas, aplicando sus 
propiedades con rigor en su ejecución. 
 
3. Desarrollar la visión espacial, utilizando la geometría descriptiva en proyectos 
sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierías 



para resolver problemas e interpretar y recrear gráficamente la realidad 
tridimensional sobre la superficie del plano. 
3.1. Identificar el sistema de representación empleado, a partir de dibujos técnicos 
o fotografías, valorando las ventajas e inconvenientes de cada uno de ellos según la 
finalidad buscada. 
3.2. Representar en sistema diédrico elementos básicos en el espacio (puntos, rectas 
y planos) determinando su relación de pertenencia, posición y distancia, respetando 
la disposición normalizada. 
3.3. Resolver en sistema diédrico, problemas de intersección y verdadera magnitud 
entre rectas y planos. 
3.4. Dibujar en sistema diédrico las vistas necesarias, a mano alzada, de una figura 
tridimensional para su completa definición. 
3.5. Definir elementos y figuras planas en sistemas axonométricos valorando su 
importancia como métodos de representación espacial disponiendo la posición de 
los ejes en función de la información que se quiera mostrar y teniendo en cuenta los 
coeficientes de reducción determinados. 
3.6. Dibujar en sistemas axonométricos con el coeficiente de reducción 
correspondiente, figuras tridimensionales a partir de sus proyecciones ortogonales 
y practicar secciones planas de las mismas. 
3.7. Representar e interpretar elementos básicos en el sistema de planos acotados 
haciendo uso de sus fundamentos e identificando sus principales aplicaciones. 
3.8. Dibujar elementos en el espacio empleando el sistema cónico con posiciones 
relativas que ofrezcan perspectivas frontal y oblicua, a partir del entorno o de sus 
proyecciones ortogonales, conociendo los elementos que definen el sistema. 
3.9. Valorar el rigor gráfico del proceso; la claridad, la precisión y el proceso de 
resolución y construcción gráfica. 
  
4. Formalizar y definir diseños técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera 
apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar 
gráficamente proyectos arquitectónicos y de ingeniería. 
4.1. Valorar el dibujo técnico como lenguaje universal y su colaboración en el 
proceso de producción para garantizar la calidad e interpretación de la información. 
4.2. Documentar gráficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas 
aplicando la normativa UNE e ISO en la utilización de sintaxis, escalas y formatos, 
valorando la importancia de usar un lenguaje técnico común. 
4.3. Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexión en la aproximación 
e indagación de alternativas y soluciones a los procesos de trabajo. 
4.4. Formalizar y definir diseños técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera 
apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar 
gráficamente proyectos arquitectónicos y de ingeniería. 

 
5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y 
esquemas técnicos mediante el uso de programas específicos CAD de manera 
individual o grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para virtualizar  
5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, 
usando las herramientas que aportan y las técnicas asociadas. 
5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones. 



 
Criterios de calificación DIBUJO TÉCNICO 1º BACHILLERATO 

 

80% De la calificación corresponde a la calificación del examen 

20% De la calificación corresponde a los trabajos realizados en casa o en la 
clase.  

 
Los trabajos no realizados o entregados fuera del plazo no serán recogidos salvo causa 
debidamente justificada, y tendrán la calificación de 0 puntos.  
 
CRITERIOS DE CORRECCIÓN: 
 

▪ Todas las pruebas realizadas se calificarán sobre la puntuación máxima de 10 
puntos.  

▪ Se indicará en los trabajos y en los exámenes el valor en puntos de cada 
ejercicio. 

▪ La precisión, calidad y claridad de las representaciones gráficas será un criterio 
de corrección, con puntuación desglosada en cada ejercicio. 

 
La calificación final del curso será la media aritmética de las tres evaluaciones. 
 
El alumnado podrá realizar un examen final de curso para subir nota, en el cual 
entrarán todos los contenidos vistos durante el curso. En caso de que la nota del 
examen final sea menor que la nota media de las tres evaluaciones, se mantendrá la 
nota más alta. 
 
 
Sistemas de recuperación 
 
Cuando una evaluación no alcance la calificación mínima de 5, el alumno tendrá la 
oportunidad de recuperarla, de realizar el examen de recuperación en ese trimestre o 
en el siguiente.  
Si en esta recuperación el alumno tampoco hubiera alcanzado una calificación mínima 
de 5 en el examen, todavía tendrá otra oportunidad en una convocatoria a final del 
curso, donde se examinará de los contenidos de las evaluaciones suspensas, si es una 
o de toda la materia en caso de dos o más.   
 

 


