
 

 
FRECUENCIA JP 

IES JULIO PALACIOS 

San Sebastián de los Reyes 

 

 

   https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/ 1 
 

 
 

APLICACIONES DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA 
DE SONIDOS Y MÚSICA 

 

SUNO: es una aplicación de IA diseñada para generar música a partir de texto. 

Permite a los usuarios escribir una descripción o letra y, con la ayuda de 
modelos de IA, crea una canción con melodía, instrumentos y voz. Algunas 
características incluyen: 

- Generación automática de canciones a partir de texto. 
- Voces sintéticas que interpretan la letra generada. 
- Diferentes estilos musicales, según la indicación del usuario. 

 

UDIO: 

- Crea canciones originales a partir de indicaciones de texto que describan 
el género, estilo o temática deseada.  

- Es capaz de producir música en una amplia gama de géneros, incluyendo 
country, cuarteto de barbería, pop alemán, clásica, rock duro, hip hop, etc. 

- Los usuarios pueden refinar y ajustar las canciones para personalizarlas.  
- La versión beta gratuita permite a los usuarios generar hasta 600 canciones 

al mes. 

 

LOUDLY: esta aplicación está más orientada a la producción instrumental y 
personalización de la música de fondo: 

- Generación de música con IA en diversos géneros y estilos. 
- Control sobre la estructura de la canción, como la duración, 

instrumentación y dinámica. 
- Personalización avanzada, permitiendo modificar pistas generadas. 

 

SOUNDRAW:  

- Genera música basada en parámetros elegidos por el usuario, como 
género, estado de ánimo, tempo y duración. 

- Permite modificar la estructura de la canción después de generarla. 
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- Ofrece licencias para utilizar la música en videos, podcasts y otros 
proyectos comerciales. 

- No genera voces ni letras, centrándose únicamente en música 
instrumental. 

 

AIVA: se centra en la composición orquestal y cinematográfica. 

- Compone música en distintos estilos: clásica, cinematográfica, 
electrónica y jazz. 

- Creación de partituras, útil para músicos y compositores que quieran 
trabajar con instrumentos reales. 

- Permite modificar las composiciones generadas. 
- Está entrenada con música clásica y grandes compositores, lo que le 

permite generar piezas con estructuras armónicas complejas. 

 

MOISES: 

- Separa las pistas: permite aislar voces, batería, bajo y otros instrumentos 
de una canción. 

- Se puede modificar el tono y el tempo de una canción sin perder calidad. 
- Analiza la música y muestra los acordes en tiempo real. 
- Ajusta el tempo y genera una pista de clic sincronizada. 
- Es ideal para músicos que quieren tocar o cantar sobre una canción sin el 

instrumento original. 
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