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1. COMPOSICIÓN DEL DEPARTAMENTO 
 

El Departamento está compuesto por los siguientes miembros: 

- Catina Avendaño Martínez: 15 horas lectivas en turno diurno, 3 horas en turno nocturno y reducción 

de 1 hora por mayor de 55 años. 

- Encarnación Redondo García (Jefa de Departamento): 18 horas lectivas en turno diurno. 

Se imparte docencia a un total de 16 grupos con un total de 36 horas lectivas, 3 de las cuales se 

imparten en el horario nocturno. 

Turno Diurno: 

1º ESO: 6 grupos con 2 horas lectivas semanales de Educación plástica, visual y audiovisual. 

Programa bilingüe Sección bilingüe 

3 grupos 3 grupos 

Lengua castellana Lengua inglesa 

 

2º ESO: 6 grupos con 2 horas lectivas semanales de Educación plástica, visual y audiovisual. 

Programa bilingüe Sección bilingüe 

3 grupos 3 grupos 

Lengua castellana Lengua inglesa 

 

3º ESO: 1 grupo con 2 horas lectivas semanales de la asignatura optativa Proyecto de Ilustración. 

4º ESO: 1 grupos con 3 horas lectivas semanales de la asignatura optativa Expresión artística. 

1º de Bachillerato: 1 grupo con 4 horas lectivas semanales de Dibujo Técnico I. 

 

Turno nocturno: 

Acceso a Ciclos formativos de Grado Superior: 1 grupo con 3 horas lectivas semanales de Dibujo 

Técnico. 

Los aspectos metodológicos, las actividades complementarias o extraescolares y la elaboración de 

esta programación es el resultado de acuerdos comunes tomados en el Departamento.  

 

La reunión del Departamento tendrá lugar los martes de 14:20 a 15:15 horas. 

  



2. PLAN INCLUYO 

 

De conformidad con el Decreto 23/2023, de 22 de marzo, del Consejo de Gobierno, por el que se 

regula la atención educativa a las diferencias individuales del alumnado de la Comunidad de Madrid, 

se entiende la atención a la diversidad como la respuesta a las diferencias individuales de los 

alumnos, en base a que todos ellos son distintos y diversos y susceptibles de presentar en algún 

momento a lo largo de su etapa educativa, diferentes necesidades educativas. Ello implica el diseño 

de medidas educativas que vayan desde las más generales y ordinarias a las más específicas para 

la consecución de los objetivos de aprendizaje adecuados a su desarrollo. Se podrán realizar 

adaptaciones que se aparten significativamente de los criterios de evaluación y los contenidos del 

currículo cuando se precise de ellas para facilitar a estos alumnos la accesibilidad al currículo. 

Dichas adaptaciones se realizarán buscando el máximo desarrollo posible de las competencias. 

Para el alumnado con dificultades específicas de aprendizaje, el equipo docente identificará a 

aquellos alumnos cuyo progreso no es adecuado y analizarán sus causas. El Departamento de 

Orientación valorará las dificultades específicas de aprendizaje y orientará la intervención educativa 

conforme a la información recabada. De esta forma, el equipo docente establecerá medidas de 

refuerzo educativo que se adoptarán en cualquier momento del curso escolar, tan pronto como se 

detecten las necesidades. 

Para quienes presenten un desfase en su nivel de competencia curricular de dos o más cursos, se 

adoptarán las medidas de refuerzo necesarias que faciliten su integración escolar y la recuperación 

de su desfase y le permitan continuar con aprovechamiento sus estudios.  

En cuanto al alumnado con altas capacidades intelectuales, se tomarán las medidas más adecuadas 

para el desarrollo de su equilibrio personal y su socialización procurando el máximo desarrollo de sus 

capacidades. 

Las medidas para la atención a las diferencias individuales acordadas en este Departamento están 

recogidas en el Plan incluyo del Centro. Allí se especifica:  

 

Propuestas curriculares  

- Priorizar contenidos X 
- Retomar contenidos trabajados con anterioridad X 
- Trabajo con mínimos X 
- Guion para preparar el examen 
- Resumen del tema 
- Otros: ….. 

 

 



Tipos de actividades y tareas (comunes, refuerzo, adaptadas específicas) 

- Aprendizaje Basado en Proyectos (Problemas, Investigación…) X 
- Aprendizaje por Descubrimiento 
- Flipped Classroom (Clase Invertida) 
- Mostrar los trabajos realizados al resto de los alumnos para mejorar la autoestima X 
- Proporcionar actividades adicionales X 
- Utilizar instrucciones paso a paso. Presentar la tarea en pasos secuenciales X 
- Reprogramar las tareas escolares adaptando la exigencia de la tarea a su capacidad de 

atención X 
- Proponer en un principio tareas académicas de fácil resolución X 
- Fraccionar el trabajo en tareas cortas (ej., en lugar de pedir la resolución de 10 ejercicios y 

corregir al final, se resuelven 2, se corrigen y se refuerza) X 
- Seleccionar las tareas eliminando aquellas menos importantes 
- Reforzar por terminar el trabajo estableciendo un sistema de economía de fichas, aunque 

no sea buena la calidad del mismo 
- Llevar una tarjeta o gráfico en el que los alumnos registren las tareas completadas 
- Presentación de la información por distintos canales (auditivo, visual, manipulativo…) X*** 
- Presentar la tarea con apoyo visual X 
- Uso del ordenador o pizarra digital para la presentación de contenidos X 
- Utilizar frases cortas, claras, con construcciones sintácticas sencillas X 
- Proporcionar al estudiante un breve lista de “conceptos clave” antes de empezar la unidad 
- Mantener diálogos de forma individual X 
- Otros: No copiar los enunciados de los ejercicios/problemas, leer los enunciados en voz 

alta en clase/examen X 

 

Recursos didácticos, agrupamientos, distribución de espacios y tiempos 

ADAPTACIONES RESPECTO A LOS RECURSOS DIDÁCTICOS (Materiales) 

- Simplificar las instrucciones escritas 
- Subrayar previamente las partes importantes del texto 
- Fraccionar los textos en partes más pequeñas o eliminar parte del mismo cuando 

proporciona información redundante (*usar libros de lectura fácil*) 
- Marcar con fluorescente la información más relevante y esencial en el libro del alumno 
- Realizar un glosario de términos nuevos que le aparecen o le vayan a aparecer en las 

diferentes áreas/temas 
- Proporcionar esquemas al alumno antes de dar la materia 
- Grabar los temas con una grabadora (NTIC – lectores de voz) 
- Grabar los materiales audiovisuales vistos en clase 
- Dar información verbal y visual simultáneamente. Introducir la materia por medio de 

imágenes, diapositivas, dvd… X 
- Escribir los apartados y vocabulario más significativo del tema en la pizarra antes de la 

explicación 
- Utilizar señas para resaltar los aspectos más importantes: asteriscos para acentuar las 

preguntas o actividades más importantes para la evaluación 
- Permitir el uso de apoyos materiales: ábacos, abecedario, tablas de multiplicar, 

calculadoras… (para que siga avanzando en su aprendizaje) 
- Otros: …. 



ADAPTACIONES RESPECTO LOS AGRUPAMIENTOS 

- Programas de refuerzo de materias troncales (*si cumple requisitos*) 
o Refuerzo individual en grupo ordinario 
o Refuerzo colectivo en agrupamiento flexible (desdoble) 

- Aprendizaje cooperativo X 
- Utilizar técnicas de aprendizaje cooperativo por parejas o grupos pequeños X 
- Tutoría entre iguales: Repaso de actividades, preparación de exámenes, … 
- Apoyo en el ámbito/asignatura/módulo… 
- Intervención puntual o de forma transitoria de PT 
- Coordinación con profesor particular/academia (en su caso) 
- Trabajo en grupo pequeño X 
- Trabajo individual X 
- Otros: …. 

ADAPTACIONES RESPECTO AL ESPACIO Y TIEMPO 

- Ubicación en la parte delantera del aula X 
- Selección de compañeros/as X 
- Cambios en el horario de las clases 
- Mesa individual para trabajo sin distracciones X 
- Permitir más tiempo para la realización de trabajos y exámenes (si cumple requisitos 

instrucciones 12/12/14) X 
- Asegurarnos en cada momento que el alumno ha entendido la tarea X 
- Ayudar a organizar la agenda escolar y llevar un control continuo sobre ella 
- Estructurar el trabajo a realizar dentro de la clase X 
- Otros: … 

 

Procedimientos e instrumentos de evaluación 

ADAPTACIÓN DE FORMATO Y TIEMPO 

- Adaptaciones de formato (lectura de las preguntas por parte del maestro/profesor, 
preguntas secuenciadas y separadas, enunciados gráficos o con imágenes, prueba oral, 
solo contenidos mínimos, preguntas con alternativas – Programa LEE-EDUCA Univ. 
Málaga) X 

- Evitar la coincidencia de varios exámenes el mismo día 
- Ampliación del tiempo de realización de las actividades que componen una prueba escrita 

X 
- Presentación de las preguntas escritas con las ideas clave en negrita 
- Dividir cada pregunta en pasos (con espacios acotados para cada pregunta y su 

respuesta) 
- Dar tiempo para ordenar/repasar su ejecución antes de entregarlo X 
- Otros: … 

ADAPTACIÓN DE LOS RECURSOS DIDÁCTICOS 

- Uso de procesador de textos con corrector ortográfico 
- Uso de calculadora para realizar problemas de matemáticas 
- Uso de una hoja con estructuras y palabras comunes en inglés 
- Instrumentos alternativos/complementarios a las pruebas escritas (registros anecdóticos, 

diario de clase, portafolio…) 
- Otros: … 



ADAPTACIÓN DE LOS INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

- Ajustar la evaluación a las características del alumno X 
- Exámenes orales X 
- Exámenes con material complementario: ábaco, calculadora… 
- Apoyar con imágenes el material escrito X 
- Leer en voz alta o grabada los enunciados X 
- Realizacion del examen en aulas separadas 
- Otros: … 

ADAPTACIÓN: AYUDA DOCENTE DURANTE LA EVALUACIÓN 

- Ubicación que favorezca la concentración X 
- Repaso antes de comenzar 
- Lectura de las preguntas con el alumno/a X 
- Transcripción de las respuestas del alumno/. Supervisión y ayuda con la gestión del 

tiempo 
- Supervisión de las distracciones: eliminar elementos distractores del pupitre, cerciorarse 

de que solamente haya materiales indispensables para llevar a cabo el trabajo asignado. X 
- Revisar las respuestas del alumno/a antes de la entrega para saber si se ha equivocado 

por no entender la pregunta X 
- Otros: … 

ADAPTACIÓN: FORMA DE CALIFICAR (siempre a nivel de Departamento) 

- Valorar el contenido de las respuestas y no la ortografía o composición del texto X 
- Modificación en los criterios de calificación X 
- Modificar la puntuación de cada pregunta 
- Evaluar a través de la observación sistemática de los progresos del alumno 
- Otros: … 

 

El profesorado del Departamento utilizará esta misma plantilla para las adaptaciones individualizadas pero 

incluyendo solo los ítems seleccionados por el Departamento y que el profesorado adaptará a cada alumno. 

 

  



3. CONTRIBUCIÓN DE LAS MATERIAS DEL DEPARTAMENTO 

PARA LA ADQUISICIÓN DE LAS COMPETENCIAS CLAVE 
 

El currículo de las asignaturas del Departamento permite al alumnado el desarrollo de todas las 

competencias clave, desde un enfoque significativo e integral, interrelacionando saberes 

conceptuales, saberes procedimentales, actitudes y valores propios de las diferentes materias. La 

contextualización de los aprendizajes y las metodologías activas que se ponen en juego garantizan 

la transferencia de lo aprendido, contribuyendo al desarrollo de cada una de las siete competencias 

clave de la siguiente manera: 

 

a) Competencia en comunicación lingüística 

Desde el conocimiento de su propio contexto socio-cultural, el alumnado interpretará y elaborará 

mensajes visuales aplicando los códigos del lenguaje plástico (bidimensional y tridimensional). A 

través de experiencias de aprendizaje variadas se conjugarán diferentes formatos, soportes, 

contextos y situaciones de comunicación, lo cual pondrá en juego el discurso, el argumento, la 

escucha activa y el lenguaje no verbal. Esto permitirá descubrir la crítica constructiva, el diálogo y la 

conversación como fuentes de disfrute. La expresión de las propias ideas, experiencias y emociones 

favorecerá la interacción y el intercambio comunicativo a través del lenguaje plástico. Por último, la 

búsqueda y el tratamiento crítico de la información constituirán un aspecto clave. 

 

b) Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología 

Al establecerse en esta asignatura una relación profunda entre conocimiento conceptual y 

conocimiento procedimental en todos los niveles de la etapa, el alumnado deberá razonar 

matemáticamente para describir, manejar medidas, así como analizar las relaciones entre las figuras 

(propiedades geométricas, posiciones y direcciones relativas, proporción, composición, perspectiva, 

etc.). Se conocerán y manipularán diferentes materiales, estudiando su idoneidad en creaciones 

concretas. 

 

Mediante la aplicación de procesos científicos (identificar preguntas, indagar soluciones posibles, 

contrastar ideas, diseñar pruebas, se fomentan los valores de atención, disciplina, rigor, paciencia, 

limpieza, iniciativa, responsabilidad, etc., atendiendo a los principios de la ética social, de la salud y 

de la conservación y mejora del medio natural. 

 

 



c) Competencia digital 

Se potenciará el uso activo y creativo de las aplicaciones informáticas, para buscar y procesar 

información (analizar, cotejar y evaluar), transformándola en conocimiento, y para componer textos e 

imágenes digitales, dibujando planos, realizando variaciones formales y de color, generando figuras, 

componiendo secuencias visuales y sonoras, etc. Por otro lado, la participación y el trabajo 

colaborativo en línea permitirán una resolución más eficiente de las tareas y actividades planteadas. 

 

d) Competencia de aprender a aprender 

El alumno desarrollará su habilidad para iniciar, organizar y persistir en sus tareas. Las propuestas 

de creación abiertas y contextualizadas favorecerán que se sienta protagonista del proceso y del 

resultado de su propio aprendizaje. Identificando sus propios logros se sentirá auto-eficiente, 

reforzando así su autonomía y tomando conciencia de cómo se aprende: conocerá (lo que ya sabe 

sobre la materia, lo que aún desconoce, lo que es capaz de aprender,…), reflexionará (sobre las 

demandas de la tarea planteada, sobre las estrategias posibles para afrontarla,…) y organizará el 

propio proceso de aprendizaje para ajustarlo a sus capacidades y necesidades (diseño del plan de 

acción, autoevaluación continua, análisis y valoración del resultado obtenido y del proceso 

empleado). Cabe señalar que también se aprende observando cómo los demás aprenden, por lo que 

el trabajo individual y trabajo cooperativo serán complementarios. 

 

e) Competencia social y cívica 

A partir de la interpretación de fenómenos y problemas sociales contextualizados se elaboran 

respuestas, se toman decisiones y se interactúa con los demás, resolviendo conflictos partiendo de 

la tolerancia y el respeto, expresando y comprendiendo puntos de vista diferentes y mostrando 

empatía. La cooperación permanente favorecerá el bienestar personal y colectivo. El compromiso 

social y la disposición para la comunicación intercultural ayudarán a superar los prejuicios y a 

resolver los problemas que afectan al entorno escolar y a la comunidad, de manera activa, solidaria y 

constructiva. Así, se desarrollará el respeto de los valores y la intimidad de las creencias, de la 

cultura y de la historia personal y colectiva, tanto de uno mismo como de los demás. 

 

f) Competencia de sentido de iniciativa y espíritu emprendedor. 

Desde el autoconocimiento, la autoestima, la autoconfianza, la autonomía, el interés y el esfuerzo, el 

estudiante aprenderá a saber elegir, planificar y gestionar diversos conocimientos, destrezas o 

habilidades y actitudes con criterio propio y con fines concretos. Desarrollará su capacidad para 

transformar las ideas en actos con iniciativa, creatividad e imaginación, a través de trabajos 



individuales y en equipo que le exigirán organizar, comunicar, presentar, representar, participar, 

negociar, gestionar recursos, delegar, tomar decisiones, evaluar, autoevaluar… 

 

g) Competencia de conciencia y expresiones culturales. 

El alumnado conocerá y empleará las principales técnicas, materiales, recursos y convenciones de 

los diferentes lenguajes artísticos, utilizándolos como medio de expresión y creación personal para 

comunicar y compartir ideas, experiencias y emociones. Así, desarrollará sus habilidades perceptiva 

y comunicativa, su sensibilidad y su sentido estético. Es decir, su capacidad para conocer, 

comprender, apreciar y valorar con espíritu crítico y con actitud abierta y respetuosa autores, obras, 

géneros y estilos de diversas manifestaciones artístico-culturales, relacionándolos con la sociedad en 

la que se crean, aprendiendo a disfrutarlas, conservarlas y considerarlas parte de la riqueza y 

patrimonio cultural de los pueblos. Atendiendo a la gran diversidad cultural de nuestra sociedad se 

aprenderán y desarrollarán los principios de la libertad de expresión y el diálogo entre culturas y 

sociedades presentes en la realización de experiencias artísticas compartidas, en las que se 

apoyarán y se apreciarán las contribuciones de los demás compañeros. Se experimentará también el 

placer por la participación en la vida y actividad cultural del propio entorno, desde la responsabilidad 

que conlleva la implicación de un proyecto común. 

  



4. PROGRAMACIÓN DE 1º E.S.O: EDUCACIÓN PLÁSTICA 

VISUAL Y AUDIOVISUAL 

4.1. INTRODUCCIÓN Y LEGISLACIÓN 

Si en otras épocas históricas era la palabra, tanto en su expresión oral como escrita, la principal 

forma de expresión y de transmisión de ideas y sentimientos, no cabe duda de que en la época en la 

que estamos inmersos la imagen ha cobrado un protagonismo sin precedentes en ninguna otra 

época de la historia de la humanidad.  

La educación en artes plásticas engloba la posibilidad de ir más allá de la transferencia mecánica de 

conocimientos, orientándose hacia la formación en una actitud crítica y abriendo posibilidades 

transformadoras de uno mismo y de la sociedad. La formación artística contribuye al desarrollo 

integral y armónico de la persona, y responde a la necesidad de relacionarnos con nuestros 

semejantes a través de un lenguaje universal. Alfabetiza al alumnado en el plano visual, le ayuda a 

descodificar las imágenes y a ejercer un juicio crítico. Esta formación reviste aún más importancia en 

tanto que la cultura de hoy en día está marcada por la omnipresencia de la imagen, y que las artes 

plásticas desempeñan un papel primordial en el plano social, económico y comunicativo.  

Para lograr estos objetivos, optamos en este Departamento por un estilo de enseñanza 

constructivista, inclusivo y personalizado, de tal forma que se adapte a la diversidad del aula. Por 

tanto, la metodología a seguir va estar fundamentada en un enfoque que considere al alumno y sus 

capacidades como centro y punto de partida del proceso de enseñanza-aprendizaje, adecuándose al 

marco legislativo recogido en el ANEXO I. 

Los seis grupos que hay este curso en este nivel educativo (3 de programa, 3 de sección bilingüe), 

recibirán sus clases en el aula de referencia que se encuentra en el pabellón B del instituto. Los 

grupos recibirán sus clases en lengua castellana o en lengua inglesa, dependiendo de si pertenecen 

al programa o a la sección bilingüe. 

 

4.2. OBJETIVOS DE ETAPA 

 

De conformidad con el artículo 7 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, la Educación 

Secundaria Obligatoria contribuirá a desarrollar en el alumnado las capacidades que les permitan: 

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demás 

personas, practicar la tolerancia, la cooperación y la solidaridad entre las personas y grupos, 

ejercitarse en el diálogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad 

plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadanía democrática. 



b) Desarrollar y consolidar hábitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como 

condición necesaria para una realización eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de 

desarrollo personal. 

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. 

Rechazar los estereotipos que supongan discriminación entre hombres y mujeres. 

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ámbitos de la personalidad y en sus relaciones 

con las demás personas, así como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los 

comportamientos sexistas y resolver pacíficamente los conflictos. 

e) Desarrollar destrezas básicas en la utilización de las fuentes de información para, con sentido 

crítico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnológicas básicas y avanzar 

en una reflexión ética sobre su funcionamiento y utilización. 

f) Concebir el conocimiento científico como un saber integrado, que se estructura en distintas 

disciplinas, así como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos 

campos del conocimiento y de la experiencia. 

g) Desarrollar el espíritu emprendedor y la confianza en sí mismo, la participación, el sentido crítico, 

la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir 

responsabilidades. 

h) Comprender y expresar con corrección, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y 

mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura. 

i) Comprender y expresarse en una o más lenguas extranjeras de manera apropiada. 

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos básicos de la cultura y la historia propias y de las demás 

personas, así como el patrimonio artístico y cultural. 

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, 

afianzar los hábitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educación física y la práctica del 

deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensión humana de la 

sexualidad en toda su diversidad. Valorar críticamente los hábitos sociales relacionados con la salud, 

el consumo, el cuidado, la empatía y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y 

el medio ambiente, contribuyendo a su conservación y mejora. 

l) Apreciar la creación artística y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artísticas, 

utilizando diversos medios de expresión y representación. 

 

 



4.3. PERFIL DE SALIDA DEL ALUMNADO AL TÉRMINO DE LA ENSEÑANZA BÁSICA 

 

Según el Anexo I del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo el Perfil de salida del alumnado al 

término de la enseñanza básica es la herramienta en la que se concretan los principios y los fines del 

sistema educativo español referidos a dicho periodo. El Perfil identifica y define, en conexión con los 

retos del siglo XXI, las competencias clave que se espera que los alumnos hayan desarrollado al 

completar esta fase de su itinerario formativo. 

El Perfil de salida es único y el mismo para todo el territorio nacional. Es la piedra angular de todo el 

currículo, la matriz que cohesiona y hacia donde convergen los objetivos de las distintas etapas que 

constituyen la enseñanza básica. Se concibe, por tanto, como el elemento que debe fundamentar las 

decisiones curriculares, así como las estrategias y las orientaciones metodológicas en la práctica 

lectiva. Debe ser, además, el fundamento del aprendizaje permanente y el referente de la evaluación 

interna y externa de los aprendizajes del alumnado, en particular en lo relativo a la toma de 

decisiones sobre promoción entre los distintos cursos, así como a la obtención del título de 

Graduado en Educación Secundaria Obligatoria. 

El Perfil de salida parte de una visión a la vez estructural y funcional de las competencias clave, cuya 

adquisición por parte del alumnado se considera indispensable para su desarrollo personal, para 

resolver situaciones y problemas de los distintos ámbitos de su vida, para crear nuevas 

oportunidades de mejora, así como para lograr la continuidad de su itinerario formativo y facilitar y 

desarrollar su inserción y participación activa en la sociedad y en el cuidado de las personas, del 

entorno natural y del planeta. Se garantiza así la consecución del doble objetivo de formación 

personal y de socialización previsto para la enseñanza básica en el artículo 4.4 de la LOE, con el fin 

de dotar a cada alumno o alumna de las herramientas imprescindibles para que desarrolle un 

proyecto de vida personal, social y profesional satisfactorio. Dicho proyecto se constituye como el 

elemento articulador de los diversos aprendizajes que le permitirán afrontar con éxito los desafíos y 

los retos a los que habrá de enfrentarse para llevarlo a cabo. 

El referente de partida para definir las competencias recogidas en el Perfil de salida ha sido la 

Recomendación del Consejo de la Unión Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa a las 

competencias clave para el aprendizaje permanente. El anclaje del Perfil de salida a la 

Recomendación del Consejo refuerza el compromiso del sistema educativo español con el objetivo 

de adoptar unas referencias comunes que fortalezcan la cohesión entre los sistemas educativos de 

la Unión Europea y faciliten que sus ciudadanos y ciudadanas, si así lo consideran, puedan estudiar 

y trabajar a lo largo de su vida tanto en su propio país como en otros países de su entorno. 

En el Perfil, las competencias clave de la Recomendación europea se han vinculado con los 

principales retos y desafíos globales del siglo XXI a los que el alumnado va a verse confrontado y 

ante los que necesitará desplegar esas mismas competencias clave. Del mismo modo, se han 



incorporado también los retos recogidos en el documento Key Drivers of Curricula Change in the 21st 

Century de la Oficina Internacional de Educación de la UNESCO, así como los Objetivos de 

Desarrollo Sostenible de la Agenda 2030 adoptada por la Asamblea General de las Naciones Unidas 

en septiembre de 2015. 

La vinculación entre competencias clave y retos del siglo XXI es la que dará sentido a los 

aprendizajes, al acercar la escuela a situaciones, cuestiones y problemas reales de la vida cotidiana, 

lo que, a su vez, proporcionará el necesario punto de apoyo para favorecer situaciones de 

aprendizaje significativas y relevantes, tanto para el alumnado como para el personal docente. Se 

quiere garantizar que todo alumno o alumna que supere con éxito la enseñanza básica y, por tanto, 

alcance el Perfil de salida sepa activar los aprendizajes adquiridos para responder a los principales 

desafíos a los que deberá hacer frente a lo largo de su vida: 

– Desarrollar una actitud responsable a partir de la toma de conciencia de la degradación del 

medioambiente y del maltrato animal basada en el conocimiento de las causas que los provocan, 

agravan o mejoran, desde una visión sistémica, tanto local como global. 

– Identificar los diferentes aspectos relacionados con el consumo responsable, valorando sus 

repercusiones sobre el bien individual y el común, juzgando críticamente las necesidades y los 

excesos y ejerciendo un control social frente a la vulneración de sus derechos. 

– Desarrollar estilos de vida saludable a partir de la comprensión del funcionamiento del organismo y 

la reflexión crítica sobre los factores internos y externos que inciden en ella, asumiendo la 

responsabilidad personal y social en el cuidado propio y en el cuidado de las demás personas, así 

como en la promoción de la salud pública. 

– Desarrollar un espíritu crítico, empático y proactivo para detectar situaciones de inequidad y 

exclusión a partir de la comprensión de las causas complejas que las originan. 

– Entender los conflictos como elementos connaturales a la vida en sociedad que deben resolverse 

de manera pacífica. 

– Analizar de manera crítica y aprovechar las oportunidades de todo tipo que ofrece la sociedad 

actual, en particular las de la cultura en la era digital, evaluando sus beneficios y riesgos y haciendo 

un uso ético y responsable que contribuya a la mejora de la calidad de vida personal y colectiva. 

– Aceptar la incertidumbre como una oportunidad para articular respuestas más creativas, 

aprendiendo a manejar la ansiedad que puede llevar aparejada. 

– Cooperar y convivir en sociedades abiertas y cambiantes, valorando la diversidad personal y 

cultural como fuente de riqueza e interesándose por otras lenguas y culturas. 

– Sentirse parte de un proyecto colectivo, tanto en el ámbito local como en el global, desarrollando 

empatía y generosidad. 



– Desarrollar las habilidades que le permitan seguir aprendiendo a lo largo de la vida, desde la 

confianza en el conocimiento como motor del desarrollo y la valoración crítica de los riesgos y 

beneficios de este último. 

La respuesta a estos y otros desafíos –entre los que existe una absoluta interdependencia– necesita 

de los conocimientos, destrezas y actitudes que subyacen a las competencias clave y son abordados 

en las distintas áreas, ámbitos y materias que componen el currículo. Estos contenidos disciplinares 

son imprescindibles, porque sin ellos el alumnado no entendería lo que ocurre a su alrededor y, por 

tanto, no podría valorar críticamente la situación ni, mucho menos, responder adecuadamente. Lo 

esencial de la integración de los retos en el Perfil de salida radica en que añaden una exigencia de 

actuación, la cual conecta con el enfoque competencial del currículo: la meta no es la mera 

adquisición de contenidos, sino aprender a utilizarlos para solucionar necesidades presentes en la 

realidad. 

Estos desafíos implican adoptar una posición ética exigente, ya que suponen articular la búsqueda 

legítima del bienestar personal respetando el bien común. Requieren, además, trascender la mirada 

local para analizar y comprometerse también con los problemas globales. Todo ello exige, por una 

parte, una mente compleja, capaz de pensar en términos sistémicos, abiertos y con un alto nivel de 

incertidumbre, y, por otra, la capacidad de empatizar con aspectos relevantes, aunque no nos 

afecten de manera directa, lo que implica asumir los valores de justicia social, equidad y democracia, 

así como desarrollar un espíritu crítico y proactivo hacia las situaciones de injusticia, inequidad y 

exclusión. 

 

 

4.4. COMPETENCIAS CLAVE Y DESCRIPTORES OPERATIVOS 

 

El Anexo I del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo establece las competencias clave que se 

deben adquirir y los descriptores operativos correspondientes: 

Las competencias clave que se recogen en el Perfil de salida son la adaptación al sistema educativo 

español de las competencias clave establecidas en la citada Recomendación del Consejo de la 

Unión Europea. Esta adaptación responde a la necesidad de vincular dichas competencias con los 

retos y desafíos del siglo XXI, con los principios y fines del sistema educativo establecidos en la LOE 

y con el contexto escolar, ya que la Recomendación se refiere al aprendizaje permanente que debe 

producirse a lo largo de toda la vida, mientras que el Perfil remite a un momento preciso y limitado 

del desarrollo personal, social y formativo del alumnado: la etapa de la enseñanza básica. 

Con carácter general, debe entenderse que la consecución de las competencias y los objetivos 

previstos en la LOMLOE para las distintas etapas educativas está vinculada a la adquisición y al 

desarrollo de las competencias clave recogidas en este Perfil de salida, y que son las siguientes: 



– Competencia en comunicación lingüística. 

– Competencia plurilingüe. 

– Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería. 

– Competencia digital. 

– Competencia personal, social y de aprender a aprender. 

– Competencia ciudadana. 

– Competencia emprendedora. 

– Competencia en conciencia y expresión culturales. 

La transversalidad es una condición inherente al Perfil de salida, en el sentido de que todos los 

aprendizajes contribuyen a su consecución. De la misma manera, la adquisición de cada una de las 

competencias clave contribuye a la adquisición de todas las demás. No existe jerarquía entre ellas, ni 

puede establecerse una correspondencia exclusiva con una única área, ámbito o materia, sino que 

todas se concretan en los aprendizajes de las distintas áreas, ámbitos o materias y, a su vez, se 

adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de estas. 

 

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS CLAVE EN LA ENSEÑANZA BÁSICA 

En cuanto a la dimensión aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una de ellas 

un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia 

existentes. 

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la 

etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias específicas de cada área, 

ámbito o materia. Esta vinculación entre descriptores operativos y competencias específicas propicia 

que de la evaluación de estas últimas pueda colegirse el grado de adquisición de las competencias 

clave definidas en el Perfil de salida y, por tanto, la consecución de las competencias y objetivos 

previstos para la etapa. 

Dado que las competencias se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva, se 

incluyen también en el Perfil los descriptores operativos que orientan sobre el nivel de desempeño 

esperado al completar la Educación Secundaria, favoreciendo y explicitando así la continuidad, la 

coherencia y la cohesión entre las dos etapas que componen la enseñanza obligatoria. 

 

COMPETENCIA CLAVE: COMPETENCIA EN COMUNICACIÓN LINGÜÍSTICA (CCL) 

La competencia en comunicación lingüística supone interactuar de forma oral, escrita, signada o 

multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ámbitos y contextos y con diferentes 

propósitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos, 



destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar críticamente mensajes orales, 

escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de manipulación y desinformación, así como 

comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa. 

La competencia en comunicación lingüística constituye la base para el pensamiento propio y para la 

construcción del conocimiento en todos los ámbitos del saber. Por ello, su desarrollo está vinculado a 

la reflexión explícita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos específicos 

de cada área de conocimiento, así como a los usos de la oralidad, la escritura o la signación para 

pensar y para aprender. Por último, hace posible apreciar la dimensión estética del lenguaje y 

disfrutar de la cultura literaria. 

DESCRIPTORES OPERATIVOS: 

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y 

adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con 

actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir 

opiniones, como para construir vínculos personales. 

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o 

multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes 

contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. 

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información 

procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función de los objetivos de 

lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en 

conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, crítico y personal a la par que 

respetuoso con la propiedad intelectual. 

CCL4. Lee con autonomía obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se 

ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la 

experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biográfica y sus conocimientos 

literarios y culturales para construir y compartir su interpretación de las obras y para crear textos de 

intención literaria de progresiva complejidad. 

CCL5. Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución 

dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos 

discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino 

también ética de los diferentes sistemas de comunicación. 

 

COMPETENCIA CLAVE: COMPETENCIA PLURILINGÜE (CP) 

La competencia plurilingüe implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada y 

eficaz para el aprendizaje y la comunicación. Esta competencia supone reconocer y respetar los 



perfiles lingüísticos individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias 

que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clásicas, y, en su caso, 

mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, 

asimismo, dimensiones históricas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la 

diversidad lingüística y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia 

democrática. 

DESCRIPTORES OPERATIVOS: 

CP1. Usa eficazmente una o más lenguas, además de la lengua o lenguas familiares, para 

responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo 

e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los ámbitos personal, social, educativo y 

profesional. 

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para 

comunicarse y ampliar su repertorio lingüístico individual. 

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingüística y cultural presente en la sociedad, 

integrándola en su desarrollo personal como factor de diálogo, para fomentar la cohesión social. 

 

COMPETENCIA CLAVE: COMPETENCIA MATEMÁTICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA, 

TECNOLOGÍA E INGENIERÍA (STEM) 

La competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería (competencia STEM 

por sus siglas en inglés) entraña la comprensión del mundo utilizando los métodos científicos, el 

pensamiento y representación matemáticos, la tecnología y los métodos de la ingeniería para 

transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible. 

La competencia matemática permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento 

matemáticos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos. 

La competencia en ciencia conlleva la comprensión y explicación del entorno natural y social, 

utilizando un conjunto de conocimientos y metodologías, incluidas la observación y la 

experimentación, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para 

poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social. 

La competencia en tecnología e ingeniería comprende la aplicación de los conocimientos y 

metodologías propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las 

necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad. 

DESCRIPTORES OPERATIVOS: 

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones 

conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando 

críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. 



STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su 

alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y 

comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e 

instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una 

actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o 

modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma 

creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los 

conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la 

sostenibilidad. 

STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos, 

demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y 

precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), 

aprovechando de forma crítica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética 

y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. 

STEM5. Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y 

social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la 

realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, valorando su 

impacto global y practicando el consumo responsable. 

 

COMPETENCIA CLAVE: COMPETENCIA DIGITAL (CD) 

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, crítico y responsable de las 

tecnologías digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participación en la sociedad, así 

como la interacción con estas. 

Incluye la alfabetización en información y datos, la comunicación y la colaboración, la educación 

mediática, la creación de contenidos digitales (incluida la programación), la seguridad (incluido el 

bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la 

ciudadanía digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolución de problemas y el 

pensamiento computacional y crítico. 

DESCRIPTORES OPERATIVOS: 

CD1. Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, 

seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y 

reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.  

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear 

contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes 



herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de 

sus necesidades de aprendizaje permanente.  

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información 

mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, 

presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva.  

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologías digitales para proteger 

los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la 

importancia y necesidad de hacer un uso crítico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas 

tecnologías.  

CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas creativas y sostenibles 

para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad 

por la evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. 

 

COMPETENCIA CLAVE: COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER 

(CPSAA) 

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre 

uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar 

el tiempo y la información eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva; mantener la 

resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer 

frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los 

procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias 

para abordarlas; contribuir al bienestar físico, mental y emocional propio y de las demás personas, 

desarrollando habilidades para cuidarse a sí mismo y a quienes lo rodean a través de la 

corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; así como expresar empatía y 

abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo. 

DESCRIPTORES OPERATIVOS: 

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia 

y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y 

armonizarlos con sus propios objetivos. 

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos 

de vida saludable a nivel físico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica 

estrategias para abordarlas. 

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y 

las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando 

tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. 



CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para 

validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. 

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentación 

para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. 

 

COMPETENCIA CLAVE: COMPETENCIA CIUDADANA (CC) 

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos puedan ejercer una ciudadanía responsable y 

participar plenamente en la vida social y cívica, basándose en la comprensión de los conceptos y las 

estructuras sociales, económicas, jurídicas y políticas, así como en el conocimiento de los 

acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadanía 

mundial. Incluye la alfabetización cívica, la adopción consciente de los valores propios de una cultura 

democrática fundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexión crítica acerca de los 

grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde 

con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030. 

DESCRIPTORES OPERATIVOS: 

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, 

así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando respeto 

por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier 

contexto. 

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integración 

europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en 

actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud 

democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, 

el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. 

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando 

críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia 

moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación 

o violencia. 

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexión 

entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida 

sostenible y ecosocialmente responsable. 

 

COMPETENCIA CLAVE: COMPETENCIA EMPRENDEDORA (CE) 

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre 

oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos específicos necesarios para generar resultados 



de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar 

necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y 

replantear ideas utilizando la imaginación, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexión 

ética, crítica y constructiva dentro de los procesos creativos y de innovación; y despertar la 

disposición a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones 

basadas en la información y el conocimiento y colaborar de manera ágil con otras personas, con 

motivación, empatía y habilidades de comunicación y de negociación, para llevar las ideas 

planteadas a la acción mediante la planificación y gestión de proyectos sostenibles de valor social, 

cultural y económico-financiero. 

DESCRIPTORES OPERATIVOS: 

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido crítico, haciendo balance de 

su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y 

soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ámbito personal, social, 

educativo y profesional. 

CE2. Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y 

autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando 

conocimientos económicos y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas 

que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios 

que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. 

CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera 

razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso 

realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos 

innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. 

 

COMPETENCIA CLAVE: COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESIÓN CULTURALES 

(CCEC) 

La competencia en conciencia y expresión culturales supone comprender y respetar el modo en que 

las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma 

creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones artísticas y 

culturales. Implica también un compromiso con la comprensión, el desarrollo y la expresión de las 

ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se desempeña en la sociedad. 

Asimismo, requiere la comprensión de la propia identidad en evolución y del patrimonio cultural en un 

mundo caracterizado por la diversidad, así como la toma de conciencia de que el arte y otras 

manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma. 

 



DESCRIPTORES OPERATIVOS: 

CCEC1. Conoce, aprecia críticamente y respeta el patrimonio cultural y artístico, implicándose en su 

conservación y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artística. 

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomía las especificidades e intencionalidades de las 

manifestaciones artísticas y culturales más destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y 

soportes, así como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan. 

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y 

artísticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del 

lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empática, abierta y colaborativa. 

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, así como técnicas 

plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creación de productos artísticos y 

culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo 

personal, social y laboral, así como de emprendimiento. 

 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas 

manifestaciones culturales y artísticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando 

interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cómo se convierten 

en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su 

conjunto, y para reconocer la necesidad de su protección y conservación.  

La expresión artística en cualquiera de sus formas es un elemento clave para entender las diferentes 

culturas de todas las épocas a lo largo de la historia de la humanidad. Ya sea por medio de la 

arquitectura, la pintura, la escultura, las artes decorativas o el audiovisual, entre otros, el ser humano 

se define a sí mismo, pero también a la sociedad en la que está inmerso, bien sea por asimilación o 

por rechazo, con todos los numerosos matices intermedios. Una mirada sobre el arte, que desvele la 

multiplicidad de puntos de vista acerca de toda clase de aspectos y la variación de estos a lo largo 

de la historia, no puede más que ayudar al alumnado en la adquisición de un sentir tolerante hacia 

los demás.  

Es por ello por lo que resulta fundamental la contextualización de toda producción artística, para 

poder valorarla adecuadamente, así como para tomar perspectiva sobre la evolución de la historia 

del arte, y con ella, de las sociedades que dan lugar a dichas producciones. El alumnado, trabajando 

este aspecto, entenderá también la importancia capital de la conservación, preservación y difusión 

del patrimonio artístico común, comenzando por el que le es más cercano, hasta alcanzar finalmente 

el del conjunto de la humanidad.  



Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo I del 

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1.  

 

2. Explicar las producciones plásticas, visuales y audiovisuales propias, comparándolas con 

las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artístico, 

justificando sus opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intención hasta la 

realización, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el diálogo 

intercultural, así como para superar estereotipos.  

La creación de producciones plásticas propias es una herramienta clave para el desarrollo de la 

creatividad y la imaginación del alumnado, así como para la construcción de un discurso crítico 

elaborado y fundamentado sobre sus propias obras y las de cualquier otro ser humano. A partir de la 

comprensión activa de las dificultades inherentes a todo proceso de creación en sus diferentes fases, 

con la asimilación de la compleja vinculación entre lo ideado y lo finalmente conseguido, el alumnado 

puede superar distintos prejuicios, especialmente persistentes en lo relativo a la percepción de las 

producciones artísticas y culturales.  

Al mismo tiempo, el intercambio de experiencias con sus iguales, así como la puesta en contexto de 

estas con manifestaciones artísticas y culturales de todo tipo, deben servir para que el alumnado 

amplíe sus horizontes y establezca un juicio crítico – y autocrítico – respetuoso con las creaciones de 

los demás, vengan estas de donde vengan, y basado en el conocimiento.  

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo I del 

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCEC3.  

 

3. Analizar diferentes propuestas plásticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y 

desarrollando la capacidad de observación e interiorización de la experiencia y del disfrute 

estético, para construir la cultura artística individual y alimentar el imaginario.  

Las producciones artísticas, visuales y audiovisuales contemporáneas son más amplias que nunca, 

resultando las terceras omnipresentes en nuestra sociedad (series de televisión, películas, spots 

publicitarios, videoclips, formatos novedosos asociados a las redes sociales y formatos televisivos). 

Apreciarlas en toda su variedad y complejidad es enriquecedor para el alumnado, dado que, además 

del placer inherente a la observación de la obra de arte visual y del discurso audiovisual, de ellas 

emana la construcción de una parte de la identidad de todo ser humano, lo que resulta fundamental 

en la elaboración de un imaginario rico.  

Cuanto mayor sea el conocimiento de las artes visuales y del universo audiovisual por parte del 

alumnado, más sencillo resultará que comprenda su importancia como elemento cultural en la 

sociedad contemporánea, para lo cual es indispensable que se pongan a su alcance las obras del 



pasado en este terreno, comprendiendo que son las que han construido el camino para llegar hasta 

el punto en el que nos encontramos hoy. Una consecuencia lógica de esto será la elaboración de 

una mirada respetuosa y tolerante hacia la creación artística en general y sus manifestaciones 

visuales y audiovisuales en particular.  

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo I del 

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2.  

 

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales 

y artísticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto 

final, su recepción y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como 

fuente generadora de ideas y respuestas.  

En la creación de producciones artísticas, las técnicas y lenguajes empleados son prácticamente 

ilimitados; desde el trabajo con la arcilla hasta el videomapping, las formas de expresión son 

inabarcables, y los resultados son tan diversos como lo es la propia creatividad del ser humano, que 

no puede ser encerrada en unos formatos predeterminados. Para el alumnado, es importante la 

asimilación de esta multiplicidad como un valor generador de riqueza a todos los niveles, por lo que 

deberá entender su naturaleza diversa desde el acercamiento a sus modos de producción, pero 

también a los de las distintas manifestaciones culturales a las que da lugar un contexto 

extremadamente mediatizado como el contemporáneo, donde la imagen está especialmente 

presente en toda clase de contextos y con todo tipo de fines, ya sea el artístico, el puramente 

mediático, o el de la simple documentación de índole personal.  

En este sentido, parece esencial que el alumnado pueda comenzar a identificar y diferenciar los 

medios de producción de imágenes y los distintos resultados que proporcionan, pero también, 

entender que existen variadísimas herramientas de manipulación, edición y postproducción de las 

mismas, y, de este modo, establecer la voluntad existente tras su creación, para lo que necesitará 

aprender a ubicarlas en su contexto cultural con una cierta precisión, determinando las coordenadas 

básicas que lo componen. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo I del 

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2.  

 

5. Realizar producciones artísticas individuales o colectivas con creatividad e imaginación, 

seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en función de la intencionalidad, 

para expresar la visión del mundo, las emociones y los sentimientos propios, así como para 

mejorar la capacidad de comunicación y desarrollar la reflexión crítica y la autoconfianza. 



 Llevar a buen término una producción artística es el resultado de un proceso complejo que implica, 

además de la capacidad de introspección y de proyección de los propios pensamientos y 

sentimientos, el conocimiento de los materiales, herramientas y técnicas propios del medio de 

expresión artística escogido. Por ejemplo, en el audiovisual no se puede desligar la imagen de lo 

sonoro, error muy común que da lugar a la creación de piezas insatisfactorias en el segundo 

aspecto; para crear una pieza interesante en este terreno, es indispensable el conocimiento de las 

posibilidades expresivas de la banda sonora, así como de las diferentes herramientas con las que 

esta se puede trabajar.  

Para que el alumnado consiga expresarse de manera autónoma, singular y significativa, aportando 

una visión personal sobre el mundo a su producción artística, ha de conocer las herramientas de las 

que dispone en el terreno escogido, así como sus posibilidades de empleo, experimentando con los 

diferentes resultados conseguidos y los efectos producidos en el público receptor de la obra. De este 

modo, además, se potenciará una visión crítica e informada sobre su propio trabajo y el de los 

demás, así como las posibilidades de comunicación con su entorno, y, en consecuencia, la 

autoconfianza que genera el manejo correcto de diferentes herramientas de expresión.  

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo I del 

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL2, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, 

CCEC4.  

 

6. Apropiarse de las referencias culturales y artísticas del entorno, identificando sus 

singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, 

cultural y social.  

Para el desarrollo de la identidad personal del alumnado, es indispensable el conocimiento del 

contexto artístico y cultural de la sociedad en la que experimenta sus vivencias. El conocimiento 

critico de estos y muchos otros referentes, modela la identidad del alumnado y le ayuda a insertarse 

en la sociedad de su tiempo y comprenderla mejor.   

Por otra parte, si entendemos la historia del arte y la cultura como un todo continuo e indesligable, en 

el cual las obras del pasado son la base sobre la que se construyen las creaciones del presente, 

enmarcadas en un contexto histórico determinado, aparte de fomentar en el alumnado una visión 

dinámica y holística de la misma, se conseguirá que sus propias producciones resulten más 

satisfactorias, tanto en la vertiente personal como en la social, al estar conscientemente integradas 

en un entorno del que no resultan ajenas.  

A partir del análisis contextualizado de las referencias más cercanas a su experiencia, el alumnado 

es capaz de identificar sus singularidades y puede hacer uso de esos referentes en sus procesos 

creativos, enriqueciendo así sus creaciones.  



Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo I del 

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3. 

 

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artísticos, 

incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologías, para 

integrarlos y enriquecer el diseño y la realización de un proyecto artístico.  

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de lenguajes artísticos convivientes, desde los 

más tradicionales, como la pintura, que acompaña al ser humano prácticamente desde sus inicios, 

hasta los más recientes, como las infinitas variaciones del audiovisual, pasando por los más 

rupturistas, como la instalación o la performance. El alumnado debe ser capaz de identificarlos, así 

como de clasificarlos y establecer las técnicas con las que se producen. Para ello, también es 

importante que el alumnado experimente con los diferentes medios e instrumentos de creación, 

haciendo hincapié en los digitales, definitorios de nuestro presente y con los que suele estar 

familiarizado, aunque a menudo de un modo muy superficial, sin obviar los formatos prediseñados 

que ofrecen muchas aplicaciones. Es por ello por lo que el profesorado debe instruirle para que haga 

un uso informado de los mismos, sentando las bases para que más adelante pueda profundizar en 

sus grandes potencialidades expresivas.  

De resultas de este conocimiento suficiente de los diferentes lenguajes artísticos y sus técnicas, 

inscritos ambos en las posibilidades contemporáneas del audiovisual y el entorno digital, emanará la 

posibilidad cierta de la elaboración por parte del alumnado de obras de arte que sean el fruto de una 

expresión personal y actual.  

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo I del 

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, CC1, CC3, CCEC4.  

 

8. Compartir producciones y manifestaciones artísticas, adaptando el proyecto a la intención 

y a las características del público destinatario, para valorar distintas oportunidades de 

desarrollo personal.  

La obra artística alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega a un público y le afecta de un 

modo u otro. Por tanto, es muy importante que el alumnado entienda la existencia de múltiples 

audiencias, y, en consecuencia, la posibilidad de dirigirse a ellas de manera diferenciada. No es lo 

mismo elaborar una pieza audiovisual de carácter comercial destinada a un público amplio, que crear 

una instalación de videoarte con una voluntad minoritaria de partida y con el fin establecido a priori 

de abrirse camino en el panorama del arte contemporáneo de vocación museística. El alumnado 

debe entender que todas las posibilidades son válidas, pero que la idea, la producción y la difusión 

de su obra deberán tener esto en cuenta desde su misma génesis. Además, es importante que el 



alumnado identifique las posibilidades que le proporcionará su trabajo según al tipo de espectador al 

que se dirija, diferenciando incluso en segmentos diversos su producción, atendiendo al público al 

que esta va destinada en cada caso.  

Por todo ello, se buscará que el alumnado genere producciones artísticas de distinto signo, tanto 

individual como colectivamente, según lo explicado en los párrafos anteriores, potenciando que 

pueda identificar y valorar correctamente sus intenciones en el momento de producir cualquier clase 

de obra artística, y fomentando también las capacidades expresivas, afectivas e intelectuales que se 

promueven por medio del trabajo en equipo.  

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo I del 

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCEC4. 

 

ALGUNAS CONEXIONES ENTRE LAS PROPIAS COMPETENCIAS: 

Del análisis de la obra artística se ocupan especialmente las competencias específicas 1, 2 y 3, que 

aportan conocimientos necesarios para ser aplicados en el desarrollo de las otras competencias. 

Las competencias específicas 4 y 6 aúnan análisis y creación y las competencias específicas 5, 7 y 8 

se centran en la práctica. 

El alumnado, al crear obra artística, analizará las técnicas, el lenguaje y las intenciones de diferentes 

proyectos artísticos (competencia específica 4), mostrando interés por utilizar distintos programas 

informáticos (competencia específica 7), desarrollando y compartiendo proyectos de forma individual 

o colectiva con una finalidad artística y creativa. 

Reconocer la importancia que las distintas manifestaciones culturales y artísticas han tenido en el 

desarrollo del ser humano (competencia específica 1) le llevará a poder expresar opiniones sobre su 

propia obra o la ajena (competencia específica 2), exponiendo con confianza su visión del mundo, 

sus emociones y sentimientos, mediante la combinación de racionalidad, sentido crítico, empatía y 

sensibilidad (competencia específica 5). 

Analizando manifestaciones culturales y artísticas y descubriendo las diversas posibilidades que 

ofrecen como fuente generadora de ideas y de nuevas respuestas (competencia específica 4), se 

desarrolla la competencia para interpretar las intenciones, declaradas o no, de los autores 

(competencia específica 3), entendiendo que esas manifestaciones culturales son parte de la historia 

personal de los individuos y de los grupos sociales en los que están integrados. 

La utilización de forma creativa de programas informáticos de dibujo (competencia específica 7) 

facilitará la recreación de formas geométricas presentes en la naturaleza (competencia específica 6) 

 

 



4.5. SABERES Y CONTENIDOS 

 

El Decreto 65/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para la 

Comunidad de Madrid la ordenación y el currículo de la Educación Secundaria Obligatoria, en su 

Anexo II establece los contenidos y saberes básicos de EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y 

AUDIOVISUAL: 

 

SABERES BÁSICOS Y CONTENIDOS 1º ESO: 

BLOQUE A. Patrimonio artístico y cultural. Apreciación estética y análisis. 

– Los géneros artísticos a lo largo de la historia del arte: del paleolítico al renacimiento. 

– Manifestaciones culturales y artísticas más importantes a lo largo de la historia, del paleolítico al 

renacimiento: análisis de sus aspectos formales y de su relación con el contexto histórico. 

– Las formas geométricas en el arte y en el entorno. 

BLOQUE B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresión gráfica. 

– Elementos básicos del lenguaje visual: el punto, la línea y el plano. 

 Posibilidades expresivas y comunicativas. 

 El entorno comunicativo: iconicidad y abstracción. 

 Análisis de las imágenes: denotación y connotación. 

 Lectura objetiva y subjetiva de una imagen. 

– Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura. 

– La percepción visual. Introducción a los principios perceptivos, elementos y factores. 

– Conceptos de equilibrio, proporción y ritmo aplicados a la organización de formas en el plano. 

– Construcción estructuras modulares y aplicaciones al arte y el diseño. 

– El color: mezcla aditiva y sustractiva, colores complementarios. 

BLOQUE C. Expresión artística y gráfico-plástica: técnicas y procedimientos. 

– Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en dos dimensiones. Técnicas secas y húmedas. 

Su uso en el arte y sus características expresivas. 

– El proceso creativo a través de operaciones plásticas: reproducir, aislar, transformar y asociar. 

– Factores y etapas del proceso creativo. Realización de bocetos. 

– Útiles para el dibujo técnico: empleo de la escuadra y cartabón, representación de ángulos con el 

juego de escuadras. 

– Introducción a la geometría plana y trazados geométricos básicos: 

 Operaciones con segmentos: trazar un segmento igual a otro, suma y resta de segmentos. 



 Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabón y con compás. 

 Ángulos: Clasificación, operaciones con ángulos. Suma, resta, divisiones. 

 Proporcionalidad: división de un segmento mediante el Teorema de Thales. 

 Lugares geométricos definición y trazados mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas 

paralelas, planos paralelos. 

 Resolución de trazados con rectas y curvas. 

 Los triángulos: clasificación y trazados: el baricentro, el incentro o el circuncentro. 

 Los cuadriláteros: clasificación, trazados. 

 Los Polígonos: tipos de polígonos, concepto de polígono regular. Construcción dado radio. 

BLOQUE D. Imagen y comunicación visual y audiovisual. 

– El lenguaje y la comunicación visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. 

– Imágenes visuales y audiovisuales: identificación de los principales elementos expresivos. 

– Imagen fija: origen y evolución. Introducción a las diferentes características del cómic y la 

fotografía. 

 

4.6. TEMPORALIZACIÓN Y SITUACIONES DE APRENDIZAJE 

 

1ª evaluación 2ª evaluación 3ª evaluación 

BLOQUE B. Elementos 
formales de la imagen y del 
lenguaje visual. La 
expresión gráfica. 

– Elementos básicos del 
lenguaje visual: el punto, la 
línea. 

Posibilidades expresivas y 
comunicativas. 

BLOQUE C. Expresión 
artística y gráfico-plástica: 
técnicas y procedimientos. 

– Útiles para el dibujo técnico: 
empleo de la escuadra y 
cartabón, representación de 
ángulos con el juego de 
escuadras. 

– Introducción a la geometría 
plana y trazados geométricos 
básicos: 

- Operaciones con segmentos: 
trazar un segmento igual a 

BLOQUE B. Elementos 
formales de la imagen y del 
lenguaje visual. La 
expresión gráfica. 

– Elementos básicos del 
lenguaje visual: el plano. 

– Elementos visuales, 
conceptos y posibilidades 
expresivas: forma, color y 
textura. 

– Conceptos de equilibrio, 
proporción y ritmo aplicados a 
la organización de formas en 
el plano. 

– Construcción estructuras 
modulares y aplicaciones al 
arte y el diseño. 

– El color: mezcla aditiva y 
sustractiva, colores 
complementarios. 

BLOQUE C. Expresión 
artística y gráfico-plástica: 

BLOQUE B. Elementos 
formales de la imagen y del 
lenguaje visual. La expresión 
gráfica. 

- El entorno comunicativo: 
iconicidad y abstracción. 

- Análisis de las imágenes: 
denotación y connotación. 

- Lectura objetiva y subjetiva de 
una imagen. 

– La percepción visual. 
Introducción a los principios 
perceptivos, elementos y 
factores. 

BLOQUE D. Imagen y 
comunicación visual y 
audiovisual. 

– El lenguaje y la comunicación 
visual. Finalidades: informativa, 
comunicativa, expresiva y 
estética. 

– Imágenes visuales y 



otro, suma y resta de 
segmentos. 

- Trazado de perpendiculares 
y paralelas con escuadra y 
cartabón y con compás. 

- Ángulos: Clasificación, 
operaciones con ángulos. 
Suma, resta, divisiones. 

- Proporcionalidad: división de 
un segmento mediante el 
Teorema de Thales. 

- Lugares geométricos 
definición y trazados 
mediatriz, bisectriz, 
circunferencia, esfera, rectas 
paralelas, planos paralelos. 

técnicas y procedimientos. 

- Resolución de trazados con 
rectas y curvas. 

- Los triángulos: clasificación y 
trazados: el baricentro, el 
incentro o el circuncentro. 

- Los cuadriláteros: 
clasificación, trazados. 

- Los Polígonos: tipos de 
polígonos, concepto de 
polígono regular. Construcción 
dado radio. 

audiovisuales: identificación de 
los principales elementos 
expresivos. 

– Imagen fija: origen y 
evolución. Introducción a las 
diferentes características del 
cómic y la fotografía. 

 

 

BLOQUE A. Patrimonio artístico y cultural. Apreciación estética y análisis. 

– Los géneros artísticos a lo largo de la historia del arte: del paleolítico al renacimiento. 

– Manifestaciones culturales y artísticas más importantes a lo largo de la historia, del paleolítico al 
renacimiento: análisis de sus aspectos formales y de su relación con el contexto histórico. 

– Las formas geométricas en el arte y en el entorno. 

BLOQUE C. Expresión artística y gráfico-plástica: técnicas y procedimientos. 

– Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en dos dimensiones. Técnicas secas y húmedas. 
Su uso en el arte y sus características expresivas. 

– El proceso creativo a través de operaciones plásticas: reproducir, aislar, transformar y asociar. 

– Factores y etapas del proceso creativo. Realización de bocetos. 

 

 

SITUACIONES DE APRENDIZAJE 

Según el artículo 2 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, las situaciones de aprendizaje son 

situaciones y actividades que implican el despliegue por parte del alumnado de actuaciones 

asociadas a competencias clave y competencias específicas y que contribuyen a la adquisición y 

desarrollo de estas. 

COMPETENCIA ESPECIFICA 

Conexión con 

otros 

descriptores 

CRITERIOS EVALUACION 1º ESO 

1. Comprender la importancia 
que algunos ejemplos 
seleccionados de las distintas 
manifestaciones culturales y 
artísticas han tenido en el 
desarrollo del ser humano, 
mostrando interés por el 
patrimonio como parte de la 
propia cultura, para entender 

Esta competencia 
específica se 
conecta con 
descriptores 
recogidos en el 
R.D. 217/2022, 

CCL1, CPSAA3, 
CC1, CC2, 

Buscar información para reconocer los 
factores históricos y sociales que rodean a 
las producciones plásticas más relevantes, 
del Paleolítico al Renacimiento. 

Describir la función y finalidad de diferentes 
obras de arte, del Paleolítico al 
Renacimiento, con interés y respeto. 

Reproducir de forma guiada alguna obra de 



cómo se convierten en el 
testimonio de los valores y 
convicciones de cada persona 
y de la sociedad en su 
conjunto, y para reconocer la 
necesidad de su protección y 
conservación 

CCEC1. arte o de diseño introduciendo 
modificaciones que persigan modificar su 
función. 

Valorar la importancia de la conservación del 
patrimonio cultural y artístico, a través 
desconocimiento y el análisis guiado de 
obras de arte, del Paleolítico al 
Renacimiento. 

2. Explicar las producciones 
plásticas, visuales y 
audiovisuales propias, 
comparándolas con las de sus 
iguales y con algunas de las 
que conforman el patrimonio 
cultural y artístico, justificando 
sus opiniones y teniendo en 
cuenta el progreso desde la 
intención hasta la realización, 
para valorar el intercambio, las 
experiencias compartidas y el 
diálogo intercultural, así como 
para superar estereotipos 

Esta competencia 
específica se 
conecta con 
descriptores 
recogidos en el 
R.D. 217/2022, 
de 

CCL1, CPSAA1, 
CPSAA3, CC1, 
CC3, CCEC1, 

CCEC 

Describir, de forma guiada, diversas 
producciones artísticas, incluidas las propias 
y las de sus iguales, desarrollando 

con interés una mirada estética hacia el 
mundo y respetando la diversidad de las 
expresiones culturales. 

Explicar de forma razonada, la importancia 
del proceso que media entre la realidad, el 
imaginario y la producción. 

Realizar de forma guiada composiciones 
básicas aplicando de forma gradual los 
elementos configuradores de la imagen: 
punto, línea, plano, textura y color. 

Conocer las técnicas básicas para la 
creación de bocetos que permitan expresar 
ideas sencillas. 

Identificar y analizar los diferentes niveles de 
iconicidad de la imagen gráfica elaborando 
dibujos esquemáticos, analíticos y 
miméticos. 

3. Analizar diferentes 
propuestas plásticas, visuales 
y audiovisuales, mostrando 
respeto y desarrollando la 
capacidad de observación e 
interiorización de la 
experiencia y del disfrute 
estético, para construir la 
cultura artística individual y 
alimentar el imaginario 

Esta competencia 
específica se 
conecta con 
descriptores 
recogidos en el 
R.D. 217/2022, 
CCL1, CCL2, 
CD1, CPSAA4, 
CC1, CC3, 
CCEC2. 

Seleccionar y describir propuestas plásticas, 
visuales y audiovisuales de diversos tipos y 
épocas, analizándolas con curiosidad y 
respeto, e incorporándolas a su cultura 
personal y su imaginario propio. 

Conocer las principales técnicas grafico-
plásticas secas, húmedas y mixtas y aplicar 
técnicas básicas en la realización de 
composiciones de diferente índole, evitando 
la representación de estereotipos. 

4. Explorar las técnicas, los 
lenguajes y las intenciones de 
diferentes producciones, 
culturales y artísticas, 
analizando, de forma abierta y 
respetuosa, tanto el proceso 
como el producto final, su 
recepción y su contexto, para 
descubrir las diversas 
posibilidades que ofrecen 
como fuente generadora de 
ideas y respuestas 

Esta competencia 
específica se 
conecta con 
descriptores 
recogidos en el 
R.D. 217/2022, 
CCL2, CD1, CD2, 
CPSAA3, CC3, 
CCEC2 

Observar y analizar de forma guiada los 
rasgos particulares de diversas técnicas y 
lenguajes artísticos, así como sus distintos 
procesos, buscando y analizando la 
información con interés y eficacia. 

Identificar los elementos configuradores de 
la imagen. 

Diferenciar las distintas técnicas empleadas 
en la elaboración de distintas obras 
plásticas. 

Experimentar con las diferentes técnicas 
analizando los resultados obtenidos en 



función de la intencionalidad perseguida. 

5. Realizar producciones 
artísticas individuales o 
colectivas con creatividad e 
imaginación, seleccionando y 
aplicando herramientas, 
técnicas y soportes en función 
de la intencionalidad, para 
expresar la visión del mundo, 
las emociones y los 
sentimientos propios, así como 
para mejorar la capacidad de 
comunicación y desarrollar la 
reflexión crítica y la 
autoconfianza. 

Esta competencia 
específica se 
conecta con 
descriptores 
recogidos en el 
R.D. 217/2022: 
CCL2, CPSAA1, 
CPSAA3, 
CPSAA4, CC3, 
CCEC3, CCEC4 

Expresar ideas y sentimientos en diferentes 
producciones plásticas, visuales y 
audiovisuales, a través de la 
experimentación con diversas herramientas, 
técnicas y soportes, desarrollando la 
capacidad de comunicación y la reflexión 
crítica. 

Expresar sentimientos realizando 
composiciones que transmitan emociones 
básicas. 

Aplicar métodos creativos para la 
elaboración de diseño gráfico, de producto, 
moda y sus múltiples aplicaciones. 

6. Apropiarse de las 
referencias culturales y 
artísticas del entorno, 
identificando sus 
singularidades, para 
enriquecer las creaciones 
propias y desarrollar la 
identidad personal, cultural y 
social. 

Esta competencia 
específica se 
conecta con 
descriptores 
recogidos en el 
R.D. 217/2022, 
CCL2, CD1, 
CPSAA3, CC1, 
CCEC3 

Identificar y explicar oralmente, por escrito y 
gráficamente, el esquema compositivo 
básico de obras de arte y obras propias, 
atendiendo a los conceptos de equilibrio, 
proporción y ritmo. 

Utilizar creativamente referencias culturales 
y artísticas del entorno en la elaboración de 
producciones propias, mostrando una visión 
personal. 

7. Aplicar las principales 
técnicas, recursos y 
convenciones de los lenguajes 
artísticos, incorporando, de 
forma creativa, las 
posibilidades que ofrecen las 
diversas tecnologías, para 
integrarlos y enriquecer el 
diseño y la realización de un 
proyecto artístico. 

Esta competencia 
específica se 
conecta con 
descriptores 
recogidos en el 
R.D. 217/2022: 
CCL2, CCL3, 
STEM3, CD1, 
CD5, CC1, CC3, 
CCE- 

Realizar un proyecto artístico con creatividad 
y de forma consciente, ajustándose al 
objetivo propuesto, experimentando con 
distintas técnicas visuales o audiovisuales 
en la generación de mensajes propios, y 
mostrando iniciativa en el empleo de 
lenguajes, materiales, soportes y 
herramientas. 



8. Compartir producciones y 
manifestaciones artísticas, 
adaptando el proyecto a la 
intención y a las 
características del público 
destinatario, para valorar 
distintas oportunidades de 
desarrollo personal. 

Esta competencia 
específica se 
conecta con 
descriptores 
recogidos en el 
R.D. 217/2022, 
CCL1, 

STEM3, CD3, 

CPSAA3, 
CPSAA5, CE3, 

CCEC4. 

Reconocer los diferentes usos y funciones 
de las producciones y manifestaciones 
artísticas, argumentando de forma individual 
o colectiva sus conclusiones acerca de las 
oportunidades que pueden generar, con una 
actitud abierta y con interés por conocer su 
importancia en la sociedad. 

Desarrollar proyectos de forma guiada con 
una intención comunicativa, aproximándose 
a las distintas funciones y recursos que tiene 
el lenguaje visual y audiovisual. 

Exponer los procesos de elaboración y el 
resultado final de proyectos, producciones y 
manifestaciones artísticas visuales y 
audiovisuales, realizadas de forma individual 
o colectiva reconociendo los errores, 
buscando las soluciones y las estrategias 
más adecuadas para mejorarlas. 

 
 

4.7. METODOLOGÍA 

 

Los aspectos metodológicos son el resultado de acuerdos comunes tomados en el Departamento y 

garantizarán la igualdad de enseñanza en todos los grupos de un mismo nivel, aun cuando existan 

adaptaciones metodológicas. 

La materia Educación Plástica, Visual y Audiovisual, de claro carácter teórico-práctico, fomenta el 

aprendizaje a partir de metodologías activas, teniendo en cuenta las peculiaridades y circunstancias 

de cada aula, el grupo de alumnos y su momento evolutivo, con el objeto de promover la autonomía, 

la reflexión y la adquisición de las competencias. 

Los conceptos han de tratarse de forma secuenciada, bien definidos y acotados, fomentando la 

capacidad de abstracción. El desarrollo de la capacidad manual lo conseguirá el propio alumno 

mediante las actividades de enseñanza-aprendizaje propuestas para cada Unidad Didáctica. 

Lo que se aprende, se construye sobre lo que se conoce de la realidad, completándose con la 

información que se va adquiriendo, por lo que se debe procurar relacionar las actividades y los temas 

propuestos con el entorno del alumno/a. De este modo se facilita su autoexpresión, la interpretación 

de hechos reales y, también, se favorece el pensamiento divergente. 

Los alumno/as, mediante la experimentación y la puesta en común de los trabajos realizados, tienen 

la posibilidad de aprehender la realidad, favoreciéndose la comunicación entre ellos/as. 

Las actividades de enseñanza-aprendizaje propuestas tienen un referente de seguridad que le 

permite al alumno/a superar las dificultades de su tarea. Para ello, se presentará un número elevado, 

progresivo y variado de actividades, que permita profundizar en los contenidos abordados. 



En cuanto a los principios metodológicos, de carácter general, en los que basaremos nuestra 

actividad docente, cabe resaltar: 

- Motivación: insertar al alumno/a en el proceso de enseñanza-aprendizaje, es quizás, la tarea más 

difícil de la labor docente, por lo que el profesor/a, deberá elaborar estrategias que sustenten la 

metodología global propuesta. 

- Investigación: entendida tanto como principio didáctico que marque la forma de trabajar, como 

estrategia didáctica. Se plantea una investigación, no en el sentido científico de la palabra, sino en el 

experimental, es decir, que el alumno/a descubra a través de la experiencia y la observación. 

- Creatividad: Se trata, no sólo de desarrollar destrezas o lograr técnicas que permitan realizar 

determinados trabajos o tareas, sino, y, sobre todo, de fomentar el uso, de un modo creativo y 

particular, de diversos procedimientos aplicados a un mismo fin. El papel del profesor, como 

coordinador central del proceso de trabajo, ha de enfrentarse a modos variados de abordar su 

práctica docente mediante los que los alumnos llevan a cabo experiencias artísticas y técnicas. Por 

lo tanto, deberá procurar: 

- Motivar a los alumnos para que sean capaces de observar, analizar, comprender y ver 

críticamente, el mundo que les rodea. Con esta acción motivadora, se pretende captar el interés 

del alumnado, resaltando la actualidad y cercanía de los temas y actividades tratados, la 

necesidad de su estudio, su aplicación formativa y orientadora, así como las posibilidades de 

aplicación. 

- Orientar y organizar la búsqueda de información necesaria, libros, catálogos, vídeos, revistas, 

películas, etc. 

- Planificar y programar las tareas académicas de desarrollo curricular, secuenciando el orden 

de estas, repartiendo tiempos, todo ello con las necesarias dosis de flexibilidad y adaptación a 

situaciones imprevistas. 

- Ser creativo para poder dar la respuesta, más adecuada, a los problemas tanto teóricos, como 

prácticos que surjan. 

- Tratar de que los alumnos disfruten en la tarea de observación de realizaciones plásticas, 

tanto propias como ajenas y respeten las expresiones y creaciones de los demás. 

- Valorar el proceso y evitar el encasillamiento de las actividades plásticas 

Además, siguiendo el artículo 12.3 del Decreto 65/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por 

el que se establecen para la Comunidad de Madrid la ordenación y el currículo de la Educación 

Secundaria Obligatoria, el currículo de las diferentes materias se complementará con los 

contenidos transversales, de tal forma que la comprensión lectora, la expresión oral y escrita, la 

comunicación audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el fomento 

del espíritu crítico y científico, la educación emocional y en valores, la igualdad de género y la 



creatividad se trabajarán en todas las materias. En todo caso se fomentará de manera transversal la 

educación para la salud, incluida la afectivo-sexual, la formación estética, la educación ambiental y 

para el consumo, la educación vial, los derechos humanos, el respeto mutuo y la cooperación entre 

iguales. 

Concretando algunos aspectos específicos de Educación Plástica, Visual y Audiovisual, se 

fomentarán: 

Los conocimientos necesarios para identificar y situar en el tiempo las propuestas artísticas, 

analizarlas con criterios plásticos y vocabulario específico, teniendo en cuenta los elementos 

formales de la imagen visual y audiovisual, los tipos de imágenes, las intencionalidades 

comunicativas de las imágenes o los tipos de producciones artísticas.  

Las destrezas, como saber técnico que debe convertirse en experiencia para aprenderlo: cómo 

utilizar materiales y útiles propios de la plástica o del trabajo en el medio audiovisual o conocer 

diferentes técnicas artísticas.  

Las habilidades para saber hacer, técnicas y procedimientos que preparen la realización de una 

expresión plástica.  

Las estrategias como forma de hacer libre o siguiendo pautas marcadas. Estructurar y reinvertir su 

experiencia en el mundo visual y sus representaciones simbólicas. Utilizar algunas herramientas de 

análisis para comprender el significado de las obras plásticas y arquitectónicas y el de las imágenes 

de cualquier naturaleza.  

Las actitudes: una postura abierta y favorable, perseverancia, curiosidad, interés y respeto. Un saber 

ser cultural, que debe descubrirse, así como aprender a valorar y respetar: obras de arte, artistas, 

diferentes tendencias y movimientos artísticos, patrimonio cultural y artístico; tanto a lo largo de la 

historia como el más propio y ce cana. Saber expresar y analizar su práctica artística y la de sus 

iguales, de forma respetuosa. 

Por ello, y para que el conocimiento y aprendizaje social tenga sentido por estar inscrito en su 

experiencia personal, las fases que establece el proceso de educación serán: 

• Exposición de cuestiones de aprendizaje que conecten con las ideas, experiencias vitales o 

saberes previos del alumno. Es importante esta actividad inicial que puede plantearse en forma de 

cuestiones, visionado de algún vídeo o fuente, exposición por parte del alumnado de resultados 

previos adquiridos en algún proyecto, etc. 

• Estructuración y desarrollo del saber basado en la experiencia con aportación de información 

diversa y de modo científico, mediante el desarrollo de los proyectos y el encuadre en una situación 

de aprendizaje. 



• Contraste a escala y aplicación de aprendizajes valorados, mediante la formulación de actividades 

y pruebas de evaluación, siguiendo las indicaciones y criterios de elaboración detallados en los 

apartados correspondientes de esta Programación. 

Toda estrategia didáctica debe dirigirse hacia un análisis causal de los hechos sociales, históricos y 

geográficos. También debe fomentar unas actitudes que propicien en el alumno la asunción de los 

valores propios de un sistema democrático. 

 
 

4.8. CARÁCTER ESPECÍFICO DE LAS MATERIAS BILINGÜES 

 

La asignatura de Educación visual y audiovisual de 1º ESO, se impartirá en lengua inglesa durante 

este curso en los tres grupos de sección bilingüe. Con el fin de afrontar con éxito la enseñanza de la 

asignatura en lengua inglesa es necesario realizar las siguientes adaptaciones metodológicas que se 

concretan en los siguientes aspectos: 

1. Adaptar la manera de proporcionar los contenidos de la asignatura: a través de apuntes 

aportados por el profesor durante el curso (fotocopias y pizarras tradicional y digital). El contenido, 

redactado en lengua inglesa, deberá ser claro y estar bien estructurado. El lenguaje utilizado 

conviene que sea sencillo de manera que el alumno/a asimile los conceptos, el vocabulario y las 

ideas clave sin dificultad. 

2. Trabajar el vocabulario: los alumnos/as irán apuntando ordenadamente en folios, a lo largo del 

curso, todas aquellas palabras y expresiones nuevas que vayan surgiendo. La profesora revisará 

este trabajo puntualmente. Las definiciones y explicaciones de las palabras y expresiones, podrán 

ser en ocasiones visuales (un dibujo esquemático), utilizar sinónimos, explicaciones en inglés, o 

traducirlas ocasionalmente al español. 

3. Utilización de las TIC: con el fin de apoyar las explicaciones verbales, se mostrarán a menudo 

imágenes relacionadas con las ideas que se quieran transmitir. Consideramos que su uso facilitará 

significativamente la comprensión de los conceptos de la asignatura. Cada aula está equipada con 

ordenador de mesa, proyector y pantalla. Gracias a ello será posible realizar, asiduamente, 

proyecciones de imágenes procedentes de internet, presentaciones o proyecciones de videos para 

trabajar al mismo tiempo el “listening”. 

4. Fomentar la participación de los alumnos/as: dentro de la metodología de enseñanza/ 

aprendizaje del Sistema bilingüe (CLIL), la participación e implicación de los propios alumnos/as en 

este proceso se considera fundamental. Para ello se aplicarán las siguientes medidas: 

- Trabajo en pequeño grupo: los alumnos trabajan juntos en torno a una actividad que requiera 

el intercambio de opiniones, la reflexión, la síntesis de ideas, con el fin de mejorar con ello sus 



habilidades lingüísticas, al mismo tiempo que asimilan los contenidos de la materia y profundizan 

en ellos. Las conclusiones a las que lleguen dentro del grupo, es conveniente que las compartan 

con el resto de la clase para enriquecer la experiencia. 

- Actividad motivadora al comienzo de cada unidad didáctica (warm-up activity): con el fin 

de introducir los nuevos contenidos que vayan a trabajarse, es conveniente realizar una 

actividad, preferentemente de naturaleza visual, para motivar a los alumnos/as y detectar el nivel 

de conocimiento de partida acerca del tema a tratar. Esta puede consistir en la proyección de una 

imagen acompañada de preguntas clave. Los alumnos/as comentarán sus impresiones y 

expresarán sus ideas y opiniones al respecto de unamanera libre y espontánea. De esta 

actividad se extraerán ideas clave, vocabulario y conceptos que se desarrollarán durante la 

unidad. 

5. Proyectos: a lo largo del curso, se desarrollarán proyectos interdisciplinares en colaboración con 

los distintos departamentos que imparten clase en los grupos de la sección bilingüe. En nuestra 

materia, se procurará que se concreten en forma de carteles, posters o presentaciones de naturaleza 

visual, con el fin de contribuir al desarrollo de sus destrezas plásticas además de las lingüísticas. 

Paralelamente a estos proyectos interdisciplinares, a lo largo del curso, y en el momento que el 

profesor/a considere oportuno, se desarrollará al menos un proyecto anual de trabajo, específico de 

la asignatura y evaluable, a realizar en pequeños grupos, relacionado con los contenidos de la 

materia. En dicho proyecto se combinarán actividades plásticas y comunicativas, de manera que los 

alumnos/as, en el día que se concrete, puedan compartir su trabajo con el resto de sus compañeros. 

6. Desarrollo de habilidades de expresión en lengua inglesa: con el fin de contribuir a la mejora 

de las habilidades comunicativas y de expresión en lengua inglesa se desarrollará, asiduamente, la 

siguiente actividad: en la parte posterior de cada dibujo presentado por el alumno/a, éste habrá de 

explicar por escrito, utilizando un lenguaje claro y conciso, los pasos que ha seguido durante el 

desarrollo de su trabajo, además de un breve comentario personal sobre el mismo. Con esta 

propuesta se pretende mejorar su expresión escrita. Además, puede servir de excusa para fomentar 

la participación, ya que el alumno/a podrá mostrar el resultado final de su trabajo y leer sus 

comentarios acerca del mismo. 

7. El papel del “language assistant”: previsiblemente durante el curso podremos contar, en 

ocasiones, con la colaboración del asistente de conversación. Los alumnos/as tendrán por tanto la 

posibilidad de mejorar sus capacidades de comprensión auditiva de la lengua inglesa. Podrán 

conocer de primera mano, costumbres, modos de vida de otros lugares, y otras vivencias que sin 

duda contribuirán a ampliar sus conocimientos de otras culturas además de mejorar sus habilidades 

en lengua inglesa. 



4.9. MATERIALES DIDÁCTICOS 

 

Materiales aportados por el alumno  

- Compás  

- Juego de escuadra y cartabón y regla de 30 cm.  

- Portaminas 0'5 o lápiz, HB en los dos casos  

- Sacapuntas y goma  

- Material para colorear (lápices y rotuladores) 

- Tijeras escolares y pegamento en barra. 

- Revistas y periódicos usados. 

 

 Materiales aportados por el centro  

- Ejemplos de los ejercicios propuestos  

- Medios audiovisuales: ordenador, impresora, escáner y pantalla digital 

- Aula de plástica provista de pilas de agua. Se utilizará de manera puntual cuando se precise para la 

realización de alguna actividad y esté disponible.  

 

 

4.10. UTILIZACIÓN DE LAS TIC 

 

Dada la naturaleza visual de la asignatura, es habitual el empleo de los recursos audiovisuales y las 

nuevas tecnologías de que dispone el centro.  

Cada aula de referencia dispone de una pantalla digital y ordenador, que serán utilizados 

asiduamente para proyectar imágenes, presentaciones y vídeos.  

También, se trabajará de manera activa, a través del Aula virtual. 

 

 

4.11. CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

 

El Decreto 65/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para la 

Comunidad de Madrid la ordenación y el currículo de la Educación Secundaria Obligatoria, en su 

Anexo II establece los siguientes criterios de evaluación: 

 



Competencia específica 1 

1.1. Buscar información para reconocer los factores históricos y sociales que rodean a las 

producciones plásticas más relevantes, del Paleolítico al Renacimiento. 1.2. Describir la función y 

finalidad de diferentes obras de arte, del Paleolítico al Renacimiento, con interés y respeto. 1.3. 

Reproducir de forma guiada alguna obra de arte o de diseño introduciendo modificaciones que 

persigan modificar su función. 1.4. Valorar la importancia de la conservación del patrimonio cultural y 

artístico, a través del conocimiento y el análisis guiado de obras de arte, del Paleolítico al 

Renacimiento.  

Competencia específica 2 

1.1. Describir, de forma guiada, diversas producciones artísticas, incluidas las propias y las de sus 

iguales, desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de 

las expresiones culturales. 1.2. Explicar de forma razonada, la importancia del proceso que media 

entre la realidad, el imaginario y la producción. 1.3. Realizar de forma guiada composiciones básicas 

aplicando de forma gradual los elementos configuradores de la imagen: punto, línea, plano, textura y 

color. 1.4. Conocer las técnicas básicas para la creación de bocetos que permitan expresar ideas 

sencillas. 1.5. Identificar y analizar los diferentes niveles de iconicidad de la imagen gráfica 

elaborando dibujos esquemáticos, analíticos y miméticos.  

Competencia específica 3 

3.1. Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y 

épocas, analizándolas con curiosidad y respeto, e incorporándolas a su cultura personal y su 

imaginario propio. 3.2. Conocer las principales técnicas grafico-plásticas secas, húmedas y mixtas y 

aplicar técnicas básicas en la realización de composiciones de diferente índole, evitando la 

representación de estereotipos.  

Competencia específica 4 

4.1. Observar y analizar de forma guiada los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes 

artísticos, así como sus distintos procesos, buscando y analizando la información con interés y 

eficacia. 4.2. Identificar los elementos configuradores de la imagen. 4.3. Diferenciar las distintas 

técnicas empleadas en la elaboración de distintas obras plásticas. 4.4. Experimentar con las 

diferentes técnicas analizando los resultados obtenidos en función de la intencionalidad perseguida. 

4.5. Establecer conexiones entre diferentes tipos de lenguajes plásticos, visuales y audiovisuales 

(fotografía, cómic, cine, publicidad, etc.), a través de un análisis guiado de las soluciones aportadas 

en cada caso. 4.6. Componer un banco de imágenes seleccionando entre diferentes tipos de 

lenguajes plásticos, visuales y audiovisuales.  4.7. Describir una imagen distinguiendo los aspectos 

denotativos y connotativos de la misma.  4.8. Diseñar elementos visuales propios de un cómic, 

anuncio, objeto, cartel, producción audiovisual y composición artística.  



Competencia específica 5 

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plásticas, visuales y audiovisuales, a 

través de la experimentación con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la 

capacidad de comunicación y la reflexión crítica. 5.2. Expresar sentimientos realizando 

composiciones que transmitan emociones básicas. 5.3. Aplicar métodos creativos para la 

elaboración de diseño gráfico, de producto, moda y sus múltiples aplicaciones.  

Competencia específica 6 

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del análisis de los aspectos 

formales y de los factores sociales que determinan diversas producciones culturales y artísticas 

actuales. 6.2. Diferenciar los aspectos formales de las producciones visuales y audiovisuales. 

Competencia específica 7 

 7.1. Realizar un proyecto artístico con creatividad y de forma consciente, ajustándose al objetivo 

propuesto, experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generación de 

mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y 

herramientas.  

Competencia específica 8 

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artísticas, 

argumentando de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que 

pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad. 

8.2. Desarrollar proyectos de forma guiada con una intención comunicativa, aproximándose a las 

distintas funciones y recursos que tiene el lenguaje visual y audiovisual. 

 

 

4.12. PROCEDIMIENTOS, INSTRUMENTOS, TÉCNICAS Y CRITERIOS DE 

CALIFICACIÓN 

 

La evaluación será continua e integradora. La evaluación de los alumnos tendrá un carácter 

formativo y será instrumento para la mejora tanto de los procesos de enseñanza como de los 

procesos de aprendizaje. En el proceso de evaluación continua, cuando el progreso de un alumno no 

sea el adecuado, se establecerán medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptarán en 

cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades, con especial seguimiento 

de la situación del alumnado con necesidades educativas especiales y estarán dirigidas a garantizar 

la adquisición del nivel competencial necesario para continuar el proceso educativo, con los apoyos 

que cada uno precise. En la evaluación del proceso de aprendizaje del alumno se tendrán en cuenta, 

como referentes últimos la consecución de los objetivos establecidos para la etapa y el desarrollo de 



las competencias clave, teniendo en cuenta las competencias específicas y criterios de evaluación 

específicos de Educación Plástica, Visual y Audiovisual. 

 

Se realizará una evaluación diagnóstica a principio de curso para detectar carencias, necesidades y 

las adaptaciones necesarias para cada tipo de alumnado. Las decisiones más importantes se 

tomarán en reunión conjunta del equipo docente y se concretarán por el equipo del Departamento de 

Dibujo. 

 

La Educación Plástica, Visual y Audiovisual precisa de una línea conductora, y de una progresiva y 

acumulativa aproximación a conceptos y realidades complejas puestas en relación. Es necesario por 

tanto tener actualizado el conocimiento aprendido en evaluaciones anteriores para avanzar en la 

comprensión de lo nuevo y llegar a adquirir los objetivos de etapa, las competencias clave y las 

específicas de Educación Plástica, Visual y Audiovisual. Para comprobar estas cuestiones de 

manera objetiva, en cada una de las tres evaluaciones se realizarán distintas pruebas que podrán 

constar de aspectos teóricos (concepto de geometría, teoría del color…) y de aspectos prácticos 

(elaboración de trabajos, resolución de problemas de geometría…). Las actividades de tipo práctico 

se realizarán preferiblemente en clase para que el profesor pueda ir guiando su correcta progresión. 

Tendrán carácter individual o de pequeño grupo. Se valorará que estén completas, adecuadas a los 

planteamientos previos, correctas desde el punto de vista técnico y bien presentadas. Siempre que 

sea posible, las actividades simularán contextos reales que conecten con las inquietudes vitales del 

alumnado. También se utilizarán estrategias de autoevaluación y coevaluación. 

 

En resumen, los procedimientos de evaluación serán la evaluación diagnóstica, la evaluación 

continua y la evaluación final sumativa. Los instrumentos de calificación serán variados: 

realización de láminas, pruebas objetivas con diferentes tipos de preguntas teóricas y prácticas, 

proyectos trimestrales, actividades de casa, intervenciones orales en clase, presentaciones, trabajo 

individual, parejas o en grupo… adaptándose a las diferentes situaciones de aprendizaje, aspecto 

que se detalla en el apartado correspondiente al Plan Incluyo. 

 

La técnica de recopilación se hará en el cuaderno del profesor/a desglosando cada instrumento por 

el que se ha obtenido. Es decir, se combinarán técnicas de observación (por ejemplo, para una 

presentación oral) y técnicas de medición (por ejemplo, para una prueba objetiva) indicando en el 

cuaderno del profesor/aula virtual el tipo de técnica utilizado (observación /medición). Además, se 

indicará siempre al alumnado la anotación tomada por el profesor/a para que los alumnos puedan 



anotarlo en su agenda personal. El alumnado y sus familias tendrán derecho a la revisión de las 

calificaciones y la corrección de las pruebas. 

 

También se tendrá en cuenta (para la información a las familias, no para la cuantificación de la nota): 

la adecuada actitud en clase, la puntual asistencia, el interés y esfuerzo demostrados hacia la 

asignatura, así como el adecuado nivel de convivencia, comportamiento y respeto a todos los 

miembros de la comunidad educativa. Los profesores de Dibujo participamos con ello en la tarea 

educativa del Centro. 

 

Durante este curso no utilizaremos libro de texto. Los alumnos tendrán unos apuntes que recogen 

los contenidos teóricos de la asignatura. Estas fotocopias deberán ser completadas por los 

alumnos/as durante las clases y el profesor/a las pedirá durante la evaluación para valorar el grado 

de seguimiento de las clases teóricas. 

 

Para que el alumno/a sea calificado positivamente se considera fundamental lo siguiente:  

- Traer el material requerido para la realización de los trabajos en horario de clase. 

- Realizar y presentar los trabajos planteados por el profesor en las fechas indicadas. No se 

aceptarán trabajos con más de un día de retraso, y en este caso se descontará un punto en la nota 

de este. Corresponde al alumno/a y no al profesor/a la iniciativa de entregar el trabajo que esté fuera 

de plazo. Se tendrán en cuenta aquellas situaciones que justifiquen el retraso en la presentación de 

un trabajo. 

 

Instrumentos de calificación: 

- Exámenes (*) 

 

30% Pruebas escritas de carácter teórico-práctico. Se 

considerará que el alumno ha superado estas pruebas 

obteniendo al menos un 50% de respuestas correctas. En 

caso contrario, se realizarán las pruebas de repaso y 

recuperación pertinentes. 

- Trabajo práctico 

 

70% Se valorarán los siguientes aspectos en cada trabajo: 

- Adecuación del trabajo a los objetivos planteados 

- Corrección en la realización 

- Resultado creativo y personal 

 

(*) Si en una unidad didáctica no se desarrolla alguno de los elementos señalados, el porcentaje 

asociado se repartiría entre el resto de los elementos de manera proporcional. 



Se considera que la actitud positiva hacia la asignatura es la que debe tener el alumno de base. 

 

A todos aquellos alumnos que cometan algún tipo de fraude en un examen o trabajo práctico (copiar 

por cualquier medio, buscar información de otros alumnos, utilizar información no permitida, 

otorgarse la realización del trabajo efectuado por otras personas…) se les retirará inmediatamente y 

se calificará esta prueba con 0 puntos. 

Habrá superado positivamente cada evaluación el alumno que alcance la nota de 5 o más puntos. 

Para recuperar cada una de las evaluaciones se presentarán todos los trabajos suspensos o no 

presentados y se repetirá el examen si este tuviera una calificación inferior a 5 puntos. Los trabajos 

suspensos se presentarán en la fecha marcada por el profesor. 

 

La calificación de la convocatoria ordinaria de junio será el resultado de la media aritmética. Si 

dicha media da como resultado 5 o más, el alumno habrá superado positivamente la materia. 

En caso de no superar el curso, se realizará un examen y una entrega de trabajos similar a los 

realizados a lo largo del curso. 

 

Para el reparto de Menciones honoríficas, se tendrá en cuenta la nota media de las tres 

evaluaciones con hasta dos decimales. 

 

En cuanto a las medidas de apoyo y refuerzo, cada profesor del Departamento llevará un registro 

detallado con los siguientes indicadores que pueden ser causas de poco aprovechamiento 

académico (especialmente alumnos/as con la materia pendiente y alumnos con evaluaciones 

pendientes): 

- Absentismo. 

- No traer material. 

- Incumplimiento de tareas y malos resultados en pruebas. 

- Problemas de atención o convivencia. 

- Especial atención al alumnado con necesidad específica de apoyo educativo. 

Lo antes posible y una vez conocidos los resultados de las primeras pruebas, cada profesora 

elaborará un listado de alumnos/as con dificultades académicas. Se realizará una reunión de 

Departamento y se elegirá para cada alumno el tratamiento adecuado: 

- Comunicación con el tutor/a. 

- Comunicación con el Departamento de Orientación. 



- Trato personal con el alumno/a y contacto con la familia. 

- Comunicación con Jefatura de Estudios. 

- Plan especial académico-educativo para ese alumno/a: revisión de cuaderno, actividades de 

repaso, revisión de la agenda con fechas de exámenes y entrega de actividades… 

 

Ausencia a algún examen o falta de entrega de trabajos durante la evaluación continua: 

- No se debe faltar a ningún examen. No asistir es equivalente a entregarlo en blanco y por lo tanto 

se calificará con cero puntos. 

- Se deben entregar todos los trabajos propuestos en la fecha indicada por la profesora. En caso 

contrario se calificarán con cero puntos. 

- Si algún alumno/a debe faltar por causa grave a algún examen o no puede realizar una entrega por 

las mismas causas, su familia (o el alumno en caso de ser mayor de edad) debe ponerse en contacto 

con el profesor, tutor o Jefatura de Estudios en cuanto se conozca el hecho que da lugar a la 

ausencia (enfermedad, problemas familiares, juicio, etc). En el primer día que ese alumno/a se 

incorpore al Centro debe aportar un justificante que acredite la ausencia de forma rigurosa. Ese 

mismo día entregará el trabajo. Si fuera un examen la prueba no realizada, ese mismo día o 

cualquier día posterior el alumno se examinará con una prueba de dificultad similar a la de sus 

compañeros, sin previo aviso, cuando el profesor haya podido elaborar la nueva prueba, se den las 

circunstancias adecuadas de tiempo y las garantías necesarias para su realización. 

- Si el profesor considera necesario repetir ese examen y no es posible hacerlo en las condiciones 

adecuadas antes de la Junta de Evaluación, figurará un suspenso provisional. Cuando se pueda 

realizar el examen con las garantías requeridas, se calculará la nota definitiva de ese trimestre, que 

será la que se utilice para calcular la media final de curso, al tratarse de evaluación continua. 

- En caso de examen/prueba de evaluación final del curso, cabe la posibilidad de que sean 

imposibles las condiciones para su entrega / repetición antes de la Junta de Evaluación final, en 

cumplimiento del horario laboral y lectivo de los profesores afectados. En ese caso, se calificará con 

cero puntos. 

 

Aquellos alumnos que superen el máximo de faltas de asistencia fijado en el plan de convivencia del 

centro para la pérdida de evaluación continua, deberán realizar una evaluación final que consta de 

un examen teórico-práctico y una entrega de todos los trabajos del curso. 

 

 



4.13. ACTIVIDADES DE RECUPERACIÓN PARA LOS ALUMNOS CON LA MATERIA 

PENDIENTE 

 

El profesor del curso en el que esté matriculado el alumno se encargará de informar de los ejercicios 

a realizar, recogerlos y evaluarlos.  

Para que el alumno que tenga pendiente la asignatura de EPVA de 1º de la ESO consiga superar la 

materia, se harán públicos durante el Primer trimestre los contenidos y los trabajos a realizar. 

- Los trabajos prácticos tendrán un peso en la nota final del 60% y se entregarán de manera 

obligatoria en la fecha marcada de manera pública por la Jefe de Departamento. 

- El examen tendrá un peso en la nota final del 40% y se realizará en la fecha marcada por 

Jefatura de Estudios. 

 

Para aquellos alumnos que tengan pendiente la asignatura de EPVA de 1º de la ESO se establece 

un sistema alternativo de recuperación de la asignatura, siempre y cuando cursen la 

asignatura EPVA en 2º ESO, Proyecto de Ilustración de 3º ESO o Expresión Artística de 4º 

ESO. Este sistema se aplica por defecto, excepto en el caso de negativa del alumno. Si el alumno 

aprueba la 1ª y 2ª evaluación de EPVA/Ilustración/EA del siguiente curso, se considera que las 

expectativas de superación de la asignatura son muy altas y se le exime de la entrega de los trabajos 

de la asignatura de 1º y de la realización del examen final, quedando EPVA de 1º ESO aprobada con 

la nota media de la 1ª y 2º evaluación antes mencionadas. Se informará de este sistema alternativo a 

los alumnos al iniciar el curso. Si un alumno no lo acepta, se acogerá al sistema general de 

recuperación descrito al comienzo de este epígrafe (trabajos + exámenes). Se informará a las 

familias de estos dos procedimientos. 

  



5. PROGRAMACIÓN DE 2º E.S.O: EDUCACIÓN PLÁSTICA 

VISUAL Y AUDIOVISUAL 

5.1. INTRODUCCIÓN Y LEGISLACIÓN 

Si en otras épocas históricas era la palabra, tanto en su expresión oral como escrita, la principal 

forma de expresión y de transmisión de ideas y sentimientos, no cabe duda de que en la época en la 

que estamos inmersos la imagen ha cobrado un protagonismo sin precedentes en ninguna otra 

época de la historia de la humanidad.  

La educación en artes plásticas engloba la posibilidad de ir más allá de la transferencia mecánica de 

conocimientos, orientándose hacia la formación en una actitud crítica y abriendo posibilidades 

transformadoras de uno mismo y de la sociedad. La formación artística contribuye al desarrollo 

integral y armónico de la persona, y responde a la necesidad de relacionarnos con nuestros 

semejantes a través de un lenguaje universal. Alfabetiza al alumnado en el plano visual, le ayuda a 

descodificar las imágenes y a ejercer un juicio crítico. Esta formación reviste aún más importancia en 

tanto que la cultura de hoy en día está marcada por la omnipresencia de la imagen, y que las artes 

plásticas desempeñan un papel primordial en el plano social, económico y comunicativo.  

Para lograr estos objetivos, optamos en este Departamento por un estilo de enseñanza 

constructivista, inclusivo y personalizado, de tal forma que se adapte a la diversidad del aula. Por 

tanto, la metodología a seguir va estar fundamentada en un enfoque que considere al alumno y sus 

capacidades como centro y punto de partida del proceso de enseñanza-aprendizaje, adecuándose al 

marco legislativo recogido en el ANEXO I. 

De los seis grupos que hay este curso en este nivel educativo (3 de programa, 3 de sección 

bilingüe), cuatro de ellos recibirán sus clases en el aula de referencia que se encuentra en el 

pabellón B del instituto y dos en el aula de referencia del pabellón A. Los grupos recibirán sus clases 

en lengua castellana o en lengua inglesa, dependiendo de si pertenecen al programa o a la sección 

bilingüe. 

 

5.2. OBJETIVOS DE ETAPA 

 

De conformidad con el artículo 7 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, la Educación 

Secundaria Obligatoria contribuirá a desarrollar en el alumnado las capacidades que les permitan: 

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demás 

personas, practicar la tolerancia, la cooperación y la solidaridad entre las personas y grupos, 

ejercitarse en el diálogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad 

plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadanía democrática. 



b) Desarrollar y consolidar hábitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como 

condición necesaria para una realización eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de 

desarrollo personal. 

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. 

Rechazar los estereotipos que supongan discriminación entre hombres y mujeres. 

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ámbitos de la personalidad y en sus relaciones 

con las demás personas, así como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los 

comportamientos sexistas y resolver pacíficamente los conflictos. 

e) Desarrollar destrezas básicas en la utilización de las fuentes de información para, con sentido 

crítico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnológicas básicas y avanzar 

en una reflexión ética sobre su funcionamiento y utilización. 

f) Concebir el conocimiento científico como un saber integrado, que se estructura en distintas 

disciplinas, así como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos 

campos del conocimiento y de la experiencia. 

g) Desarrollar el espíritu emprendedor y la confianza en sí mismo, la participación, el sentido crítico, 

la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir 

responsabilidades. 

h) Comprender y expresar con corrección, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y 

mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura. 

i) Comprender y expresarse en una o más lenguas extranjeras de manera apropiada. 

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos básicos de la cultura y la historia propias y de las demás 

personas, así como el patrimonio artístico y cultural. 

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, 

afianzar los hábitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educación física y la práctica del 

deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensión humana de la 

sexualidad en toda su diversidad. Valorar críticamente los hábitos sociales relacionados con la salud, 

el consumo, el cuidado, la empatía y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y 

el medio ambiente, contribuyendo a su conservación y mejora. 

l) Apreciar la creación artística y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artísticas, 

utilizando diversos medios de expresión y representación. 

 

 



5.3. PERFIL DE SALIDA DEL ALUMNADO AL TÉRMINO DE LA ENSEÑANZA BÁSICA 

 

Según el Anexo I del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo el Perfil de salida del alumnado al 

término de la enseñanza básica es la herramienta en la que se concretan los principios y los fines del 

sistema educativo español referidos a dicho periodo. El Perfil identifica y define, en conexión con los 

retos del siglo XXI, las competencias clave que se espera que los alumnos hayan desarrollado al 

completar esta fase de su itinerario formativo. 

El Perfil de salida es único y el mismo para todo el territorio nacional. Es la piedra angular de todo el 

currículo, la matriz que cohesiona y hacia donde convergen los objetivos de las distintas etapas que 

constituyen la enseñanza básica. Se concibe, por tanto, como el elemento que debe fundamentar las 

decisiones curriculares, así como las estrategias y las orientaciones metodológicas en la práctica 

lectiva. Debe ser, además, el fundamento del aprendizaje permanente y el referente de la evaluación 

interna y externa de los aprendizajes del alumnado, en particular en lo relativo a la toma de 

decisiones sobre promoción entre los distintos cursos, así como a la obtención del título de 

Graduado en Educación Secundaria Obligatoria. 

El Perfil de salida parte de una visión a la vez estructural y funcional de las competencias clave, cuya 

adquisición por parte del alumnado se considera indispensable para su desarrollo personal, para 

resolver situaciones y problemas de los distintos ámbitos de su vida, para crear nuevas 

oportunidades de mejora, así como para lograr la continuidad de su itinerario formativo y facilitar y 

desarrollar su inserción y participación activa en la sociedad y en el cuidado de las personas, del 

entorno natural y del planeta. Se garantiza así la consecución del doble objetivo de formación 

personal y de socialización previsto para la enseñanza básica en el artículo 4.4 de la LOE, con el fin 

de dotar a cada alumno o alumna de las herramientas imprescindibles para que desarrolle un 

proyecto de vida personal, social y profesional satisfactorio. Dicho proyecto se constituye como el 

elemento articulador de los diversos aprendizajes que le permitirán afrontar con éxito los desafíos y 

los retos a los que habrá de enfrentarse para llevarlo a cabo. 

El referente de partida para definir las competencias recogidas en el Perfil de salida ha sido la 

Recomendación del Consejo de la Unión Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa a las 

competencias clave para el aprendizaje permanente. El anclaje del Perfil de salida a la 

Recomendación del Consejo refuerza el compromiso del sistema educativo español con el objetivo 

de adoptar unas referencias comunes que fortalezcan la cohesión entre los sistemas educativos de 

la Unión Europea y faciliten que sus ciudadanos y ciudadanas, si así lo consideran, puedan estudiar 

y trabajar a lo largo de su vida tanto en su propio país como en otros países de su entorno. 

En el Perfil, las competencias clave de la Recomendación europea se han vinculado con los 

principales retos y desafíos globales del siglo XXI a los que el alumnado va a verse confrontado y 

ante los que necesitará desplegar esas mismas competencias clave. Del mismo modo, se han 



incorporado también los retos recogidos en el documento Key Drivers of Curricula Change in the 21st 

Century de la Oficina Internacional de Educación de la UNESCO, así como los Objetivos de 

Desarrollo Sostenible de la Agenda 2030 adoptada por la Asamblea General de las Naciones Unidas 

en septiembre de 2015. 

La vinculación entre competencias clave y retos del siglo XXI es la que dará sentido a los 

aprendizajes, al acercar la escuela a situaciones, cuestiones y problemas reales de la vida cotidiana, 

lo que, a su vez, proporcionará el necesario punto de apoyo para favorecer situaciones de 

aprendizaje significativas y relevantes, tanto para el alumnado como para el personal docente. Se 

quiere garantizar que todo alumno o alumna que supere con éxito la enseñanza básica y, por tanto, 

alcance el Perfil de salida sepa activar los aprendizajes adquiridos para responder a los principales 

desafíos a los que deberá hacer frente a lo largo de su vida: 

– Desarrollar una actitud responsable a partir de la toma de conciencia de la degradación del 

medioambiente y del maltrato animal basada en el conocimiento de las causas que los provocan, 

agravan o mejoran, desde una visión sistémica, tanto local como global. 

– Identificar los diferentes aspectos relacionados con el consumo responsable, valorando sus 

repercusiones sobre el bien individual y el común, juzgando críticamente las necesidades y los 

excesos y ejerciendo un control social frente a la vulneración de sus derechos. 

– Desarrollar estilos de vida saludable a partir de la comprensión del funcionamiento del organismo y 

la reflexión crítica sobre los factores internos y externos que inciden en ella, asumiendo la 

responsabilidad personal y social en el cuidado propio y en el cuidado de las demás personas, así 

como en la promoción de la salud pública. 

– Desarrollar un espíritu crítico, empático y proactivo para detectar situaciones de inequidad y 

exclusión a partir de la comprensión de las causas complejas que las originan. 

– Entender los conflictos como elementos connaturales a la vida en sociedad que deben resolverse 

de manera pacífica. 

– Analizar de manera crítica y aprovechar las oportunidades de todo tipo que ofrece la sociedad 

actual, en particular las de la cultura en la era digital, evaluando sus beneficios y riesgos y haciendo 

un uso ético y responsable que contribuya a la mejora de la calidad de vida personal y colectiva. 

– Aceptar la incertidumbre como una oportunidad para articular respuestas más creativas, 

aprendiendo a manejar la ansiedad que puede llevar aparejada. 

– Cooperar y convivir en sociedades abiertas y cambiantes, valorando la diversidad personal y 

cultural como fuente de riqueza e interesándose por otras lenguas y culturas. 

– Sentirse parte de un proyecto colectivo, tanto en el ámbito local como en el global, desarrollando 

empatía y generosidad. 



– Desarrollar las habilidades que le permitan seguir aprendiendo a lo largo de la vida, desde la 

confianza en el conocimiento como motor del desarrollo y la valoración crítica de los riesgos y 

beneficios de este último. 

La respuesta a estos y otros desafíos –entre los que existe una absoluta interdependencia– necesita 

de los conocimientos, destrezas y actitudes que subyacen a las competencias clave y son abordados 

en las distintas áreas, ámbitos y materias que componen el currículo. Estos contenidos disciplinares 

son imprescindibles, porque sin ellos el alumnado no entendería lo que ocurre a su alrededor y, por 

tanto, no podría valorar críticamente la situación ni, mucho menos, responder adecuadamente. Lo 

esencial de la integración de los retos en el Perfil de salida radica en que añaden una exigencia de 

actuación, la cual conecta con el enfoque competencial del currículo: la meta no es la mera 

adquisición de contenidos, sino aprender a utilizarlos para solucionar necesidades presentes en la 

realidad. 

Estos desafíos implican adoptar una posición ética exigente, ya que suponen articular la búsqueda 

legítima del bienestar personal respetando el bien común. Requieren, además, trascender la mirada 

local para analizar y comprometerse también con los problemas globales. Todo ello exige, por una 

parte, una mente compleja, capaz de pensar en términos sistémicos, abiertos y con un alto nivel de 

incertidumbre, y, por otra, la capacidad de empatizar con aspectos relevantes, aunque no nos 

afecten de manera directa, lo que implica asumir los valores de justicia social, equidad y democracia, 

así como desarrollar un espíritu crítico y proactivo hacia las situaciones de injusticia, inequidad y 

exclusión. 

 

 

5.4. COMPETENCIAS CLAVE Y DESCRIPTORES OPERATIVOS 

 

El Anexo I del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo establece las competencias clave que se 

deben adquirir y los descriptores operativos correspondientes: 

Las competencias clave que se recogen en el Perfil de salida son la adaptación al sistema educativo 

español de las competencias clave establecidas en la citada Recomendación del Consejo de la 

Unión Europea. Esta adaptación responde a la necesidad de vincular dichas competencias con los 

retos y desafíos del siglo XXI, con los principios y fines del sistema educativo establecidos en la LOE 

y con el contexto escolar, ya que la Recomendación se refiere al aprendizaje permanente que debe 

producirse a lo largo de toda la vida, mientras que el Perfil remite a un momento preciso y limitado 

del desarrollo personal, social y formativo del alumnado: la etapa de la enseñanza básica. 

Con carácter general, debe entenderse que la consecución de las competencias y los objetivos 

previstos en la LOMLOE para las distintas etapas educativas está vinculada a la adquisición y al 

desarrollo de las competencias clave recogidas en este Perfil de salida, y que son las siguientes: 



– Competencia en comunicación lingüística. 

– Competencia plurilingüe. 

– Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería. 

– Competencia digital. 

– Competencia personal, social y de aprender a aprender. 

– Competencia ciudadana. 

– Competencia emprendedora. 

– Competencia en conciencia y expresión culturales. 

La transversalidad es una condición inherente al Perfil de salida, en el sentido de que todos los 

aprendizajes contribuyen a su consecución. De la misma manera, la adquisición de cada una de las 

competencias clave contribuye a la adquisición de todas las demás. No existe jerarquía entre ellas, ni 

puede establecerse una correspondencia exclusiva con una única área, ámbito o materia, sino que 

todas se concretan en los aprendizajes de las distintas áreas, ámbitos o materias y, a su vez, se 

adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de estas. 

 

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS CLAVE EN LA ENSEÑANZA BÁSICA 

En cuanto a la dimensión aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una de ellas 

un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia 

existentes. 

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la 

etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias específicas de cada área, 

ámbito o materia. Esta vinculación entre descriptores operativos y competencias específicas propicia 

que de la evaluación de estas últimas pueda colegirse el grado de adquisición de las competencias 

clave definidas en el Perfil de salida y, por tanto, la consecución de las competencias y objetivos 

previstos para la etapa. 

Dado que las competencias se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva, se 

incluyen también en el Perfil los descriptores operativos que orientan sobre el nivel de desempeño 

esperado al completar la Educación Primaria, favoreciendo y explicitando así la continuidad, la 

coherencia y la cohesión entre las dos etapas que componen la enseñanza obligatoria. 

 

COMPETENCIA CLAVE: COMPETENCIA EN COMUNICACIÓN LINGÜÍSTICA (CCL) 

La competencia en comunicación lingüística supone interactuar de forma oral, escrita, signada o 

multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ámbitos y contextos y con diferentes 

propósitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos, 



destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar críticamente mensajes orales, 

escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de manipulación y desinformación, así como 

comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa. 

La competencia en comunicación lingüística constituye la base para el pensamiento propio y para la 

construcción del conocimiento en todos los ámbitos del saber. Por ello, su desarrollo está vinculado a 

la reflexión explícita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos específicos 

de cada área de conocimiento, así como a los usos de la oralidad, la escritura o la signación para 

pensar y para aprender. Por último, hace posible apreciar la dimensión estética del lenguaje y 

disfrutar de la cultura literaria. 

DESCRIPTORES OPERATIVOS: 

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y 

adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con 

actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir 

opiniones, como para construir vínculos personales. 

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o 

multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes 

contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. 

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información 

procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función de los objetivos de 

lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en 

conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, crítico y personal a la par que 

respetuoso con la propiedad intelectual. 

CCL4. Lee con autonomía obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se 

ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la 

experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biográfica y sus conocimientos 

literarios y culturales para construir y compartir su interpretación de las obras y para crear textos de 

intención literaria de progresiva complejidad. 

CCL5. Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución 

dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos 

discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino 

también ética de los diferentes sistemas de comunicación. 

 

COMPETENCIA CLAVE: COMPETENCIA PLURILINGÜE (CP) 

La competencia plurilingüe implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada y 

eficaz para el aprendizaje y la comunicación. Esta competencia supone reconocer y respetar los 



perfiles lingüísticos individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias 

que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clásicas, y, en su caso, 

mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, 

asimismo, dimensiones históricas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la 

diversidad lingüística y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia 

democrática. 

DESCRIPTORES OPERATIVOS: 

CP1. Usa eficazmente una o más lenguas, además de la lengua o lenguas familiares, para 

responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo 

e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los ámbitos personal, social, educativo y 

profesional. 

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para 

comunicarse y ampliar su repertorio lingüístico individual. 

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingüística y cultural presente en la sociedad, 

integrándola en su desarrollo personal como factor de diálogo, para fomentar la cohesión social. 

 

COMPETENCIA CLAVE: COMPETENCIA MATEMÁTICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA, 

TECNOLOGÍA E INGENIERÍA (STEM) 

La competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería (competencia STEM 

por sus siglas en inglés) entraña la comprensión del mundo utilizando los métodos científicos, el 

pensamiento y representación matemáticos, la tecnología y los métodos de la ingeniería para 

transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible. 

La competencia matemática permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento 

matemáticos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos. 

La competencia en ciencia conlleva la comprensión y explicación del entorno natural y social, 

utilizando un conjunto de conocimientos y metodologías, incluidas la observación y la 

experimentación, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para 

poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social. 

La competencia en tecnología e ingeniería comprende la aplicación de los conocimientos y 

metodologías propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las 

necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad. 

DESCRIPTORES OPERATIVOS: 

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones 

conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando 

críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. 



STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su 

alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y 

comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e 

instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una 

actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o 

modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma 

creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los 

conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la 

sostenibilidad. 

STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos, 

demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y 

precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), 

aprovechando de forma crítica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética 

y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. 

STEM5. Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y 

social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la 

realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, valorando su 

impacto global y practicando el consumo responsable. 

 

COMPETENCIA CLAVE: COMPETENCIA DIGITAL (CD) 

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, crítico y responsable de las 

tecnologías digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participación en la sociedad, así 

como la interacción con estas. 

Incluye la alfabetización en información y datos, la comunicación y la colaboración, la educación 

mediática, la creación de contenidos digitales (incluida la programación), la seguridad (incluido el 

bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la 

ciudadanía digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolución de problemas y el 

pensamiento computacional y crítico. 

DESCRIPTORES OPERATIVOS: 

CD1. Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, 

seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y 

reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.  

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear 

contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes 



herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de 

sus necesidades de aprendizaje permanente.  

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información 

mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, 

presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva.  

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologías digitales para proteger 

los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la 

importancia y necesidad de hacer un uso crítico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas 

tecnologías.  

CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas creativas y sostenibles 

para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad 

por la evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. 

 

COMPETENCIA CLAVE: COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER 

(CPSAA) 

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre 

uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar 

el tiempo y la información eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva; mantener la 

resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer 

frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los 

procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias 

para abordarlas; contribuir al bienestar físico, mental y emocional propio y de las demás personas, 

desarrollando habilidades para cuidarse a sí mismo y a quienes lo rodean a través de la 

corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; así como expresar empatía y 

abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo. 

DESCRIPTORES OPERATIVOS: 

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia 

y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y 

armonizarlos con sus propios objetivos. 

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos 

de vida saludable a nivel físico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica 

estrategias para abordarlas. 

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y 

las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando 

tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. 



CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para 

validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. 

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentación 

para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. 

 

COMPETENCIA CLAVE: COMPETENCIA CIUDADANA (CC) 

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos puedan ejercer una ciudadanía responsable y 

participar plenamente en la vida social y cívica, basándose en la comprensión de los conceptos y las 

estructuras sociales, económicas, jurídicas y políticas, así como en el conocimiento de los 

acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadanía 

mundial. Incluye la alfabetización cívica, la adopción consciente de los valores propios de una cultura 

democrática fundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexión crítica acerca de los 

grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde 

con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030. 

DESCRIPTORES OPERATIVOS: 

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, 

así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando respeto 

por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier 

contexto. 

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integración 

europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en 

actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud 

democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, 

el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. 

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando 

críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia 

moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación 

o violencia. 

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexión 

entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida 

sostenible y ecosocialmente responsable. 

 

COMPETENCIA CLAVE: COMPETENCIA EMPRENDEDORA (CE) 

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre 

oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos específicos necesarios para generar resultados 



de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar 

necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y 

replantear ideas utilizando la imaginación, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexión 

ética, crítica y constructiva dentro de los procesos creativos y de innovación; y despertar la 

disposición a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones 

basadas en la información y el conocimiento y colaborar de manera ágil con otras personas, con 

motivación, empatía y habilidades de comunicación y de negociación, para llevar las ideas 

planteadas a la acción mediante la planificación y gestión de proyectos sostenibles de valor social, 

cultural y económico-financiero. 

DESCRIPTORES OPERATIVOS: 

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido crítico, haciendo balance de 

su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y 

soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ámbito personal, social, 

educativo y profesional. 

CE2. Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y 

autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando 

conocimientos económicos y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas 

que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios 

que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. 

CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera 

razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso 

realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos 

innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. 

 

COMPETENCIA CLAVE: COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESIÓN CULTURALES 

(CCEC) 

La competencia en conciencia y expresión culturales supone comprender y respetar el modo en que 

las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma 

creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones artísticas y 

culturales. Implica también un compromiso con la comprensión, el desarrollo y la expresión de las 

ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se desempeña en la sociedad. 

Asimismo, requiere la comprensión de la propia identidad en evolución y del patrimonio cultural en un 

mundo caracterizado por la diversidad, así como la toma de conciencia de que el arte y otras 

manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma. 

 



DESCRIPTORES OPERATIVOS: 

CCEC1. Conoce, aprecia críticamente y respeta el patrimonio cultural y artístico, implicándose en su 

conservación y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artística. 

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomía las especificidades e intencionalidades de las 

manifestaciones artísticas y culturales más destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y 

soportes, así como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan. 

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y 

artísticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del 

lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empática, abierta y colaborativa. 

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, así como técnicas 

plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creación de productos artísticos y 

culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo 

personal, social y laboral, así como de emprendimiento. 

 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas 

manifestaciones culturales y artísticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando 

interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cómo se convierten 

en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su 

conjunto, y para reconocer la necesidad de su protección y conservación.  

La expresión artística en cualquiera de sus formas es un elemento clave para entender las diferentes 

culturas de todas las épocas a lo largo de la historia de la humanidad. Ya sea por medio de la 

arquitectura, la pintura, la escultura, las artes decorativas o el audiovisual, entre otros, el ser humano 

se define a sí mismo, pero también a la sociedad en la que está inmerso, bien sea por asimilación o 

por rechazo, con todos los numerosos matices intermedios. Una mirada sobre el arte, que desvele la 

multiplicidad de puntos de vista acerca de toda clase de aspectos y la variación de estos a lo largo 

de la historia, no puede más que ayudar al alumnado en la adquisición de un sentir tolerante hacia 

los demás.  

Es por ello por lo que resulta fundamental la contextualización de toda producción artística, para 

poder valorarla adecuadamente, así como para tomar perspectiva sobre la evolución de la historia 

del arte, y con ella, de las sociedades que dan lugar a dichas producciones. El alumnado, trabajando 

este aspecto, entenderá también la importancia capital de la conservación, preservación y difusión 

del patrimonio artístico común, comenzando por el que le es más cercano, hasta alcanzar finalmente 

el del conjunto de la humanidad.  



Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo I del 

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1.  

 

2. Explicar las producciones plásticas, visuales y audiovisuales propias, comparándolas con 

las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artístico, 

justificando sus opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intención hasta la 

realización, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el diálogo 

intercultural, así como para superar estereotipos.  

La creación de producciones plásticas propias es una herramienta clave para el desarrollo de la 

creatividad y la imaginación del alumnado, así como para la construcción de un discurso crítico 

elaborado y fundamentado sobre sus propias obras y las de cualquier otro ser humano. A partir de la 

comprensión activa de las dificultades inherentes a todo proceso de creación en sus diferentes fases, 

con la asimilación de la compleja vinculación entre lo ideado y lo finalmente conseguido, el alumnado 

puede superar distintos prejuicios, especialmente persistentes en lo relativo a la percepción de las 

producciones artísticas y culturales.  

Al mismo tiempo, el intercambio de experiencias con sus iguales, así como la puesta en contexto de 

estas con manifestaciones artísticas y culturales de todo tipo, deben servir para que el alumnado 

amplíe sus horizontes y establezca un juicio crítico – y autocrítico – respetuoso con las creaciones de 

los demás, vengan estas de donde vengan, y basado en el conocimiento.  

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo I del 

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCEC3.  

 

3. Analizar diferentes propuestas plásticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y 

desarrollando la capacidad de observación e interiorización de la experiencia y del disfrute 

estético, para construir la cultura artística individual y alimentar el imaginario.  

Las producciones artísticas, visuales y audiovisuales contemporáneas son más amplias que nunca, 

resultando las terceras omnipresentes en nuestra sociedad (series de televisión, películas, spots 

publicitarios, videoclips, formatos novedosos asociados a las redes sociales y formatos televisivos). 

Apreciarlas en toda su variedad y complejidad es enriquecedor para el alumnado, dado que, además 

del placer inherente a la observación de la obra de arte visual y del discurso audiovisual, de ellas 

emana la construcción de una parte de la identidad de todo ser humano, lo que resulta fundamental 

en la elaboración de un imaginario rico.  

Cuanto mayor sea el conocimiento de las artes visuales y del universo audiovisual por parte del 

alumnado, más sencillo resultará que comprenda su importancia como elemento cultural en la 

sociedad contemporánea, para lo cual es indispensable que se pongan a su alcance las obras del 



pasado en este terreno, comprendiendo que son las que han construido el camino para llegar hasta 

el punto en el que nos encontramos hoy. Una consecuencia lógica de esto será la elaboración de 

una mirada respetuosa y tolerante hacia la creación artística en general y sus manifestaciones 

visuales y audiovisuales en particular.  

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo I del 

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2.  

 

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales 

y artísticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto 

final, su recepción y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como 

fuente generadora de ideas y respuestas.  

En la creación de producciones artísticas, las técnicas y lenguajes empleados son prácticamente 

ilimitados; desde el trabajo con la arcilla hasta el videomapping, las formas de expresión son 

inabarcables, y los resultados son tan diversos como lo es la propia creatividad del ser humano, que 

no puede ser encerrada en unos formatos predeterminados. Para el alumnado, es importante la 

asimilación de esta multiplicidad como un valor generador de riqueza a todos los niveles, por lo que 

deberá entender su naturaleza diversa desde el acercamiento a sus modos de producción, pero 

también a los de las distintas manifestaciones culturales a las que da lugar un contexto 

extremadamente mediatizado como el contemporáneo, donde la imagen está especialmente 

presente en toda clase de contextos y con todo tipo de fines, ya sea el artístico, el puramente 

mediático, o el de la simple documentación de índole personal.  

En este sentido, parece esencial que el alumnado pueda comenzar a identificar y diferenciar los 

medios de producción de imágenes y los distintos resultados que proporcionan, pero también, 

entender que existen variadísimas herramientas de manipulación, edición y postproducción de las 

mismas, y, de este modo, establecer la voluntad existente tras su creación, para lo que necesitará 

aprender a ubicarlas en su contexto cultural con una cierta precisión, determinando las coordenadas 

básicas que lo componen. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo I del 

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2.  

 

5. Realizar producciones artísticas individuales o colectivas con creatividad e imaginación, 

seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en función de la intencionalidad, 

para expresar la visión del mundo, las emociones y los sentimientos propios, así como para 

mejorar la capacidad de comunicación y desarrollar la reflexión crítica y la autoconfianza. 



Llevar a buen término una producción artística es el resultado de un proceso complejo que implica, 

además de la capacidad de introspección y de proyección de los propios pensamientos y 

sentimientos, el conocimiento de los materiales, herramientas y técnicas propios del medio de 

expresión artística escogido. Por ejemplo, en el audiovisual no se puede desligar la imagen de lo 

sonoro, error muy común que da lugar a la creación de piezas insatisfactorias en el segundo 

aspecto; para crear una pieza interesante en este terreno, es indispensable el conocimiento de las 

posibilidades expresivas de la banda sonora, así como de las diferentes herramientas con las que 

esta se puede trabajar.  

Para que el alumnado consiga expresarse de manera autónoma, singular y significativa, aportando 

una visión personal sobre el mundo a su producción artística, ha de conocer las herramientas de las 

que dispone en el terreno escogido, así como sus posibilidades de empleo, experimentando con los 

diferentes resultados conseguidos y los efectos producidos en el público receptor de la obra. De este 

modo, además, se potenciará una visión crítica e informada sobre su propio trabajo y el de los 

demás, así como las posibilidades de comunicación con su entorno, y, en consecuencia, la 

autoconfianza que genera el manejo correcto de diferentes herramientas de expresión.  

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo I del 

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL2, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, 

CCEC4.  

 

6. Apropiarse de las referencias culturales y artísticas del entorno, identificando sus 

singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, 

cultural y social.  

Para el desarrollo de la identidad personal del alumnado, es indispensable el conocimiento del 

contexto artístico y cultural de la sociedad en la que experimenta sus vivencias. El conocimiento 

critico de estos y muchos otros referentes, modela la identidad del alumnado y le ayuda a insertarse 

en la sociedad de su tiempo y comprenderla mejor.   

Por otra parte, si entendemos la historia del arte y la cultura como un todo continuo e indesligable, en 

el cual las obras del pasado son la base sobre la que se construyen las creaciones del presente, 

enmarcadas en un contexto histórico determinado, aparte de fomentar en el alumnado una visión 

dinámica y holística de la misma, se conseguirá que sus propias producciones resulten más 

satisfactorias, tanto en la vertiente personal como en la social, al estar conscientemente integradas 

en un entorno del que no resultan ajenas.  

A partir del análisis contextualizado de las referencias más cercanas a su experiencia, el alumnado 

es capaz de identificar sus singularidades y puede hacer uso de esos referentes en sus procesos 

creativos, enriqueciendo así sus creaciones.  



Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo I del 

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3. 

 

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artísticos, 

incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologías, para 

integrarlos y enriquecer el diseño y la realización de un proyecto artístico.  

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de lenguajes artísticos convivientes, desde los 

más tradicionales, como la pintura, que acompaña al ser humano prácticamente desde sus inicios, 

hasta los más recientes, como las infinitas variaciones del audiovisual, pasando por los más 

rupturistas, como la instalación o la performance. El alumnado debe ser capaz de identificarlos, así 

como de clasificarlos y establecer las técnicas con las que se producen. Para ello, también es 

importante que el alumnado experimente con los diferentes medios e instrumentos de creación, 

haciendo hincapié en los digitales, definitorios de nuestro presente y con los que suele estar 

familiarizado, aunque a menudo de un modo muy superficial, sin obviar los formatos prediseñados 

que ofrecen muchas aplicaciones. Es por ello por lo que el profesorado debe instruirle para que haga 

un uso informado de los mismos, sentando las bases para que más adelante pueda profundizar en 

sus grandes potencialidades expresivas.  

De resultas de este conocimiento suficiente de los diferentes lenguajes artísticos y sus técnicas, 

inscritos ambos en las posibilidades contemporáneas del audiovisual y el entorno digital, emanará la 

posibilidad cierta de la elaboración por parte del alumnado de obras de arte que sean el fruto de una 

expresión personal y actual.  

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo I del 

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, CC1, CC3, CCEC4.  

 

8. Compartir producciones y manifestaciones artísticas, adaptando el proyecto a la intención 

y a las características del público destinatario, para valorar distintas oportunidades de 

desarrollo personal.  

La obra artística alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega a un público y le afecta de un 

modo u otro. Por tanto, es muy importante que el alumnado entienda la existencia de múltiples 

audiencias, y, en consecuencia, la posibilidad de dirigirse a ellas de manera diferenciada. No es lo 

mismo elaborar una pieza audiovisual de carácter comercial destinada a un público amplio, que crear 

una instalación de videoarte con una voluntad minoritaria de partida y con el fin establecido a priori 

de abrirse camino en el panorama del arte contemporáneo de vocación museística. El alumnado 

debe entender que todas las posibilidades son válidas, pero que la idea, la producción y la difusión 

de su obra deberán tener esto en cuenta desde su misma génesis. Además, es importante que el 



alumnado identifique las posibilidades que le proporcionará su trabajo según al tipo de espectador al 

que se dirija, diferenciando incluso en segmentos diversos su producción, atendiendo al público al 

que esta va destinada en cada caso.  

Por todo ello, se buscará que el alumnado genere producciones artísticas de distinto signo, tanto 

individual como colectivamente, según lo explicado en los párrafos anteriores, potenciando que 

pueda identificar y valorar correctamente sus intenciones en el momento de producir cualquier clase 

de obra artística, y fomentando también las capacidades expresivas, afectivas e intelectuales que se 

promueven por medio del trabajo en equipo.  

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo I del 

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCEC4. 

 

ALGUNAS CONEXIONES ENTRE LAS PROPIAS COMPETENCIAS: 

Del análisis de la obra artística se ocupan especialmente las competencias específicas 1, 2 y 3, que 

aportan conocimientos necesarios para ser aplicados en el desarrollo de las otras competencias. 

Las competencias específicas 4 y 6 aúnan análisis y creación y las competencias específicas 5, 7 y 8 

se centran en la práctica. 

El alumnado, al crear obra artística, analizará las técnicas, el lenguaje y las intenciones de diferentes 

proyectos artísticos (competencia específica 4), mostrando interés por utilizar distintos programas 

informáticos (competencia específica 7), desarrollando y compartiendo proyectos de forma individual 

o colectiva con una finalidad artística y creativa. 

Reconocer la importancia que las distintas manifestaciones culturales y artísticas han tenido en el 

desarrollo del ser humano (competencia específica 1) le llevará a poder expresar opiniones sobre su 

propia obra o la ajena (competencia específica 2), exponiendo con confianza su visión del mundo, 

sus emociones y sentimientos, mediante la combinación de racionalidad, sentido crítico, empatía y 

sensibilidad (competencia específica 5). 

Analizando manifestaciones culturales y artísticas y descubriendo las diversas posibilidades que 

ofrecen como fuente generadora de ideas y de nuevas respuestas (competencia específica 4), se 

desarrolla la competencia para interpretar las intenciones, declaradas o no, de los autores 

(competencia específica 3), entendiendo que esas manifestaciones culturales son parte de la historia 

personal de los individuos y de los grupos sociales en los que están integrados. 

La utilización de forma creativa de programas informáticos de dibujo (competencia específica 7) 

facilitará la recreación de formas geométricas presentes en la naturaleza (competencia específica 6) 

 
 



5.5. SABERES Y CONTENIDOS 

 

El Decreto 65/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para la 

Comunidad de Madrid la ordenación y el currículo de la Educación Secundaria Obligatoria, en su 

Anexo II establece los contenidos y saberes básicos de EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y 

AUDIOVISUAL: 

 

SABERES BÁSICOS Y CONTENIDOS 2º ESO: 

BLOQUE A. Patrimonio artístico y cultural. Apreciación estética y análisis 

– Los géneros artísticos a lo largo de la historia del arte: desde la Edad Moderna hasta la actualidad. 

– Manifestaciones culturales y artísticas más importantes a lo largo de la historia, desde la Edad 

Moderna hasta la actualidad, incluidas las contemporáneas y las pertenecientes al patrimonio local: 

análisis de sus aspectos formales y de su relación con el contexto histórico. 

– El patrimonio arquitectónico. 

BLOQUE B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresión gráfica. 

– El lenguaje visual como forma de comunicación. 

– Identificación y selección de los elementos básicos del lenguaje visual en función de la 

intencionalidad expresiva. 

– Aplicación de los principios perceptivos, elementos y factores de la percepción visual en las 

producciones propias con intencionalidad. 

– La composición. Conceptos de equilibrio, proporción y ritmo aplicados a la organización de formas 

en el espacio. 

– Elementos y recursos gráficos: distintos tipos de línea y el claroscuro. 

– Utilización expresiva del color. 

– La textura, diferentes tipos. 

– Métodos de creación en el diseño y en las artes visuales. 

BLOQUE C. Expresión artística y gráfico-plástica. Técnicas y procedimientos. 

– Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus 

características expresivas. 

– Factores y etapas del proceso creativo: elección de materiales y técnicas. 

– Geometría plana y trazados geométricos: 

- Trazado de polígonos regulares inscritos en una circunferencia y conocido el lado. 

- Tangencias entre circunferencias y rectas, construcción de óvalos, ovoides y espirales. 

- Diseños aplicando giros y simetrías de módulos. 

– Sistemas de representación y sus aplicaciones. 

- Representación diédrica de las vistas de un volumen: alzado, planta y perfil. 



- Representación en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples. 

- Representación en perspectiva isométrica de volúmenes sencillos. 

BLOQUE D. Imagen y comunicación visual y audiovisual. 

– Contextos y funciones en el lenguaje y la comunicación visual. 

– Elementos de la comunicación visual: emisor, receptor, mensaje, código. 

– Significación de las imágenes: significante-significado, símbolos e iconos. 

– Elementos de la imagen y su significación. encuadre, formato y composición 

– Imágenes visuales y audiovisuales: lectura y análisis. 

– Imagen en movimiento, origen y evolución. Introducción a las diferentes características del cine, la 

animación y los formatos digitales. 

– El proceso de elaboración del mensaje audiovisual de la imagen fija a la imagen en 

movimiento. 

– Técnicas básicas para la realización de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o 

en grupo. Experimentación en entornos virtuales de aprendizaje. 

 

 

5.6. TEMPORALIZACIÓN Y SITUACIONES DE APRENDIZAJE 

 

1ª evaluación 2ª evaluación 3ª evaluación 

BLOQUE B. Elementos 
formales de la imagen y del 
lenguaje visual. La 
expresión gráfica. 

– La composición. Conceptos 
de equilibrio, proporción y 
ritmo aplicados a la 
organización de formas en el 
espacio. 

– Elementos y recursos 
gráficos: distintos tipos de 
línea y el claroscuro. 

BLOQUE C. Expresión 
artística y gráfico-plástica. 
Técnicas y procedimientos. 

– Geometría plana y trazados 
geométricos: 

- Trazado de polígonos 
regulares inscritos en 
una circunferencia y 
conocido el lado. 

- Tangencias entre 
circunferencias y 
rectas, construcción de 

BLOQUE B. Elementos 
formales de la imagen y del 
lenguaje visual. La 
expresión gráfica. 

– Utilización expresiva del 
color. 

– La textura, diferentes tipos. 

BLOQUE C. Expresión 
artística y gráfico-plástica. 
Técnicas y procedimientos. 

– Sistemas de representación 
y sus aplicaciones. 

- Representación 
diédrica de las vistas 
de un volumen: alzado, 
planta y perfil. 

- Representación en 
perspectiva caballera 
de prismas y cilindros 
simples. 

- Representación en 
perspectiva isométrica 
de volúmenes 
sencillos. 

BLOQUE D. Imagen y 
comunicación visual y 
audiovisual. 

– Contextos y funciones en el 
lenguaje y la comunicación 
visual. 

– Elementos de la comunicación 
visual: emisor, receptor, 
mensaje, código. 

– Significación de las imágenes: 
significante-significado, 
símbolos e iconos. 

– Elementos de la imagen y su 
significación. encuadre, formato 
y composición 

– Imágenes visuales y 
audiovisuales: lectura y análisis. 

– Imagen en movimiento, origen 
y evolución. Introducción a las 
diferentes características del 
cine, la animación y los formatos 
digitales. 

– El proceso de elaboración del 



óvalos, ovoides y 
espirales. 

- Diseños aplicando 
giros y simetrías de 
módulos. 

mensaje audiovisual de la 
imagen fija a la imagen en 

movimiento. 

– Técnicas básicas para la 
realización de producciones 
audiovisuales sencillas, de 
forma individual o en grupo. 
Experimentación en entornos 
virtuales de aprendizaje. 

BLOQUE A. Patrimonio artístico y cultural. Apreciación estética y análisis 

– Los géneros artísticos a lo largo de la historia del arte: desde la Edad Moderna hasta la 
actualidad. 

– Manifestaciones culturales y artísticas más importantes a lo largo de la historia, desde la Edad 
Moderna hasta la actualidad, incluidas las contemporáneas y las pertenecientes al patrimonio 
local: análisis de sus aspectos formales y de su relación con el contexto histórico. 

– El patrimonio arquitectónico. 

BLOQUE B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresión gráfica. 

– El lenguaje visual como forma de comunicación. 

– Identificación y selección de los elementos básicos del lenguaje visual en función de la 
intencionalidad expresiva. 

– Aplicación de los principios perceptivos, elementos y factores de la percepción visual en las 
producciones propias con intencionalidad. 

– Métodos de creación en el diseño y en las artes visuales. 

BLOQUE C. Expresión artística y gráfico-plástica. Técnicas y procedimientos. 

– Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus 
características expresivas. 

– Factores y etapas del proceso creativo: elección de materiales y técnicas. 

 

 

 

SITUACIONES DE APRENDIZAJE 

Según el artículo 2 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, las situaciones de aprendizaje son 

situaciones y actividades que implican el despliegue por parte del alumnado de actuaciones 

asociadas a competencias clave y competencias específicas y que contribuyen a la adquisición y 

desarrollo de estas. 

COMPETENCIA ESPECIFICA 
Conexión con 

otros 
descriptores 

CRITERIOS EVALUACION 2º ESO 

1. Comprender la importancia 
que algunos ejemplos 
seleccionados de las distintas 
manifestaciones culturales y 
artísticas han tenido en el 
desarrollo del ser humano, 
mostrando interés por el 

Esta competencia 
específica se 
conecta con 
descriptores 
recogidos en el 
R.D. 217/2022, 

Reconocer los factores históricos y sociales 
que rodean a las producciones plásticas, 
visuales y audiovisuales más relevantes, así 
como su función y finalidad, desde la Edad 
Moderna hasta la actualidad, describiendo 
sus particularidades y su papel como 
transmisoras de valores y convicciones, con 



patrimonio como parte de la 
propia cultura, para entender 
cómo se convierten en el 
testimonio de los valores y 
convicciones de cada persona 
y de la sociedad en su 
conjunto, y para reconocer la 
necesidad de su protección y 
conservación 

CCL1, CPSAA3, 
CC1, CC2, 

CCEC1. 

interés y respeto. 

Identificar las principales características de 
las diferentes manifestaciones artísticas y 
culturales, desde la Edad Moderna a la 
actualidad. 

Reproducir alguna obra de arte o del diseño 
modificando su función de forma 
intencionada. 

2. Explicar las producciones 
plásticas, visuales y 
audiovisuales propias, 
comparándolas con las de sus 
iguales y con algunas de las 
que conforman el patrimonio 
cultural y artístico, justificando 
sus opiniones y teniendo en 
cuenta el progreso desde la 
intención hasta la realización, 
para valorar el intercambio, las 
experiencias compartidas y el 
diálogo intercultural, así como 
para superar estereotipos 

Esta competencia 
específica se 
conecta con 
descriptores 
recogidos en el 
R.D. 217/2022, 
de 

CCL1, CPSAA1, 
CPSAA3, CC1, 
CC3, CCEC1, 

CCEC 

Analizar, de forma guiada, diversas 
producciones artísticas, incluidas las propias 
y las de sus iguales, desarrollando con 
interés una mirada estética hacia el mundo y 
respetando la diversidad de las expresiones 
culturales. 

Experimentar con el valor expresivo de los 
elementos configuradores de la imagen. 

Realizar composiciones básicas aplicando 
con intencionalidad los elementos 
configuradores de la imagen: punto, línea, 
plano, textura y color. 

Realizar bocetos plasmando ideas y 
emociones. 

Emplear los diferentes niveles de iconicidad 
de la imagen gráfica elaborando dibujos 
esquemáticos, analíticos y miméticos. 

3. Analizar diferentes 
propuestas plásticas, visuales 
y audiovisuales, mostrando 
respeto y desarrollando la 
capacidad de observación e 
interiorización de la 
experiencia y del disfrute 
estético, para construir la 
cultura artística individual y 
alimentar el imaginario 

Esta competencia 
específica se 
conecta con 
descriptores 
recogidos en el 
R.D. 217/2022, 
CCL1, CCL2, 
CD1, CPSAA4, 
CC1, CC3, 
CCEC2. 

Analizar diferentes formas de expresión 
plástica y ampliar su cultura artística y visual. 

Realizar composiciones de diferente índole. 

Aplicar las posibilidades expresivas de las 
técnicas grafico-plásticas secas, húmedas y 
mixtas. 

Argumentar el disfrute producido por la 
recepción del arte en todas sus formas y 
vertientes, compartiendo con respeto sus 
impresiones y emociones y expresando la 
opinión personal de forma abierta. 

4. Explorar las técnicas, los 
lenguajes y las intenciones de 
diferentes producciones, 
culturales y artísticas, 
analizando, de forma abierta y 
respetuosa, tanto el proceso 
como el producto final, su 
recepción y su contexto, para 
descubrir las diversas 
posibilidades que ofrecen 
como fuente generadora de 
ideas y respuestas 

Esta competencia 
específica se 
conecta con 
descriptores 
recogidos en el 
R.D. 217/2022, 
CCL2, CD1, CD2, 
CPSAA3, CC3, 
CCEC2 

Reconocer los rasgos particulares de 
diversas técnicas y lenguaje artísticos, así 
como sus distintos procesos y resultados en 
función de los contextos sociales, históricos, 
geográficos y tecnológicos, buscando y 
analizando la información con interés y 
eficacia. 

Analizar para aplicar de forma intencionada 
en sus propias creaciones los elementos 
configuradores de la imagen. 

Seleccionar entre las diferentes técnicas 
conocidas aquella que se ajuste mejor a la 
intencionalidad perseguida y utilizarla de 
forma adecuada. 



Analizar de forma guiada las especificidades 
de los lenguajes de diferentes producciones 
culturales y artísticas, estableciendo 
conexiones entre ellas e incorporándolas 
creativamente en las producciones propias. 

5. Realizar producciones 
artísticas individuales o 
colectivas con creatividad e 
imaginación, seleccionando y 
aplicando herramientas, 
técnicas y soportes en función 
de la intencionalidad, para 
expresar la visión del mundo, 
las emociones y los 
sentimientos propios, así como 
para mejorar la capacidad de 
comunicación y desarrollar la 
reflexión crítica y la 
autoconfianza. 

Esta competencia 
específica se 
conecta con 
descriptores 
recogidos en el 
R.D. 217/2022: 
CCL2, CPSAA1, 
CPSAA3, 
CPSAA4, CC3, 
CCEC3, CCEC4 

Realizar a través de la experimentación 
composiciones que transmitan ideas, 
sentimientos o provoquen emociones de 
forma intencionada. 

Realizar diferentes tipos de producciones 
artísticas individuales o colectivas, 
justificando el proceso creativo, mostrando 
iniciativa y autoconfianza, integrando 
racionalidad, empatía y sensibilidad, y 
seleccionando las técnicas y soportes 
adecuados al propósito. 

Diseñar un cómic, anuncio, objeto, cartel, 
producción audiovisual y composición 
artística. 

6. Apropiarse de las 
referencias culturales y 
artísticas del entorno, 
identificando sus 
singularidades, para 
enriquecer las creaciones 
propias y desarrollar la 
identidad personal, cultural y 
social. 

Esta competencia 
específica se 
conecta con 
descriptores 
recogidos en el 
R.D. 217/2022, 
CCL2, CD1, 
CPSAA3, CC1, 
CCEC3 

Identificar y explicar oralmente, por escrito y 
gráficamente, el esquema compositivo 
básico de obras de arte y obras propias, 
atendiendo a los conceptos de equilibrio, 
proporción y ritmo. 

Utilizar creativamente referencias culturales 
y artísticas del entorno en la elaboración de 
producciones propias, mostrando una visión 
personal. 

7. Aplicar las principales 
técnicas, recursos y 
convenciones de los lenguajes 
artísticos, incorporando, de 
forma creativa, las 
posibilidades que ofrecen las 
diversas tecnologías, para 
integrarlos y enriquecer el 
diseño y la realización de un 
proyecto artístico. 

Esta competencia 
específica se 
conecta con 
descriptores 
recogidos en el 
R.D. 217/2022: 
CCL2, CCL3, 
STEM3, CD1, 
CD5, CC1, CC3, 
CCE- 

Elaborar producciones artísticas ajustadas al 
objetivo propuesto, utilizando las 
posibilidades expresivas de los elementos 
formales básicos en las artes visuales y 
audiovisuales, esforzándose en superarse y 
demostrando un criterio propio. 



8. Compartir producciones y 
manifestaciones artísticas, 
adaptando el proyecto a la 
intención y a las 
características del público 
destinatario, para valorar 
distintas oportunidades de 
desarrollo personal. 

Esta competencia 
específica se 
conecta con 
descriptores 
recogidos en el 
R.D. 217/2022, 
CCL1, 

STEM3, CD3, 

CPSAA3, 
CPSAA5, CE3, 

CCEC4. 

Exponer de forma individual o colectiva 
conclusiones acerca de las oportunidades 
mediáticas o económicas de los diferentes 
usos y funciones de las producciones y 
manifestaciones artísticas en el entorno 
cotidiano. 

Desarrollar producciones y manifestaciones 
artísticas con una intención previa, de forma 
individual o colectiva, organizando y 
desarrollando las diferentes etapas en la 
realización de proyectos y considerando las 
características del público destinatario. 

Exponer los procesos de elaboración y el 
resultado final de producciones y 
manifestaciones artísticas, realizadas de 
forma individual o colectiva, reconociendo 
los errores, buscando las soluciones y las 
estrategias más adecuadas para mejorarlas, 
y valorando las oportunidades personal que 
ofrecen. 

 

 

5.7. METODOLOGÍA 

 

Los aspectos metodológicos son el resultado de acuerdos comunes tomados en el Departamento y 

garantizarán la igualdad de enseñanza en todos los grupos de un mismo nivel, aun cuando existan 

adaptaciones metodológicas. 

La materia Educación Plástica, Visual y Audiovisual, de claro carácter teórico-práctico, fomenta el 

aprendizaje a partir de metodologías activas, teniendo en cuenta las peculiaridades y circunstancias 

de cada aula, el grupo de alumnos y su momento evolutivo, con el objeto de promover la autonomía, 

la reflexión y la adquisición de las competencias. 

Los conceptos han de tratarse de forma secuenciada, bien definidos y acotados, fomentando la 

capacidad de abstracción. El desarrollo de la capacidad manual lo conseguirá el propio alumno 

mediante las actividades de enseñanza-aprendizaje propuestas para cada Unidad Didáctica. 

Lo que se aprende, se construye sobre lo que se conoce de la realidad, completándose con la 

información que se va adquiriendo, por lo que se debe procurar relacionar las actividades y los temas 

propuestos con el entorno del alumno/a. De este modo se facilita su autoexpresión, la interpretación 

de hechos reales y, también, se favorece el pensamiento divergente. 

Los alumno/as, mediante la experimentación y la puesta en común de los trabajos realizados, tienen 

la posibilidad de aprehender la realidad, favoreciéndose la comunicación entre ellos/as. 



Las actividades de enseñanza-aprendizaje propuestas tienen un referente de seguridad que le 

permite al alumno/a superar las dificultades de su tarea. Para ello, se presentará un número elevado, 

progresivo y variado de actividades, que permita profundizar en los contenidos abordados. 

En cuanto a los principios metodológicos, de carácter general, en los que basaremos nuestra 

actividad docente, cabe resaltar: 

- Motivación: insertar al alumno/a en el proceso de enseñanza-aprendizaje, es quizás, la tarea más 

difícil de la labor docente, por lo que el profesor/a, deberá elaborar estrategias que sustenten la 

metodología global propuesta. 

- Investigación: entendida tanto como principio didáctico que marque la forma de trabajar, como 

estrategia didáctica. Se plantea una investigación, no en el sentido científico de la palabra, sino en el 

experimental, es decir, que el alumno/a descubra a través de la experiencia y la observación. 

- Creatividad: Se trata, no sólo de desarrollar destrezas o lograr técnicas que permitan realizar 

determinados trabajos o tareas, sino, y, sobre todo, de fomentar el uso, de un modo creativo y 

particular, de diversos procedimientos aplicados a un mismo fin. El papel del profesor, como 

coordinador central del proceso de trabajo, ha de enfrentarse a modos variados de abordar su 

práctica docente mediante los que los alumnos llevan a cabo experiencias artísticas y técnicas. Por 

lo tanto, deberá procurar: 

- Motivar a los alumnos para que sean capaces de observar, analizar, comprender y ver 

críticamente, el mundo que les rodea. Con esta acción motivadora, se pretende captar el interés 

del alumnado, resaltando la actualidad y cercanía de los temas y actividades tratados, la 

necesidad de su estudio, su aplicación formativa y orientadora, así como las posibilidades de 

aplicación. 

- Orientar y organizar la búsqueda de información necesaria, libros, catálogos, vídeos, revistas, 

películas, etc. 

- Planificar y programar las tareas académicas de desarrollo curricular, secuenciando el orden 

de estas, repartiendo tiempos, todo ello con las necesarias dosis de flexibilidad y adaptación a 

situaciones imprevistas. 

- Ser creativo para poder dar la respuesta, más adecuada, a los problemas tanto teóricos, como 

prácticos que surjan. 

- Tratar de que los alumnos disfruten en la tarea de observación de realizaciones plásticas, 

tanto propias como ajenas y respeten las expresiones y creaciones de los demás. 

- Valorar el proceso y evitar el encasillamiento de las actividades plásticas 

Además, siguiendo el artículo 12.3 del Decreto 65/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por 

el que se establecen para la Comunidad de Madrid la ordenación y el currículo de la Educación 

Secundaria Obligatoria, el currículo de las diferentes materias se complementará con los 



contenidos transversales, de tal forma que la comprensión lectora, la expresión oral y escrita, la 

comunicación audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el fomento 

del espíritu crítico y científico, la educación emocional y en valores, la igualdad de género y la 

creatividad se trabajarán en todas las materias. En todo caso se fomentará de manera transversal la 

educación para la salud, incluida la afectivo-sexual, la formación estética, la educación ambiental y 

para el consumo, la educación vial, los derechos humanos, el respeto mutuo y la cooperación entre 

iguales. 

Concretando algunos aspectos específicos de Educación Plástica, Visual y Audiovisual, se 

fomentarán: 

Los conocimientos necesarios para identificar y situar en el tiempo las propuestas artísticas, 

analizarlas con criterios plásticos y vocabulario específico, teniendo en cuenta los elementos 

formales de la imagen visual y audiovisual, los tipos de imágenes, las intencionalidades 

comunicativas de las imágenes o los tipos de producciones artísticas.  

Las destrezas, como saber técnico que debe convertirse en experiencia para aprenderlo: cómo 

utilizar materiales y útiles propios de la plástica o del trabajo en el medio audiovisual o conocer 

diferentes técnicas artísticas.  

Las habilidades para saber hacer, técnicas y procedimientos que preparen la realización de una 

expresión plástica.  

Las estrategias como forma de hacer libre o siguiendo pautas marcadas. Estructurar y reinvertir su 

experiencia en el mundo visual y sus representaciones simbólicas. Utilizar algunas herramientas de 

análisis para comprender el significado de las obras plásticas y arquitectónicas y el de las imágenes 

de cualquier naturaleza.  

Las actitudes: una postura abierta y favorable, perseverancia, curiosidad, interés y respeto. Un saber 

ser cultural, que debe descubrirse, así como aprender a valorar y respetar: obras de arte, artistas, 

diferentes tendencias y movimientos artísticos, patrimonio cultural y artístico; tanto a lo largo de la 

historia como el más propio y ce cana. Saber expresar y analizar su práctica artística y la de sus 

iguales, de forma respetuosa. 

Por ello, y para que el conocimiento y aprendizaje social tenga sentido por estar inscrito en su 

experiencia personal, las fases que establece el proceso de educación serán: 

• Exposición de cuestiones de aprendizaje que conecten con las ideas, experiencias vitales o 

saberes previos del alumno. Es importante esta actividad inicial que puede plantearse en forma de 

cuestiones, visionado de algún vídeo o fuente, exposición por parte del alumnado de resultados 

previos adquiridos en algún proyecto, etc. 



• Estructuración y desarrollo del saber basado en la experiencia con aportación de información 

diversa y de modo científico, mediante el desarrollo de los proyectos y el encuadre en una situación 

de aprendizaje. 

• Contraste a escala y aplicación de aprendizajes valorados, mediante la formulación de actividades 

y pruebas de evaluación, siguiendo las indicaciones y criterios de elaboración detallados en los 

apartados correspondientes de esta Programación. 

Toda estrategia didáctica debe dirigirse hacia un análisis causal de los hechos sociales, históricos y 

geográficos. También debe fomentar unas actitudes que propicien en el alumno la asunción de los 

valores propios de un sistema democrático. 

 
 

5.8. CARÁCTER ESPECÍFICO DE LAS MATERIAS BILINGÜES 

 

La asignatura de Educación visual y audiovisual de 2º ESO, se impartirá en lengua inglesa durante 

este curso en los tres grupos de sección bilingüe. Con el fin de afrontar con éxito la enseñanza de la 

asignatura en lengua inglesa es necesario realizar las siguientes adaptaciones metodológicas que se 

concretan en los siguientes aspectos: 

1. Adaptar la manera de proporcionar los contenidos de la asignatura: a través de apuntes 

aportados por el profesor durante el curso (fotocopias y pizarras tradicional y digital). El contenido, 

redactado en lengua inglesa, deberá ser claro y estar bien estructurado. El lenguaje utilizado 

conviene que sea sencillo de manera que el alumno/a asimile los conceptos, el vocabulario y las 

ideas clave sin dificultad. 

2. Trabajar el vocabulario: los alumnos/as irán apuntando ordenadamente en folios, a lo largo del 

curso, todas aquellas palabras y expresiones nuevas que vayan surgiendo. La profesora revisará 

este trabajo puntualmente. Las definiciones y explicaciones de las palabras y expresiones, podrán 

ser en ocasiones visuales (un dibujo esquemático), utilizar sinónimos, explicaciones en inglés, o 

traducirlas ocasionalmente al español. 

3. Utilización de las TIC: con el fin de apoyar las explicaciones verbales, se mostrarán a menudo 

imágenes relacionadas con las ideas que se quieran transmitir. Consideramos que su uso facilitará 

significativamente la comprensión de los conceptos de la asignatura. Cada aula está equipada con 

ordenador de mesa, proyector y pantalla. Gracias a ello será posible realizar, asiduamente, 

proyecciones de imágenes procedentes de internet, presentaciones o proyecciones de videos para 

trabajar al mismo tiempo el “listening”. 



4. Fomentar la participación de los alumnos/as: dentro de la metodología de enseñanza/ 

aprendizaje del Sistema bilingüe (CLIL), la participación e implicación de los propios alumnos/as en 

este proceso se considera fundamental. Para ello se aplicarán las siguientes medidas: 

- Trabajo en pequeño grupo: los alumnos trabajan juntos en torno a una actividad que requiera 

el intercambio de opiniones, la reflexión, la síntesis de ideas, con el fin de mejorar con ello sus 

habilidades lingüísticas, al mismo tiempo que asimilan los contenidos de la materia y profundizan 

en ellos. Las conclusiones a las que lleguen dentro del grupo, es conveniente que las compartan 

con el resto de la clase para enriquecer la experiencia. 

- Actividad motivadora al comienzo de cada unidad didáctica (warm-up activity): con el fin 

de introducir los nuevos contenidos que vayan a trabajarse, es conveniente realizar una 

actividad, preferentemente de naturaleza visual, para motivar a los alumnos/as y detectar el nivel 

de conocimiento de partida acerca del tema a tratar. Esta puede consistir en la proyección de una 

imagen acompañada de preguntas clave. Los alumnos/as comentarán sus impresiones y 

expresarán sus ideas y opiniones al respecto de unamanera libre y espontánea. De esta 

actividad se extraerán ideas clave, vocabulario y conceptos que se desarrollarán durante la 

unidad. 

5. Proyectos: a lo largo del curso, se desarrollarán proyectos interdisciplinares en colaboración con 

los distintos departamentos que imparten clase en los grupos de la sección bilingüe. En nuestra 

materia, se procurará que se concreten en forma de carteles, posters o presentaciones de naturaleza 

visual, con el fin de contribuir al desarrollo de sus destrezas plásticas además de las lingüísticas. 

Paralelamente a estos proyectos interdisciplinares, a lo largo del curso, y en el momento que el 

profesor/a considere oportuno, se desarrollará al menos un proyecto anual de trabajo, específico de 

la asignatura y evaluable, a realizar en pequeños grupos, relacionado con los contenidos de la 

materia. En dicho proyecto se combinarán actividades plásticas y comunicativas, de manera que los 

alumnos/as, en el día que se concrete, puedan compartir su trabajo con el resto de sus compañeros. 

6. Desarrollo de habilidades de expresión en lengua inglesa: con el fin de contribuir a la mejora 

de las habilidades comunicativas y de expresión en lengua inglesa se desarrollará, asiduamente, la 

siguiente actividad: en la parte posterior de cada dibujo presentado por el alumno/a, éste habrá de 

explicar por escrito, utilizando un lenguaje claro y conciso, los pasos que ha seguido durante el 

desarrollo de su trabajo, además de un breve comentario personal sobre el mismo. Con esta 

propuesta se pretende mejorar su expresión escrita. Además, puede servir de excusa para fomentar 

la participación, ya que el alumno/a podrá mostrar el resultado final de su trabajo y leer sus 

comentarios acerca del mismo. 

7. El papel del “language assistant”: previsiblemente durante el curso podremos contar, en 

ocasiones, con la colaboración del asistente de conversación. Los alumnos/as tendrán por tanto la 

posibilidad de mejorar sus capacidades de comprensión auditiva de la lengua inglesa. Podrán 



conocer de primera mano, costumbres, modos de vida de otros lugares, y otras vivencias que sin 

duda contribuirán a ampliar sus conocimientos de otras culturas además de mejorar sus habilidades 

en lengua inglesa. 

 

 

5.9. MATERIALES DIDÁCTICOS 

 

Materiales aportados por el alumno  

- Compás  

- Juego de escuadra y cartabón y regla de 30 cm.  

- Portaminas 0'5 o lápiz, HB en los dos casos  

- Sacapuntas y goma  

- Material para colorear (lápices y rotuladores) 

- Tijeras escolares y pegamento en barra. 

- Revistas y periódicos usados. 

 

 Materiales aportados por el centro  

- Ejemplos de los ejercicios propuestos  

- Medios audiovisuales: ordenador, impresora, escáner y pantalla digital  

- Aula de plástica provista de pilas de agua. Se utilizará de manera puntual cuando se precise para la 

realización de alguna actividad y esté disponible.  

 

 

5.10. UTILIZACIÓN DE LAS TIC 

 

Dada la naturaleza visual de la asignatura, es habitual el empleo de los recursos audiovisuales y las 

nuevas tecnologías de que dispone el centro.  

Cada aula de referencia dispone de una pantalla digital y ordenador, que serán utilizados 

asiduamente para proyectar imágenes, presentaciones y vídeos.  

También, se trabajará de manera activa, a través del Aula virtual. 

 

 

 



5.11. CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

 

El Decreto 65/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para la 

Comunidad de Madrid la ordenación y el currículo de la Educación Secundaria Obligatoria, en su 

Anexo II establece los siguientes criterios de evaluación: 

 

Competencia específica 1 

1.1. Reconocer los factores históricos y sociales que rodean a las producciones plásticas, visuales y 

audiovisuales más relevantes, así como su función y finalidad, desde la Edad Moderna hasta la 

actualidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y 

convicciones, con interés y respeto. 

1.2. Identificar las principales características de las diferentes manifestaciones artísticas y culturales, 

desde la Edad Moderna a la actualidad. 

1.3. Reproducir alguna obra de arte o del diseño modificando su función de forma intencionada. 

Competencia específica 2 

2.1. Analizar, de forma guiada, diversas producciones artísticas, incluidas las propias y las de sus 

iguales, desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de 

las expresiones culturales. 

2.2. Experimentar con el valor expresivo de los elementos configuradores de la imagen. 

2.3. Realizar composiciones básicas aplicando con intencionalidad los elementos configuradores de 

la imagen: punto, línea, plano, textura y color. 

2.4. Realizar bocetos plasmando ideas y emociones. 

2.5. Emplear los diferentes niveles de iconicidad de la imagen gráfica elaborando dibujos 

esquemáticos, analíticos y miméticos. 

Competencia específica 3 

3.1. Analizar diferentes formas de expresión plástica y ampliar su cultura artística y visual. 

3.2. Realizar composiciones de diferente índole. 

3.3. Aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plásticas secas, húmedas y mixtas. 

3.4. Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas sus formas y vertientes, 

compartiendo con respeto sus impresiones y emociones y expresando la opinión personal de forma 

abierta. 

Competencia específica 4 

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguaje artísticos, así como sus 

distintos procesos y resultados en función de los contextos sociales, históricos, geográficos y 

tecnológicos, buscando y analizando la información con interés y eficacia. 



4.2. Analizar para aplicar de forma intencionada en sus propias creaciones los elementos 

configuradores de la imagen. 

4.3. Seleccionar entre las diferentes técnicas conocidas aquella que se ajuste mejor a la 

intencionalidad perseguida y utilizarla de forma adecuada. 

4.4. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones 

culturales y artísticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorporándolas creativamente en las 

producciones propias. 

Competencia específica 5 

5.1. Realizar a través de la experimentación composiciones que transmitan ideas, sentimientos o 

provoquen emociones de forma intencionada. 

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o colectivas, justificando el 

proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatía y 

sensibilidad, y seleccionando las técnicas y soportes adecuados al propósito. 

5.3. Diseñar un cómic, anuncio, objeto, cartel, producción audiovisual y composición artística. 

Competencia específica 6 

6.1. Identificar y explicar oralmente, por escrito y gráficamente, el esquema compositivo básico de 

obras de arte y obras propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporción y ritmo. 

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artísticas del entorno en la elaboración de 

producciones propias, mostrando una visión personal. 

Competencia específica 7 

7.1. Elaborar producciones artísticas ajustadas al objetivo propuesto, utilizando las posibilidades 

expresivas de los elementos formales básicos en las artes visuales y audiovisuales, esforzándose en 

superarse y demostrando un criterio propio. 

Competencia específica 8 

8.1. Exponer de forma individual o colectiva conclusiones acerca de las oportunidades mediáticas o 

económicas de los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artísticas en el 

entorno cotidiano. 

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artísticas con una intención previa, de forma 

individual o colectiva, organizando y desarrollando las diferentes etapas en la realización de 

proyectos y considerando las características del público destinatario. 

8.3. Exponer los procesos de elaboración y el resultado final de producciones y manifestaciones 

artísticas, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las 

soluciones y las estrategias más adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades 

personales que ofrecen. 

 



5.12. PROCEDIMIENTOS, INSTRUMENTOS, TÉCNICAS Y CRITERIOS DE 

CALIFICACIÓN 

 

La evaluación será continua, formativa e integradora. La evaluación de los alumnos tendrá un 

carácter formativo y será instrumento para la mejora tanto de los procesos de enseñanza como de 

los procesos de aprendizaje. En el proceso de evaluación continua, cuando el progreso de un 

alumno no sea el adecuado, se establecerán medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se 

adoptarán en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades, con 

especial seguimiento de la situación del alumnado con necesidades educativas especiales y estarán 

dirigidas a garantizar la adquisición del nivel competencial necesario para continuar el proceso 

educativo, con los apoyos que cada uno precise. En la evaluación del proceso de aprendizaje del 

alumno se tendrán en cuenta, como referentes últimos la consecución de los objetivos establecidos 

para la etapa y el desarrollo de las competencias clave, teniendo en cuenta las competencias 

específicas y criterios de evaluación específicos de Educación Plástica, Visual y Audiovisual. 

 

Se realizará una evaluación diagnóstica a principio de curso para detectar carencias, necesidades y 

las adaptaciones necesarias para cada tipo de alumnado. Las decisiones más importantes se 

tomarán en reunión conjunta del equipo docente y se concretarán por el equipo del Departamento de 

Dibujo. 

 

La Educación Plástica, Visual y Audiovisual precisa de una línea conductora, y de una progresiva y 

acumulativa aproximación a conceptos y realidades complejas puestas en relación. Es necesario por 

tanto tener actualizado el conocimiento aprendido en evaluaciones anteriores para avanzar en la 

comprensión de lo nuevo y llegar a adquirir los objetivos de etapa, las competencias clave y las 

específicas de Educación Plástica, Visual y Audiovisual. Para comprobar estas cuestiones de 

manera objetiva, en cada una de las tres evaluaciones se realizarán distintas pruebas que podrán 

constar de aspectos teóricos (concepto de geometría, teoría del color…) y de aspectos prácticos 

(elaboración de trabajos, resolución de problemas de geometría…). Las actividades de tipo práctico 

se realizarán preferiblemente en clase para que el profesor pueda ir guiando su correcta progresión. 

Tendrán carácter individual o de pequeño grupo. Se valorará que estén completas, adecuadas a los 

planteamientos previos, correctas desde el punto de vista técnico y bien presentadas. Siempre que 

sea posible, las actividades simularán contextos reales que conecten con las inquietudes vitales del 

alumnado. También se utilizarán estrategias de autoevaluación y coevaluación. 

 

En resumen, los procedimientos de evaluación serán la evaluación diagnóstica, la evaluación 

continua y la evaluación final sumativa. Los instrumentos de calificación serán variados: 



realización de láminas, pruebas objetivas con diferentes tipos de preguntas teóricas y prácticas, 

proyectos trimestrales, actividades de casa, intervenciones orales en clase, presentaciones, trabajo 

individual, parejas o en grupo… adaptándose a las diferentes situaciones de aprendizaje, aspecto 

que se detalla en el apartado correspondiente al Plan Incluyo. 

 

La técnica de recopilación se hará en el cuaderno del profesor/a desglosando cada instrumento por 

el que se ha obtenido. Es decir, se combinarán técnicas de observación (por ejemplo, para una 

presentación oral) y técnicas de medición (por ejemplo, para una prueba objetiva) indicando en el 

cuaderno del profesor/aula virtual el tipo de técnica utilizado (observación /medición). Además, se 

indicará siempre al alumnado la anotación tomada por el profesor/a para que los alumnos puedan 

anotarlo en su agenda personal. El alumnado y sus familias tendrán derecho a la revisión de las 

calificaciones y la corrección de las pruebas. 

 

También se tendrá en cuenta (para la información a las familias, no para la cuantificación de la nota): 

la adecuada actitud en clase, la puntual asistencia, el interés y esfuerzo demostrados hacia la 

asignatura, así como el adecuado nivel de convivencia, comportamiento y respeto a todos los 

miembros de la comunidad educativa. Los profesores de Dibujo participamos con ello en la tarea 

educativa del Centro. 

 

Durante este curso no utilizaremos libro de texto. Los alumnos tendrán unos apuntes que recogen 

los contenidos teóricos de la asignatura. Estas fotocopias deberán ser completadas por los 

alumnos/as durante las clases y el profesor/a las pedirá durante la evaluación para valorar el grado 

de seguimiento de las clases teóricas. 

 

Para que el alumno/a sea calificado positivamente se considera fundamental lo siguiente:  

- Traer el material requerido para la realización de los trabajos en horario de clase. 

- Realizar y presentar los trabajos planteados por el profesor en las fechas indicadas. No se 

aceptarán trabajos con más de un día de retraso, y en este caso se descontará un punto en la nota 

de este. Corresponde al alumno/a y no al profesor/a la iniciativa de entregar el trabajo que esté fuera 

de plazo. Se tendrán en cuenta aquellas situaciones que justifiquen el retraso en la presentación de 

un trabajo. 

- Realizar los trabajos durante la hora lectiva. 

 

 



Instrumentos de calificación: 

- Exámenes (*) 30% Pruebas escritas de carácter teórico-práctico. Se 

considerará que el alumno ha superado estas pruebas 

obteniendo al menos un 50% de respuestas correctas. En 

caso contrario, se realizarán las pruebas de repaso y 

recuperación pertinentes. 

- Trabajo práctico 

 

70% Se valorarán los siguientes aspectos en cada trabajo: 

- Adecuación del trabajo a los objetivos planteados 

- Corrección en la realización 

- Resultado creativo y personal 

 

(*) Si en una unidad didáctica no se desarrolla alguno de los elementos señalados, el porcentaje 

asociado se repartiría entre el resto de los elementos de manera proporcional. 

 

Se considera que la actitud positiva hacia la asignatura es la que debe tener el alumno de base.  

 

A todos aquellos alumnos que cometan algún tipo de fraude en un examen o trabajo práctico (copiar 

por cualquier medio, buscar información de otros alumnos, utilizar información no permitida incluida 

la inteligencia artificial, otorgarse la realización del trabajo efectuado por otras personas…) se les 

retirará inmediatamente y se calificará esta prueba con 0 puntos. 

Habrá superado positivamente cada evaluación el alumno que alcance la nota de 5 o más puntos. 

Para recuperar cada una de las evaluaciones se presentarán todos los trabajos suspensos o no 

presentados y se repetirá el examen si este tuviera una calificación inferior a 5 puntos. Los trabajos 

suspensos se presentarán en la fecha marcada por el profesor. 

 

La calificación de la convocatoria ordinaria de junio será el resultado de la media aritmética. Si 

dicha media da como resultado 5 o más, el alumno habrá superado positivamente la materia. 

En caso de no superar el curso, se realizará un examen y una entrega de trabajos similar a los 

realizados a lo largo del curso. 

 

Para el reparto de Menciones honoríficas, se tendrá en cuenta la nota media de las tres 

evaluaciones con hasta dos decimales. 

 



En cuanto a las medidas de apoyo y refuerzo, cada profesoradel Departamento llevará un registro 

detallado con los siguientes indicadores que pueden ser causas de poco aprovechamiento 

académico (especialmente alumnos/as con la materia pendiente y alumnos con evaluaciones 

pendientes): 

- Absentismo. 

- No traer material. 

- Incumplimiento de tareas y malos resultados en pruebas. 

- Problemas de atención o convivencia. 

- Especial atención al alumnado con necesidad específica de apoyo educativo. 

Lo antes posible y una vez conocidos los resultados de las primeras pruebas, cada profesor 

elaborará un listado de alumnos/as con dificultades académicas. Se realizará una reunión de 

Departamento y se elegirá para cada alumno el tratamiento adecuado: 

- Comunicación con el tutor/a. 

- Comunicación con el Departamento de Orientación. 

- Trato personal con el alumno/a y contacto con la familia. 

- Comunicación con Jefatura de Estudios. 

- Plan especial académico-educativo para ese alumno/a: revisión de cuaderno, actividades de 

repaso, revisión de la agenda con fechas de exámenes y entrega de actividades… 

 

Además, habrá que tener en cuenta los siguientes criterios de cara a la recuperación de las 

evaluaciones o del curso en la evaluación ordinaria: 

- El examen o la entrega de trabajos de recuperación únicamente determina si el alumno ha 

alcanzado de manera global las competencias y criterios de evaluación. Se calificará como “5, 

recuperado”. 

- Las notas de las recuperaciones serán tenidas en cuenta por el profesor para decidir la nota 

de fin de curso, pero no como media aritmética, sino para valorar la trayectoria de los 

alumnos a lo largo año lectivo. 

 

Ausencia a algún examen o falta de entrega de trabajos durante la evaluación continua: 

- No se debe faltar a ningún examen. No asistir es equivalente a entregarlo en blanco y por lo tanto 

se calificará con cero puntos. 

- Se deben entregar todos los trabajos propuestos en la fecha indicada por el profesor. En caso 

contrario se calificarán con cero puntos. 



- Si algún alumno/a debe faltar por causa grave a algún examen o no puede realizar una entrega por 

las mismas causas, su familia (o el alumno en caso de ser mayor de edad) debe ponerse en contacto 

con el profesor, tutor o Jefatura de Estudios en cuanto se conozca el hecho que da lugar a la 

ausencia (enfermedad, problemas familiares, juicio, etc). En el primer día que ese alumno/a se 

incorpore al Centro debe aportar un justificante que acredite la ausencia de forma rigurosa. Ese 

mismo día entregará el trabajo. Si fuera un examen la prueba no realizada, ese mismo día o 

cualquier día posterior el alumno se examinará con una prueba de dificultad similar a la de sus 

compañeros, sin previo aviso, cuando el profesor haya podido elaborar la nueva prueba, se den las 

circunstancias adecuadas de tiempo y las garantías necesarias para su realización. 

- Si el profesor considera necesario repetir ese examen y no es posible hacerlo en las condiciones 

adecuadas antes de la Junta de Evaluación, figurará un suspenso provisional. Cuando se pueda 

realizar el examen con las garantías requeridas, se calculará la nota definitiva de ese trimestre, que 

será la que se utilice para calcular la media final de curso, al tratarse de evaluación continua. 

- En caso de examen/prueba de evaluación final del curso, cabe la posibilidad de que sean 

imposibles las condiciones para su entrega / repetición antes de la Junta de Evaluación final, en 

cumplimiento del horario laboral y lectivo de los profesores afectados. En ese caso, se calificará con 

cero puntos. 

 

Aquellos alumnos que superen el máximo de faltas de asistencia fijado en el plan de convivencia del 

centro para la pérdida de evaluación continua, deberán realizar una evaluación final que consta de 

un examen teórico-práctico y una entrega de todos los trabajos del curso. 

 

 

5.13. ACTIVIDADES DE RECUPERACIÓN PARA LOS ALUMNOS CON LA MATERIA 

PENDIENTE 

 

El profesor del curso en el que esté matriculado el alumno se encargará de informar de los ejercicios 

a realizar, recogerlos y evaluarlos.  

Para que el alumno que tenga pendiente la asignatura de EPVA de 2º de la ESO consiga superar la 

materia, se harán públicos durante el Primer trimestre los contenidos y los trabajos a realizar. 

- Los trabajos prácticos tendrán un peso en la nota final del 60% y se entregarán de manera 

obligatoria en la fecha marcada de manera pública por la Jefe de Departamento. 

- El examen tendrá un peso en la nota final del 40% y se realizará en la fecha marcada por 

Jefatura de Estudios. 

 



Para aquellos alumnos que tengan pendiente la asignatura de EPVA de 2º de la ESO se establece 

un sistema alternativo de recuperación de la asignatura, siempre y cuando cursen la 

asignatura Proyecto de Ilustración de 3º ESO o Expresión Artística de 4º ESO. Este sistema se 

aplica por defecto, excepto en el caso de negativa del alumno. Si el alumno aprueba la 1ª y 2ª 

evaluación de Ilustración/EA del siguiente curso, se considera que las expectativas de superación de 

la asignatura son muy altas y se le exime de la entrega de los trabajos de la asignatura de 2º y de la 

realización del examen final, quedando EPVA de 2º ESO aprobada con la nota media de la 1ª y 2º 

evaluación antes mencionadas. Se informará de este sistema alternativo a los alumnos al iniciar el 

curso. Si un alumno no lo acepta, se acogerá al sistema general de recuperación descrito al 

comienzo de este epígrafe (trabajos + exámenes). Se informará a las familias de estos dos 

procedimientos. 

 

  



6. PROGRAMACIÓN DE 3º ESO:PROYECTO DE ILUSTRACIÓN 
 

6.1. INTRODUCCIÓN Y LEGISLACIÓN 

 

Esta asignatura se encuadra en el ámbito de Proyectos con el nombre de Proyectos de Ilustración 

y está dirigida al alumnado de 3º de ESO. Durante este curso habrá dos grupos de esta materia, 

cada uno de ellos formado por alumnos de clases diferentes. Se impartirá en una de sus aulas de 

referencia. 

La ilustración es una herramienta de comunicación y de transmisión de ideas, sensaciones y 

emociones. Con esta materia de Proyectos, queremos dotar a nuestras alumnas y alumnos de la 

capacidad para idear y generar imágenes que les permitan comunicar sus ideas y transformar el 

mundo en el que vivimos. Aprenderán estrategias fundamentales de narración gráfica para realizar 

proyectos que demanda un mercado repleto de posibilidades creativas: la publicidad y el diseño, la 

moda, los videojuegos, la ciencia o el mundo editorial entre otros. Su versatilidad creativa, con un 

lenguaje visual propio que empatiza de una manera más directa con el espectador, la convierte en 

una herramienta eficaz para elaborar proyectos comunicativos innovadores. 

Además, a través de estos Proyectos se pretende que el alumnado desarrolle la capacidad de 

reconocer, analizar y comprender los estímulos visuales a los que se enfrenta en el día a día y 

sea capaz de discernir los mensajes simbólicos que operan sobre su inconsciente a través de 

recursos relacionados con la composición, el color, la textura o el ritmo visual. 

Por último, consideramos que la ilustración es un medio tremendamente eficaz para tratar temas 

importantes para el alumnado relacionados con su educación emocional y cívica, favoreciendo el 

pensamiento crítico y la creatividad. 

La materia se adecua al marco legislativo recogido en el ANEXO I. 

 

 

6.2. OBJETIVOS DE ETAPA 

 

De conformidad con el artículo 7 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, la Educación 

Secundaria Obligatoria contribuirá a desarrollar en el alumnado las capacidades que les permitan: 

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demás 

personas, practicar la tolerancia, la cooperación y la solidaridad entre las personas y grupos, 

ejercitarse en el diálogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad 

plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadanía democrática. 



b) Desarrollar y consolidar hábitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como 

condición necesaria para una realización eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de 

desarrollo personal. 

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. 

Rechazar los estereotipos que supongan discriminación entre hombres y mujeres. 

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ámbitos de la personalidad y en sus relaciones 

con las demás personas, así como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los 

comportamientos sexistas y resolver pacíficamente los conflictos. 

e) Desarrollar destrezas básicas en la utilización de las fuentes de información para, con sentido 

crítico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnológicas básicas y avanzar 

en una reflexión ética sobre su funcionamiento y utilización. 

f) Concebir el conocimiento científico como un saber integrado, que se estructura en distintas 

disciplinas, así como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos 

campos del conocimiento y de la experiencia. 

g) Desarrollar el espíritu emprendedor y la confianza en sí mismo, la participación, el sentido crítico, 

la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir 

responsabilidades. 

h) Comprender y expresar con corrección, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y 

mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura. 

i) Comprender y expresarse en una o más lenguas extranjeras de manera apropiada. 

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos básicos de la cultura y la historia propias y de las demás 

personas, así como el patrimonio artístico y cultural. 

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, 

afianzar los hábitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educación física y la práctica del 

deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensión humana de la 

sexualidad en toda su diversidad. Valorar críticamente los hábitos sociales relacionados con la salud, 

el consumo, el cuidado, la empatía y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y 

el medio ambiente, contribuyendo a su conservación y mejora. 

l) Apreciar la creación artística y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artísticas, 

utilizando diversos medios de expresión y representación. 

 

 



6.3. PERFIL DE SALIDA DEL ALUMNADO AL TÉRMINO DE LA ENSEÑANZA BÁSICA 

 

Según el Anexo I del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo el Perfil de salida del alumnado al 

término de la enseñanza básica es la herramienta en la que se concretan los principios y los fines del 

sistema educativo español referidos a dicho periodo. El Perfil identifica y define, en conexión con los 

retos del siglo XXI, las competencias clave que se espera que los alumnos hayan desarrollado al 

completar esta fase de su itinerario formativo. 

El Perfil de salida es único y el mismo para todo el territorio nacional. Es la piedra angular de todo el 

currículo, la matriz que cohesiona y hacia donde convergen los objetivos de las distintas etapas que 

constituyen la enseñanza básica. Se concibe, por tanto, como el elemento que debe fundamentar las 

decisiones curriculares, así como las estrategias y las orientaciones metodológicas en la práctica 

lectiva. Debe ser, además, el fundamento del aprendizaje permanente y el referente de la evaluación 

interna y externa de los aprendizajes del alumnado, en particular en lo relativo a la toma de 

decisiones sobre promoción entre los distintos cursos, así como a la obtención del título de 

Graduado en Educación Secundaria Obligatoria. 

El Perfil de salida parte de una visión a la vez estructural y funcional de las competencias clave, cuya 

adquisición por parte del alumnado se considera indispensable para su desarrollo personal, para 

resolver situaciones y problemas de los distintos ámbitos de su vida, para crear nuevas 

oportunidades de mejora, así como para lograr la continuidad de su itinerario formativo y facilitar y 

desarrollar su inserción y participación activa en la sociedad y en el cuidado de las personas, del 

entorno natural y del planeta. Se garantiza así la consecución del doble objetivo de formación 

personal y de socialización previsto para la enseñanza básica en el artículo 4.4 de la LOE, con el fin 

de dotar a cada alumno o alumna de las herramientas imprescindibles para que desarrolle un 

proyecto de vida personal, social y profesional satisfactorio. Dicho proyecto se constituye como el 

elemento articulador de los diversos aprendizajes que le permitirán afrontar con éxito los desafíos y 

los retos a los que habrá de enfrentarse para llevarlo a cabo. 

El referente de partida para definir las competencias recogidas en el Perfil de salida ha sido la 

Recomendación del Consejo de la Unión Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa a las 

competencias clave para el aprendizaje permanente. El anclaje del Perfil de salida a la 

Recomendación del Consejo refuerza el compromiso del sistema educativo español con el objetivo 

de adoptar unas referencias comunes que fortalezcan la cohesión entre los sistemas educativos de 

la Unión Europea y faciliten que sus ciudadanos y ciudadanas, si así lo consideran, puedan estudiar 

y trabajar a lo largo de su vida tanto en su propio país como en otros países de su entorno. 

En el Perfil, las competencias clave de la Recomendación europea se han vinculado con los 

principales retos y desafíos globales del siglo XXI a los que el alumnado va a verse confrontado y 

ante los que necesitará desplegar esas mismas competencias clave. Del mismo modo, se han 



incorporado también los retos recogidos en el documento Key Drivers of Curricula Change in the 21st 

Century de la Oficina Internacional de Educación de la UNESCO, así como los Objetivos de 

Desarrollo Sostenible de la Agenda 2030 adoptada por la Asamblea General de las Naciones Unidas 

en septiembre de 2015. 

La vinculación entre competencias clave y retos del siglo XXI es la que dará sentido a los 

aprendizajes, al acercar la escuela a situaciones, cuestiones y problemas reales de la vida cotidiana, 

lo que, a su vez, proporcionará el necesario punto de apoyo para favorecer situaciones de 

aprendizaje significativas y relevantes, tanto para el alumnado como para el personal docente. Se 

quiere garantizar que todo alumno o alumna que supere con éxito la enseñanza básica y, por tanto, 

alcance el Perfil de salida sepa activar los aprendizajes adquiridos para responder a los principales 

desafíos a los que deberá hacer frente a lo largo de su vida: 

– Desarrollar una actitud responsable a partir de la toma de conciencia de la degradación del 

medioambiente y del maltrato animal basada en el conocimiento de las causas que los provocan, 

agravan o mejoran, desde una visión sistémica, tanto local como global. 

– Identificar los diferentes aspectos relacionados con el consumo responsable, valorando sus 

repercusiones sobre el bien individual y el común, juzgando críticamente las necesidades y los 

excesos y ejerciendo un control social frente a la vulneración de sus derechos. 

– Desarrollar estilos de vida saludable a partir de la comprensión del funcionamiento del organismo y 

la reflexión crítica sobre los factores internos y externos que inciden en ella, asumiendo la 

responsabilidad personal y social en el cuidado propio y en el cuidado de las demás personas, así 

como en la promoción de la salud pública. 

– Desarrollar un espíritu crítico, empático y proactivo para detectar situaciones de inequidad y 

exclusión a partir de la comprensión de las causas complejas que las originan. 

– Entender los conflictos como elementos connaturales a la vida en sociedad que deben resolverse 

de manera pacífica. 

– Analizar de manera crítica y aprovechar las oportunidades de todo tipo que ofrece la sociedad 

actual, en particular las de la cultura en la era digital, evaluando sus beneficios y riesgos y haciendo 

un uso ético y responsable que contribuya a la mejora de la calidad de vida personal y colectiva. 

– Aceptar la incertidumbre como una oportunidad para articular respuestas más creativas, 

aprendiendo a manejar la ansiedad que puede llevar aparejada. 

– Cooperar y convivir en sociedades abiertas y cambiantes, valorando la diversidad personal y 

cultural como fuente de riqueza e interesándose por otras lenguas y culturas. 

– Sentirse parte de un proyecto colectivo, tanto en el ámbito local como en el global, desarrollando 

empatía y generosidad. 



– Desarrollar las habilidades que le permitan seguir aprendiendo a lo largo de la vida, desde la 

confianza en el conocimiento como motor del desarrollo y la valoración crítica de los riesgos y 

beneficios de este último. 

La respuesta a estos y otros desafíos –entre los que existe una absoluta interdependencia– necesita 

de los conocimientos, destrezas y actitudes que subyacen a las competencias clave y son abordados 

en las distintas áreas, ámbitos y materias que componen el currículo. Estos contenidos disciplinares 

son imprescindibles, porque sin ellos el alumnado no entendería lo que ocurre a su alrededor y, por 

tanto, no podría valorar críticamente la situación ni, mucho menos, responder adecuadamente. Lo 

esencial de la integración de los retos en el Perfil de salida radica en que añaden una exigencia de 

actuación, la cual conecta con el enfoque competencial del currículo: la meta no es la mera 

adquisición de contenidos, sino aprender a utilizarlos para solucionar necesidades presentes en la 

realidad. 

Estos desafíos implican adoptar una posición ética exigente, ya que suponen articular la búsqueda 

legítima del bienestar personal respetando el bien común. Requieren, además, trascender la mirada 

local para analizar y comprometerse también con los problemas globales. Todo ello exige, por una 

parte, una mente compleja, capaz de pensar en términos sistémicos, abiertos y con un alto nivel de 

incertidumbre, y, por otra, la capacidad de empatizar con aspectos relevantes, aunque no nos 

afecten de manera directa, lo que implica asumir los valores de justicia social, equidad y democracia, 

así como desarrollar un espíritu crítico y proactivo hacia las situaciones de injusticia, inequidad y 

exclusión. 

 

 

6.4. COMPETENCIAS CLAVE Y DESCRIPTORES OPERATIVOS 

 

El Anexo I del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo establece las competencias clave que se 

deben adquirir y los descriptores operativos correspondientes: 

Las competencias clave que se recogen en el Perfil de salida son la adaptación al sistema educativo 

español de las competencias clave establecidas en la citada Recomendación del Consejo de la 

Unión Europea. Esta adaptación responde a la necesidad de vincular dichas competencias con los 

retos y desafíos del siglo XXI, con los principios y fines del sistema educativo establecidos en la LOE 

y con el contexto escolar, ya que la Recomendación se refiere al aprendizaje permanente que debe 

producirse a lo largo de toda la vida, mientras que el Perfil remite a un momento preciso y limitado 

del desarrollo personal, social y formativo del alumnado: la etapa de la enseñanza básica. 

Con carácter general, debe entenderse que la consecución de las competencias y los objetivos 

previstos en la LOMLOE para las distintas etapas educativas está vinculada a la adquisición y al 

desarrollo de las competencias clave recogidas en este Perfil de salida, y que son las siguientes: 



– Competencia en comunicación lingüística. 

– Competencia plurilingüe. 

– Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería. 

– Competencia digital. 

– Competencia personal, social y de aprender a aprender. 

– Competencia ciudadana. 

– Competencia emprendedora. 

– Competencia en conciencia y expresión culturales. 

La transversalidad es una condición inherente al Perfil de salida, en el sentido de que todos los 

aprendizajes contribuyen a su consecución. De la misma manera, la adquisición de cada una de las 

competencias clave contribuye a la adquisición de todas las demás. No existe jerarquía entre ellas, ni 

puede establecerse una correspondencia exclusiva con una única área, ámbito o materia, sino que 

todas se concretan en los aprendizajes de las distintas áreas, ámbitos o materias y, a su vez, se 

adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de estas. 

 

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS CLAVE EN LA ENSEÑANZA BÁSICA 

En cuanto a la dimensión aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una de ellas 

un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia 

existentes. 

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la 

etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias específicas de cada área, 

ámbito o materia. Esta vinculación entre descriptores operativos y competencias específicas propicia 

que de la evaluación de estas últimas pueda colegirse el grado de adquisición de las competencias 

clave definidas en el Perfil de salida y, por tanto, la consecución de las competencias y objetivos 

previstos para la etapa. 

Dado que las competencias se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva, se 

incluyen también en el Perfil los descriptores operativos que orientan sobre el nivel de desempeño 

esperado al completar la Educación Primaria, favoreciendo y explicitando así la continuidad, la 

coherencia y la cohesión entre las dos etapas que componen la enseñanza obligatoria. 

 

COMPETENCIA CLAVE: COMPETENCIA EN COMUNICACIÓN LINGÜÍSTICA (CCL) 

La competencia en comunicación lingüística supone interactuar de forma oral, escrita, signada o 

multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ámbitos y contextos y con diferentes 

propósitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos, 



destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar críticamente mensajes orales, 

escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de manipulación y desinformación, así como 

comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa. 

La competencia en comunicación lingüística constituye la base para el pensamiento propio y para la 

construcción del conocimiento en todos los ámbitos del saber. Por ello, su desarrollo está vinculado a 

la reflexión explícita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos específicos 

de cada área de conocimiento, así como a los usos de la oralidad, la escritura o la signación para 

pensar y para aprender. Por último, hace posible apreciar la dimensión estética del lenguaje y 

disfrutar de la cultura literaria. 

DESCRIPTORES OPERATIVOS: 

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y 

adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con 

actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir 

opiniones, como para construir vínculos personales. 

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o 

multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes 

contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. 

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información 

procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función de los objetivos de 

lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en 

conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, crítico y personal a la par que 

respetuoso con la propiedad intelectual. 

CCL4. Lee con autonomía obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se 

ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la 

experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biográfica y sus conocimientos 

literarios y culturales para construir y compartir su interpretación de las obras y para crear textos de 

intención literaria de progresiva complejidad. 

CCL5. Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución 

dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos 

discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino 

también ética de los diferentes sistemas de comunicación. 

 

COMPETENCIA CLAVE: COMPETENCIA PLURILINGÜE (CP) 

La competencia plurilingüe implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada y 

eficaz para el aprendizaje y la comunicación. Esta competencia supone reconocer y respetar los 



perfiles lingüísticos individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias 

que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clásicas, y, en su caso, 

mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, 

asimismo, dimensiones históricas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la 

diversidad lingüística y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia 

democrática. 

DESCRIPTORES OPERATIVOS: 

CP1. Usa eficazmente una o más lenguas, además de la lengua o lenguas familiares, para 

responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo 

e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los ámbitos personal, social, educativo y 

profesional. 

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para 

comunicarse y ampliar su repertorio lingüístico individual. 

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingüística y cultural presente en la sociedad, 

integrándola en su desarrollo personal como factor de diálogo, para fomentar la cohesión social. 

 

COMPETENCIA CLAVE: COMPETENCIA MATEMÁTICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA, 

TECNOLOGÍA E INGENIERÍA (STEM) 

La competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería (competencia STEM 

por sus siglas en inglés) entraña la comprensión del mundo utilizando los métodos científicos, el 

pensamiento y representación matemáticos, la tecnología y los métodos de la ingeniería para 

transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible. 

La competencia matemática permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento 

matemáticos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos. 

La competencia en ciencia conlleva la comprensión y explicación del entorno natural y social, 

utilizando un conjunto de conocimientos y metodologías, incluidas la observación y la 

experimentación, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para 

poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social. 

La competencia en tecnología e ingeniería comprende la aplicación de los conocimientos y 

metodologías propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las 

necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad. 

DESCRIPTORES OPERATIVOS: 

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones 

conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando 

críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. 



STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su 

alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y 

comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e 

instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una 

actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o 

modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma 

creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los 

conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la 

sostenibilidad. 

STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos, 

demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y 

precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), 

aprovechando de forma crítica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética 

y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. 

STEM5. Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y 

social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la 

realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, valorando su 

impacto global y practicando el consumo responsable. 

 

COMPETENCIA CLAVE: COMPETENCIA DIGITAL (CD) 

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, crítico y responsable de las 

tecnologías digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participación en la sociedad, así 

como la interacción con estas. 

Incluye la alfabetización en información y datos, la comunicación y la colaboración, la educación 

mediática, la creación de contenidos digitales (incluida la programación), la seguridad (incluido el 

bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la 

ciudadanía digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolución de problemas y el 

pensamiento computacional y crítico. 

DESCRIPTORES OPERATIVOS: 

CD1. Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, 

seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y 

reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.  

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear 

contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes 



herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de 

sus necesidades de aprendizaje permanente.  

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información 

mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, 

presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva.  

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologías digitales para proteger 

los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la 

importancia y necesidad de hacer un uso crítico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas 

tecnologías.  

CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas creativas y sostenibles 

para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad 

por la evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. 

 

COMPETENCIA CLAVE: COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER 

(CPSAA) 

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre 

uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar 

el tiempo y la información eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva; mantener la 

resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer 

frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los 

procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias 

para abordarlas; contribuir al bienestar físico, mental y emocional propio y de las demás personas, 

desarrollando habilidades para cuidarse a sí mismo y a quienes lo rodean a través de la 

corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; así como expresar empatía y 

abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo. 

DESCRIPTORES OPERATIVOS: 

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia 

y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y 

armonizarlos con sus propios objetivos. 

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos 

de vida saludable a nivel físico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica 

estrategias para abordarlas. 

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y 

las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando 

tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. 



CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para 

validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. 

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentación 

para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. 

 

COMPETENCIA CLAVE: COMPETENCIA CIUDADANA (CC) 

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos puedan ejercer una ciudadanía responsable y 

participar plenamente en la vida social y cívica, basándose en la comprensión de los conceptos y las 

estructuras sociales, económicas, jurídicas y políticas, así como en el conocimiento de los 

acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadanía 

mundial. Incluye la alfabetización cívica, la adopción consciente de los valores propios de una cultura 

democrática fundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexión crítica acerca de los 

grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde 

con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030. 

DESCRIPTORES OPERATIVOS: 

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, 

así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando respeto 

por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier 

contexto. 

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integración 

europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en 

actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud 

democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, 

el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. 

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando 

críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia 

moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación 

o violencia. 

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexión 

entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida 

sostenible y ecosocialmente responsable. 

 

COMPETENCIA CLAVE: COMPETENCIA EMPRENDEDORA (CE) 

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre 

oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos específicos necesarios para generar resultados 



de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar 

necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y 

replantear ideas utilizando la imaginación, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexión 

ética, crítica y constructiva dentro de los procesos creativos y de innovación; y despertar la 

disposición a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones 

basadas en la información y el conocimiento y colaborar de manera ágil con otras personas, con 

motivación, empatía y habilidades de comunicación y de negociación, para llevar las ideas 

planteadas a la acción mediante la planificación y gestión de proyectos sostenibles de valor social, 

cultural y económico-financiero. 

DESCRIPTORES OPERATIVOS: 

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido crítico, haciendo balance de 

su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y 

soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ámbito personal, social, 

educativo y profesional. 

CE2. Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y 

autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando 

conocimientos económicos y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas 

que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios 

que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. 

CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera 

razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso 

realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos 

innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. 

 

COMPETENCIA CLAVE: COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESIÓN CULTURALES 

(CCEC) 

La competencia en conciencia y expresión culturales supone comprender y respetar el modo en que 

las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma 

creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones artísticas y 

culturales. Implica también un compromiso con la comprensión, el desarrollo y la expresión de las 

ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se desempeña en la sociedad. 

Asimismo, requiere la comprensión de la propia identidad en evolución y del patrimonio cultural en un 

mundo caracterizado por la diversidad, así como la toma de conciencia de que el arte y otras 

manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma. 

 



DESCRIPTORES OPERATIVOS: 

CCEC1. Conoce, aprecia críticamente y respeta el patrimonio cultural y artístico, implicándose en su 

conservación y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artística. 

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomía las especificidades e intencionalidades de las 

manifestaciones artísticas y culturales más destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y 

soportes, así como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan. 

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y 

artísticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del 

lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empática, abierta y colaborativa. 

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, así como técnicas 

plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creación de productos artísticos y 

culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo 

personal, social y laboral, así como de emprendimiento. 

 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

Competencias específicas de la materia y su conexión con los descriptores del perfil de salida 

desarrollado en el Anexo I del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo 

Competencias específicas de la materia 
Descriptores del 

perfil de salida 

1. Explicar las producciones plásticas, visuales y audiovisuales 

propias, comparándolas con las de sus iguales y con algunas de las 

que conforman el patrimonio cultural y artístico, justificando sus 

opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la Intención hasta 

la realización, para valorar el intercambio, las experiencias 

compartidas y el diálogo intercultural, así como para superar 

estereotipos. 

CCL1, CPSAA1, CPSAA3, 

CC1, CC3, CCEC1, 

CCEC3. 

2. Analizar diferentes propuestas plásticas, visuales y audiovisuales, 

mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observación e 

interiorización de la experiencia y del disfrute estético, para construir 

la cultura artística individual y alimentar el imaginario. 

CCL1, CCL2, CD1, 

CPSAA4, CC1, CC3, 

CCEC2. 



3. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes 

producciones culturales y artísticas, analizando, de forma abierta y 

respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepción y su 

contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como 

fuente generadora de ideas y respuestas. 

CCL2, CD1, CD2, 

CPSAA3, CC3, CCEC2. 

4. Realizar producciones artísticas individuales o colectivas con 

creatividad e imaginación, seleccionando y aplicando herramientas, 

técnicas y soportes en función de la intencionalidad, para expresar la 

visión del mundo, las emociones y los sentimientos propios, así como 

para mejorar la capacidad de comunicación y desarrollar la reflexión 

crítica y la autoconfianza. 

CCL2, CPSAA1, CPSAA3, 

CPSAA4, CC3, CCEC3, 

CCEC4. 

5. Apropiarse de las referencias culturales y artísticas del entorno, 

identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones 

propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social. 

CCL2, CD1, CPSAA3, 

CC1, CCEC3. 

6. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los 

lenguajes artísticos, incorporando, de forma creativa, las 

posibilidades que ofrecen las diversas tecnologías, para integrarlos y 

enriquecer el diseño y la realización de un proyecto artístico. 

CCL2, CCL3, STEM3, 

CD1, CD5, CC1, CC3, 

CCEC4. 

7. Compartir producciones y manifestaciones artísticas, adaptando el 

proyecto a la intención y a las características del público destinatario, 

para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal. 

CCL1, STEM3, CD3, 

CPSAA3, CPSAA5, CE3, 

CCEC4. 

 

 

6.5. SABERES Y CONTENIDOS 

 

BLOQUE A. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresión gráfica 

1. Analizar los elementos que configuran la representación del espacio en un soporte bidimensional y 

las interrelaciones que se establecen entre ellos. 

2. Utilizar adecuadamente los elementos y las técnicas propias del lenguaje plástico 

y visual en la representación gráfica de imágenes. 

3. Adecuar la representación gráfica a los objetivos comunicacionales del mensaje. 

4. Ejercitar la capacidad de invención e ideación y desarrollar la sensibilidad estética y creativa. 



5. Captar y resolver gráficamente aspectos formales, espaciales, lumínicos y compositivos. 

6. Adquirir metodología de trabajo. 

7. Interpretación de la forma. El estilo. Rasgos personales del ilustrador y búsqueda del propio estilo. 

BLOQUE B. Expresión artística y gráfico-plástica: técnicas y procedimientos 

1. Las técnicas y procedimientos de expresión gráfica. Utensilios, herramientas y materiales. 

2. Técnicas gráficas secas, húmedas y mixtas. Grafito, pluma y tinta, lápices de colores, témperas, 

acuarelas y ceras. Nuevas técnicas: bolígrafo, collage, tramas, transferibles, rotuladores, etc. 

3. Técnicas y sistemas de estampación en relieve. 

BLOQUE C. Evolución estética de la ilustración. Apreciación estética y análisis. 

1. Recorrido por la evolución histórica, técnica y estética de la ilustración. Obras y estilos más 

significativos. Tendencias y autores relevantes. 

2. Recursos expresivos. El dibujo de pintores, dibujantes e ilustradores significativos de diferentes 

épocas y estilos. 

BLOQUE D. La ilustración en diferentes géneros, temas, formatos y públicos. 

1. La ilustración infantil. El libro didáctico. El álbum ilustrado. 

2. La ilustración publicitaria e informativa. Campañas publicitarias, carteles, vallas, marquesinas, 

folletos, anuncios en prensa, productos comerciales, etc. 

3. La ilustración en prensa. Usos retóricos. El artículo, el reportaje, humor gráfico, etc. 

4. La ilustración técnica especializada en: Medicina, Botánica, Zoología, Anatomía, Arquitectura, 

Escenografía, Cocina, Deporte, etc. 

5. Otros ámbitos de la ilustración editorial: infografías, discos, ilustración para eventos y 

espectáculos, arquitectónica y escenográfica, cómic, cuadernos de viaje, organigramas y diagramas, 

etc. 

6. La ilustración tridimensional. 

 

 

6.6. TEMPORALIZACIÓN Y SITUACIONES DE APRENDIZAJE 

 

1ª evaluación 2ª evaluación 3ª evaluación 

BLOQUE A. Elementos 
formales de la imagen y del 
lenguaje visual. La 
expresión gráfica 

1. Analizar los elementos que 

BLOQUE B. Expresión 
artística y gráfico-plástica: 
técnicas y procedimientos 

1. Las técnicas y 
procedimientos de expresión 

BLOQUE D. La ilustración en 
diferentes géneros, temas, 
formatos y públicos. 

1. La ilustración infantil. El libro 
didáctico. El álbum ilustrado. 



configuran la representación 
del espacio en un soporte 
bidimensional y las 
interrelaciones que se 
establecen entre ellos. 

2. Utilizar adecuadamente los 
elementos y las técnicas 
propias del lenguaje plástico 

y visual en la representación 
gráfica de imágenes. 

3. Adecuar la representación 
gráfica a los objetivos 
comunicacionales del 
mensaje. 

4. Ejercitar la capacidad de 
invención e ideación y 
desarrollar la sensibilidad 
estética y creativa. 

5. Captar y resolver 
gráficamente aspectos 
formales, espaciales, 
lumínicos y compositivos. 

6. Adquirir metodología de 
trabajo. 

7. Interpretación de la forma. 
El estilo. Rasgos personales 
del ilustrador y búsqueda del 
propio estilo. 

 

gráfica. Utensilios, 
herramientas y materiales. 

2. Técnicas gráficas secas, 
húmedas y mixtas. Grafito, 
pluma y tinta, lápices de 
colores, témperas, acuarelas y 
ceras. Nuevas técnicas: 
bolígrafo, collage, tramas, 
transferibles, rotuladores, etc. 

3. Técnicas y sistemas de 
estampación en relieve. 

BLOQUE C. Evolución 
estética de la ilustración. 
Apreciación estética y 
análisis. 

1. Recorrido por la evolución 
histórica, técnica y estética de 
la ilustración. Obras y estilos 
más significativos. Tendencias 
y autores relevantes. 

2. Recursos expresivos. El 
dibujo de pintores, dibujantes 
e ilustradores significativos de 
diferentes épocas y estilos. 

 

2. La ilustración publicitaria e 
informativa. Campañas 
publicitarias, carteles, vallas, 
marquesinas, folletos, anuncios 
en prensa, productos 
comerciales, etc. 

3. La ilustración en prensa. Usos 
retóricos. El artículo, el 
reportaje, humor gráfico, etc. 

4. La ilustración técnica 
especializada en: Medicina, 
Botánica, Zoología, Anatomía, 
Arquitectura, Escenografía, 
Cocina, Deporte, etc. 

5. Otros ámbitos de la ilustración 
editorial: infografías, discos, 
ilustración para eventos y 
espectáculos, arquitectónica y 
escenográfica, cómic, 
cuadernos de viaje, 
organigramas y diagramas, etc. 

6. La ilustración tridimensional. 

 

 

SITUACIONES DE APRENDIZAJE 

Según el artículo 2 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, las situaciones de aprendizaje son 

situaciones y actividades que implican el despliegue por parte del alumnado de actuaciones 

asociadas a competencias clave y competencias específicas y que contribuyen a la adquisición y 

desarrollo de estas. 

 

COMPETENCIA ESPECIFICA Conexión con 
otros 

descriptores 

CRITERIOS EVALUACION 3º ESO 

1. Explicar las producciones 
plásticas, visuales y 
audiovisuales propias, 
comparándolas con las de sus 
iguales y con algunas de las 
que conforman el patrimonio 
cultural y artístico, justificando 
sus opiniones y teniendo en 

Esta competencia 
específica se 
conecta con 
descriptores 
recogidos en el 
R.D. 217/2022, 
CCL1, CPSAA1, 
CPSAA3, CC1, 

Identificar las manifestaciones y los estilos 
más relevantes de la ilustración, así como el 
valor de las aportaciones e innovaciones de 
los autores más destacados. 

Analizar, de forma guiada, diversas 
producciones artísticas, incluidas las propias 
y las de sus iguales, desarrollando una 
mirada estética hacia el mundo y respetando 



cuenta el progreso desde la 
Intención hasta la realización, 
para valorar el intercambio, las 
experiencias compartidas y el 
diálogo intercultural, así como 
para superar estereotipos. 

CC3, CCEC1, 
CCEC3 

 

la diversidad de las expresiones culturales. 

2.Analizar diferentes 
propuestas plásticas, visuales 
y audiovisuales, mostrando 
respeto y desarrollando la 
capacidad de observación e 
interiorización de la 
experiencia y del disfrute 
estético, para construir la 
cultura artística individual y 
alimentar el imaginario. 

Esta competencia 
específica se 
conecta con 
descriptores 
recogidos en el 
R.D. 217/2022, 
CCL1, CCL2, 
CD1, CPSAA4, 
CC1, CC3, 
CCEC2 

Seleccionar y describir propuestas plásticas 
de diversos tipos y épocas, analizándolas 
con curiosidad y respeto e incorporándolas a 
su cultura personal y su imaginario propio. 

Argumentar el disfrute producido por la 
percepción del arte en todas sus formas y 
vertientes, compartiendo con respeto 
impresiones y emociones y expresando la 
opinión personal de forma abierta. 

3. Explorar las técnicas, los 
lenguajes y las intenciones de 
diferentes producciones 
culturales y artísticas, 
analizando, de forma abierta y 
respetuosa, tanto el proceso 
como el producto final, su 
recepción y su contexto, para 
descubrir las diversas 
posibilidades que ofrecen 
como fuente generadora de 
ideas y respuestas. 

Esta competencia 
específica se 
conecta con 
descriptores 
recogidos en el 
R.D. 217/2022, 
CCL2, CD1, CD2, 
CPSAA3, CC3, 
CCEC2 

 

Reconocer los rasgos particulares de 
diversas técnicas y lenguajes artísticos, así 
como sus distintos procesos y resultados en 
función de los contextos sociales, históricos, 
geográficos y tecnológicos, buscando y 
analizando la información con interés y 
eficacia. 

Analizar de forma guiada las especificidades 
de los lenguajes de diferentes producciones 
artísticas, estableciendo conexiones entre 
ellas e incorporándolas creativamente en las 
producciones propias. 

4. Realizar producciones 
artísticas individuales o 
colectivas con creatividad e 
imaginación, seleccionando y 
aplicando herramientas, 
técnicas y soportes en función 
de la intencionalidad, para 
expresar la visión del mundo, 
las emociones y los 
sentimientos propios, así como 
para mejorar la capacidad de 
comunicación y desarrollar la 
reflexión crítica y la 
autoconfianza. 

Esta competencia 
específica se 
conecta con 
descriptores 
recogidos en el 
R.D. 217/2022, 
CCL2, CPSAA1, 
CPSAA3, 
CPSAA4, CC3, 
CCEC3, CCEC4 

Expresar ideas y sentimientos en diferentes 
producciones plásticas, a través de la 
experimentación con diversas herramientas, 
técnicas y soportes, desarrollando la 
capacidad de comunicación y la reflexión 
crítica. 

Realizar diferentes tipos de producciones 
artísticas individuales o colectivas, 
justificando el proceso creativo, mostrando 
iniciativa y autoconfianza, y seleccionando 
las técnicas y los soportes adecuados al 
propósito. 

5. Apropiarse de las 
referencias culturales y 
artísticas del entorno, 
identificando sus 
singularidades, para 
enriquecer las creaciones 
propias y desarrollar la 
identidad personal, cultural y 
social. 

Esta competencia 
específica se 
conecta con 
descriptores 
recogidos en el 
R.D. 217/2022, 
CCL2, CD1, 
CPSAA3, CC1, 
CCEC3 

Utilizar creativamente referencias culturales 
y artísticas del entorno en la elaboración de 
producciones propias, mostrando una visión 
personal. 

Utilizar adecuadamente la información y la 
documentación seleccionada para 
enriquecer las creaciones propias y 
desarrollar la identidad personal, cultural y 
social. 



6. Aplicar las principales 
técnicas, recursos y 
convenciones de los lenguajes 
artísticos, incorporando, de 
forma creativa, las 
posibilidades que ofrecen las 
diversas tecnologías, para 
integrarlos y enriquecer el 
diseño y la realización de un 
proyecto artístico. 

Esta competencia 
específica se 
conecta con 
descriptores 
recogidos en el 
R.D. 217/2022, 
CCL2, CCL3, 
STEM3, CD1, 
CD5, CC1, CC3, 
CCEC4 

Realizar un proyecto artístico, con 
creatividad y de forma consciente, 
ajustándose al objetivo propuesto, 
experimentando con distintas técnicas 
visuales o audiovisuales en la generación de 
mensajes propios, y mostrando iniciativa en 
el empleo de lenguajes, materiales, soportes 
y herramientas. 

7. Compartir producciones y 
manifestaciones artísticas, 
adaptando el proyecto a la 
intención y a las 
características del público 
destinatario, para valorar 
distintas oportunidades de 
desarrollo personal. 

Esta competencia 
específica se 
conecta con 
descriptores 
recogidos en el 
R.D. 217/2022, 
CCL1, STEM3, 
CD3, CPSAA3, 
CPSAA5, CE3, 
CCEC4 

 

Desarrollar producciones y manifestaciones 
artísticas con una intención previa, de forma 
individual o colectiva, organizando y 
desarrollando las diferentes etapas y 
considerando las características del público 
destinatario. 

Exponer los procesos de elaboración y el 
resultado final de producciones y 
manifestaciones artísticas, realizadas de 
forma individual o colectiva, reconociendo 
los errores, buscando las soluciones y las 
estrategias más adecuadas para mejorarlas, 
y valorando las oportunidades de desarrollo 
personal que ofrecen. 

 

 

6.7. METODOLOGÍA 

 

Los aspectos metodológicos son el resultado de acuerdos comunes tomados en el Departamento y 

garantizarán la igualdad de enseñanza en todos los grupos de un mismo nivel, aun cuando existan 

adaptaciones metodológicas. 

La materia Proyecto de Ilustración, de claro carácter teórico-práctico, fomenta el aprendizaje a partir 

de metodologías activas, teniendo en cuenta las peculiaridades y circunstancias de cada aula, el 

grupo de alumnos y su momento evolutivo, con el objeto de promover la autonomía, la reflexión y la 

adquisición de las competencias. 

Los conceptos han de tratarse de forma secuenciada, bien definidos y acotados, fomentando la 

capacidad de abstracción. El desarrollo de la capacidad manual lo conseguirá el propio alumno 

mediante las actividades de enseñanza-aprendizaje propuestas para cada Unidad Didáctica. 

Lo que se aprende, se construye sobre lo que se conoce de la realidad, completándose con la 

información que se va adquiriendo, por lo que se debe procurar relacionar las actividades y los temas 

propuestos con el entorno del alumno/a. De este modo se facilita su autoexpresión, la interpretación 

de hechos reales y, también, se favorece el pensamiento divergente. 



Los alumno/as, mediante la experimentación y la puesta en común de los trabajos realizados, tienen 

la posibilidad de aprehender la realidad, favoreciéndose la comunicación entre ellos/as. 

Las actividades de enseñanza-aprendizaje propuestas tienen un referente de seguridad que le 

permite al alumno/a superar las dificultades de su tarea. Para ello, se presentará un número elevado, 

progresivo y variado de actividades, que permita profundizar en los contenidos abordados. 

En cuanto a los principios metodológicos, de carácter general, en los que basaremos nuestra 

actividad docente, cabe resaltar: 

- Motivación: insertar al alumno/a en el proceso de enseñanza-aprendizaje, es quizás, la tarea más 

difícil de la labor docente, por lo que el profesor/a, deberá elaborar estrategias que sustenten la 

metodología global propuesta. 

- Investigación: entendida tanto como principio didáctico que marque la forma de trabajar, como 

estrategia didáctica. Se plantea una investigación, no en el sentido científico de la palabra, sino en el 

experimental, es decir, que el alumno/a descubra a través de la experiencia y la observación. 

- Creatividad: Se trata, no sólo de desarrollar destrezas o lograr técnicas que permitan realizar 

determinados trabajos o tareas, sino, y, sobre todo, de fomentar el uso, de un modo creativo y 

particular, de diversos procedimientos aplicados a un mismo fin. El papel del profesor, como 

coordinador central del proceso de trabajo, ha de enfrentarse a modos variados de abordar su 

práctica docente mediante los que los alumnos llevan a cabo experiencias artísticas y técnicas. Por 

lo tanto, deberá procurar: 

- Motivar a los alumnos para que sean capaces de observar, analizar, comprender y ver 

críticamente, el mundo que les rodea. Con esta acción motivadora, se pretende captar el interés 

del alumnado, resaltando la actualidad y cercanía de los temas y actividades tratados, la 

necesidad de su estudio, su aplicación formativa y orientadora, así como las posibilidades de 

aplicación. 

- Orientar y organizar la búsqueda de información necesaria, libros, catálogos, vídeos, revistas, 

películas, etc. 

- Planificar y programar las tareas académicas de desarrollo curricular, secuenciando el orden 

de estas, repartiendo tiempos, todo ello con las necesarias dosis de flexibilidad y adaptación a 

situaciones imprevistas. 

- Ser creativo para poder dar la respuesta, más adecuada, a los problemas tanto teóricos, como 

prácticos que surjan. 

- Tratar de que los alumnos disfruten en la tarea de observación de realizaciones plásticas, 

tanto propias como ajenas y respeten las expresiones y creaciones de los demás. 

- Valorar el proceso y evitar el encasillamiento de las actividades plásticas 



Además, siguiendo el artículo 12.3 del Decreto 65/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por 

el que se establecen para la Comunidad de Madrid la ordenación y el currículo de la Educación 

Secundaria Obligatoria, el currículo de las diferentes materias se complementará con los 

contenidos transversales, de tal forma que la comprensión lectora, la expresión oral y escrita, la 

comunicación audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el fomento 

del espíritu crítico y científico, la educación emocional y en valores, la igualdad de género y la 

creatividad se trabajarán en todas las materias. En todo caso se fomentará de manera transversal la 

educación para la salud, incluida la afectivo-sexual, la formación estética, la educación ambiental y 

para el consumo, la educación vial, los derechos humanos, el respeto mutuo y la cooperación entre 

iguales. 

Concretando algunos aspectos específicos de Proyecto de Ilustración, se fomentarán: 

Los conocimientos necesarios para identificar y situar en el tiempo las propuestas artísticas, 

analizarlas con criterios plásticos y vocabulario específico, teniendo en cuenta los elementos 

formales de la imagen visual y audiovisual, los tipos de imágenes, las intencionalidades 

comunicativas de las imágenes o los tipos de producciones artísticas.  

Las destrezas, como saber técnico que debe convertirse en experiencia para aprenderlo: cómo 

utilizar materiales y útiles propios de la plástica o del trabajo en el medio audiovisual o conocer 

diferentes técnicas artísticas.  

Las habilidades para saber hacer, técnicas y procedimientos que preparen la realización de una 

expresión plástica.  

Las estrategias como forma de hacer libre o siguiendo pautas marcadas. Estructurar y reinvertir su 

experiencia en el mundo visual y sus representaciones simbólicas. Utilizar algunas herramientas de 

análisis para comprender el significado de las obras plásticas y arquitectónicas y el de las imágenes 

de cualquier naturaleza.  

Las actitudes: una postura abierta y favorable, perseverancia, curiosidad, interés y respeto. Un saber 

ser cultural, que debe descubrirse, así como aprender a valorar y respetar: obras de arte, artistas, 

diferentes tendencias y movimientos artísticos, patrimonio cultural y artístico; tanto a lo largo de la 

historia como el más propio y cercana. Saber expresar y analizar su práctica artística y la de sus 

iguales, de forma respetuosa. 

Cada proyecto de esta materia constará de: 

Fase de planteamiento: Con actividades que ayuden a la creación de ideas, planteamiento de 

preguntas, donde se establezcan conexiones con los conocimientos previos y sus inquietudes. 

Fase de investigación: donde se recabará la información necesaria, y se realizarán las prácticas 

propias que habiliten al alumno a resolver los problemas que puedan surgir. 



Fase de creación y desarrollo: donde se materializa el proyecto artístico, utilizando las técnicas al 

alcance del alumno, fomentando la experimentación con los distintos medios, tecnologías e 

instrumentos de creación. 

Presentación de proyecto y memoria del mismo: Donde el alumno presentará a sus compañeros 

el proyecto realizado, justificando su resultado y reflexionando sobre cuestiones como; las 

habilidades que ha desarrollado, los errores y aciertos cometidos y sobre lo que ha aportado al 

proyecto individualmente (en caso de que sea un proyecto grupal). 

El alumno reflexionará también sobre las posibles mejoras organizativas de cara a futuros trabajos. 

 

 

6.8. MATERIALES DIDÁCTICOS 

 

Materiales aportados por el alumno  

- Compás  

- Juego de escuadra y cartabón y regla de 30 cm.  

- Portaminas 0'5 o lápiz, HB en los dos casos  

- Sacapuntas y goma  

- Material para colorear (lápices y rotuladores) 

- Tijeras escolares y pegamento en barra. 

- Revistas y periódicos usados. 

 

 Materiales aportados por el centro  

- Ejemplos de los ejercicios propuestos  

- Medios audiovisuales: ordenador, impresora, escáner y pizarra digital  

- Aula de plástica provista de pilas de agua. Se utilizará de manera puntual cuando se precise para la 

realización de alguna actividad y esté disponible.  

 

 

6.9. UTILIZACIÓN DE LAS TIC 

 

Dada la naturaleza visual de la asignatura, es habitual el empleo de los recursos audiovisuales y las 

nuevas tecnologías de que dispone el centro.  



Cada aula de referencia dispone de pizarra digital y ordenador, que serán utilizados asiduamente 

para proyectar imágenes, presentaciones y vídeos.  

También, se trabajará de manera activa, a través del Aula virtual. 

 

 

6.10. CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

 

Criterios de evaluación, en relación con cada competencia específica de la materia 

Competencia específica 1 

1.1. Identificar las manifestaciones y los estilos más relevantes de la ilustración, así como el valor de 

las aportaciones e innovaciones de los autores más destacados. 

1.2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artísticas, incluidas las propias y las de sus 

iguales, desarrollando una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las 

expresiones culturales. 

Competencia específica 2 

2.1 Seleccionar y describir propuestas plásticas de diversos tipos y épocas, analizándolas con 

curiosidad y respeto e incorporándolas a su cultura personal y su imaginario propio. 

2.2 Argumentar el disfrute producido por la percepción del arte en todas sus formas y vertientes, 

compartiendo con respeto impresiones y emociones y expresando la opinión personal de forma 

abierta. 

Competencia específica 3 

3.1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artísticos, así como sus 

distintos procesos y resultados en función de los contextos sociales, históricos, geográficos y 

tecnológicos, buscando y analizando la información con interés y eficacia. 

3.2 Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones 

artísticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorporándolas creativamente en las producciones 

propias. 

Competencia específica 4 

4.1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plásticas, a través de la 

experimentación con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de 

comunicación y la reflexión crítica. 

4.2 Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o colectivas, justificando el 

proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, y seleccionando las técnicas y los soportes 

adecuados al propósito. 



Competencia específica 5 

5.1. Utilizar creativamente referencias culturales y artísticas del entorno en la elaboración de 

producciones propias, mostrando una visión personal. 

5.2. Utilizar adecuadamente la información y la documentación seleccionada para enriquecer las 

creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social. 

Competencia específica 6 

6.1 Realizar un proyecto artístico, con creatividad y de forma consciente, ajustándose al objetivo 

propuesto, experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generación de 

mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y 

herramientas. 

Competencia específica 7 

7.1 Desarrollar producciones y manifestaciones artísticas con una intención previa, de forma 

individual o colectiva, organizando y desarrollando las diferentes etapas y considerando las 

características del público destinatario. 

7.2 Exponer los procesos de elaboración y el resultado final de producciones y manifestaciones 

artísticas, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las 

soluciones y las estrategias más adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de 

desarrollo personal que ofrecen. 

 

 

6.11. PROCEDIMIENTOS, INSTRUMENTOS, TÉCNICAS Y CRITERIOS DE 

CALIFICACIÓN 

 

La evaluación será continua, formativa e integradora. La evaluación de los alumnos tendrá un 

carácter formativo y será instrumento para la mejora tanto de los procesos de enseñanza como de 

los procesos de aprendizaje. En el proceso de evaluación continua, cuando el progreso de un 

alumno no sea el adecuado, se establecerán medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se 

adoptarán en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades, con 

especial seguimiento de la situación del alumnado con necesidades educativas especiales y estarán 

dirigidas a garantizar la adquisición del nivel competencial necesario para continuar el proceso 

educativo, con los apoyos que cada uno precise. En la evaluación del proceso de aprendizaje del 

alumno se tendrán en cuenta, como referentes últimos la consecución de los objetivos establecidos 

para la etapa y el desarrollo de las competencias clave, teniendo en cuenta las competencias 

específicas y criterios de evaluación específicos de Proyecto de Ilustración. 

 



Se realizará una evaluación diagnóstica a principio de curso para detectar carencias, necesidades y 

las adaptaciones necesarias para cada tipo de alumnado. Las decisiones más importantes se 

tomarán en reunión conjunta del equipo docente y se concretarán por el equipo del Departamento de 

Dibujo. 

 

La enseñanza de la Ilustración precisa de una línea conductora, y de una progresiva y acumulativa 

aproximación a conceptos y realidades complejas puestas en relación. Es necesario por tanto tener 

actualizado el conocimiento aprendido en evaluaciones anteriores para avanzar en la comprensión 

de lo nuevo y llegar a adquirir los objetivos de etapa, las competencias clave y las específicas de 

Proyecto de Ilustración. Para comprobar estas cuestiones de manera objetiva, en cada una de las 

tres evaluaciones se realizarán distintas pruebas que podrán constar de aspectos teóricos (concepto 

de geometría, teoría del color…) y de aspectos prácticos (elaboración de trabajos). Las actividades 

de tipo práctico se realizarán preferiblemente en clase para que el profesor pueda ir guiando su 

correcta progresión. Tendrán carácter individual o de pequeño grupo. Se valorará que estén 

completas, adecuadas a los planteamientos previos, correctas desde el punto de vista técnico y bien 

presentadas. Siempre que sea posible, las actividades simularán contextos reales que conecten con 

las inquietudes vitales del alumnado. También se utilizarán estrategias de autoevaluación y 

coevaluación. 

 

En resumen, los procedimientos de evaluación serán la evaluación diagnóstica, la evaluación 

continua y la evaluación final sumativa. Los instrumentos de calificación serán variados: 

realización de láminas, pruebas objetivas con diferentes tipos de preguntas teóricas y prácticas, 

proyectos trimestrales, actividades de casa, intervenciones orales en clase, presentaciones, trabajo 

individual, parejas o en grupo… adaptándose a las diferentes situaciones de aprendizaje, aspecto 

que se detalla en el apartado correspondiente al Plan Incluyo. 

 

La técnica de recopilación se hará en el cuaderno del profesor desglosando cada instrumento por el 

que se ha obtenido. Es decir, se combinarán técnicas de observación (por ejemplo, para una 

presentación oral) y técnicas de medición (por ejemplo, para una prueba objetiva) indicando en el 

cuaderno del profesor/aula virtual el tipo de técnica utilizado (observación /medición). Además, se 

indicará siempre al alumnado la anotación tomada por el profesor/a para que los alumnos puedan 

anotarlo en su agenda personal. El alumnado y sus familias tendrán derecho a la revisión de las 

calificaciones y la corrección de las pruebas. 

 



También se tendrá en cuenta (para la información a las familias, no para la cuantificación de la nota): 

la adecuada actitud en clase, la puntual asistencia, el interés y esfuerzo demostrados hacia la 

asignatura, así como el adecuado nivel de convivencia, comportamiento y respeto a todos los 

miembros de la comunidad educativa. Los profesores de Dibujo participamos con ello en la tarea 

educativa del Centro. 

 

Durante este curso no utilizaremos libro de texto. En caso necesario, se podrá facilitar a los alumnos 

apuntes en fotocopias con los contenidos teóricos de la asignatura. 

 

Para que el alumno/a sea calificado positivamente se considera fundamental lo siguiente:  

- Traer el material requerido para la realización de los trabajos en horario de clase. 

- Realizar y presentar los trabajos planteados por la profesora en las fechas indicadas. No se 

aceptarán trabajos con más de un día de retraso, y en este caso se descontará un punto en la nota 

de este. Corresponde al alumno/a y no al profesor/a la iniciativa de entregar el trabajo que esté fuera 

de plazo. Se tendrán en cuenta aquellas situaciones que justifiquen el retraso en la presentación de 

un trabajo. 

 

Instrumentos de calificación: 

- Exámenes (*) 

 

30% Pruebas escritas de carácter teórico-práctico. Se 

considerará que el alumno ha superado estas pruebas 

obteniendo al menos un 50% de respuestas correctas. En 

caso contrario, se realizarán las pruebas de repaso y 

recuperación pertinentes. 

- Trabajo práctico 

 

70% Se valorarán los siguientes aspectos en cada trabajo: 

- Adecuación del trabajo a los objetivos planteados 

- Corrección en la realización 

- Resultado creativo y personal 

   

(*) Si en una unidad didáctica no se desarrolla alguno de los elementos señalados, el porcentaje 

asociado se repartiría entre el resto de los elementos de manera proporcional. 

 

Se considera que la actitud positiva hacia la asignatura es la que debe tener el alumno de base.  

 



A todos aquellos alumnos que cometan algún tipo de fraude en un examen o trabajo práctico (copiar 

por cualquier medio, buscar información de otros alumnos, utilizar información no permitida, 

otorgarse la realización del trabajo efectuado por otras personas…) se les retirará inmediatamente y 

se calificará esta prueba con 0 puntos. 

Habrá superado positivamente cada evaluación el alumno que alcance la nota de 5 o más puntos. 

Para recuperar cada una de las evaluaciones se presentarán todos los trabajos suspensos o no 

presentados y se repetirá el examen si este tuviera una calificación inferior a 5 puntos. Los trabajos 

suspensos se presentarán en la fecha marcada por el profesor. 

 

La calificación de la convocatoria ordinaria de junio será el resultado de la media aritmética. Si 

dicha media da como resultado 5 o más, el alumno habrá superado positivamente la materia. 

En caso de no superar el curso, se realizará un examen y una entrega de trabajos similar a los 

realizados a lo largo del curso. 

 

Para el reparto de Menciones honoríficas, se tendrá en cuenta la nota media de las tres 

evaluaciones con hasta dos decimales. 

 

En cuanto a las medidas de apoyo y refuerzo, cada profesor del Departamento llevará un registro 

detallado con los siguientes indicadores que pueden ser causas de poco aprovechamiento 

académico (especialmente alumnos/as con la materia pendiente y alumnos con evaluaciones 

pendientes): 

- Absentismo. 

- No traer material. 

- Incumplimiento de tareas y malos resultados en pruebas. 

- Problemas de atención o convivencia. 

- Especial atención al alumnado con necesidad específica de apoyo educativo. 

Lo antes posible y una vez conocidos los resultados de las primeras pruebas, cada profesor 

elaborará un listado de alumnos/as con dificultades académicas. Se realizará una reunión de 

Departamento y se elegirá para cada alumno el tratamiento adecuado: 

- Comunicación con el tutor/a. 

- Comunicación con el Departamento de Orientación. 

- Trato personal con el alumno/a y contacto con la familia. 

- Comunicación con Jefatura de Estudios. 



- Plan especial académico-educativo para ese alumno/a: revisión de cuaderno, actividades de 

repaso, revisión de la agenda con fechas de exámenes y entrega de actividades… 

 

Además, habrá que tener en cuenta los siguientes criterios de cara a la recuperación de las 

evaluaciones o del curso en la evaluación ordinaria: 

- El examen o la entrega de trabajos de recuperación únicamente determina si el alumno ha 

alcanzado de manera global las competencias y criterios de evaluación. Se calificará como “5, 

recuperado”. 

- Las notas de las recuperaciones serán tenidas en cuenta por el profesor para decidir la nota 

de fin de curso, pero no como media aritmética, sino para valorar la trayectoria de los 

alumnos a lo largo año lectivo. 

 

Ausencia a algún examen o falta de entrega de trabajos durante la evaluación continua: 

- No se debe faltar a ningún examen. No asistir es equivalente a entregarlo en blanco y por lo tanto 

se calificará con cero puntos. 

- Se deben entregar todos los trabajos propuestos en la fecha indicada por el profesor. En caso 

contrario se calificarán con cero puntos. 

- Si algún alumno/a debe faltar por causa grave a algún examen o no puede realizar una entrega por 

las mismas causas, su familia (o el alumno en caso de ser mayor de edad) debe ponerse en contacto 

con el profesor, tutor o Jefatura de Estudios en cuanto se conozca el hecho que da lugar a la 

ausencia (enfermedad, problemas familiares, juicio, etc). En el primer día que ese alumno/a se 

incorpore al Centro debe aportar un justificante que acredite la ausencia de forma rigurosa. Ese 

mismo día entregará el trabajo. Si fuera un examen la prueba no realizada, ese mismo día o 

cualquier día posterior el alumno se examinará con una prueba de dificultad similar a la de sus 

compañeros, sin previo aviso, cuando el profesor haya podido elaborar la nueva prueba, se den las 

circunstancias adecuadas de tiempo y las garantías necesarias para su realización. 

- Si el profesor considera necesario repetir ese examen y no es posible hacerlo en las condiciones 

adecuadas antes de la Junta de Evaluación, figurará un suspenso provisional. Cuando se pueda 

realizar el examen con las garantías requeridas, se calculará la nota definitiva de ese trimestre, que 

será la que se utilice para calcular la media final de curso, al tratarse de evaluación continua. 

- En caso de examen/prueba de evaluación final del curso, cabe la posibilidad de que sean 

imposibles las condiciones para su entrega / repetición antes de la Junta de Evaluación final, en 

cumplimiento del horario laboral y lectivo de los profesores afectados. En ese caso, se calificará con 

cero puntos. 

 



Aquellos alumnos que superen el máximo de faltas de asistencia fijado en el plan de convivencia del 

centro para la pérdida de evaluación continua, deberán realizar una evaluación final que consta de 

un examen teórico-práctico y una entrega de todos los trabajos del curso. 

 

 

6.12. ACTIVIDADES DE RECUPERACIÓN PARA LOS ALUMNOS CON LA MATERIA 

PENDIENTE 

 

El profesor del curso en el que esté matriculado el alumno se encargará de informar de los ejercicios 

a realizar, recogerlos y evaluarlos.  

 

Para que el alumno que tenga pendiente la asignatura de Proyecto de Ilustración de 3º de la ESO 

consiga superar la materia, se harán públicos durante el primer trimestre los contenidos y los 

trabajos a realizar. 

- Los trabajos prácticos tendrán un peso en la nota final del 60% y se entregarán de manera 

obligatoria en la fecha marcada de manera pública por la Jefe de Departamento. 

- El examen tendrá un peso en la nota final del 40% y se realizará en la fecha marcada por 

Jefatura de Estudios. 

 

Para aquellos alumnos que tengan pendiente la asignatura de Proyecto de Ilustración de 3º de la 

ESO se establece un sistema alternativo de recuperación de la asignatura, siempre y cuando 

cursen la asignatura Expresión Artística de 4º ESO. Este sistema se aplica por defecto, excepto 

en el caso de negativa del alumno. Si el alumno aprueba la 1ª y 2ª evaluación de EA del siguiente 

curso, se considera que las expectativas de superación de la asignatura son muy altas y se le exime 

de la entrega de los trabajos de la asignatura de 3º y de la realización del examen final, quedando 

Proyecto de Ilustraión de 3º ESO aprobada con la nota media de la 1ª y 2º evaluación antes 

mencionadas. Se informará de este sistema alternativo a los alumnos al iniciar el curso. Si un alumno 

no lo acepta, se acogerá al sistema general de recuperación descrito al comienzo de este epígrafe 

(trabajos + exámenes). Se informará a las familias de estos dos procedimientos. 

 

  



7. PROGRAMACIÓN DE 4º ESO: EXPRESIÓN ARTÍSTICA 

7.1. INTRODUCCIÓN Y LEGISLACIÓN 

La expresión artística implica poner en funcionamiento diferentes procesos cognitivos, 

culturales, emocionales y afectivos, haciendo que todos ellos se impliquen e interactúen en un 

mismo pensamiento creador. 

La materia de expresión artística se imparte al alumnado del último curso de Educación 

Secundaria Obligatoria como materia elegida por este y se ordena en varios ejes fundamentales: 

conocimiento de las principales técnicas artísticas, desarrollo de la capacidad expresiva y de la 

creatividad, del pensamiento heterogéneo, de la experimentación y de la innovación. Los contenidos 

se estructuran en los siguientes bloques: 

Técnicas gráfico-plásticas: en este bloque se realizará una primera toma de contacto e 

iniciación en diferentes técnicas artísticas, para que, a posteriori, el alumnado pueda seleccionar 

aquellas que le resulten más interesantes o más útiles para sus propósitos expresivos: las técnicas 

más habituales en el dibujo, la ilustración y la pintura, tanto secas (carboncillo, lápiz de grafito, lápiz 

compuesto, lápices de colores, ceras, pastel, bolígrafos o rotuladores), como húmedas (tinta china, 

acuarela o gouache), técnicas alternativas y mixtas (collage, frottage, grattage, de calcomanía, objet 

trouvé, dripping, assemblage), técnicas básicas de estampación, técnicas de modelado y de 

volumen. 

Diseño y publicidad: en este bloque se incidirá en el proceso de creación, en el diseño de 

proyectos, así como en el análisis crítico del lenguaje publicitario. 

Fotografía, lenguaje audiovisual y multimedia: en este bloque se afianzarán conocimientos 

impartidos en la materia de Educación Plástica, Visual y Audiovisual relacionados con lenguaje 

narrativo y audiovisual. Al igual que en el primer bloque, se iniciará al alumnado en algunas de las 

técnicas básicas que se emplean en fotografía y vídeo en sus múltiples formatos, para después 

poder seleccionar las más adecuadas en la realización de producciones concretas, teniendo en 

cuenta el medio de difusión al que van destinadas. 

Se trabajará la creación de proyectos sostenibles y responsables con el medio ambiente. 

El objetivo principal de esta materia será facilitar al alumnado un encuentro con la expresión y 

la creación, con la finalidad de impulsar el atrevimiento de mirar, actuar y hacer de otra manera, 

estimulando una conducta creativa que parta de recursos propios y referentes culturales y artísticos, 

implicándolo emocionalmente en el arte. 

Para lograr esto objetivo, optamos en este Departamento por un estilo de enseñanza constructivista, 

inclusivo y personalizado, de tal forma que se adapte a la diversidad del aula. Por tanto, la 

metodología a seguir va estar fundamentada en un enfoque que considere al alumno y sus 



capacidades como centro y punto de partida del proceso de enseñanza-aprendizaje, adecuándose al 

marco legislativo recogido en el ANEXO I. 

El grupo que hay este curso en este nivel educativo recibirá sus clases en una de las aulas del 

Pabellón A, acudiendo al aula de Dibujo cuando sea posible. 

 

 

7.2. OBJETIVOS DE ETAPA 

 

De conformidad con el artículo 7 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, la Educación 

Secundaria Obligatoria contribuirá a desarrollar en el alumnado las capacidades que les permitan: 

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demás 

personas, practicar la tolerancia, la cooperación y la solidaridad entre las personas y grupos, 

ejercitarse en el diálogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad 

plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadanía democrática. 

b) Desarrollar y consolidar hábitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como 

condición necesaria para una realización eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de 

desarrollo personal. 

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. 

Rechazar los estereotipos que supongan discriminación entre hombres y mujeres. 

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ámbitos de la personalidad y en sus relaciones 

con las demás personas, así como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los 

comportamientos sexistas y resolver pacíficamente los conflictos. 

e) Desarrollar destrezas básicas en la utilización de las fuentes de información para, con sentido 

crítico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnológicas básicas y avanzar 

en una reflexión ética sobre su funcionamiento y utilización. 

f) Concebir el conocimiento científico como un saber integrado, que se estructura en distintas 

disciplinas, así como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos 

campos del conocimiento y de la experiencia. 

g) Desarrollar el espíritu emprendedor y la confianza en sí mismo, la participación, el sentido crítico, 

la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir 

responsabilidades. 

h) Comprender y expresar con corrección, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y 

mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura. 

i) Comprender y expresarse en una o más lenguas extranjeras de manera apropiada. 



j) Conocer, valorar y respetar los aspectos básicos de la cultura y la historia propias y de las demás 

personas, así como el patrimonio artístico y cultural. 

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, 

afianzar los hábitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educación física y la práctica del 

deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensión humana de la 

sexualidad en toda su diversidad. Valorar críticamente los hábitos sociales relacionados con la salud, 

el consumo, el cuidado, la empatía y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y 

el medio ambiente, contribuyendo a su conservación y mejora. 

l) Apreciar la creación artística y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artísticas, 

utilizando diversos medios de expresión y representación. 

 

 

7.3. PERFIL DE SALIDA DEL ALUMNADO AL TÉRMINO DE LA ENSEÑANZA BÁSICA 

 

Según el Anexo I del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo el Perfil de salida del alumnado al 

término de la enseñanza básica es la herramienta en la que se concretan los principios y los fines del 

sistema educativo español referidos a dicho periodo. El Perfil identifica y define, en conexión con los 

retos del siglo XXI, las competencias clave que se espera que los alumnos hayan desarrollado al 

completar esta fase de su itinerario formativo. 

El Perfil de salida es único y el mismo para todo el territorio nacional. Es la piedra angular de todo el 

currículo, la matriz que cohesiona y hacia donde convergen los objetivos de las distintas etapas que 

constituyen la enseñanza básica. Se concibe, por tanto, como el elemento que debe fundamentar las 

decisiones curriculares, así como las estrategias y las orientaciones metodológicas en la práctica 

lectiva. Debe ser, además, el fundamento del aprendizaje permanente y el referente de la evaluación 

interna y externa de los aprendizajes del alumnado, en particular en lo relativo a la toma de 

decisiones sobre promoción entre los distintos cursos, así como a la obtención del título de 

Graduado en Educación Secundaria Obligatoria. 

El Perfil de salida parte de una visión a la vez estructural y funcional de las competencias clave, cuya 

adquisición por parte del alumnado se considera indispensable para su desarrollo personal, para 

resolver situaciones y problemas de los distintos ámbitos de su vida, para crear nuevas 

oportunidades de mejora, así como para lograr la continuidad de su itinerario formativo y facilitar y 

desarrollar su inserción y participación activa en la sociedad y en el cuidado de las personas, del 

entorno natural y del planeta. Se garantiza así la consecución del doble objetivo de formación 

personal y de socialización previsto para la enseñanza básica en el artículo 4.4 de la LOE, con el fin 

de dotar a cada alumno o alumna de las herramientas imprescindibles para que desarrolle un 

proyecto de vida personal, social y profesional satisfactorio. Dicho proyecto se constituye como el 



elemento articulador de los diversos aprendizajes que le permitirán afrontar con éxito los desafíos y 

los retos a los que habrá de enfrentarse para llevarlo a cabo. 

El referente de partida para definir las competencias recogidas en el Perfil de salida ha sido la 

Recomendación del Consejo de la Unión Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa a las 

competencias clave para el aprendizaje permanente. El anclaje del Perfil de salida a la 

Recomendación del Consejo refuerza el compromiso del sistema educativo español con el objetivo 

de adoptar unas referencias comunes que fortalezcan la cohesión entre los sistemas educativos de 

la Unión Europea y faciliten que sus ciudadanos y ciudadanas, si así lo consideran, puedan estudiar 

y trabajar a lo largo de su vida tanto en su propio país como en otros países de su entorno. 

En el Perfil, las competencias clave de la Recomendación europea se han vinculado con los 

principales retos y desafíos globales del siglo XXI a los que el alumnado va a verse confrontado y 

ante los que necesitará desplegar esas mismas competencias clave. Del mismo modo, se han 

incorporado también los retos recogidos en el documento Key Drivers of Curricula Change in the 21st 

Century de la Oficina Internacional de Educación de la UNESCO, así como los Objetivos de 

Desarrollo Sostenible de la Agenda 2030 adoptada por la Asamblea General de las Naciones Unidas 

en septiembre de 2015. 

La vinculación entre competencias clave y retos del siglo XXI es la que dará sentido a los 

aprendizajes, al acercar la escuela a situaciones, cuestiones y problemas reales de la vida cotidiana, 

lo que, a su vez, proporcionará el necesario punto de apoyo para favorecer situaciones de 

aprendizaje significativas y relevantes, tanto para el alumnado como para el personal docente. Se 

quiere garantizar que todo alumno o alumna que supere con éxito la enseñanza básica y, por tanto, 

alcance el Perfil de salida sepa activar los aprendizajes adquiridos para responder a los principales 

desafíos a los que deberá hacer frente a lo largo de su vida: 

– Desarrollar una actitud responsable a partir de la toma de conciencia de la degradación del 

medioambiente y del maltrato animal basada en el conocimiento de las causas que los provocan, 

agravan o mejoran, desde una visión sistémica, tanto local como global. 

– Identificar los diferentes aspectos relacionados con el consumo responsable, valorando sus 

repercusiones sobre el bien individual y el común, juzgando críticamente las necesidades y los 

excesos y ejerciendo un control social frente a la vulneración de sus derechos. 

– Desarrollar estilos de vida saludable a partir de la comprensión del funcionamiento del organismo y 

la reflexión crítica sobre los factores internos y externos que inciden en ella, asumiendo la 

responsabilidad personal y social en el cuidado propio y en el cuidado de las demás personas, así 

como en la promoción de la salud pública. 

– Desarrollar un espíritu crítico, empático y proactivo para detectar situaciones de inequidad y 

exclusión a partir de la comprensión de las causas complejas que las originan. 



– Entender los conflictos como elementos connaturales a la vida en sociedad que deben resolverse 

de manera pacífica. 

– Analizar de manera crítica y aprovechar las oportunidades de todo tipo que ofrece la sociedad 

actual, en particular las de la cultura en la era digital, evaluando sus beneficios y riesgos y haciendo 

un uso ético y responsable que contribuya a la mejora de la calidad de vida personal y colectiva. 

– Aceptar la incertidumbre como una oportunidad para articular respuestas más creativas, 

aprendiendo a manejar la ansiedad que puede llevar aparejada. 

– Cooperar y convivir en sociedades abiertas y cambiantes, valorando la diversidad personal y 

cultural como fuente de riqueza e interesándose por otras lenguas y culturas. 

– Sentirse parte de un proyecto colectivo, tanto en el ámbito local como en el global, desarrollando 

empatía y generosidad. 

– Desarrollar las habilidades que le permitan seguir aprendiendo a lo largo de la vida, desde la 

confianza en el conocimiento como motor del desarrollo y la valoración crítica de los riesgos y 

beneficios de este último. 

La respuesta a estos y otros desafíos –entre los que existe una absoluta interdependencia– necesita 

de los conocimientos, destrezas y actitudes que subyacen a las competencias clave y son abordados 

en las distintas áreas, ámbitos y materias que componen el currículo. Estos contenidos disciplinares 

son imprescindibles, porque sin ellos el alumnado no entendería lo que ocurre a su alrededor y, por 

tanto, no podría valorar críticamente la situación ni, mucho menos, responder adecuadamente. Lo 

esencial de la integración de los retos en el Perfil de salida radica en que añaden una exigencia de 

actuación, la cual conecta con el enfoque competencial del currículo: la meta no es la mera 

adquisición de contenidos, sino aprender a utilizarlos para solucionar necesidades presentes en la 

realidad. 

Estos desafíos implican adoptar una posición ética exigente, ya que suponen articular la búsqueda 

legítima del bienestar personal respetando el bien común. Requieren, además, trascender la mirada 

local para analizar y comprometerse también con los problemas globales. Todo ello exige, por una 

parte, una mente compleja, capaz de pensar en términos sistémicos, abiertos y con un alto nivel de 

incertidumbre, y, por otra, la capacidad de empatizar con aspectos relevantes, aunque no nos 

afecten de manera directa, lo que implica asumir los valores de justicia social, equidad y democracia, 

así como desarrollar un espíritu crítico y proactivo hacia las situaciones de injusticia, inequidad y 

exclusión. 

 

 
 



7.4. COMPETENCIAS CLAVE Y DESCRIPTORES OPERATIVOS 

 

El Anexo I del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo establece las competencias clave que se 

deben adquirir y los descriptores operativos correspondientes: 

Las competencias clave que se recogen en el Perfil de salida son la adaptación al sistema educativo 

español de las competencias clave establecidas en la citada Recomendación del Consejo de la 

Unión Europea. Esta adaptación responde a la necesidad de vincular dichas competencias con los 

retos y desafíos del siglo XXI, con los principios y fines del sistema educativo establecidos en la LOE 

y con el contexto escolar, ya que la Recomendación se refiere al aprendizaje permanente que debe 

producirse a lo largo de toda la vida, mientras que el Perfil remite a un momento preciso y limitado 

del desarrollo personal, social y formativo del alumnado: la etapa de la enseñanza básica. 

Con carácter general, debe entenderse que la consecución de las competencias y los objetivos 

previstos en la LOMLOE para las distintas etapas educativas está vinculada a la adquisición y al 

desarrollo de las competencias clave recogidas en este Perfil de salida, y que son las siguientes: 

– Competencia en comunicación lingüística. 

– Competencia plurilingüe. 

– Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería. 

– Competencia digital. 

– Competencia personal, social y de aprender a aprender. 

– Competencia ciudadana. 

– Competencia emprendedora. 

– Competencia en conciencia y expresión culturales. 

La transversalidad es una condición inherente al Perfil de salida, en el sentido de que todos los 

aprendizajes contribuyen a su consecución. De la misma manera, la adquisición de cada una de las 

competencias clave contribuye a la adquisición de todas las demás. No existe jerarquía entre ellas, ni 

puede establecerse una correspondencia exclusiva con una única área, ámbito o materia, sino que 

todas se concretan en los aprendizajes de las distintas áreas, ámbitos o materias y, a su vez, se 

adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de estas. 

 

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS CLAVE EN LA ENSEÑANZA BÁSICA 

En cuanto a la dimensión aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una de ellas 

un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia 

existentes. 



Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la 

etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias específicas de cada área, 

ámbito o materia. Esta vinculación entre descriptores operativos y competencias específicas propicia 

que de la evaluación de estas últimas pueda colegirse el grado de adquisición de las competencias 

clave definidas en el Perfil de salida y, por tanto, la consecución de las competencias y objetivos 

previstos para la etapa. 

Dado que las competencias se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva, se 

incluyen también en el Perfil los descriptores operativos que orientan sobre el nivel de desempeño 

esperado al completar la Educación Secundaria, favoreciendo y explicitando así la continuidad, la 

coherencia y la cohesión entre las dos etapas que componen la enseñanza obligatoria. 

 

COMPETENCIA CLAVE: COMPETENCIA EN COMUNICACIÓN LINGÜÍSTICA (CCL) 

La competencia en comunicación lingüística supone interactuar de forma oral, escrita, signada o 

multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ámbitos y contextos y con diferentes 

propósitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos, 

destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar críticamente mensajes orales, 

escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de manipulación y desinformación, así como 

comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa. 

La competencia en comunicación lingüística constituye la base para el pensamiento propio y para la 

construcción del conocimiento en todos los ámbitos del saber. Por ello, su desarrollo está vinculado a 

la reflexión explícita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos específicos 

de cada área de conocimiento, así como a los usos de la oralidad, la escritura o la signación para 

pensar y para aprender. Por último, hace posible apreciar la dimensión estética del lenguaje y 

disfrutar de la cultura literaria. 

DESCRIPTORES OPERATIVOS: 

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y 

adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con 

actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir 

opiniones, como para construir vínculos personales. 

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o 

multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes 

contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. 

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información 

procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función de los objetivos de 

lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en 



conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, crítico y personal a la par que 

respetuoso con la propiedad intelectual. 

CCL4. Lee con autonomía obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se 

ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la 

experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biográfica y sus conocimientos 

literarios y culturales para construir y compartir su interpretación de las obras y para crear textos de 

intención literaria de progresiva complejidad. 

CCL5. Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución 

dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos 

discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino 

también ética de los diferentes sistemas de comunicación. 

 

COMPETENCIA CLAVE: COMPETENCIA PLURILINGÜE (CP) 

La competencia plurilingüe implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada y 

eficaz para el aprendizaje y la comunicación. Esta competencia supone reconocer y respetar los 

perfiles lingüísticos individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias 

que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clásicas, y, en su caso, 

mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, 

asimismo, dimensiones históricas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la 

diversidad lingüística y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia 

democrática. 

DESCRIPTORES OPERATIVOS: 

CP1. Usa eficazmente una o más lenguas, además de la lengua o lenguas familiares, para 

responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo 

e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los ámbitos personal, social, educativo y 

profesional. 

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para 

comunicarse y ampliar su repertorio lingüístico individual. 

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingüística y cultural presente en la sociedad, 

integrándola en su desarrollo personal como factor de diálogo, para fomentar la cohesión social. 

 

COMPETENCIA CLAVE: COMPETENCIA MATEMÁTICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA, 

TECNOLOGÍA E INGENIERÍA (STEM) 

La competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería (competencia STEM 

por sus siglas en inglés) entraña la comprensión del mundo utilizando los métodos científicos, el 



pensamiento y representación matemáticos, la tecnología y los métodos de la ingeniería para 

transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible. 

La competencia matemática permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento 

matemáticos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos. 

La competencia en ciencia conlleva la comprensión y explicación del entorno natural y social, 

utilizando un conjunto de conocimientos y metodologías, incluidas la observación y la 

experimentación, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para 

poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social. 

La competencia en tecnología e ingeniería comprende la aplicación de los conocimientos y 

metodologías propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las 

necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad. 

DESCRIPTORES OPERATIVOS: 

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones 

conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando 

críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. 

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su 

alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y 

comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e 

instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una 

actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o 

modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma 

creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los 

conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la 

sostenibilidad. 

STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos, 

demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y 

precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), 

aprovechando de forma crítica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética 

y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. 

STEM5. Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y 

social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la 

realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, valorando su 

impacto global y practicando el consumo responsable. 

 



COMPETENCIA CLAVE: COMPETENCIA DIGITAL (CD) 

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, crítico y responsable de las 

tecnologías digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participación en la sociedad, así 

como la interacción con estas. 

Incluye la alfabetización en información y datos, la comunicación y la colaboración, la educación 

mediática, la creación de contenidos digitales (incluida la programación), la seguridad (incluido el 

bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la 

ciudadanía digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolución de problemas y el 

pensamiento computacional y crítico. 

DESCRIPTORES OPERATIVOS: 

CD1. Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, 

seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y 

reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.  

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear 

contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes 

herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de 

sus necesidades de aprendizaje permanente.  

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información 

mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, 

presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva.  

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologías digitales para proteger 

los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la 

importancia y necesidad de hacer un uso crítico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas 

tecnologías.  

CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas creativas y sostenibles 

para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad 

por la evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. 

 

COMPETENCIA CLAVE: COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER 

(CPSAA) 

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre 

uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar 

el tiempo y la información eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva; mantener la 

resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer 

frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los 



procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias 

para abordarlas; contribuir al bienestar físico, mental y emocional propio y de las demás personas, 

desarrollando habilidades para cuidarse a sí mismo y a quienes lo rodean a través de la 

corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; así como expresar empatía y 

abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo. 

DESCRIPTORES OPERATIVOS: 

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia 

y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y 

armonizarlos con sus propios objetivos. 

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos 

de vida saludable a nivel físico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica 

estrategias para abordarlas. 

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y 

las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando 

tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. 

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para 

validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. 

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentación 

para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. 

 

COMPETENCIA CLAVE: COMPETENCIA CIUDADANA (CC) 

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos puedan ejercer una ciudadanía responsable y 

participar plenamente en la vida social y cívica, basándose en la comprensión de los conceptos y las 

estructuras sociales, económicas, jurídicas y políticas, así como en el conocimiento de los 

acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadanía 

mundial. Incluye la alfabetización cívica, la adopción consciente de los valores propios de una cultura 

democrática fundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexión crítica acerca de los 

grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde 

con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030. 

DESCRIPTORES OPERATIVOS: 

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, 

así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando respeto 

por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier 

contexto. 



CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integración 

europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en 

actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud 

democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, 

el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. 

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando 

críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia 

moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación 

o violencia. 

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexión 

entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida 

sostenible y ecosocialmente responsable. 

 

COMPETENCIA CLAVE: COMPETENCIA EMPRENDEDORA (CE) 

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre 

oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos específicos necesarios para generar resultados 

de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar 

necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y 

replantear ideas utilizando la imaginación, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexión 

ética, crítica y constructiva dentro de los procesos creativos y de innovación; y despertar la 

disposición a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones 

basadas en la información y el conocimiento y colaborar de manera ágil con otras personas, con 

motivación, empatía y habilidades de comunicación y de negociación, para llevar las ideas 

planteadas a la acción mediante la planificación y gestión de proyectos sostenibles de valor social, 

cultural y económico-financiero. 

DESCRIPTORES OPERATIVOS: 

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido crítico, haciendo balance de 

su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y 

soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ámbito personal, social, 

educativo y profesional. 

CE2. Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y 

autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando 

conocimientos económicos y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas 

que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios 

que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. 



CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera 

razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso 

realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos 

innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. 

 

COMPETENCIA CLAVE: COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESIÓN CULTURALES 

(CCEC) 

La competencia en conciencia y expresión culturales supone comprender y respetar el modo en que 

las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma 

creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones artísticas y 

culturales. Implica también un compromiso con la comprensión, el desarrollo y la expresión de las 

ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se desempeña en la sociedad. 

Asimismo, requiere la comprensión de la propia identidad en evolución y del patrimonio cultural en un 

mundo caracterizado por la diversidad, así como la toma de conciencia de que el arte y otras 

manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma. 

DESCRIPTORES OPERATIVOS: 

CCEC1. Conoce, aprecia críticamente y respeta el patrimonio cultural y artístico, implicándose en su 

conservación y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artística. 

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomía las especificidades e intencionalidades de las 

manifestaciones artísticas y culturales más destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y 

soportes, así como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan. 

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y 

artísticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del 

lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empática, abierta y colaborativa. 

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, así como técnicas 

plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creación de productos artísticos y 

culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo 

personal, social y laboral, así como de emprendimiento. 

 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

1. Analizar manifestaciones artísticas, contextualizándolas, describiendo sus aspectos 

esenciales y valorando el proceso de creación y el resultado final, para educar la mirada, 

alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del 

patrimonio cultural y artístico. 



Con esta competencia se espera que el alumno desarrolle un criterio estético y una mirada personal 

por medio del análisis crítico e informado de diferentes producciones que le ayuden a descubrir la 

multiplicidad, la riqueza y la complejidad de diferentes manifestaciones artísticas. 

La contextualización de las producciones analizadas hará posible su adecuada valoración como 

productos de una época y un contexto social determinados. Además de acudir a los diferentes 

géneros y estilos que forman parte del canon occidental, conviene prestar atención a producciones 

de otras culturas y también a aquellas que conforman los imaginarios del alumnado. 

Esta comparación ha de contribuir al desarrollo de una actitud crítica y reflexiva sobre los diferentes 

referentes artísticos, y a enriquecer el repertorio visual al que los alumnos tienen acceso, 

desarrollando así su gusto por el arte y la percepción del mismo como fuente de disfrute y 

enriquecimiento personal. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo I del 

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL2, CCL3, CP3, CD1, CD2, CPSAA1, CPSAA3, CC1, 

CCEC1, CCEC2. 

 

2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gráfico-plásticas, 

empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al 

repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de selección de las más adecuadas a 

cada necesidad o intención. 

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de técnicas que posibilitan la expresión gráfico-

plástica, desde las más tradicionales, como la pintura al óleo, hasta las más actuales, como la 

amplísima paleta de recursos digitales. Explorar estas técnicas, tanto de forma libre como pautada, 

permitirá al alumnado descubrir las herramientas, los medios, los soportes y los lenguajes asociados 

con ellas, y entenderlos a través de la práctica, enriqueciendo así su repertorio personal de recursos 

expresivos. 

Se deberá distinguir entre la elaboración de imágenes personales, con fines expresivos y 

emocionales propios, y la creación de producciones que tengan unos propósitos comunicativos 

concretos e impliquen un mensaje y un público destinatario previamente definido. En ambos casos, 

se prestará especial atención al fomento de la creatividad y la espontaneidad en la exteriorización de 

las ideas, sentimientos y emociones, así como a la activación de los aprendizajes derivados del 

análisis de diversas manifestaciones artísticas. 

La utilización creativa de las distintas técnicas gráfico-plásticas en el marco de un proyecto artístico 

ofrecerá al alumnado un contexto real en el que aprender a seleccionar y a aplicar las más 

adecuadas a cada necesidad o intención. 



Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo I del 

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CD2, CPSAA1, CC1, CC3, CCEC3, CCEC4. 

 

3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos 

audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo 

sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de 

selección de los más adecuados a cada necesidad o intención. 

El presente no se puede explicar sin hacer referencia a la sobreabundancia de mensajes 

audiovisuales transmitidos en toda clase de formatos y por todo tipo de medios. La adquisición de 

esta competencia, a través de la exploración libre o pautada, conlleva conocer esos formatos, 

reconocer los lenguajes empleados e identificar las herramientas que se emplean en su elaboración, 

además de distinguir sus distintos fines, pues no es lo mismo un vídeo creado y difundido a través de 

las redes sociales, que una noticia en un informativo televisivo, una pieza de videoarte o una película 

de autor de vocación minoritaria y exigente en su aspecto formal. 

Se deberá distinguir entre las producciones con fines expresivos propios y aquellas que impliquen un 

mensaje y un público concreto; y fomentar la activación de los aprendizajes derivados del análisis de 

diversas manifestaciones artísticas. 

La utilización creativa de los diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales en el marco de un 

proyecto artístico ofrecerá al alumnado un contexto real en el que aprender a seleccionar y a aplicar 

los más adecuados a cada necesidad o intención. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo I del 

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CD5, CPSAA1, CPSAA3, CCEC3, CCEC4. 

 

4. Crear producciones artísticas, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, a partir de 

un motivo o intención previos, adaptando el diseño y el proceso a las necesidades e 

indicaciones de realización y teniendo en cuenta las características del público destinatario, 

para compartirlas y valorar las oportunidades que puedan derivarse de esta actividad. 

La obra artística alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al público y produce un efecto 

sobre él. En este sentido, el alumnado ha de comprender la existencia de públicos diversos y, en 

consecuencia, la posibilidad de dirigirse a unos u otros de manera diferenciada. Debe entender que 

la elección del público al que se dirige ha de guiar todas las fases del proceso creativo desde su 

misma génesis. Asimismo, es importante hacer ver que la emoción forma parte ineludible de este 

proceso, pues difícilmente se conseguirá ninguna reacción del público si el propio alumnado no 

muestra una implicación personal. 



Se pretende que el alumnado genere producciones artísticas, rigiéndose por las pautas que se 

hayan establecido, identificando y valorando correctamente sus intenciones previas, adaptando su 

trabajo a las características del público destinatario, y empleando las capacidades expresivas, 

afectivas e intelectuales que se promueven mediante el trabajo artístico. 

Es importante que el alumnado comparta, de diversas formas y por distintos medios, las 

producciones que realice, y que aproveche esta experiencia para identificar y valorar distintas 

oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ámbito 

artístico. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo I del 

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCEC4. 

 

 

7.5. SABERES Y CONTENIDOS 

 

El Decreto 65/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para la 

Comunidad de Madrid la ordenación y el currículo de la Educación Secundaria Obligatoria, en su 

Anexo II establece los contenidos y saberes básicos de Expresión artística: 

 

SABERES BÁSICOS Y CONTENIDOS 4º ESO: 

BLOQUE A. Técnicas gráfico-plásticas. 

– Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plásticas y 

efectos visuales. 

– Técnicas de dibujo, ilustración y pintura: 

- Técnicas secas: lápices, carboncillo, pastel. Fijadores. 

- Técnicas húmedas: tinta, rotulador, acuarela, acrílico, témpera. 

- Selección del soporte adecuado en función de la técnica empleada. 

– Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artísticas. Posibilidades expresivas y contexto 

histórico. 

– Técnicas de estampación: 

- Mononotipia plana. 

- Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos. 

- El grabado, contexto histórico: Durero, Mantegna y Rembrant (s.XVI) Piranesi y Goya 

(s.XVIII), Toulouse-Lautrec (s.XIX), Matisse, Picasso y Joan Miró (s.XX), entre otros. 



– Pintura mural. Desde las pinturas rupestres a los murales de Diego Rivera. 

– El Graffiti como elemento de expresión artística: Keith Haring, Jean Michel Basquiat y Bansky, 

entre otros. 

– Ejemplos de aplicación de técnicas gráfico-plásticas en diferentes manifestaciones artísticas y en el 

ámbito del diseño. 

– Técnicas básicas de modelado de volúmenes: 

- Generar un volumen por adición o sustracción de material. 

- El molde y el vaciado. 

- Modelado a mano. 

- El torno. 

– El arte del reciclaje: 

- Productos ecológicos, sostenibles e innovadores en la práctica artística. 

- Arte y naturaleza. 

– Seguridad, toxicidad e impacto de los diferentes materiales artísticos en técnicas gráficoplásticas. 

Prevención y gestión responsable de los residuos. 

BLOQUE B. Diseño y publicidad. 

– El proceso de creación. Fases de realización y seguimiento: 

- Identificación del objetivo. 

- Selección y recopilación de información. Fuentes de información. 

- Experimentación y aproximación mediante la elaboración de bocetos. 

- Concreción del guion o proyecto. 

- Presentación final y evaluación (autorreflexión, autoevaluación y evaluación colectiva). 

– La forma bidimensional y tridimensional. Geometría aplicada al diseño. 

– Aplicación de los sistemas de representación en el diseño (sistemas diédrico, axonométrico y 

cónico). 

– Elementos y principios básicos del lenguaje visual y de la percepción: color y composición. 

– Campos y ramas del diseño: gráfico, de producto, moda, interiores, escenografía. Iniciación al 

diseño inclusivo. 

– Publicidad: 

- Recursos formales, lingüísticos y persuasivos. 

- Funciones y tipología de la publicidad. 

BLOQUE C. Fotografía, lenguaje audiovisual y multimedia. 



– Narrativa de la imagen fija: 

- Encuadre y planificación, puntos de vista y angulación. 

- La imagen secuenciada: el cómic y la fotonovela. 

– Fotografía analógica: cámara oscura. Fotografía sin cámara (fotogramas). 

– Técnicas fotográficas experimentales: cianotipia o antotipia. 

– Fotografía digital. El fotomontaje digital y tradicional. 

– La imagen secuenciada. 

– Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artísticos en la 

fotografía. Prevención y gestión responsable de los residuos. 

– Narrativa audiovisual: 

- Fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. 

- El guion y el story-board. 

- Técnicas básicas de animación: stop-motion. 

– Recursos digitales para la realización de proyectos de vídeo-arte. 

 

 

7.6. TEMPORALIZACIÓN Y SITUACIONES DE APRENDIZAJE 

 

1ª evaluación 2ª evaluación 3ª evaluación 

BLOQUE A. Técnicas 
gráfico-plásticas. 

– Los efectos del gesto y del 
instrumento: herramientas, 
medios y soportes. Cualidades 
plásticas y efectos visuales. 

– Técnicas de dibujo, 
ilustración y pintura: 

- Técnicas secas: 
lápices, carboncillo, pastel. 
Fijadores. 

- Técnicas húmedas: 
tinta, rotulador, acuarela, 
acrílico, témpera. 

- Selección del soporte 
adecuado en función de la 
técnica empleada. 

– Técnicas mixtas y 
alternativas de las 
vanguardias artísticas. 
Posibilidades expresivas y 

BLOQUE A. Técnicas 
gráfico-plásticas. 

– Técnicas de estampación: 

- Mononotipia plana. 

- Procedimientos 
directos, aditivos, sustractivos 
y mixtos. 

- El grabado, contexto 
histórico: Durero, 
Mantegna y Rembrant 
(s.XVI) Piranesi y Goya 
(s.XVIII), Toulouse-
Lautrec (s.XIX), 
Matisse, Picasso y 
Joan Miró (s.XX), entre 
otros. 

BLOQUE B. Diseño y 
publicidad. 

– El proceso de creación. 
Fases de realización y 

BLOQUE C. Fotografía, 
lenguaje audiovisual y 
multimedia. 

– Narrativa de la imagen fija: 

- Encuadre y 
planificación, puntos de vista y 
angulación. 

- La imagen 
secuenciada: el cómic y la 
fotonovela. 

– Fotografía analógica: cámara 
oscura. Fotografía sin cámara 
(fotogramas). 

– Técnicas fotográficas 
experimentales: cianotipia o 
antotipia. 

– Fotografía digital. El 
fotomontaje digital y tradicional. 

– La imagen secuenciada. 

– Seguridad, toxicidad e impacto 



contexto histórico. 

– Pintura mural. Desde las 
pinturas rupestres a los 
murales de Diego Ribera. 

– El Graffiti como elemento de 
expresión artística: Keith 
Haring, Jean Michel Basquiat 
y Bansky, entre otros. 

– Ejemplos de aplicación de 
técnicas gráfico-plásticas en 
diferentes manifestaciones 
artísticas y en el ámbito del 
diseño. 

– Técnicas básicas de 
modelado de volúmenes: 

- Generar un volumen 
por adición o sustracción de 
material. 

- El molde y el vaciado. 

- Modelado a mano. 

- El torno. 

– El arte del reciclaje: 

- Productos ecológicos, 
sostenibles e innovadores en 
la práctica artística. 

- Arte y naturaleza. 

– Seguridad, toxicidad e 
impacto de los diferentes 
materiales artísticos en 
técnicas gráficoplásticas. 
Prevención y gestión 
responsable de los residuos. 

BLOQUE B. Diseño y 
publicidad. 

– Elementos y principios 
básicos del lenguaje visual y 
de la percepción: color y 
composición. 

seguimiento: 

- Identificación del 
objetivo. 

- Selección y 
recopilación de información. 
Fuentes de información. 

- Experimentación y 
aproximación mediante la 
elaboración de bocetos. 

- Concreción del guion 
o proyecto. 

- Presentación final y 
evaluación 
(autorreflexión, 
autoevaluación y 
evaluación colectiva). 

– La forma bidimensional y 
tridimensional. Geometría 
aplicada al diseño. 

– Aplicación de los sistemas 
de representación en el diseño 
(sistemas diédrico, 
axonométrico y cónico). 

– Campos y ramas del diseño: 
gráfico, de producto, moda, 
interiores, escenografía. 
Iniciación al diseño inclusivo. 

– Publicidad: 

- Recursos formales, 
lingüísticos y persuasivos. 

- Funciones y tipología 
de la publicidad. 

 

medioambiental de los 
diferentes materiales artísticos 
en la fotografía. Prevención y 
gestión responsable de los 
residuos. 

– Narrativa audiovisual: 

- Fotograma, secuencia, 
escena, toma, plano y montaje. 

- El guion y el story-
board. 

- Técnicas básicas de 
animación: stop-motion. 

– Recursos digitales para la 
realización de proyectos de 
vídeo-arte. 

 

 

 

SITUACIONES DE APRENDIZAJE 

Según el artículo 2 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, las situaciones de aprendizaje son 

situaciones y actividades que implican el despliegue por parte del alumnado de actuaciones 

asociadas a competencias clave y competencias específicas y que contribuyen a la adquisición y 

desarrollo de estas. 



COMPETENCIA ESPECIFICA 
Conexión con 

otros 
descriptores 

CRITERIOS EVALUACION 4º ESO 

1. Analizar manifestaciones 
artísticas, contextualizándolas, 
describiendo sus aspectos 
esenciales y valorando el 
proceso de creación y el 
resultado final, para educar la 
mirada, alimentar el 
imaginario, reforzar la 
confianza y ampliar las 
posibilidades de disfrute del 
patrimonio cultural y artístico. 

Esta competencia 
específica se 
conecta con los 
siguientes 
descriptores 
recogidos en el 
anexo I del Real 
Decreto 
217/2022, de 29 
de marzo: CCL2, 
CCL3, CP3, CD1, 
CD2, CPSAA1, 
CPSAA3, CC1, 
CCEC1, CCEC2 

Analizar manifestaciones artísticas de 
diferentes épocas y culturas 
contextualizándolas, describiendo sus 
aspectos esenciales, valorando el proceso 
de creación del resultado final, y 
evidenciando una actitud de apertura, interés 
y respeto en su recepción. 

Valorar críticamente los hábitos, los gustos y 
los referentes artísticos de diferentes épocas 
y culturas, reflexionando sobre su evolución 
y sobre su relación con los del presente. 

2. Explorar las posibilidades 
expresivas de diferentes 
técnicas gráfico-plásticas, 

empleando distintos medios, 
soportes, herramientas y 
lenguajes, para incorporarlas 
al repertorio personal de 
recursos y desarrollar el 
criterio de selección de las 
más adecuadas a cada 
necesidad o intención. 

 

Esta competencia 
específica se 
conecta con los 
siguientes 
descriptores 
recogidos en el 
anexo I del Real 
Decreto 
217/2022, de 29 
de marzo: CD2, 
CPSAA1, CC1, 
CC3, CCEC3, 
CCEC4 

 

Participar, con iniciativa, confianza y 
creatividad, en la exploración de diferentes 
técnicas gráfico-plásticas, empleando 
herramientas, medios, soportes y lenguajes. 

Elaborar producciones gráfico-plásticas de 
forma creativa, determinando las intenciones 
expresivas y seleccionando con corrección 
las herramientas, medios, soportes y 
lenguajes más adecuados de entre los que 
conforman el repertorio personal de 
recursos. 

3. Explorar las posibilidades 
expresivas de diferentes 
medios, técnicas y formatos 
audiovisuales, decodificando 
sus lenguajes, identificando 
las herramientas y 
distinguiendo sus fines, para 
incorporarlos al repertorio 
personal de recursos y 
desarrollar el criterio de 
selección de los más 
adecuados a cada necesidad 
o intención. 

 

Esta competencia 
específica se 
conecta con los 
siguientes 
descriptores 
recogidos en el 
anexo I del Real 
Decreto 
217/2022, de 29 
de marzo: CD5, 
CPSAA1, 
CPSAA3, 
CCEC3, CCEC4 

 

Participar, con iniciativa, confianza y 
creatividad, en la exploración de diferentes 
medios, técnicas y formatos audiovisuales, 
decodificando sus lenguajes, identificando 
las herramientas y distinguiendo sus fines. 

Realizar producciones audiovisuales, 
individuales o colaborativas, asumiendo 
diferentes funciones; incorporando el uso de 
las tecnologías digitales con una intención 
expresiva; buscando un resultado final 
ajustado al proyecto preparado previamente; 
y seleccionando y empleando, con 
corrección y de forma creativa, las 
herramientas y medios disponibles más 
adecuados. 

 



4. Crear producciones 
artísticas, realizadas con 
diferentes técnicas y 
herramientas, a partir de un 
motivo o intención previos, 
adaptando el diseño y el 
proceso a las necesidades e 
indicaciones de realización y 
teniendo en cuenta las 
características del público 
destinatario, para compartirlas 
y valorar las oportunidades 
que puedan derivarse de esta 
actividad. 

Esta competencia 
específica se 
conecta con los 
siguientes 
descriptores 
recogidos en el 
anexo I del Real 
Decreto 
217/2022, de 29 
de marzo: CCL1, 
STEM3, CD3, 
CPSAA3, 
CPSAA5, CE3, 
CCEC4 

Crear un producto artístico, diseñando las 
fases del proceso y seleccionando las 
técnicas y herramientas más adecuadas 
para conseguir un resultado adaptado a una 
intención y a un público determinados. 

Exponer el resultado final de la creación de 
un producto artístico, individual o grupal, 
poniendo en común y valorando críticamente 
el desarrollo de su elaboración, las 
dificultades encontradas, los procesos 
realizados y los logros alcanzados. 

Identificar oportunidades relacionadas con el 
ámbito artístico, comprendiendo su valor 
añadido y expresando la opinión personal de 
forma razonada y respetuosa. 

 

 

7.7. METODOLOGÍA 

 

Los aspectos metodológicos son el resultado de acuerdos comunes tomados en el Departamento y 

garantizarán la igualdad de enseñanza en todos los grupos de un mismo nivel, aun cuando existan 

adaptaciones metodológicas. 

La materia Expresión artística, de claro carácter teórico-práctico, fomenta el aprendizaje a partir de 

metodologías activas, teniendo en cuenta las peculiaridades y circunstancias de cada aula, el grupo 

de alumnos y su momento evolutivo, con el objeto de promover la autonomía, la reflexión y la 

adquisición de las competencias. 

Los conceptos han de tratarse de forma secuenciada, bien definidos y acotados, fomentando la 

capacidad de abstracción. El desarrollo de la capacidad manual lo conseguirá el propio alumno 

mediante las actividades de enseñanza-aprendizaje propuestas para cada Unidad Didáctica. 

Lo que se aprende, se construye sobre lo que se conoce de la realidad, completándose con la 

información que se va adquiriendo, por lo que se debe procurar relacionar las actividades y los temas 

propuestos con el entorno del alumno/a. De este modo se facilita su autoexpresión, la interpretación 

de hechos reales y, también, se favorece el pensamiento divergente. 

Los alumno/as, mediante la experimentación y la puesta en común de los trabajos realizados, tienen 

la posibilidad de aprehender la realidad, favoreciéndose la comunicación entre ellos/as. 

Las actividades de enseñanza-aprendizaje propuestas tienen un referente de seguridad que le 

permite al alumno/a superar las dificultades de su tarea. Para ello, se presentará un número elevado, 

progresivo y variado de actividades, que permita profundizar en los contenidos abordados. 

En cuanto a los principios metodológicos, de carácter general, en los que basaremos nuestra 

actividad docente, cabe resaltar: 



- Motivación: insertar al alumno/a en el proceso de enseñanza-aprendizaje, es quizás, la tarea más 

difícil de la labor docente, por lo que el profesor/a, deberá elaborar estrategias que sustenten la 

metodología global propuesta. 

- Investigación: entendida tanto como principio didáctico que marque la forma de trabajar, como 

estrategia didáctica. Se plantea una investigación, no en el sentido científico de la palabra, sino en el 

experimental, es decir, que el alumno/a descubra a través de la experiencia y la observación. 

- Creatividad: Se trata, no sólo de desarrollar destrezas o lograr técnicas que permitan realizar 

determinados trabajos o tareas, sino, y, sobre todo, de fomentar el uso, de un modo creativo y 

particular, de diversos procedimientos aplicados a un mismo fin. El papel del profesor, como 

coordinador central del proceso de trabajo, ha de enfrentarse a modos variados de abordar su 

práctica docente mediante los que los alumnos llevan a cabo experiencias artísticas y técnicas. Por 

lo tanto, deberá procurar: 

- Motivar a los alumnos para que sean capaces de observar, analizar, comprender y ver 

críticamente, el mundo que les rodea. Con esta acción motivadora, se pretende captar el interés 

del alumnado, resaltando la actualidad y cercanía de los temas y actividades tratados, la 

necesidad de su estudio, su aplicación formativa y orientadora, así como las posibilidades de 

aplicación. 

- Orientar y organizar la búsqueda de información necesaria, libros, catálogos, vídeos, revistas, 

películas, etc. 

- Planificar y programar las tareas académicas de desarrollo curricular, secuenciando el orden 

de estas, repartiendo tiempos, todo ello con las necesarias dosis de flexibilidad y adaptación a 

situaciones imprevistas. 

- Ser creativo para poder dar la respuesta, más adecuada, a los problemas tanto teóricos, como 

prácticos que surjan. 

- Tratar de que los alumnos disfruten en la tarea de observación de realizaciones plásticas, 

tanto propias como ajenas y respeten las expresiones y creaciones de los demás. 

- Valorar el proceso y evitar el encasillamiento de las actividades plásticas 

Además, siguiendo el artículo 12.3 del Decreto 65/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por 

el que se establecen para la Comunidad de Madrid la ordenación y el currículo de la Educación 

Secundaria Obligatoria, el currículo de las diferentes materias se complementará con los 

contenidos transversales, de tal forma que la comprensión lectora, la expresión oral y escrita, la 

comunicación audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el fomento 

del espíritu crítico y científico, la educación emocional y en valores, la igualdad de género y la 

creatividad se trabajarán en todas las materias. En todo caso se fomentará de manera transversal la 

educación para la salud, incluida la afectivo-sexual, la formación estética, la educación ambiental y 



para el consumo, la educación vial, los derechos humanos, el respeto mutuo y la cooperación entre 

iguales. 

Concretando algunos aspectos específicos de Expresión artística, se fomentarán: 

Los conocimientos necesarios para identificar y situar en el tiempo las propuestas artísticas, 

analizarlas con criterios plásticos y vocabulario específico, teniendo en cuenta los elementos 

formales de la imagen visual y audiovisual, los tipos de imágenes, las intencionalidades 

comunicativas de las imágenes o los tipos de producciones artísticas.  

Las destrezas, como saber técnico que debe convertirse en experiencia para aprenderlo: cómo 

utilizar materiales y útiles propios de la plástica o del trabajo en el medio audiovisual o conocer 

diferentes técnicas artísticas.  

Las habilidades para saber hacer, técnicas y procedimientos que preparen la realización de una 

expresión plástica.  

Las estrategias como forma de hacer libre o siguiendo pautas marcadas. Estructurar y reinvertir su 

experiencia en el mundo visual y sus representaciones simbólicas. Utilizar algunas herramientas de 

análisis para comprender el significado de las obras plásticas y arquitectónicas y el de las imágenes 

de cualquier naturaleza.  

Las actitudes: una postura abierta y favorable, perseverancia, curiosidad, interés y respeto. Un saber 

ser cultural, que debe descubrirse, así como aprender a valorar y respetar: obras de arte, artistas, 

diferentes tendencias y movimientos artísticos, patrimonio cultural y artístico; tanto a lo largo de la 

historia como el más propio y ce cana. Saber expresar y analizar su práctica artística y la de sus 

iguales, de forma respetuosa. 

Por ello, y para que el conocimiento y aprendizaje social tenga sentido por estar inscrito en su 

experiencia personal, las fases que establece el proceso de educación serán: 

• Exposición de cuestiones de aprendizaje que conecten con las ideas, experiencias vitales o 

saberes previos del alumno. Es importante esta actividad inicial que puede plantearse en forma de 

cuestiones, visionado de algún vídeo o fuente, exposición por parte del alumnado de resultados 

previos adquiridos en algún proyecto, etc. 

• Estructuración y desarrollo del saber basado en la experiencia con aportación de información 

diversa y de modo científico, mediante el desarrollo de los proyectos y el encuadre en una situación 

de aprendizaje. 

• Contraste a escala y aplicación de aprendizajes valorados, mediante la formulación de actividades 

y pruebas de evaluación, siguiendo las indicaciones y criterios de elaboración detallados en los 

apartados correspondientes de esta Programación. 



Toda estrategia didáctica debe dirigirse hacia un análisis causal de los hechos sociales, históricos y 

geográficos. También debe fomentar unas actitudes que propicien en el alumno la asunción de los 

valores propios de un sistema democrático. 

 
 

7.8. MATERIALES DIDÁCTICOS 

 

Materiales aportados por el alumno  

- Compás  

- Juego de escuadra y cartabón y regla de 30 cm.  

- Portaminas 0'5 o lápiz, HB en los dos casos  

- Sacapuntas y goma  

- Material para colorear (lápices y rotuladores punta fina y punta gruesa, mínimo 12 colores de cada) 

- Bloc de láminas DIN A3 y bloc de láminas DIN A2 

- Acuarelas 

- Tijeras escolares y pegamento en barra. 

- Revistas y periódicos usados. 

- Se podrán pedir otros materiales ocasionalmente 

 

 Materiales aportados por el centro  

- Ejemplos de los ejercicios propuestos  

- Medios audiovisuales: ordenador, impresora, escáner y pizarra digital  

- Aula de plástica provista de pilas de agua. Se utilizará de manera puntual cuando se precise para la 

realización de alguna actividad y esté disponible.  

 

 

7.9. UTILIZACIÓN DE LAS TIC 

 

Dada la naturaleza visual de la asignatura, es habitual el empleo de los recursos audiovisuales y las 

nuevas tecnologías de que dispone el centro.  

Cada aula de referencia dispone de pizarra digital y ordenador, que serán utilizados asiduamente 

para proyectar imágenes, presentaciones y vídeos.  

También, se trabajará de manera activa, a través del Aula virtual. 



7.10. CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

 

El Decreto 65/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para la 

Comunidad de Madrid la ordenación y el currículo de la Educación Secundaria Obligatoria, en su 

Anexo II establece los siguientes criterios de evaluación: 

 

Competencia específica 1 

1.1. Analizar manifestaciones artísticas de diferentes épocas y culturas contextualizándolas, 

describiendo sus aspectos esenciales, valorando el proceso de creación del resultado final, y 

evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepción. 

1.2. Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes artísticos de diferentes épocas y 

culturas, reflexionando sobre su evolución y sobre su relación con los del presente. 

Competencia específica 2 

2.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploración de diferentes técnicas gráfico-

plásticas, empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes. 

2.2. Elaborar producciones gráfico-plásticas de forma creativa, determinando las intenciones 

expresivas y seleccionando con corrección las herramientas, medios, soportes y lenguajes más 

adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos. 

Competencia específica 3 

3.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploración de diferentes medios, 

técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y 

distinguiendo sus fines. 

3.2. Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes 

funciones; incorporando el uso de las tecnologías digitales con una intención expresiva; buscando un 

resultado final ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y empleando, con 

corrección y de forma creativa, las herramientas y medios disponibles más adecuados. 

Competencia específica 4 

4.1. Crear un producto artístico, diseñando las fases del proceso y seleccionando las técnicas y 

herramientas más adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intención y a un público 

determinados. 

4.2. Exponer el resultado final de la creación de un producto artístico, individual o grupal, poniendo 

en común y valorando críticamente el desarrollo de su elaboración, las dificultades encontradas, los 

procesos realizados y los logros alcanzados. 



4.3. Identificar oportunidades relacionadas con el ámbito artístico, comprendiendo su valor añadido y 

expresando la opinión personal de forma razonada y respetuosa. 

 

 

7.11. PROCEDIMIENTOS, INSTRUMENTOS, TÉCNICAS Y CRITERIOS DE 

CALIFICACIÓN 

 

La evaluación será continua, formativa e integradora. La evaluación de los alumnos tendrá un 

carácter formativo y será instrumento para la mejora tanto de los procesos de enseñanza como de 

los procesos de aprendizaje. En el proceso de evaluación continua, cuando el progreso de un 

alumno no sea el adecuado, se establecerán medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se 

adoptarán en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades, con 

especial seguimiento de la situación del alumnado con necesidades educativas especiales y estarán 

dirigidas a garantizar la adquisición del nivel competencial necesario para continuar el proceso 

educativo, con los apoyos que cada uno precise. En la evaluación del proceso de aprendizaje del 

alumno se tendrán en cuenta, como referentes últimos la consecución de los objetivos establecidos 

para la etapa y el desarrollo de las competencias clave, teniendo en cuenta las competencias 

específicas y criterios de evaluación específicos de Expresión artística. 

 

Se realizará una evaluación diagnóstica a principio de curso para detectar carencias, necesidades y 

las adaptaciones necesarias para cada tipo de alumnado. Las decisiones más importantes se 

tomarán en reunión conjunta del equipo docente y se concretarán por el equipo del Departamento de 

Dibujo. 

 

La Expresión artística precisa de una línea conductora, y de una progresiva y acumulativa 

aproximación a conceptos y realidades complejas puestas en relación. Es necesario por tanto tener 

actualizado el conocimiento aprendido en evaluaciones anteriores para avanzar en la comprensión 

de lo nuevo y llegar a adquirir los objetivos de etapa, las competencias clave y las específicas de 

Expresión artística. Para comprobar estas cuestiones de manera objetiva, en cada una de las tres 

evaluaciones se realizarán distintas pruebas que podrán constar de aspectos teóricos (historia del 

grabado, teoría del color…) y de aspectos prácticos (elaboración de trabajos…). Las actividades de 

tipo práctico se realizarán preferiblemente en clase para que el profesor pueda ir guiando su correcta 

progresión. Tendrán carácter individual o de pequeño grupo. Se valorará que estén completas, 

adecuadas a los planteamientos previos, correctas desde el punto de vista técnico y bien 

presentadas. Siempre que sea posible, las actividades simularán contextos reales que conecten con 



las inquietudes vitales del alumnado. También se utilizarán estrategias de autoevaluación y 

coevaluación. 

 

En resumen, los procedimientos de evaluación serán la evaluación diagnóstica, la evaluación 

continua y la evaluación final sumativa. Los instrumentos de calificación serán variados: 

realización de láminas, pruebas objetivas con diferentes tipos de preguntas teóricas y prácticas, 

proyectos trimestrales, actividades de casa, intervenciones orales en clase, presentaciones, trabajo 

individual, parejas o en grupo… adaptándose a las diferentes situaciones de aprendizaje, aspecto 

que se detalla en el apartado correspondiente al Plan Incluyo. 

 

La técnica de recopilación se hará en el cuaderno del profesor/a desglosando cada instrumento por 

el que se ha obtenido. Es decir, se combinarán técnicas de observación (por ejemplo, para una 

presentación oral) y técnicas de medición (por ejemplo, para una prueba objetiva) indicando en el 

cuaderno del profesor/aula virtual el tipo de técnica utilizado (observación /medición). Además, se 

indicará siempre al alumnado la anotación tomada por el profesor/a para que los alumnos puedan 

anotarlo en su agenda personal. El alumnado y sus familias tendrán derecho a la revisión de las 

calificaciones y la corrección de las pruebas. 

 

También se tendrá en cuenta (para la información a las familias, no para la cuantificación de la nota): 

la adecuada actitud en clase, la puntual asistencia, el interés y esfuerzo demostrados hacia la 

asignatura, así como el adecuado nivel de convivencia, comportamiento y respeto a todos los 

miembros de la comunidad educativa. Las profesoras de Dibujo participamos con ello en la tarea 

educativa del Centro. 

 

Durante este curso no utilizaremos libro de texto. En caso necesario, se podrá facilitar a los alumnos 

apuntes en fotocopias con los contenidos teóricos de la asignatura. 

 

Para que el alumno/a sea calificado positivamente se considera fundamental lo siguiente:  

- Traer el material requerido para la realización de los trabajos en horario de clase. 

- Realizar y presentar los trabajos planteados por la profesora en las fechas indicadas. No se 

aceptarán trabajos con más de un día de retraso, y en este caso se descontará un punto en la nota 

de este. Corresponde al alumno/a y no al profesor/a la iniciativa de entregar el trabajo que esté fuera 

de plazo. Se tendrán en cuenta aquellas situaciones que justifiquen el retraso en la presentación de 

un trabajo. 

 



Instrumentos de calificación: 

- Exámenes (*) 

 

30% Pruebas escritas de carácter teórico-práctico. Se 

considerará que el alumno ha superado estas pruebas 

obteniendo al menos un 50% de respuestas correctas. En 

caso contrario, se realizarán las pruebas de repaso y 

recuperación pertinentes. 

- Trabajo práctico 

 

70% Se valorarán los siguientes aspectos en cada trabajo: 

- Adecuación del trabajo a los objetivos planteados 

- Corrección en la realización 

- Resultado creativo y personal 

 

(*) Si en una unidad didáctica no se desarrolla alguno de los elementos señalados, el porcentaje 

asociado se repartiría entre el resto de los elementos de manera proporcional. 

 

Se considera que la actitud positiva hacia la asignatura es la que debe tener el alumno de base. 

 

A todos aquellos alumnos que cometan algún tipo de fraude en un examen o trabajo práctico (copiar 

por cualquier medio, buscar información de otros alumnos, utilizar información no permitida, 

otorgarse la realización del trabajo efectuado por otras personas…) se les retirará inmediatamente y 

se calificará esta prueba con 0 puntos. 

Habrá superado positivamente cada evaluación el alumno que alcance la nota de 5 o más puntos. 

Para recuperar cada una de las evaluaciones se presentarán todos los trabajos suspensos o no 

presentados y se repetirá el examen si este tuviera una calificación inferior a 5 puntos. Los trabajos 

suspensos se presentarán en la fecha marcada por el profesor. 

 

La calificación de la convocatoria ordinaria de junio será el resultado de la media aritmética. Si 

dicha media da como resultado 5 o más, el alumno habrá superado positivamente la materia. 

En caso de no superar el curso, se realizará un examen y una entrega de trabajos similar a los 

realizados a lo largo del curso. 

Para el reparto de Menciones honoríficas, se tendrá en cuenta la nota media de las tres 

evaluaciones con hasta dos decimales. 

 

En cuanto a las medidas de apoyo y refuerzo, cada profesor del Departamento llevará un registro 

detallado con los siguientes indicadores que pueden ser causas de poco aprovechamiento 



académico (especialmente alumnos/as con la materia pendiente y alumnos con evaluaciones 

pendientes): 

- Absentismo. 

- No traer material. 

- Incumplimiento de tareas y malos resultados en pruebas. 

- Problemas de atención o convivencia. 

- Especial atención al alumnado con necesidad específica de apoyo educativo. 

Lo antes posible y una vez conocidos los resultados de las primeras pruebas, cada profesor 

elaborará un listado de alumnos/as con dificultades académicas. Se realizará una reunión de 

Departamento y se elegirá para cada alumno el tratamiento adecuado: 

- Comunicación con el tutor/a. 

- Comunicación con el Departamento de Orientación. 

- Trato personal con el alumno/a y contacto con la familia. 

- Comunicación con Jefatura de Estudios. 

- Plan especial académico-educativo para ese alumno/a: revisión de cuaderno, actividades de 

repaso, revisión de la agenda con fechas de exámenes y entrega de actividades… 

 

Además, habrá que tener en cuenta los siguientes criterios de cara a la recuperación de las 

evaluaciones o del curso en la evaluación ordinaria: 

- El examen o la entrega de trabajos de recuperación únicamente determina si el alumno ha 

alcanzado de manera global las competencias y criterios de evaluación. Se calificará como “5, 

recuperado”. 

- Las notas de las recuperaciones serán tenidas en cuenta por el profesor para decidir la nota 

de fin de curso, pero no como media aritmética, sino para valorar la trayectoria de los 

alumnos a lo largo año lectivo. 

 

Ausencia a algún examen o falta de entrega de trabajos durante la evaluación continua: 

- No se debe faltar a ningún examen. No asistir es equivalente a entregarlo en blanco y por lo tanto 

se calificará con cero puntos. 

- Se deben entregar todos los trabajos propuestos en la fecha indicada por el profesor. En caso 

contrario se calificarán con cero puntos. 

- Si algún alumno/a debe faltar por causa grave a algún examen o no puede realizar una entrega por 

las mismas causas, su familia (o el alumno en caso de ser mayor de edad) debe ponerse en contacto 



con el profesor, tutor o Jefatura de Estudios en cuanto se conozca el hecho que da lugar a la 

ausencia (enfermedad, problemas familiares, juicio, etc). En el primer día que ese alumno/a se 

incorpore al Centro debe aportar un justificante que acredite la ausencia de forma rigurosa. Ese 

mismo día entregará el trabajo. Si fuera un examen la prueba no realizada, ese mismo día o 

cualquier día posterior el alumno se examinará con una prueba de dificultad similar a la de sus 

compañeros, sin previo aviso, cuando el profesor haya podido elaborar la nueva prueba, se den las 

circunstancias adecuadas de tiempo y las garantías necesarias para su realización. 

- Si el profesor considera necesario repetir ese examen y no es posible hacerlo en las condiciones 

adecuadas antes de la Junta de Evaluación, figurará un suspenso provisional. Cuando se pueda 

realizar el examen con las garantías requeridas, se calculará la nota definitiva de ese trimestre, que 

será la que se utilice para calcular la media final de curso, al tratarse de evaluación continua. 

- En caso de examen/prueba de evaluación final del curso, cabe la posibilidad de que sean 

imposibles las condiciones para su entrega / repetición antes de la Junta de Evaluación final, en 

cumplimiento del horario laboral y lectivo de los profesores afectados. En ese caso, se calificará con 

cero puntos. 

 
  



8. PROGRAMACIÓN DE 1º BACHILLERATO: DIBUJO TÉCNICO I 

 

8.1. INTRODUCCIÓN Y LEGISLACIÓN 

 

Cualquier producto destinado a resolver las necesidades actuales ha de pasar, necesariamente, por 

un proceso de diseño y fabricación que requiere de un lenguaje universal. El dibujo técnico garantiza 

la objetividad en la representación de dichos objetos, destinados a la fabricación en serie para el 

consumidor.  

Como lenguaje universal ayuda tanto a la interpretación correcta, para el posterior proceso de 

producción, como para el proceso mismo de diseño e ideación previa. Es, por tanto, un instrumento 

clave para el desarrollo tecnológico y tiene una aplicación práctica ineludible en la representación de 

los objetos tridimensionales en una superficie de dos dimensiones.  

El dibujo técnico fomenta en el alumno la capacidad de percepción espacial y le ayuda en el análisis 

de obras de diseño industrial, arquitectura o ingeniería tanto en su comprensión como en su disfrute. 

En su vinculación con la geometría fomenta en el alumno la competencia para la resolución de 

problemas matemáticos gráficamente, accediendo a los conocimientos científicos fundamentales 

para dominar la modalidad elegida. Por todo ello, el Dibujo Técnico es una materia que facilita la 

comprensión de la compleja información visual y gráfica que conforma el mundo actual, afianzando 

la cultura del esfuerzo para el eficaz desarrollo personal y del sentido crítico. 

Para ello, esta programación se adecuará al marco legislativo recogido en el ANEXO I. 

 

 

8.2. OBJETIVOS DE ETAPA 

 

De conformidad con el artículo 7 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, el Bachillerato contribuirá 

a desarrollar en los alumnos las capacidades que les permitan: 

a) Ejercer la ciudadanía democrática, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia cívica 

responsable, inspirada por los valores de la Constitución Española, así como por los derechos 

humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construcción de una sociedad justa y equitativa. 

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma 

respetuosa, responsable y autónoma y desarrollar su espíritu crítico. Prever, detectar y resolver 

pacíficamente los conflictos personales, familiares y sociales, así como las posibles situaciones de 

violencia. 



c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y 

valorar críticamente las desigualdades existentes, así como el reconocimiento y enseñanza del papel 

de las mujeres en la historia e impulsar la igualdad real y la no discriminación por razón de 

nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religión o creencias, 

orientación sexual o identidad de género o cualquier otra condición o circunstancia personal o social. 

d) Afianzar los hábitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz 

aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal. 

e) Dominar, tanto en su expresión oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la lengua 

cooficial de su comunidad autónoma. 

f) Expresarse con fluidez y corrección en una o más lenguas extranjeras. 

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologías de la información y la comunicación. 

h) Conocer y valorar críticamente las realidades del mundo contemporáneo, sus antecedentes 

históricos y los principales factores de su evolución. Participar de forma solidaria en el desarrollo y 

mejora de su entorno social. 

i) Acceder a los conocimientos científicos y tecnológicos fundamentales y dominar las habilidades 

básicas propias de la modalidad elegida. 

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigación y de los métodos 

científicos. Conocer y valorar de forma crítica la contribución de la ciencia y la tecnología en el 

cambio de las condiciones de vida, así como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio 

ambiente. 

k) Afianzar el espíritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en 

equipo, confianza en uno mismo y sentido crítico. 

l) Desarrollar la sensibilidad artística y literaria, así como el criterio estético, como fuentes de 

formación y enriquecimiento cultural. 

m) Utilizar la educación física y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los 

hábitos de actividades físico-deportivas para favorecer el bienestar físico y mental, así como medio 

de desarrollo personal y social. 

n) Afianzar actitudes de respeto y prevención en el ámbito de la movilidad segura y saludable. 

o) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climático y en la 

defensa del desarrollo sostenible. 

 

  



8.3 COMPETENCIAS CLAVE Y DESCRIPTORES OPERATIVOS 

 

El Anexo I del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril establece las competencias clave que se deben 

adquirir y los descriptores operativos correspondientes: 

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formación, madurez intelectual y 

humana, conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan desarrollar funciones sociales e 

incorporarse a la vida activa con responsabilidad y aptitud. Debe, asimismo, facilitar la adquisición y 

el logro de las competencias indispensables para su futuro formativo y profesional, y capacitarlo para 

el acceso a la educación superior. 

Para cumplir estos fines, es preciso que esta etapa contribuya a que el alumnado progrese en el 

grado de desarrollo de las competencias que, de acuerdo con el Perfil de salida del alumnado al 

término de la enseñanza básica, debe haberse alcanzado al finalizar la Educación Secundaria 

Obligatoria. Las competencias clave que se recogen en dicho Perfil de salida son las siguientes: 

− Competencia en comunicación lingüística. 

− Competencia plurilingüe. 

− Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería. 

− Competencia digital. 

− Competencia personal, social y de aprender a aprender. 

− Competencia ciudadana. 

− Competencia emprendedora. 

− Competencia en conciencia y expresión culturales. 

Estas competencias clave son la adaptación al sistema educativo español de las establecidas en la 

Recomendación del Consejo de la Unión Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa a las 

competencias clave para el aprendizaje permanente. Esta adaptación responde a la necesidad de 

vincular dichas competencias a los retos y desafíos del siglo XXI, así como al contexto de la 

educación formal y, más concretamente, a los principios y fines del sistema educativo establecidos 

en la Ley Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, de Educación. 

Si bien la Recomendación se refiere al aprendizaje permanente, que debe producirse a lo largo de 

toda la vida, el Perfil de salida remite al momento preciso del final de la enseñanza básica. Del 

mismo modo, y dado que las competencias clave se adquieren necesariamente de forma secuencial 

y progresiva a lo largo de toda la vida, resulta necesario adecuar las mismas a ese otro momento del 

desarrollo personal, social y formativo del alumnado que supone el final del Bachillerato. 

Consecuentemente, en el presente anexo, se definen para cada una de las competencias clave un 

conjunto de descriptores operativos, que dan continuidad, profundizan y amplían los niveles de 



desempeño previstos al final de la enseñanza básica, con el fin de adaptarlos a las necesidades y 

fines de esta etapa postobligatoria. 

De la misma manera, en el diseño de las enseñanzas mínimas de las materias de Bachillerato, se 

mantiene y adapta a las especificidades de la etapa la necesaria vinculación entre dichas 

competencias clave y los principales retos y desafíos globales del siglo XXI a los que el alumnado va 

a verse confrontado. Esta vinculación seguirá dando sentido a los aprendizajes y proporcionará el 

punto de partida para favorecer situaciones de aprendizaje relevantes y significativas, tanto para el 

alumnado como para el personal docente. 

Con carácter general, debe entenderse que la consecución de las competencias y objetivos del 

Bachillerato está vinculada a la adquisición y desarrollo de dichas competencias clave. Por este 

motivo, los descriptores operativos de cada una de las competencias clave constituyen el marco 

referencial a partir del cual se concretan las competencias específicas de las diferentes materias. 

Esta vinculación entre descriptores operativos y competencias específicas propicia que de la 

evaluación de estas últimas pueda colegirse el grado de adquisición de las competencias clave 

esperadas en Bachillerato y, por tanto, la consecución de las competencias y objetivos previstos para 

la etapa. 

 

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LAS COMPETENCIAS CLAVE PARA BACHILLERATO 

A continuación, se definen cada una de las competencias clave y se enuncian los descriptores 

operativos del nivel de adquisición esperado al término del Bachillerato. Para favorecer y explicitar la 

continuidad, la coherencia y la cohesión entre etapas, se incluyen también los descriptores 

operativos previstos para la enseñanza básica. 

Es importante señalar que la adquisición de cada una de las competencias clave contribuye a la 

adquisición de todas las demás. No existe jerarquía entre ellas, ni puede establecerse una 

correspondencia exclusiva con una única materia, sino que todas se concretan en los aprendizajes 

de las distintas materias y, a su vez, se adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se 

producen en el conjunto de estas. 

Competencia en comunicación lingüística (CCL) 

La competencia en comunicación lingüística supone interactuar de forma oral, escrita, signada o 

multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ámbitos y contextos y con diferentes 

propósitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos, 

destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar críticamente mensajes orales, 

escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de manipulación y desinformación, así como 

comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa. 



La competencia en comunicación lingüística constituye la base para el pensamiento propio y para la 

construcción del conocimiento en todos los ámbitos del saber. Por ello, su desarrollo está vinculado a 

la reflexión explícita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos específicos 

de cada área de conocimiento, así como a los usos de la oralidad, la escritura o la signación para 

pensar y para aprender. Por último, hace posible apreciar la dimensión estética del lenguaje y 

disfrutar de la cultura literaria. 

Descriptores operativos 

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, corrección y 

adecuación a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones 

comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear 

conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones 

interpersonales. 

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o 

multimodales de los distintos ámbitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios 

de comunicación, para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para 

construir conocimiento. 

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera autónoma información procedente de diferentes 

fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en función de los objetivos de lectura y evitando los 

riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para 

comunicarla de manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista creativo y crítico a la par que 

respetuoso con la propiedad intelectual. 

CCL4. Lee con autonomía obras relevantes de la literatura poniéndolas en relación con su contexto 

sociohistórico de producción, con la tradición literaria anterior y posterior y examinando la huella de 

su legado en la actualidad, para construir y compartir su propia interpretación argumentada de las 

obras, crear y recrear obras de intención literaria y conformar progresivamente un mapa cultural. 

CCL5. Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución 

dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando 

los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz 

sino también ética de los diferentes sistemas de comunicación. 

Competencia plurilingüe (CP) 

La competencia plurilingüe implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada y 

eficaz para el aprendizaje y la comunicación. Esta competencia supone reconocer y respetar los 

perfiles lingüísticos individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias 

que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clásicas, y, en su caso, 

mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, 



asimismo, dimensiones históricas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la 

diversidad lingüística y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia 

democrática.  

Descriptores operativos 

CP1. Utiliza con fluidez, adecuación y aceptable corrección una o más lenguas, además de la lengua 

familiar o de las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con 

espontaneidad y autonomía en diferentes situaciones y contextos de los ámbitos personal, social, 

educativo y profesional. 

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de 

forma sistemática su repertorio lingüístico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz. 

CP3. Conoce y valora críticamente la diversidad lingüística y cultural presente en la sociedad, 

integrándola en su desarrollo personal y anteponiendo la comprensión mutua como característica 

central de la comunicación, para fomentar la cohesión social. 

Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería (STEM) 

La competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería (competencia STEM 

por sus siglas en inglés) entraña la comprensión del mundo utilizando los métodos científicos, el 

pensamiento y representación matemáticos, la tecnología y los métodos de la ingeniería para 

transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible. 

La competencia matemática permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento 

matemáticos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos. 

La competencia en ciencia conlleva la comprensión y explicación del entorno natural y social, 

utilizando un conjunto de conocimientos y metodologías, incluidas la observación y la 

experimentación, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para 

poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social. 

La competencia en tecnología e ingeniería comprende la aplicación de los conocimientos y 

metodologías propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las 

necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad. 

Descriptores operativos 

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático 

en situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolución de 

problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera 

necesario. 

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar fenómenos relacionados con la 

modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose hipótesis y 

contrastándolas o comprobándolas mediante la observación, la experimentación y la investigación, 



utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la 

veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y limitaciones de los métodos 

empleados. 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando y creando prototipos o modelos para generar o 

utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la 

participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, 

adaptándose ante la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo con los objetivos 

propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad. 

STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de investigaciones de forma clara y 

precisa, en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos.) y 

aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de forma crítica la 

contribución de la ciencia y la tecnología en el cambio de las condiciones de vida para compartir y 

construir nuevos conocimientos. 

STEM5. Planea y emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física y 

mental, y preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, 

aplicando principios de ética y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma 

sostenible adquiriendo compromisos como ciudadano en el ámbito local y global. 

Competencia digital (CD) 

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, crítico y responsable de las 

tecnologías digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participación en la sociedad, así 

como la interacción con estas. 

Incluye la alfabetización en información y datos, la comunicación y la colaboración, la educación 

mediática, la creación de contenidos digitales (incluida la programación), la seguridad (incluido el 

bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la 

ciudadanía digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolución de problemas y el 

pensamiento computacional y crítico. 

Descriptores operativos 

CD1. Realiza búsquedas avanzadas comprendiendo cómo funcionan los motores de búsqueda en 

internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados 

de manera crítica y organizando el almacenamiento de la información de manera adecuada y segura 

para referenciarla y reutilizarla posteriormente. 

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando 

medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoría digital para ampliar 

sus recursos y generar nuevo conocimiento. 



CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en 

línea y los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar 

colaborativamente y compartir información, gestionando de manera responsable sus acciones, 

presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. 

CD4. Evalúa riesgos y aplica medidas al usar las tecnologías digitales para proteger los dispositivos, 

los datos personales, la salud y el medioambiente y hace un uso crítico, legal, seguro, saludable y 

sostenible de dichas tecnologías. 

CD5. Desarrolla soluciones tecnológicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a 

necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y 

por su desarrollo sostenible y uso ético. 

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA) 

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre 

uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante; gestionar 

el tiempo y la información eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva; mantener la 

resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer 

frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los 

procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias 

para abordarlas; contribuir al bienestar físico, mental y emocional propio y de las demás personas, 

desarrollando habilidades para cuidarse a sí mismo y a quienes lo rodean a través de la 

corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; así como expresar empatía y 

abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo. 

Descriptores operativos 

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de objetivos de forma 

autónoma para hacer eficaz su aprendizaje. 

CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad autónoma, gestionando constructivamente los cambios, la 

participación social y su propia actividad para dirigir su vida. 

CPSAA2. Adopta de forma autónoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar físico y 

mental propio y de los demás, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo 

más saludable. 

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demás, siendo consciente 

de la influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empática e 

independiente y desarrollar su inteligencia. 

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuánime, 

según sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecución de objetivos 

compartidos. 



CPSAA4. Compara, analiza, evalúa y sintetiza datos, información e ideas de los medios de 

comunicación, para obtener conclusiones lógicas de forma autónoma, valorando la fiabilidad de las 

fuentes. 

CPSAA5. Planifica a largo plazo evaluando los propósitos y los procesos de la construcción del 

conocimiento, relacionando los diferentes campos de este para desarrollar procesos autorregulados 

de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver 

problemas con autonomía. 

Competencia ciudadana (CC) 

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos puedan ejercer una ciudadanía responsable y 

participar plenamente en la vida social y cívica, basándose en la comprensión de los conceptos y las 

estructuras sociales, económicas, jurídicas y políticas, así como en el conocimiento de los 

acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadanía 

mundial. Incluye la alfabetización cívica, la adopción consciente de los valores propios de una cultura 

democrática fundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexión crítica acerca de los 

grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde 

con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030. 

Descriptores operativos 

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensión social, histórica, cívica y moral de su 

propia identidad, para contribuir a la consolidación de su madurez personal y social, adquirir una 

conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la autonomía y el espíritu crítico, y establecer una 

interacción pacífica y respetuosa con los demás y con el entorno. 

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma crítica y consecuente, los 

principios, ideales y valores relativos al proceso de integración europea, la Constitución Española, 

los derechos humanos, y la historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo 

tipo de actividades grupales con una actitud fundamentada en los principios y procedimientos 

democráticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesión social, el desarrollo sostenible y el 

logro de la ciudadanía mundial. 

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filosóficos fundamentales y de 

actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando 

todo tipo de discriminación y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad 

efectiva entre mujeres y hombres. 

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y 

el entorno, realizando un análisis crítico de la huella ecológica de las acciones humanas, y 

demostrando un compromiso ético y ecosocialmente responsable con actividades y hábitos que 

conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climático. 



Competencia emprendedora (CE) 

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre 

oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos específicos necesarios para generar resultados 

de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar 

necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y 

replantear ideas utilizando la imaginación, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexión 

ética, crítica y constructiva dentro de los procesos creativos y de innovación; y despertar la 

disposición a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones 

basadas en la información y el conocimiento y colaborar de manera ágil con otras personas, con 

motivación, empatía y habilidades de comunicación y de negociación, para llevar las ideas 

planteadas a la acción mediante la planificación y gestión de proyectos sostenibles de valor social, 

cultural y económico-financiero. 

Descriptores operativos 

CE1. Evalúa necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido crítico y ético, evaluando su 

sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos específicos, el impacto que puedan 

suponer en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos 

contextos, tanto locales como globales, en el ámbito personal, social y académico con proyección 

profesional emprendedora. 

CE2. Evalúa y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demás, haciendo uso 

de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos económicos y 

financieros específicos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y 

destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos 

necesarios, que lleven a la acción una experiencia o iniciativa emprendedora de valor. 

CE3. Lleva a cabo el proceso de creación de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con 

sentido crítico y ético, aplicando conocimientos técnicos específicos y estrategias ágiles de 

planificación y gestión de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, 

para elaborar un prototipo final de valor para los demás, considerando tanto la experiencia de éxito 

como de fracaso, una oportunidad para aprender. 

Competencia en conciencia y expresión culturales (CCEC) 

La competencia en conciencia y expresión culturales supone comprender y respetar el modo en que 

las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma 

creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones artísticas y 

culturales. Implica también un compromiso con la comprensión, el desarrollo y la expresión de las 

ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se desempeña en la sociedad. 

Asimismo, requiere la comprensión de la propia identidad en evolución y del patrimonio cultural en un 



mundo caracterizado por la diversidad, así como la toma de conciencia de que el arte y otras 

manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma. 

Descriptores operativos 

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora críticamente el patrimonio cultural y artístico de cualquier 

época, contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad 

de expresión, la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad. 

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artísticas y 

culturales del patrimonio, mediante una postura de recepción activa y deleite, diferenciando y 

analizando los distintos contextos, medios y soportes en que se materializan, así como los lenguajes 

y elementos técnicos y estéticos que las caracterizan. 

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espíritu crítico, 

realizando con rigor sus propias producciones culturales y artísticas, para participar de forma activa 

en la promoción de los derechos humanos y los procesos de socialización y de construcción de la 

identidad personal que se derivan de la práctica artística. 

CCEC3.2 Descubre la autoexpresión, a través de la interactuación corporal y la experimentación con 

diferentes herramientas y lenguajes artísticos, enfrentándose a situaciones creativas con una actitud 

empática y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e imaginación. 

CCEC4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, así como técnicas 

plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para diseñar y producir proyectos artísticos 

y culturales sostenibles, analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que 

ofrecen sirviéndose de la interpretación, la ejecución, la improvisación o la composición. 

CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con 

creatividad y eficacia a los desempeños derivados de una producción cultural o artística, individual o 

colectiva, utilizando diversos lenguajes, códigos, técnicas, herramientas y recursos plásticos, 

visuales, audiovisuales, musicales, corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el 

producto final y comprendiendo las oportunidades personales, sociales, inclusivas y económicas que 

ofrecen. 

 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

1. Interpretar elementos o conjuntos arquitectónicos y de ingeniería, empleando recursos 

asociados a la percepción, estudio, construcción e investigación de formas para analizar las 

estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados.   

El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un lugar importante en la cultura; esta disciplina está presente 

en las obras de arquitectura y de ingeniería de todos los tiempos, no solo por el papel que 

desempeña en su concepción y producción, sino también como parte de su expresión artística. El 



análisis y estudio fundamental de las estructuras y elementos geométricos de obras del pasado y 

presente, desde diferentes perspectivas, contribuirá al proceso de apreciación y diseño de objetos y 

espacios que posean rigor técnico y sensibilidad expresiva.  

2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y lógicos en problemas de índole gráfico-

matemáticos, aplicando fundamentos de la geometría plana para resolver gráficamente 

operaciones matemáticas, relaciones, construcciones y transformaciones.  

Esta competencia aborda el estudio de la geometría plana aplicada al dibujo arquitectónico e 

ingenieril a través de conceptos, propiedades, relaciones y construcciones fundamentales. 

Proporciona herramientas para la resolución de problemas matemáticos de cierta complejidad de 

manera gráfica, aplicando métodos inductivos y deductivos con rigor y valorando aspectos como la 

precisión, claridad y el trabajo bien hecho. 

3. Desarrollar la visión espacial, utilizando la geometría descriptiva en proyectos sencillos, 

considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierías para resolver problemas 

e interpretar y recrear gráficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano. 

Los sistemas de representación derivados de la geometría descriptiva son necesarios en todos los 

procesos constructivos, ya que cualquier proyecto requiere el conocimiento de los métodos que 

permitan determinar, a partir de su representación, sus verdaderas magnitudes, formas y relaciones 

espaciales entre ellas. Esta competencia se vincula, por una parte, con la capacidad para 

representar figuras planas y cuerpos, y por la otra, con la de expresar y calcular las soluciones a 

problemas geométricos en el espacio, aplicando para todo ello conocimientos técnicos específicos, 

reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado obtenido.  

4. Formalizar y definir diseños técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera 

apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar gráficamente 

proyectos arquitectónicos y de ingeniería.  

El dibujo normalizado es el principal vehículo de comunicación entre los distintos agentes del 

proceso constructivo, posibilitando desde una primera expresión de posibles soluciones mediante 

bocetos y croquis hasta la formalización final por medio de planos de taller y/o de construcción. 

También se contempla su relación con otros componentes mediante la elaboración de planos de 

montaje sencillos. 

Esta competencia específica está asociada a funciones instrumentales de análisis, expresión y 

comunicación. Por otra parte, y para que esta comunicación sea efectiva, debe vincularse 

necesariamente al conocimiento de unas normas y simbología establecidas, las normas UNE e ISO, 

e iniciar al alumnado en el desarrollo de la documentación gráfica de proyectos técnicos.  

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos 

mediante el uso de programas específicos CAD de manera individual o grupal, apreciando su 



uso en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y tres 

dimensiones.  

Las soluciones gráficas que aportan los sistemas CAD (Computer Aided Desing) forman parte de 

una realidad ya cotidiana en los procesos de creación de proyectos de ingeniería o arquitectura. 

Atendiendo a esta realidad, esta competencia aporta una base formativa sobre los procesos, 

mecanismos y posibilidades que ofrecen las herramientas digitales en esta disciplina. En este 

sentido, debe integrarse como una aplicación transversal a los contenidos de la materia relacionados 

con la representación en el plano y en el espacio. De este modo, esta competencia favorece una 

iniciación al uso y aprovechamiento de las potencialidades de estas herramientas digitales en el 

alumnado. 

 

8.4. SABERES Y CONTENIDOS 

 

La materia se estructura en dos cursos en los que se irán adquiriendo progresivamente, con mayor 

grado de dificultad, los conceptos básicos necesarios para lograr un mayor dominio al finalizar el 

segundo curso. Los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para la adquisición de las 

competencias específicas se organizan en cuatro bloques interrelacionados.  

En el bloque «Fundamentos geométricos», desarrollado durante los dos cursos, se comienza con 

los contenidos necesarios para la resolución gráfica de problemas geométricos y sus aplicaciones en 

diferentes ramas del conocimiento y se profundiza al llegar al segundo curso. Se potenciará el uso 

del croquis o dibujo a mano alzada, como herramienta para las figuras de análisis en los problemas a 

resolver.  

En el bloque «Geometría proyectiva» se trabaja la correcta utilización de los diferentes sistemas de 

representación de objetos tridimensionales en el plano y se avanza progresivamente en el 

conocimiento del sistema diédrico y de planos acotados, sistema axonométrico y perspectiva cónica 

en situaciones que impliquen en el alumno la iniciativa y creatividad necesaria mediante una 

metodología práctica que favorezca la toma de decisiones para la utilización del sistema más idóneo 

según el fin buscado.  

En el bloque «Normalización y documentación gráfica de proyectos» se tratará la 

representación objetiva normalizada de objetos para aplicar lo aprendido en contextos de la vida real 

con la realización de proyectos simples de ingeniería, arquitectura, tanto individuales como en grupo, 

que les ayude a comprender mejor la realidad y prepare para el trabajo colaborativo en su futuro 

profesional. 

Por último, en el bloque «Sistemas CAD» contiene una aproximación a las aplicaciones de dibujo 

vectorial, que puede abordarse de forma separada o imbricada con los bloques anteriores.  



El Decreto 64/2022 de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para la 

Comunidad de Madrid la ordenación y el currículo del Bachillerato, en su Anexo II establece los 

contenidos y saberes básicos de la asignatura de Dibujo Técnico I: 

 

CONTENIDOS: 

BLOQUE A. Fundamentos geométricos.  

– Desarrollo histórico del dibujo técnico. Campos de acción y aplicaciones: dibujo arquitectónico, 

mecánico, eléctrico y electrónico, geológico, urbanístico, etc.  

– Orígenes de la geometría. Thales, Pitágoras, Euclides, Hipatia de Alejandría.  

– Análisis de la presencia de la geometría en la naturaleza y en el arte.  

– Trazados geométricos básicos: operaciones con segmentos y ángulos, paralelismo, 

perpendicularidad.  

– Aplicación de trazados fundamentales para el diseño de redes modulares.  

– Concepto de lugar geométrico. Lugares geométricos básicos:  

Propiedades geométricas de la mediatriz de un segmento y de la bisectriz de un ángulo.   

La circunferencia como lugar geométrico. Ángulos en la circunferencia.   

Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones fundamentales. Trazado y 

fundamentos del arco capaz.  

– Triángulos: puntos y rectas notables, propiedades y construcción.  

– Cuadriláteros y polígonos regulares. Propiedades y métodos de construcción.  

– Igualdad de polígonos. Construcción por triangulación, radiación y coordenadas.  

– Proporcionalidad. Equivalencia y semejanza de figuras planas.  

– Construcción y uso de escalas gráficas.  

– Transformaciones geométricas en el plano: giro, traslación, simetría, homotecia, homología y 

afinidad.  

– Tangencias básicas y enlaces. Aplicación en la construcción de curvas técnicas básicas: óvalos, 

ovoides y espirales.  

– Interés por el rigor en los razonamientos y precisión, claridad y limpieza en las ejecuciones.  

– Uso correcto de los materiales propios del Dibujo Técnico.  

BLOQUE B. Geometría proyectiva.  

– Fundamentos de la geometría proyectiva:  

Clases de proyección.  

Sistemas de representación: disposición normalizada.  



Ámbitos de aplicación y criterios de selección.  

– Sistema diédrico:   

Representación de punto, recta y plano. Trazas con los planos de proyección. Determinación del 

plano. Pertenencia.  

Relaciones entre elementos: intersecciones, paralelismo y perpendicularidad.  

Fundamentos del abatimiento para la obtención de distancias.   

Proyecciones y secciones planas de sólidos sencillos. Fundamentos del cambio de plano para 

obtener la verdadera magnitud. 

– Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos básicos. Identificación de elementos para 

su interpretación en planos.  

– Sistema axonométrico:    

Sistema ortogonal y oblicuo. Perspectiva isométrica, dimétrica y trimétrica. Perspectiva caballera y 

militar.   

Disposición de los ejes y uso de los coeficientes de reducción. Elementos básicos: punto, recta, 

plano.  

Sistema axonométrico ortogonal: uso del óvalo isométrico. Representación de sólidos sencillos.  

– Sistema cónico:   

Fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua.   

Sistema cónico: representación del punto, recta y plano. Paralelismo. Representación de la 

circunferencia. Representación de figuras sencillas a partir de su representación diédrica.  

BLOQUE C. Normalización y documentación gráfica de proyectos.  

– Escalas numéricas y gráficas. Construcción y uso.  

– Formatos. Doblado de planos.  

– Concepto de normalización. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la 

normalización: simbología industrial y arquitectónica.  

– Elección de vistas necesarias. Líneas normalizadas. Acotación.  

– Representación normalizada de cortes y secciones.  

BLOQUE D. Sistemas CAD.  

– Aplicaciones vectoriales 2D-3D.  

– Fundamentos de diseño de piezas en tres dimensiones.  

– Modelado de caja. Operaciones básicas con primitivas.  

– Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras más sencillas. 

 



8.5. TEMPORALIZACIÓN Y SITUACIONES DE APRENDIZAJE 

 

Según el artículo 2 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, las situaciones de aprendizaje son 

situaciones y actividades que implican el despliegue por parte del alumnado de actuaciones 

asociadas a competencias clave y competencias específicas y que contribuyen a la adquisición y 

desarrollo de estas. 

1ª evaluación 2ª evaluación 3ª evaluación 

BLOQUE A. Fundamentos 

geométricos. 

– Desarrollo histórico del dibujo 

técnico. Campos de acción y 

aplicaciones: dibujo 

arquitectónico, mecánico, 

eléctrico y electrónico, geológico, 

urbanístico, etc. 

– Orígenes de la geometría. 

Thales, Pitágoras, Euclides, 

Hipatia de Alejandría. 

– Análisis de la presencia de la 

geometría en la naturaleza y en el 

arte. 

– Trazados geométricos básicos: 

operaciones con segmentos y 

ángulos, paralelismo, 

perpendicularidad. 

– Aplicación de trazados 

fundamentales para el diseño de 

redes modulares. 

– Concepto de lugar geométrico. 

Lugares geométricos básicos: 

Propiedades geométricas de la 

mediatriz de un segmento y de la 

bisectriz de un ángulo. 

La circunferencia como lugar 

geométrico. Ángulos en la 

circunferencia. 

Aplicaciones de los lugares 

geométricos a las construcciones 

fundamentales. Trazado y 

fundamentos del arco capaz. 

– Triángulos: puntos y rectas 

notables, propiedades y 

BLOQUE B. Geometría 

proyectiva. 

– Fundamentos de la 

geometría proyectiva: 

Clases de proyección. 

Sistemas de representación: 

disposición normalizada. 

Ámbitos de aplicación y 

criterios de selección. 

– Sistema diédrico: 

Representación de punto, 

recta y plano. Trazas con los 

planos de proyección. 

Determinación del plano. 

Pertenencia. 

Relaciones entre elementos: 

intersecciones, paralelismo y 

perpendicularidad. 

Fundamentos del 

abatimiento para la 

obtención de distancias. 

Proyecciones y secciones 

planas de sólidos sencillos. 

Fundamentos del cambio de 

plano para obtener la 

verdadera magnitud. 

– Sistema de planos 

acotados. Fundamentos y 

elementos básicos. 

Identificación de elementos 

para su interpretación en 

planos. 

– Sistema axonométrico: 

Sistema ortogonal y oblicuo. 

Perspectiva isométrica, 

BLOQUE B. Geometría 

proyectiva. 

– Sistema cónico: 

Fundamentos y elementos del 

sistema. Perspectiva frontal y 

oblicua. 

Sistema cónico: 

representación del punto, recta 

y plano. Paralelismo. 

Representación de la 

circunferencia. Representación 

de figuras sencillas a partir de 

su representación diédrica. 

 (Tempor. Aprox. 4h) 

 

BLOQUE C. Normalización y 

documentación gráfica de 

proyectos. 

– Escalas numéricas y 

gráficas. Construcción y uso. 

– Formatos. Doblado de 

planos. 

– Concepto de normalización. 

Las normas fundamentales 

UNE e ISO. Aplicaciones de la 

normalización: simbología 

industrial y arquitectónica. 

– Elección de vistas 

necesarias. Líneas 

normalizadas. Acotación. 

– Representación normalizada 

de cortes y secciones. 

(Tempor. Aprox. 21h) 

 

BLOQUE D. Sistemas CAD. 



construcción. 

– Cuadriláteros y polígonos 

regulares. Propiedades y métodos 

de construcción. 

– Igualdad de polígonos. 

Construcción por triangulación, 

radiación y coordenadas. 

– Proporcionalidad. Equivalencia 

y semejanza de figuras planas. 

– Construcción y uso de escalas 

gráficas. 

– Transformaciones geométricas 

en el plano: giro, traslación, 

simetría, homotecia, homología y 

afinidad. 

– Tangencias básicas y enlaces. 

Aplicación en la construcción de 

curvas técnicas básicas: óvalos, 

ovoides y espirales. 

– Interés por el rigor en los 

razonamientos y precisión, 

claridad y limpieza en las 

ejecuciones. – Uso correcto de 

los materiales propios del Dibujo 

Técnico. 

 

dimétrica y trimétrica. 

Perspectiva caballera y 

militar. 

Disposición de los ejes y uso 

de los coeficientes de 

reducción. Elementos 

básicos: punto, recta, plano. 

Sistema axonométrico 

ortogonal: uso del óvalo 

isométrico. Representación 

de sólidos sencillos. 

 

– Aplicaciones vectoriales 2D-

3D. 

– Fundamentos de diseño de 

piezas en tres dimensiones. 

– Modelado de caja. 

Operaciones básicas con 

primitivas. 

– Aplicaciones de trabajo en 

grupo para conformar piezas 

complejas a partir de otras 

más sencillas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



SITUACIONES DE APRENDIZAJE 

Según el artículo 2 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, las situaciones de aprendizaje son 

situaciones y actividades que implican el despliegue por parte del alumnado de actuaciones 

asociadas a competencias clave y competencias específicas y que contribuyen a la adquisición y 

desarrollo de estas. 

 

COMPETENCIA 

ESPECIFICA 

Conexión con 

otros 

descriptores 

CRITERIOS EVALUACION 1º BACHILLERATO 

1. Interpretar elementos o 

conjuntos arquitectónicos y 

de ingeniería, empleando 

recursos asociados a la 

percepción, estudio, 

construcción e 

investigación de formas 

para analizar las 

estructuras geométricas y 

los elementos técnicos 

utilizados. 

Esta 

competencia 

específica se 

conecta con los 

siguientes 

descriptores 

recogidos en el 

anexo I del R. D. 

243/2022, de 5 

de abril: CCL1, 

CCL2, STEM4, 

CD1, CPSAA4, 

CC1, CEC1 y 

CEC2. 

Analizar, a lo largo de la historia, la relación 

entre las matemáticas y el dibujo geométrico 

valorando su importancia en diferentes campos 

como la arquitectura o la ingeniería, desde 

diferentes perspectivas, empleando 

adecuadamente el vocabulario específico técnico 

y artístico. 

Identificar las relaciones geométricas entre las 

partes de una producción arquitectónica o de 

ingeniería y fomentar su disfrute para contribuir a 

su apreciación estética y conservación. 

2. Utilizar razonamientos 

inductivos, deductivos y 

lógicos en problemas de 

índole gráfico-matemáticos, 

aplicando fundamentos de 

la geometría plana para 

resolver gráficamente 

operaciones matemáticas, 

relaciones, construcciones 

y transformaciones. 

Esta 

competencia 

específica se 

conecta con los 

siguientes 

descriptores 

recogidos en el 

anexo I del R. D. 

243/2022, de 5 

de abril: CCL2, 

STEM1, STEM2, 

STEM4, 

Solucionar gráficamente cálculos matemáticos y 

transformaciones básicas aplicando conceptos y 

propiedades de la geometría plana. 

Aplicar gráficamente los fundamentos de la 

geometría para el trazado de redes modulares. 

Trazar gráficamente triángulos, con 

conocimiento de sus puntos y rectas notables, 

justificando el procedimiento utilizado. 

Trazar gráficamente construcciones poligonales 

basándose en sus propiedades, y mostrando 

interés por la precisión, claridad y limpieza. 

Comprender el concepto de proporcionalidad y 



CPSAA1.1, 

CPSAA5, CE2. 

semejanza de figuras y construir escalas gráficas 

con precisión. 

Comprender las propiedades de las 

transformaciones geométricas (giro, traslación, 

homotecia, homología y afinidad) y su aplicación 

para la resolución de problemas geométricos y 

representación de figuras planas. 

Resolver gráficamente tangencias y trazar 

curvas técnicas, aplicando sus propiedades con 

rigor en su ejecución. 

3. Desarrollar la visión 

espacial, utilizando la 

geometría descriptiva en 

proyectos sencillos, 

considerando la 

importancia del dibujo en 

arquitectura e ingenierías 

para resolver problemas e 

interpretar y recrear 

gráficamente la realidad 

tridimensional sobre la 

superficie del plano. 

Esta 

competencia 

específica se 

conecta con los 

siguientes 

descriptores 

recogidos en el 

anexo I del R. D. 

243/2022, de 5 

de abril: STEM1, 

STEM2, STEM4, 

CPSAA1.1, 

CPSAA5, CE2 y 

CE3. 

Identificar el sistema de representación 

empleado, a partir de dibujos técnicos o 

fotografías, valorando las ventajas e 

inconvenientes de cada uno de ellos según la 

finalidad buscada. Representar en sistema 

diédrico elementos básicos en el espacio 

(puntos, rectas y planos) determinando su 

relación de pertenencia, posición y distancia, 

respetando la disposición normalizada. Resolver 

en sistema diédrico, problemas de intersección y 

verdadera magnitud entre rectas y planos. 

Dibujar en sistema diédrico las vistas necesarias, 

a mano alzada, de una figura tridimensional para 

su completa definición. 

Definir elementos y figuras planas en sistemas 

axonométricos valorando su importancia como 

métodos de representación espacial disponiendo 

la posición de los ejes en función de la 

información que se quiera mostrar y teniendo en 

cuenta los coeficientes de reducción 

determinados. Dibujar en sistemas 

axonométricos con el coeficiente de reducción 

correspondiente, figuras tridimensionales a partir 

de sus proyecciones ortogonales y practicar 

secciones planas de las mismas. 



Representar e interpretar elementos básicos en 

el sistema de planos acotados haciendo uso de 

sus fundamentos e identificando sus principales 

aplicaciones. 

Dibujar elementos en el espacio empleando el 

sistema cónico con posiciones relativas que 

ofrezcan perspectivas frontal y oblicua, a partir 

del entorno o de sus proyecciones ortogonales, 

conociendo los elementos que definen el 

sistema. 

Valorar el rigor gráfico del proceso; la claridad, la 

precisión y el proceso de resolución y 

construcción gráfica. 

4. Formalizar y definir 

diseños técnicos aplicando 

las normas UNE e ISO de 

manera apropiada, 

valorando la importancia 

que tiene el croquis para 

documentar gráficamente 

proyectos arquitectónicos y 

de ingeniería. 

 

Esta 

competencia 

específica se 

conecta con los 

siguientes 

descriptores 

recogidos en el 

anexo I del R.D. 

243/2022, de 5 

de abril: CCL2, 

STEM1, STEM4, 

CD2, CPSAA1.1, 

CPSAA3.2, 

CPSAA5, CE3. 

Valorar el dibujo técnico como lenguaje universal 

y su colaboración en el proceso de producción 

para garantizar la calidad e interpretación de la 

información. 

Documentar gráficamente objetos sencillos 

mediante sus vistas acotadas aplicando la 

normativa UNE e ISO en la utilización de 

sintaxis, escalas y formatos, valorando la 

importancia de usar un lenguaje técnico común. 

Utilizar el croquis y el boceto como elementos de 

reflexión en la aproximación e indagación de 

alternativas y soluciones a los procesos de 

trabajo. 

5. Investigar, experimentar 

y representar digitalmente 

elementos, planos y 

esquemas técnicos 

mediante el uso de 

programas específicos CAD 

de manera individual o 

grupal, apreciando su uso 

Esta 

competencia 

específica se 

conecta con los 

siguientes 

descriptores del 

Perfil de salida: 

STEM2, STEM3, 

Crear figuras planas y tridimensionales mediante 

programas de dibujo vectorial, usando las 

herramientas que aportan y las técnicas 

asociadas. 

Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones 

aplicando operaciones algebraicas entre 

primitivas para la presentación de proyectos en 

grupo. 



en las profesiones actuales, 

para virtualizar objetos y 

espacios en dos 

dimensiones y tres 

dimensiones. 

STEM4, CD1, 

CD2, CD3, CE3, 

CEC4. 

 

8.6. METODOLOGÍA 

 

Nuestro Instituto ha optado en su conjunto por una metodología experiencial de aprendizaje 

significativo que conecte con la realidad vital del alumnado, de ahí la importancia de las situaciones 

de aprendizaje. En consecuencia, la temporalización se realiza precisamente desde las situaciones 

de aprendizaje. No es solo que el alumnado asocie nueva información a otra ya adquirida, sino 

también y principalmente a procesos vitales y personales pasados, presentes y que vayan a ser 

útiles para su futuro. El objetivo es promover la autonomía del alumnado, la reflexión y la adquisición 

de las competencias. 

Para ello optamos por un reparto equilibrado del trabajo individual, por parejas y por dedicar un 

tiempo importante al trabajo en grupo, como suma y superación del trabajo individual. Esto será así 

para dar paso al aprendizaje cooperativo en el que el todo ya no es simplemente el resultado de la 

suma de las partes, sino que el conocimiento se construye desde el equipo de trabajo. Para poder 

conseguirlo, el proyecto se convierte en la herramienta metodológica clave y en un proceso activo 

que tiene como base el método científico desarrollado mediante aprendizaje cooperativo. 

La naturaleza de la materia, las condiciones socioculturales, la disponibilidad de recursos y las 

características de los alumnos condicionan el proceso de enseñanza aprendizaje, por lo que será 

necesario que el método seguido por la profesora se ajuste a estos condicionantes con el fin de 

propiciar un aprendizaje competencial en el alumnado. 

El Dibujo Técnico parte del pensamiento abstracto formal adquirido en las enseñanzas precedentes, 

pero debe ser en esta etapa cuando se consolide. Para ello, es aconsejable que la docente 

comparta con los alumnos qué se va a aprender y porqué; debe partir de una revisión de los 

conocimientos previos y plantear situaciones problemáticas contextualizadas, así como realizaciones 

de tareas, que el alumnado debe resolver haciendo un uso adecuado de todos sus conocimientos. 

Las construcciones geométricas no deben aplicarse de manera mecánica, sino que el alumno debe 

analizar el problema, plantear alternativas y comprender las condiciones que ha de cumplir la 

solución buscada. De la misma manera que deben establecerse conexiones entre los conocimientos 

adquiridos en la geometría plana con los sistemas de representación y viceversa. 



Los planteamientos de las actividades o tareas deben tener en cuenta la atención a la diversidad y el 

respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante prácticas de trabajo individual y 

cooperativo, graduando los contenidos y la complejidad de las formas planas y las representaciones 

tridimensionales. 

Las metodologías aplicadas al aula deben provocar en los alumnos una motivación por aprender, 

siendo ellos los responsables de su aprendizaje, activos en la búsqueda de estrategias y 

autónomos en la resolución de problemas. 

El objetivo debe ser que los aprendizajes sean permanentes y transferibles a lo que contribuyen los 

aprendizajes cooperativos, mediante resoluciones de tareas de manera conjunta, intercambio de 

ideas y conocimientos debatidos. 

En los aprendizajes por proyectos, éstos deben estar contextualizados en realidades profesionales 

cercanas a los alumnos como puede ser el mundo del diseño, la arquitectura y la industria. Con 

ellos, el alumno debe elaborar hipótesis, investigar, contrastar datos, evaluar los resultados, 

reflexionar y finalmente crear un producto; facilitando así un aprendizaje orientado a la acción en el 

que los estudiantes ponen en juego un conjunto amplio de conocimientos, habilidades o destrezas y 

actitudes personales, es decir, ponen en juego los elementos que integran las distintas 

competencias. 

En las metodologías activas se favorece la comunicación del proceso y la información obtenida 

relacionando lo aprendido con la realidad, con otras asignaturas o en situaciones posteriores. La 

materia de Dibujo Técnico permite una combinación de métodos tanto individuales como 

globalizadores, disciplinares y sociales. 

El profesorado debe revisar de manera continua el proceso de enseñanza y evaluación, 

implicándose en la elaboración y diseño de diferentes tipos de materiales, actividades adaptadas a la 

diversidad y recursos didácticos reales como pueden ser las piezas mecanizadas o maquetas, o 

virtuales como son las aplicaciones informáticas fiables. Se debe potenciar el uso de los 

instrumentos de dibujo técnico manejándolos con soltura, rapidez y precisión mejorando las 

resoluciones a mano alzada que permiten obtener visualizaciones espaciales de manera rápida. 

Estos materiales tradicionales de dibujo técnico deben integrarse con los recursos que ofrecen las 

nuevas tecnologías, especialmente en la presentación de documentación normalizada y en 

programas de diseño asistido por ordenador. 

Finalmente, es necesaria una adecuada coordinación entre los docentes sobre las estrategias 

metodológicas y didácticas que permita progresar hacia una construcción colaborativa del 

conocimiento. 

 

Las actividades de enseñanza-aprendizaje se desarrollarán siguiendo el siguiente esquema: 



- Explicación de los contenidos teóricos del tema a tratar en cada unidad didáctica. Sobre esta 

explicación el alumno completará los apuntes que la profesora de la asignatura le ha facilitado. Se 

realizarán modelos de ejercicios en clase buscando la participación del alumnado en su resolución, 

haciendo críticas constructivas y análisis de los resultados obtenidos. 

- Realización de láminas en clase de aplicación de los contenidos tratados en la unidad. Con estas 

láminas se pretende afianzar conceptos y desarrollar la capacidad del alumno para buscar 

soluciones. Se procurará proponer ejercicios cuyo planteamiento simule situaciones reales. 

- Con el objeto de fomentar valores como la responsabilidad, la constancia, el esfuerzo personal y el 

aprendizaje por uno mismo, se podrán realizar ejercicios en casa que requieran un mayor tiempo de 

reflexión. 

- Se parte del nivel de desarrollo del alumno, en sus distintos aspectos, para construir, a partir de ahí, 

otros aprendizajes que favorezcan y mejoren dicho nivel de desarrollo. 

- Se da prioridad a la comprensión de los contenidos que se trabajan frente a su aprendizaje 

mecánico o memorístico. 

- Se propician oportunidades para poner en práctica los nuevos conocimientos, de modo que el 

alumno pueda comprobar el interés y la utilidad de lo aprendido. 

- Se fomenta la reflexión personal sobre lo realizado y la elaboración de conclusiones con respecto a 

lo que se ha aprendido, de modo que el alumno pueda analizar su progreso respecto a sus 

conocimientos. 

Todos estos principios tienen como finalidad que los alumnos sean, gradualmente, capaces de 

aprender de forma autónoma. 

 

 

8.7. MATERIALES Y RECURSOS DIDÁCTICOS 

 

Para cumplir estos principios metodológicos se proponen los siguientes materiales didácticos: 

- La profesora dará la materia con apuntes propios que utilizarán los alumnos. 

- También, para la exposición de los temas, se podrá consultar diferentes páginas web como 

material de apoyo para ayudar a una mejor comprensión de los conceptos expuestos. Así como los 

ejercicios realizados con programas de dibujo por ordenador que se proyectarán a través de la 

pizarra digital. Asimismo, se tendrá en cuenta la utilización de programas de diseño asistido por 

ordenador (CAD) como una herramienta que ayuda a desarrollar los contenidos de la materia. Para 

actividades complementarias y de refuerzo se realizarán ejercicios para aquellos alumnos que 

necesiten reforzar los conceptos. 



Los recursos con los que cuenta el departamento para el desarrollo de esta asignatura son los 

siguientes: 

- Aula de dibujo con mesas específicas de dibujo. 

- Colección de libros de dibujo técnico. 

- Pizarra digital. 

- Ordenador. 

 

Los alumnos/as utilizarán materiales apropiados de Dibujo Técnico, al menos los siguientes: 

- escuadra y cartabón 

- regla graduada y/o escalímetro. 

- compás articulado 

- portaminas de grosor 0.5 (minas HB, 2H) y goma de borrar. 

 

 

8.8. UTILIZACIÓN DE LAS TIC 

 

En el desarrollo del currículo adquieren un papel cada vez más importante las tecnologías de la 

información y la comunicación, especialmente la utilización de programas asistidos por ordenador 

(CAD). Es necesario por tanto incluirlas en el currículo no como un contenido en sí mismo sino como 

una herramienta más que ayude a desarrollar algunos de los contenidos de la materia evitando 

sustituir la esencia gráfica del planteamiento por la sistematización de procedimiento de la propia 

aplicación.  

En el caso de que haya disponibilidad horaria se podrá acudir al aula informática para hacer alguna 

práctica con CAD.  

También, se trabajará de manera activa, a través del Aula virtual. 

 

 

8.9. CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

 

El Decreto 65/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para la 

Comunidad de Madrid la ordenación y el currículo de la Educación Secundaria Obligatoria, en su 

Anexo II establece los siguientes criterios de evaluación: 

Competencia específica 1 



1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la relación entre las matemáticas y el dibujo geométrico 

valorando su importancia en diferentes campos como la arquitectura o la ingeniería, desde diferentes 

perspectivas, empleando adecuadamente el vocabulario específico técnico y artístico. 

1.2. Identificar las relaciones geométricas entre las partes de una producción arquitectónica o de 

ingeniería y fomentar su disfrute para contribuir a su apreciación estética y conservación. 

Competencia específica 2 

2.1. Solucionar gráficamente cálculos matemáticos y transformaciones básicas aplicando conceptos 

y propiedades de la geometría plana. 

2.2. Aplicar gráficamente los fundamentos de la geometría para el trazado de redes modulares. 

2.3. Trazar gráficamente triángulos, con conocimiento de sus puntos y rectas notables, justificando el 

procedimiento utilizado. 

2.4. Trazar gráficamente construcciones poligonales basándose en sus propiedades, y mostrando 

interés por la precisión, claridad y limpieza. 

2.5. Comprender el concepto de proporcionalidad y semejanza de figuras y construir escalas gráficas 

con precisión. 

2.6. Comprender las propiedades de las transformaciones geométricas (giro, traslación, homotecia, 

homología y afinidad) y su aplicación para la resolución de problemas geométricos y representación 

de figuras planas. 

2.7. Resolver gráficamente tangencias y trazar curvas técnicas, aplicando sus propiedades con rigor 

en su ejecución. 

Competencia específica 3 

3.1. Identificar el sistema de representación empleado, a partir de dibujos técnicos o fotografías, 

valorando las ventajas e inconvenientes de cada uno de ellos según la finalidad buscada. 

3.2. Representar en sistema diédrico elementos básicos en el espacio (puntos, rectas y planos) 

determinando su relación de pertenencia, posición y distancia, respetando la disposición 

normalizada. 

3.3. Resolver en sistema diédrico, problemas de intersección y verdadera magnitud entre rectas y 

planos. 

3.4. Dibujar en sistema diédrico las vistas necesarias, a mano alzada, de una figura tridimensional 

para su completa definición. 

3.5. Definir elementos y figuras planas en sistemas axonométricos valorando su importancia como 

métodos de representación espacial disponiendo la posición de los ejes en función de la información 

que se quiera mostrar y teniendo en cuenta los coeficientes de reducción determinados. 



3.6. Dibujar en sistemas axonométricos con el coeficiente de reducción correspondiente, figuras 

tridimensionales a partir de sus proyecciones ortogonales y practicar secciones planas de las 

mismas. 

3.7. Representar e interpretar elementos básicos en el sistema de planos acotados haciendo uso de 

sus fundamentos e identificando sus principales aplicaciones. 

3.8. Dibujar elementos en el espacio empleando el sistema cónico con posiciones relativas que 

ofrezcan perspectivas frontal y oblicua, a partir del entorno o de sus proyecciones ortogonales, 

conociendo los elementos que definen el sistema. 

3.9. Valorar el rigor gráfico del proceso; la claridad, la precisión y el proceso de resolución y 

construcción gráfica. 

Competencia específica 4 

4.1. Valorar el dibujo técnico como lenguaje universal y su colaboración en el proceso de producción 

para garantizar la calidad e interpretación de la información. 

4.2. Documentar gráficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas aplicando la normativa 

UNE e ISO en la utilización de sintaxis, escalas y formatos, valorando la importancia de usar un 

lenguaje técnico común. 

4.3. Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexión en la aproximación e indagación de 

alternativas y soluciones a los procesos de trabajo. 

Competencia específica 5 

5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando las 

herramientas que aportan y las técnicas asociadas. 

5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones algebraicas entre 

primitivas para la presentación de proyectos en grupo. 

 

 

8.10. PROCEDIMIENTOS, INSTRUMENTOS, TÉCNICAS Y CRITERIOS DE 

CALIFICACIÓN 

 

La evaluación del aprendizaje del alumnado será continua. Se llevará a cabo teniendo en cuenta los 

diferentes elementos del currículo y será un instrumento para la mejora, tanto de los procesos de 

enseñanza como de los procesos de aprendizaje. El equipo docente, constituido en cada caso por 

los profesores que imparten docencia al grupo de alumnos, coordinado por el profesor tutor, actuará 

de manera colegiada a lo largo del proceso de evaluación. Dentro del equipo docente, en la adopción 

de las decisiones resultantes de este proceso de evaluación decidirán, para los casos particulares de 

cada alumno, los miembros del equipo docente que impartan docencia al mismo. Sin embargo, será 



la profesora de Dibujo Técnico I quien decidirá, al término del curso, si el alumno ha logrado los 

objetivos y ha alcanzado el adecuado grado de adquisición de las competencias correspondientes a 

la materia concreta. 

El profesorado evaluará tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de enseñanza y su 

propia práctica docente, con el fin de mejorar los procesos de enseñanza y los resultados obtenidos 

por el alumnado. 

En cada una de las tres evaluaciones se realizarán distintas pruebas objetivas que constarán tanto 

de aspectos teóricos (razonamiento escrito de los ejercicios planteados en las pruebas) como de 

aspectos prácticos (resolución de problemas), comprobando de forma objetiva la adquisición de los 

objetivos de etapa, competencias clave y específicas. 

Las pruebas objetivas constarán de ejercicios de tipo práctico que en ocasiones deberán ser 

sustentados con razonamientos de tipo teórico. 

El alumno realizará actividades en clase que, en ocasiones, podrán terminarse en casa. Estas 

actividades de clase tendrán carácter individual, por parejas o en grupo. Dichas actividades estarán 

corregidas por la profesora, quien facilitará las soluciones y una explicación razonada de las mismas. 

Siempre que sea posible, las actividades y pruebas de evaluación simularán contextos reales que 

conecten con las inquietudes vitales del alumnado. También se utilizarán estrategias de 

autoevaluación y coevaluación. 

 

En resumen, los procedimientos de evaluación serán la evaluación diagnóstica, la evaluación 

continua y la evaluación final sumativa. Los instrumentos de calificación serán variados: realización 

de láminas, pruebas objetivas con diferentes tipos de preguntas teóricas y prácticas, actividades de 

casa, intervenciones orales en clase, trabajo individual, por parejas o en grupo… adaptándose a las 

diferentes situaciones de aprendizaje. 

La técnica de recopilación se hará en el cuaderno de la profesora desglosando cada instrumento por 

el que se ha obtenido. Es decir, se combinarán técnicas de observación (por ejemplo, para una 

presentación oral) y técnicas de medición (por ejemplo, para una prueba objetiva) indicando en el 

cuaderno del profesor/aula virtual el tipo de técnica utilizado (observación /medición). Además, se 

indicará siempre al alumnado la anotación tomada por la profesora para que los alumnos puedan 

anotarlo en su agenda personal. El alumnado y sus familias tendrán derecho a la revisión de las 

calificaciones y la corrección de las pruebas. 

También se tendrá en cuenta (para la información a las familias, no para la cuantificación de la nota): 

la adecuada actitud en clase, la puntual asistencia, el interés y esfuerzo demostrados hacia la 

asignatura, así como el adecuado nivel de convivencia, comportamiento y respeto a todos los 



miembros de la comunidad educativa. Los profesores de Dibujo participamos con ello en la tarea 

educativa del Centro. 

 

Para la calificación de los alumnos se tendrán en cuenta los siguientes porcentajes y 

criterios: 

- Exámenes, 90% de la nota. Se realizará, al menos, una prueba escrita por evaluación. Se 

considerará que el alumno ha superado estas pruebas obteniendo al menos un 50% de respuestas 

correctas. En caso contrario, se realizarán las pruebas de repaso y recuperación pertinentes. 

- Láminas de tipo práctico, 10% de la nota. Se valorarán los siguientes aspectos en cada trabajo:  

- Corrección en la realización. 

- Precisión y limpieza, hasta un 15% de la nota de cada ejercicio. 

- La calificación de los exámenes de cada evaluación será el resultado de la media ponderada de los 

mismos, en función de la dificultad y cantidad de materia que abarquen. Se informará a los alumnos 

del porcentaje que se le otorgará a cada una de las pruebas. 

- El alumno deberá obtener 5 puntos o más en la media para superar cada una de las evaluaciones. 

En caso contrario, deberá realizar un examen de recuperación de la evaluación pendiente. El tipo de 

prueba es igual a la realizada durante la evaluación. Se aplicarán los mismos criterios de calificación. 

Se hará en los días siguientes a la evaluación, excepto la recuperación de la 3ª evaluación que, por 

falta de tiempo, se incluirá en la prueba final ordinaria. Aquellos alumnos que no hayan superado 

cada una de las evaluaciones, durante el curso o en su recuperación correspondiente, 

deberán presentarse de manera obligatoria al examen final de la convocatoria ordinaria, que 

tendrán que realizar de forma completa o parcial, en función de las notas obtenidas durante el curso. 

La nota obtenida en este examen será la nota que se tendrá en cuenta para realizar la 

calificación final ordinaria. El alumno que lo desee podrá presentarse a esta prueba para subir 

nota. La calificación de la convocatoria ordinaria de junio será el resultado de la media aritmética 

de las tres evaluaciones. 

 

- La prueba extraordinaria es un examen global, de todos los contenidos de la materia. Su tipología 

y criterios de calificación son los mismos que para la prueba ordinaria. 

- A todos aquellos alumnos que cometan algún tipo de fraude en un examen o lámina (copiar por 

cualquier medio, buscar información de otros alumnos, utilizar información no permitida, otorgarse la 

realización del trabajo efectuado por otras personas…) se les retirará inmediatamente y se calificará 

esta prueba con 0 puntos. 



- Aquellos alumnos que hayan perdido el derecho a la evaluación continua en Dibujo Técnico I, 

deberán realizar el examen de la convocatoria ordinaria de todas las evaluaciones. El modelo de 

prueba es igual al resto y se detalla a continuación. 

 

Tipología de exámenes 

El tipo de examen que se realizará en esta materia presenta las siguientes características: 

- Mayor peso de las cuestiones de tipo práctico que evalúan las destrezas manuales del alumno/a y 

su capacidad de razonamiento, sobre las de tipo teórico. 

- En cada ejercicio se podrá descontar hasta un 15% de la nota si la presentación y la limpieza en la 

ejecución de los trazados no son las adecuadas. 

- En cada ejercicio del examen, vendrá indicado el porcentaje de la nota con respecto al total. El 

conjunto del examen se calificará sobre 10. 

- Para poder realizar el examen los alumnos/as deben traer el material necesario, el cual se les ha 

indicado con anterioridad al mismo. En caso de no estar provistos de todo lo necesario, y si no existe 

una justificación para ello, no podrán realizar la prueba. Igualmente ocurrirá en caso de no 

presentarse físicamente y no aportar una justificación a su vuelta a clase. 

 

En cuanto a las medidas de apoyo y refuerzo, cada profesora del Departamento llevará un registro 

detallado con los siguientes indicadores que pueden ser causas de poco aprovechamiento 

académico (especialmente alumnos/as con la materia pendiente y alumnos con evaluaciones 

pendientes): 

- Absentismo. 

- No traer material. 

- Incumplimiento de tareas y malos resultados en pruebas. 

- Problemas de atención o convivencia. 

- Especial atención al alumnado con necesidad específica de apoyo educativo. 

Lo antes posible y una vez conocidos los resultados de las primeras pruebas, la profesora elaborará 

un listado de alumnos/as con dificultades académicas. Se realizará una reunión de Departamento y 

se elegirá para cada alumno el tratamiento adecuado: 

- Comunicación con el tutor/a. 

- Comunicación con el Departamento de Orientación. 

- Trato personal con el alumno/a y contacto con la familia. 

- Comunicación con Jefatura de Estudios. 



- Plan especial académico-educativo para ese alumno/a: revisión de cuaderno, actividades de 

repaso, revisión de la agenda con fechas de exámenes y entrega de actividades… 

 

 

Ausencia a algún examen o falta de entrega de trabajos durante la evaluación continua: 

- No se debe faltar a ningún examen. No asistir es equivalente a entregarlo en blanco y por lo tanto 

se calificará con cero puntos. 

- Se deben entregar todos los trabajos propuestos en la fecha indicada por la profesora. En caso 

contrario se calificarán con cero puntos. 

- Si algún alumno/a debe faltar por causa grave a algún examen o no puede realizar una entrega por 

las mismas causas, su familia (o el alumno en caso de ser mayor de edad) debe ponerse en contacto 

con el profesor/a, tutor o Jefatura de Estudios en cuanto se conozca el hecho que da lugar a la 

ausencia (enfermedad, problemas familiares, juicio, etc). En el primer día que ese alumno/a se 

incorpore al Centro debe aportar un justificante que acredite la ausencia de forma rigurosa. Ese 

mismo día entregará el trabajo. Si fuera un examen la prueba no realizada, ese mismo día o 

cualquier día posterior el alumno se examinará con una prueba de dificultad similar a la de sus 

compañeros, sin previo aviso, cuando el profesor haya podido elaborar la nueva prueba, se den las 

circunstancias adecuadas de tiempo y las garantías necesarias para su realización. 

- Si el profesor/a considera necesario repetir ese examen y no es posible hacerlo en las condiciones 

adecuadas antes de la Junta de Evaluación, figurará un suspenso provisional. Cuando se pueda 

realizar el examen con las garantías requeridas, se calculará la nota definitiva de ese trimestre, que 

será la que se utilice para calcular la media final de curso, al tratarse de evaluación continua. 

- En caso de examen/prueba de evaluación final del curso, cabe la posibilidad de que sean 

imposibles las condiciones para su entrega / repetición antes de la Junta de Evaluación final, en 

cumplimiento del horario laboral y lectivo de los profesores afectados. En ese caso, se calificará con 

cero puntos. 

 

 

8.11. ACTIVIDADES DE RECUPERACIÓN PARA LOS ALUMNOS/AS CON LA MATERIA 

PENDIENTE 

 

El profesor del curso en el que esté matriculado el alumno se encargará de informar de los ejercicios 

a realizar, recogerlos y evaluarlos.  

La evaluación de este alumnado se realizará conforme a la programación LOMLOE. 



Los alumnos con la materia de Dibujo Técnico I de 1º de Bachillerato pendiente, recuperarán la 

asignatura mediante dos exámenes: 

- primer examen, en enero de 2026 (50% de la nota). 

- segundo examen o examen final, entre marzo y abril de 2026 (fecha a determinar por Jefatura de 

Estudios. 50% de la nota o 100% en caso de no haber superado el primer examen). 

Para aprobar la materia pendiente deberá obtener al menos 5 puntos sobre 10. 

Se les entregará por escrito a cada alumno/a las instrucciones de los exámenes y los criterios de 

evaluación y calificación de la materia pendiente. Además, se hará llegar a las familias estas mismas 

instrucciones. 

 

Para aquellos alumnos que tengan pendiente la asignatura de DIBUJO TÉCNICO de 1º de 

Bachillerato se establece un sistema alternativo de recuperación de la asignatura, siempre y 

cuando cursen la asignatura DIBUJO TÉCNICO II del siguiente año de bachillerato. Este 

sistema se aplica por defecto, excepto en el caso de negativa del alumno. Este sistema consiste en: 

- Si el alumno aprueba la 1ª evaluación de Dibujo Técnico II, se le exime de la realización del 

primer examen de recuperación de la asignatura. 

- Si el alumno aprueba la 2ª evaluación de Dibujo Técnico II, se le exime de la realización del 

segundo examen de recuperación de la asignatura y se considerará que ha recuperado la 

materia de Dibujo Técnico I de 1º de Bachillerato. 

Si no se dieran ambas circunstancias simultáneamente (aprobar la 1º y la 2ª evaluación de Dibujo 

Técnico II del año en curso), el alumno tendría que realizar los exámenes correspondientes de la 

parte no aprobada establecidos en el sistema de recuperación de la asignatura explicado al principio 

de este apartado. 

Se informará por escrito a las familias de estos dos procedimientos. 

 

 

8.12. MODELO DE PRUEBAS LIBRES DE DIBUJO TÉCNICO I 

 

El tipo de examen que se realizará en esta materia presenta las siguientes características: 

- Mayor peso de las cuestiones de tipo práctico que evalúan las destrezas manuales del alumno/a y 

su capacidad de razonamiento, sobre las de tipo teórico. 

- En cada ejercicio se podrá descontar hasta un 15% de la nota si la presentación y la limpieza en la 

ejecución de los trazados no son las adecuadas. 



- En cada ejercicio del examen, vendrá indicado el porcentaje de la nota con respecto al total. El 

conjunto del examen se calificará sobre 10. 

- Para poder realizar el examen los alumnos/as deben traer el material necesario, el cual se les ha 

indicado con anterioridad al mismo. En caso de no estar provistos de todo lo necesario, y si no existe 

una justificación para ello, no podrán realizar la prueba. 

- El examen constará de cuatro preguntas. El contenido objeto de las mismas así como su valor 

dentro de la prueba es el siguiente: 

 1. Geometría plana, 2’5 puntos. 

 2 y 3. Geometría proyectiva, 2’5 puntos cada una de ellas. 

 4. Normalización, 2’5 puntos. 

 

  



9. PROGRAMACIÓN DE 2º BACHILLERATO: DIBUJO TÉCNICO II 
 

9.1. MODELO DE PRUEBAS LIBRES DE DIBUJO TÉCNICO II 

 

El tipo de examen que se realizará en esta materia presenta las siguientes características: 

- Mayor peso de las cuestiones de tipo práctico que evalúan las destrezas manuales del alumno/a y 

su capacidad de razonamiento, sobre las de tipo teórico. 

- En cada ejercicio se podrá descontar hasta un 15% de la nota si la presentación y la limpieza en la 

ejecución de los trazados no son las adecuadas. 

- En cada ejercicio del examen, vendrá indicado el porcentaje de la nota con respecto al total. El 

conjunto del examen se calificará sobre 10. 

- Para poder realizar el examen los alumnos/as deben traer el material necesario, el cual se les ha 

indicado con anterioridad al mismo. En caso de no estar provistos de todo lo necesario, y si no existe 

una justificación para ello, no podrán realizar la prueba. 

- El examen constará de cuatro preguntas. El contenido objeto de las mismas así como su valor 

dentro de la prueba es el siguiente: 

 1. Geometría plana, 2’5 puntos. 

 2 y 3. Geometría proyectiva, 2’5 puntos cada una de ellas. 

 4. Normalización, 2’5 puntos. 

 

 

 

 

 

  



10. PROGRAMACIÓN DE ACCESO A CICLOS FORMATIVOS DE 

GRADO SUPERIOR. DIBUJO TÉCNICO 

 

10.1. GENERALIDADES DE LA MATERIA 

 

La asignatura de Dibujo Técnico, que se cursa en el centro en horario nocturno, está destinada a 

alumnos/as que se quieren presentar a las pruebas de acceso a ciclos formativos de grado superior. 

La materia no es evaluable. Se trata por tanto de un curso preparatorio para el posterior examen 

oficial de acceso al que se enfrentarán los alumnos/as aproximadamente durante el mes de mayo. El 

horario es de tres horas semanales. 

Los alumnos/as utilizarán el libro de texto de dibujo técnico de la editorial Vicens Vives, específico 

para preparar la asignatura 

 

 

10.2. ASPECTOS CURRICULARES 

 

A continuación, se detalla la normativa general acerca del carácter y organización de esta modalidad 

educativa, así como las especificaciones concretas de la materia de Dibujo Técnico. 

DECRETO 187/2021, de 21 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se regulan las pruebas de 

acceso a ciclos formativos de formación profesional y a las enseñanzas profesionales de artes 

plásticas y diseño y la prueba sustitutiva de los requisitos académicos establecidos para el acceso a 

las enseñanzas deportivas de régimen especial y a las formaciones deportivas en período transitorio 

en la Comunidad de Madrid. 

"Las pruebas de acceso a los ciclos formativos de Formación Profesional pueden ser consideradas 

como una de esas medidas para el reconocimiento de los aprendizajes adquiridos por vías no 

formales e informales, con el fin de facilitar a las personas su continuidad en la educación y la 

formación, especialmente a aquellas que por alguna razón abandonaron el sistema educativo sin 

ninguna titulación, ya que permiten valorar si se poseen los conocimientos suficientes para acceder a 

los ciclos formativos de Formación Profesional y, en consecuencia, a la posibilidad de cursarlos sin 

reunir los requisitos académicos." 

La Ley Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, de Educación (“Boletín Oficial del Estado” de 4 de mayo), en 

su artículo 41, dispone que; "podrán cursar la Formación Profesional de Grado Medio y la de Grado 

Superior quienes, careciendo del requisito académico para el acceso directo a dichas enseñanzas, 



superen una prueba regulada por las Administraciones educativas, a las que compete también 

determinar la exención de la parte que proceda de la prueba, a quienes hayan superado un 

programa de cualificación profesional inicial, un ciclo formativo de Grado Medio, estén en posesión 

de un certificado de profesionalidad relacionado con el ciclo formativo que se pretende o acrediten 

una determinada cualificación o experiencia laboral. Sus características básicas han quedado 

reguladas por el Real Decreto 1538/2006, de 15 de diciembre, por el que se establece la ordenación 

general de la formación profesional del sistema educativo (“Boletín Oficial del Estado” del 3 de enero 

de 2007)." 

 

En el capítulo III de dicha orden se especifican las condiciones de las pruebas de acceso a Grado 

Superior a las que se presentarán los alumnos que cursen la materia de Dibujo Técnico y que 

detallamos a continuación: 

Capítulo III. Prueba de acceso a Grado Superior 

Art. 14. Destinatarios: 

1. Esta prueba está destinada a aquellas personas que deseen cursar la Formación Profesional de 

Grado Superior y carezcan de los requisitos académicos que permiten el acceso directo a dichas 

enseñanzas. 

2. Para inscribirse en la prueba de acceso a los ciclos formativos de Grado Superior se deberá reunir 

alguna de las condiciones siguientes: 

- Tener diecinueve años, o cumplirlos en el año natural de realización  de la prueba. 

- Tener dieciocho años, o cumplirlos en el año natural de realización de la prueba, y estar en 

posesión del título de técnico, siempre que el ciclo formativo de Grado Medio superado y el de Grado 

Superior al que se desea acceder pertenezcan a alguna de las familias profesionales incluidas en la 

opción por la que se presentan, de acuerdo con la organización establecida en el Anexo 7. 

Art. 22. Objeto, estructura y contenidos de la prueba: 

1. La prueba de acceso a la Formación Profesional de Grado Superior deberá acreditar que los 

aspirantes poseen la madurez en relación con los objetivos de Bachillerato y sus capacidades 

relativas al campo profesional de que se trate. 

2. Consta de dos partes: 

- Una parte común para todas las opciones, que tendrá como objetivo apreciar  la madurez e 

idoneidad de los candidatos para seguir con éxito los estudios de Formación Profesional de Grado 

Superior, así como su capacidad de razonamiento y de expresión escrita, y constará de tres 

ejercicios de las siguientes materias: 

- Lengua Castellana y Literatura 



- Fundamentos de Matemáticas 

- Inglés 

- Una parte específica que tendrá como objetivo valorar las capacidades de base referentes al 

campo profesional de que se trate. Para facilitar la conexión con el ciclo formativo de Grado Superior 

a la que se refiere el artículo 6, apartado h), del Real Decreto 1538/2006, de 15 de diciembre, se 

organizará en las tres opciones siguientes, cada una de las cuales contiene dos ejercicios de las 

materias: 

- Opción Humanidades y Ciencias Sociales: Economía de la empresa y  Geografía 

- Opción Ciencias: Biología y Química 

- Opción Tecnología: Física y Dibujo Técnico 

Art. 24. Calificación de la prueba: 

1. Los ejercicios que constituyan cada parte de la prueba se calificarán entre 0 y 10, sin decimales, 

teniendo en cuenta los criterios de evaluación establecidos en el Anexo 6 y los de calificación que se 

determinen para cada ejercicio. 

2. La calificación de cada parte se obtendrá calculando la media aritmética, expresada con un 

decimal, de las calificaciones de los ejercicios que la componen. 

3. La nota final se calculará siempre que se hayan obtenido en cada una de las partes, al menos, 4 

puntos, y se obtendrá hallando la media aritmética, expresada con dos decimales, de las 

calificaciones obtenidas en la parte común y en la parte específica de la prueba. Para las personas 

que estén en posesión del título de técnico y hayan realizado el curso de preparación de la prueba 

para el acceso a la formación profesional de Grado Superior que se regula en el capítulo V, en el 

cálculo de la nota final se añadirá a la media aritmética la puntuación resultante de multiplicar por el 

coeficiente 0,15 la calificación numérica obtenida en dicho curso, pudiendo obtenerse una 

calificación máxima de 10 puntos. 

4. Las exenciones previstas en el artículo 16 se consignarán en el acta de evaluación y en el 

certificado con la expresión “EX” y la nota final se calculará con las calificaciones obtenidas en la 

parte no exenta. Cuando la exención afecte a ambas partes de la prueba, en el lugar destinado a la 

nota final se consignará la calificación de 5,00. 

5. En el caso de que la calificación obtenida en alguna de las partes sea inferior a 4 puntos en el 

lugar destinado a la nota final se consignará la expresión “No superada”. 

6. El candidato que no se presente a alguno de los ejercicios de la prueba figurará en los 

documentos con la expresión “NP”, tanto en la casilla correspondiente al ejercicio que no ha 

realizado, como en el lugar destinado a la calificación de la parte de la prueba afectada. 

7. Cuando en una de las partes de la prueba figure la expresión “NP” y la otra parte figure calificada, 

en el lugar destinado a la nota final se consignará “No superada”. 



8. En el caso de que el candidato haya sido calificado como “NP” en las partes de la prueba a las 

que deba presentarse, se consignará dicha expresión en el lugar destinado a la nota final. 

9. Se considerará superada la prueba cuando la nota final sea igual o mayor que 5 puntos. 

Art. 25. Efectos de la superación total o parcial de la prueba: 

1. La superación total de la prueba permitirá el acceso a los ciclos formativos de Grado Superior de 

las familias profesionales vinculadas a cada opción de la parte específica de la prueba elegida por el 

candidato que figuran en el Anexo 7. 

2. Además, en el ámbito de gestión de la Comunidad de Madrid, la acreditación de la superación de 

la parte común de la prueba de acceso a ciclos formativos de Grado Superior de Formación 

Profesional sustituirá a la prueba de madurez para el acceso al Grado Superior de las enseñanzas y 

formaciones deportivas en el período transitorio. 

3. Igualmente, en dicho ámbito de gestión, las partes superadas de esta prueba serán reconocidas 

como tales y con las mismas calificaciones en las convocatorias de pruebas de acceso a ciclos 

formativos de Grado Superior de Formación Profesional que se celebren.  

 

Dibujo Técnico 

La materia de Dibujo Técnico que se imparte en el centro prepara a los alumnos para la prueba de 

acceso a ciclos formativos de Grado Superior, que permite cursar cualquiera de las familias 

profesionales pertenecientes a la rama de Tecnología que se exponen a continuación y que quedan 

recogidas en la Ley Orgánica 1/1990, de 3 de octubre de Ordenación General del Sistema Educativo: 

- Actividades marítimo-pesqueras. 

- Artes gráficas. 

- Comunicación, imagen y sonido. 

- Edificación y obra civil. 

- Electricidad y electrónica. 

- Fabricación mecánica. 

- Informática. 

- Madera y mueble. 

- Mantenimiento de vehículos autopropulsados 

- Mantenimiento y servicios a la producción. 

- Textil, confección y piel. 

- Vidrio y cerámica. 

- Artes gráficas. 



- Artes y artesanías. 

- Edificación y obra civil. 

- Electricidad y electrónica. 

- Energía y agua. 

- Fabricación mecánica. 

- Imagen y sonido. 

- Industrias extractivas. 

- Informática y comunicaciones. 

- Instalación y mantenimiento. 

- Madera, mueble y corcho. 

- Marítimo-pesquera. 

- Textil, confección y piel. 

- Transporte y mantenimiento de vehículos. 

- Vidrio y cerámica. 

Como hemos comentado en la introducción, la materia se imparte en el Centro en la franja horaria de 

nocturno a un grupo de alumnos, con tres horas lectivas semanales. 

El objetivo principal será preparar a los alumnos para la prueba de acceso a la que habrán de 

presentarse en el mes de mayo y que les permitirá cursar algunas de las familias profesionales 

expuestas anteriormente. 

Los contenidos específicos de la materia serán el referente en el desarrollo de los distintos aspectos 

de la programación, así mismo tendremos en cuenta algunas consideraciones relevantes del campo 

del saber del que se ocupa esta materia: 

- El Dibujo Técnico surge en la cultura universal como un medio de expresión y  comunicación 

indispensable, tanto para el desarrollo de procesos de investigación sobre las formas, como para la 

comprensión gráfica de bocetos y proyectos tecnológicos y artísticos cuyo último fin sea la creación 

de productos que puedan tener un valor utilitario, artístico, o ambos a la vez. La función esencial de 

estos proyectos consiste en ayudar a formalizar o visualizar lo que se está diseñando o creando y 

contribuye a proporcionar desde una primera concreción de posibles soluciones, hasta la última fase 

del desarrollo donde se presentan los resultados en dibujos definitivamente acabados. 

- Es necesario el conocimiento de un conjunto de convencionalismos que están recogidos en las 

normas para el Dibujo Técnico que se establecen en un ámbito nacional e internacional. 

- La materia favorece la capacidad de abstracción para la comprensión de numerosos trazados y 

convencionalismos, lo que la convierte en una valiosa ayuda formativa de carácter general. 



- El aprendizaje es un proceso eminentemente práctico, para lo cual se  procurará diseñar las 

actividades desde la teoría con el fin de que sean desarrolladas por el alumno de forma práctica. 

- Es necesario que el alumno comprenda, no sólo los principios geométricos fundamentales, sino 

también la necesidad de aplicarlos en todos aquellos campos técnico-profesionales en los que en la 

práctica son utilizados. 

- Se podría concretar que serían tres las fases de adquisición de los conocimientos de esta materia: 

Una primera de aprehensión de la teoría, una segunda de realización práctica de la teoría y una 

tercera de aplicación al mundo profesional. 

- En la primera se pretende desarrollar la capacidad de comprensión, en la segunda el desarrollo de 

las habilidades de realización y de razonamiento y en la tercera la capacidad de realizar los 

problemas planteados, así como la  búsqueda de soluciones acertadas. 

 

 

10.3. OBJETIVOS 

 

Los objetivos que se pretenden alcanzar en esta materia son los siguientes: 

1. Apreciar la universalidad del Dibujo Técnico en la transmisión y comprensión de las informaciones. 

2. Conocer y comprender los fundamentos del Dibujo Técnico para aplicarlos a la lectura e 

interpretación de los diseños, planos y productos artísticos y a la representación de formas, 

ateniéndose a las diversas normas, y para elaborar soluciones razonadas ante problemas 

geométricos en el campo de la técnica y del arte, tanto en del plano, como en el espacio. 

3. Valorar la normalización como el convencionalismo idóneo para simplificar, no sólo en la 

producción, sino también en la comunicación, dándole a ésta un carácter universal. 

4. Comprender y representar formas, ateniéndose a las normas UNE e ISO. 

5. Fomentar el método y el razonamiento en el dibujo, como medio de transmisión de las ideas 

científico-técnicas. 

6. Utilizar con destreza los instrumentos específicos del Dibujo Técnico y valorar el correcto acabado 

del dibujo, así como las mejoras que puedan introducir las diversas técnicas gráficas en la 

representación. 

7. Potenciar el trazado de croquis y perspectivas a mano alzada, para alcanzar la destreza y rapidez 

imprescindibles en la expresión gráfica. 

8. Relacionar el espacio con el plano, comprendiendo la necesidad de interpretar el volumen en el 

plano, mediante los sistemas de representación. 

 



10.4. MATERIALES Y RECURSOS 

 

Las clases se desarrollarán en el aula de plástica, dotada con proyector, pantalla y ordenador de 

mesa, que serán utilizados por el profesor. El aula dispone, asimismo de una pizarra de tiza y otra de 

rotulador. Las mesas, abatibles, de dibujo, resultan también adecuadas para la naturaleza de la 

asignatura. 

Los alumnos/as utilizarán materiales apropiados de Dibujo Técnico, al menos los siguientes: 

- escuadra y cartabón 

- regla graduada y/o escalímetro. 

- compás articulado 

- portaminas de grosor 0.5 (minas HB, 2H) 

- lápiz 3H, goma, afilador de minas 

- folios para tomar apuntes 

 

Libros de texto: 

Los alumnos/as tomarán apuntes a partir de las explicaciones del profesor. Como medida 

complementaria se recomendará a los alumnos/as el uso del siguiente libro de texto: “Preparación de 

pruebas de Acceso a ciclos. Dibujo Técnico”. Editorial Vicens Vives. 

 

 

10.5. METODOLOGIA 

 

La metodología será activa y participativa. La naturaleza de los alumnos/as que cursan la materia así 

lo requiere. La mayor parte de ellos compagina estos estudios con la actividad laboral, por lo que no 

disponen del tiempo necesario, en muchos casos, para llevar al día la asignatura. 

Por ello se procurará realizar y resolver los ejercicios y problemas durante el tiempo de clase, 

compaginándolo con la parte teórica de la materia. 

Consideramos muy importante el motivar a los alumnos a asistir a las clases, por lo que enfocaremos 

el curso de una manera práctica. Se les plantearán, a lo largo del curso propuestas de examen del 

tipo que van a enfrentarse durante la prueba de Acceso. Con ello pretendemos que los alumnos/as 

se impliquen en su propio proceso de aprendizaje y sean conscientes de sus dificultades y progresos 

a lo largo del curso. 

 



10.6. ORIENTACIONES PARA LA EVALUACIÓN 

 

La asignatura no es susceptible de calificación, puesto que se trata de un curso preparatorio para las 

pruebas de acceso. Sin embargo, se tendrán en cuenta una serie de elementos en relación con el 

proceso e instrumentos de evaluación. 

El profesor evaluará, de manera personalizada, a lo largo del curso, la capacidad de los alumnos/as 

para resolver de forma diferente, autónoma y personal, las situaciones o actividades planteadas, así 

como la correcta ejecución de los trabajos, tanto en el plano conceptual como material, utilizando, 

correctamente los instrumentos, técnicas y métodos necesarios. 

El interés, esfuerzo y dedicación de los alumno/as en la realización de las actividades será, así 

mismo, valorado. 

El profesor, evaluará su propio trabajo, adoptando las medidas necesarias que contribuyan a que los 

alumnos/as culminen con éxito este curso preparatorio. 

Al final de curso se evaluará el grado de asistencia de los alumnos, los resultados en las pruebas de 

acceso en la materia que nos ocupa, así como el progreso de los alumnos/as durante el mismo. 

 

 

10.7. CONTENIDOS DE LA MATERIA 

 

Bloque 1: Geometría y dibujo técnico 

- Trazados fundamentales en el plano. 

- Circunferencia y círculo. 

- Operaciones con segmentos. 

- Mediatriz 

 Perpendicularidad y paralelismo. 

- Ángulos. 

- Determinación de lugares geométricos. 

- Resolución de problemas geométricos. Proporcionalidad. El rectángulo aúreo.     Aplicaciones. 

- Construcción de figuras planas equivalentes. 

- Relación entre los ángulos y la circunferencia. Arco capaz. 

- Aplicaciones. 

- Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Determinación y propiedades del eje radical y 

del centro radical. Aplicación en la resolución de tangencias. 



- Inversión. Determinación de figuras inversas. Aplicación en la resolución de   tangencias. 

- Trazado de curvas cónicas y técnicas: Curvas cónicas. Origen, determinación y trazado de la 

elipse, la parábola y la hipérbola. 

- Resolución de problemas de pertenencia, tangencia e incidencia.  Aplicaciones. 

- Transformaciones geométricas: afinidad. Determinación de sus elementos. 

- Trazado de figuras afines. Construcción de la elipse afín a una circunferencia. 

  Aplicaciones. 

- Homología. Determinación de sus elementos. Trazado de figuras homólogas. 

Aplicaciones. 

Bloque 2: Sistemas de representación 

• Punto, recta y plano en sistema diédrico: 

• Resolución de problemas de pertenencia, incidencia, paralelismo y perpendicularidad. 

• Determinación de la verdadera magnitud de segmentos y formas planas. 

• Abatimiento de planos. Determinación de sus elementos. Aplicaciones. 

• Giro de un cuerpo geométrico. Aplicaciones. 

• Cambios de plano. Determinación de las nuevas proyecciones. Aplicaciones. 

• Construcción de figuras planas. Afinidad entre proyecciones. Problema inverso al 

abatimiento. 

• Cuerpos geométricos en sistema diédrico: 

• Representación de poliedros regulares. Posiciones singulares. 

- Determinación de sus secciones principales. 

- Representación de prismas y pirámides. 

- Determinación de secciones planas y elaboración de desarrollos. Intersecciones. 

- Representación de cilindros, conos y esferas. Secciones planas. 

- Sistemas axonométricos ortogonales: 

• Posición del triedro fundamental. Relación entre el triángulo de trazas y los ejes del 

sistema. 

• Determinación de coeficientes de reducción. 

• Tipología de las axonometrías ortogonales. Ventajas e inconvenientes. 

• Representación de figuras planas. Representación simplificada de la circunferencia. 

• Representación de cuerpos geométricos y espacios arquitectónicos. 

• Secciones planas. Intersecciones. 

Bloque 3: Normalización 

- Elementos de normalización. 



- Vistas. Líneas normalizadas. 

- Escalas. Acotación. 

- Cortes y secciones.  



ANEXO I: LEGISLACIÓN 
 

NORMATIVA 2025-2026 

 

Esta Programación contempla como marco legal para su elaboración, la siguiente normativa: 

 

• Ley Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, de Educación. 

 

• Ley Orgánica 8/1985, de 3 de julio, reguladora del Derecho a la Educación. 

 

• Ley 1/2022, de 10 de febrero, Maestra de Libertad de Elección Educativa de la Comunidad de 

Madrid.  

 

• Instrucciones de la viceconsejería de política y organización educativa, sobre comienzo del 

curso escolar 2025-2026 en centros docentes públicos no universitarios de la Comunidad de 

Madrid. 

 

• Decreto 23/2023, de 22 de marzo, del Consejo de Gobierno, por el que se regula la atención 

educativa a las diferencias individuales del alumnado en la Comunidad de Madrid. 

 

• Decreto 32/2019, de 9 de abril, del Consejo de Gobierno, por el que se establece el marco 

regulador de la convivencia en los centros docentes de la Comunidad de Madrid. 

 

• Real Decreto 83/1996, de 26 de enero, por el que se aprueba el Reglamento Orgánico de los 

Institutos de Educación Secundaria. 

 

• Orden de 29 de junio de 1994 por la que se aprueban las instrucciones que regulan la 

organización y funcionamiento de los institutos de Educación Secundaria. 

 

• Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenación y las 

enseñanzas mínimas de la Educación Secundaria Obligatoria. 

 

• Decreto 64/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para la 

Comunidad de Madrid la ordenación y el currículo del Bachillerato. 

 



• Orden 1712/2023, de 19 de mayo, de la Vicepresidencia, Consejería de Educación y 

Universidades, por la que se regulan determinados aspectos de organización, funcionamiento 

y evaluación en la Educación Secundaria Obligatoria. 

 

• Orden 1736/2023, de 19 de mayo, de la Vicepresidencia, Consejería de Educación y 

Universidades, por la que se establecen los catálogos de materias optativas que los centros 

podrán incorporar a su oferta educativa en la Educación Secundaria Obligatoria y en el 

Bachillerato en la Comunidad de Madrid. 

 

• Orden 114/2025, de 23 de enero, de la Consejería de Educación, Ciencia y Universidades, 

por la que se modifica la Orden 1736/2023, de 19 de mayo, de la Vicepresidencia, Consejería 

de Educación y Universidades, por la que se establecen los catálogos de materias optativas 

que los centros podrán incorporar a su oferta educativa en la Educación Secundaria 

Obligatoria y en el Bachillerato en la Comunidad de Madrid. 

 

• Orden 4150/2025, de 5 de septiembre, de la Consejería de Educación, Ciencia y 

Universidades, por la que se modifica la Orden 1736/2023, de 19 de mayo, de la 

Vicepresidencia, Consejería de Educación y Universidades, por la que se establecen los 

catálogos de materias optativas que los centros podrán incorporar a su oferta educativa en la 

Educación Secundaria Obligatoria y en el Bachillerato en la Comunidad de Madrid. 

 

• Orden 190/2023, de la Vicepresidencia, Consejería de Educación y Universidades, por la que 

se desarrolla la organización y el currículo del programa de diversificación curricular de la 

Educación Secundaria Obligatoria en la Comunidad de Madrid. 

 

• Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenación y las 

enseñanzas mínimas del Bachillerato. 

 

• Decreto 64/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para la 

Comunidad de Madrid la ordenación y el currículo del Bachillerato. 

 

• Orden 2067/2023, de 11 de junio, de la Vicepresidencia, Consejería de Educación y 

Universidades, por la que se regulan determinados aspectos de organización, funcionamiento 

y evaluación en el Bachillerato. 

 

• Ley 2/2010, de 15 de junio, de Autoridad del Profesor.  



• Decreto 29/2022, de 18 de mayo, del Consejo de Gobierno, por el que se regulan determina-

dos aspectos sobre la evaluación, la promoción y la titulación en la Educación Secundaria 

Obligatoria, el Bachillerato y la Formación Profesional, así como en las enseñanzas de per-

sonas adultas que conduzcan a la obtención de los títulos de Graduado en Educación Se-

cundaria Obligatoria y de Bachiller. BOCM de 20 de mayo de 2022. 

 

• Orden 972/2017, de 7 de abril, de la Consejería de Educación, Juventud y Deporte, por la que 

se regulan los institutos bilingües español-inglés de la Comunidad de Madrid. BOCM de 27 de 

abril de 2017. 

 

• Instrucciones sobre la aplicación de medidas para la evaluación de los alumnos con dislexia, 

otras dificultades específicas de aprendizaje o trastorno por déficit de atención e 

hiperactividad en las enseñanzas de Educación Primaria, Educación Secundaria Obligatoria y 

Bachillerato reguladas en la Ley Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, de Educación de 12 de 

diciembre de 2014. 

 

• Orden 2876/2018, de 27 de julio, de la Consejería de Educación e Investigación, por la que 

se establece el currículo de inglés avanzado de Educación Secundaria Obligatoria en institu-

tos y centros privados concertados bilingües español-inglés de la Comunidad de Madrid, y de 

Bachillerato, en institutos bilingües español-inglés de la Comunidad de Madrid. BOCM de 24 

de agosto de 2018. 

 

• Orden 2453/2018, de 25 de julio, de la Consejería de Educación e Investigación, que regula 

la formación permanente, la dedicación y la innovación del personal docente no universitario 

de la Comunidad de Madrid. BOCM de 3 de agosto de 2018. 

 

• Instrucciones y recomendaciones sobre protección de datos personales para los centros do-

centes públicos de la Comunidad de Madrid de 8 de septiembre de 2020. 

 

• Orden 2034/2023, de 9 de junio, de la Vicepresidencia, Consejería de Educación y Universi-

dades, por la que se regula la ordenación y organización de la oferta específica del Bachille-

rato para las personas adultas en la Comunidad de Madrid. BOCM del 19 de junio de 2023. 

 

• Instrucciones de la D. G. de Educación Secundaria, Formación Profesional y Régimen Espe-

cial por las que se concretan determinados aspectos de la matrícula en bachillerato y las pro-



puestas para la obtención del título de bachiller desde otras enseñanzas de 22 de junio de 

2023. 

 

• Instrucciones de la D.G. de Educación Secundaria, Formación Profesional y Régimen Espe-

cial para la admisión al Curso de Preparación de las Pruebas de Acceso a Ciclos Formativos 

de Grado Superior impartido en centros públicos de Educación Secundaria de la Comunidad 

de Madrid. Curso 2023/2024 de 20 de septiembre de 2023. 

 

 

  



ANEXO II: ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y 

EXTRAESCOLARES 
 

Las actividades propuestas son el resultado de acuerdos comunes tomados por el 

Departamento. Son las siguientes: 

 

 

1ª evaluación 

1. Realización de marionetas. Actividad interdepartamental en colaboración con el Departamento 

de Lengua. Realización de marionetas para el teatro de sombras de los alumnos que cursan la 

materia de Teatro de 3º ESO. 

 

2. Concurso de Postales navideñas. Actividad destinada a los alumnos de 1º y 2º de ESO. Se 

realizará como trabajo obligatorio de clase. 

 

3. Visita comentada al MNCA Reina Sofía, exposición Maruja Mallo. Actividad destinada a los 

alumnos de 4º ESO que cursan la materia Expresión artística. Actividad gratuita. Nos desplazaremos 

en tren de cercanías así que también deberán abonar el billete correspondiente. 

 

2ª evaluación 

4. Visita dinamizada al edificio de Caixa Forum Madrid. Actividad destinada a los alumnos que 

cursan Dibujo Técnico en 1º de Bachillerato. El coste de la actividad es de 30 euros por grupo (1’75 

euros por alumno). Nos desplazaremos en tren de cercanías así que también deberán abonar el 

billete correspondiente. 

 

5. Visita-taller relacionada con los contenidos de la materia Ilustración. Actividad destinada a 

los alumnos de 3º ESO que cursan la materia de Ilustración. Se buscará una actividad que se 

adecue al nivel de los alumnos y que esté relacionada con los contenidos de la materia. Posibles 

opciones: taller de Ilustración científica en Caixa Forum Madrid o visita a la colección Masaveu “Arte 

español del s. XX. De Picasso a Barceló”. Coste aproximado: 1’75 euros. Nos desplazaremos en tren 

de cercanías así que también deberán abonar el billete correspondiente. 

 

6. Visita relacionada con los contenidos de la materia de Expresión artística. Actividad 

destinada a los alumnos de 4º ESO que cursan la materia de Expresión artística. Se buscará una 

actividad que se adecue al nivel de los alumnos y que esté relacionada con los contenidos de la 

materia. El desplazamiento será en autobús o en tren de cercanías, si la actividad lo permite. 



3ª evaluación 

7. Concurso de marcapáginas con motivo Día del libro. Actividad destinada a los alumnos de 1º y 

2º de ESO. Se realizará como trabajo obligatorio de clase. 

 

8. Concurso de Dibujo para celebrar el Día del Instituto. Actividad abierta a todos los alumnos del 

centro. 

 

9. Concurso de la portada y contraportada de la agenda escolar. Actividad destinada a los 

alumnos de 1º de ESO. Se realizará como trabajo obligatorio de clase. 

 

Durante todo el curso 

10. Exposición de trabajos de los alumnos. En el espacio de entrada al edificio principal, se irá 

rotando la exposición de los mejores trabajos de los alumnos en las materias del departamento. A 

final de curso, se hará una exposición de todos estos trabajos en un lugar todavía por determinar. 

 

  



ANEXO III: EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA DOCENTE 
 

La práctica docente del Departamento de Dibujo será autoevaluada por el Departamento, 

coevaluada por el profesorado y evaluada por el alumnado mediante una encuesta simplificada a 

final de curso, siguiendo el siguiente cuestionario de indicadores de logro: 

1. EVALUACIÓN DE LA ORGANIZACIÓN Y CLIMA DEL AULA 

INDICADOR DE LOGRO 

VALORACIÓN 

1:100% 2:50-75% 
3:0-25% 

OBSERVACIONES Y PROPUESTAS DE 
MEJORA 

Los criterios seguidos por 
el profesor para la 
agrupación de alumnos 
han resultado adecuados 

  

La disposición del 
alumnado en las aulas ha 
facilitado una 
metodología participativa. 

  

Se han utilizado distintas 
formas de agrupamiento 
para el trabajo de los 
alumnos 

  

Los alumnos han 
participado en las 
decisiones organizativas 
y de convivencia del aula. 

  

Se ha explicado a Los 
alumnos la utilidad de sus 
aprendizajes. 

  

Las relaciones entre los 
profesores y alumnos en 
general han sido buenas. 

  

Se ha hecho un 
seguimiento con WAFD 
de la asistencia a clase 
de los alumnos. 

  

Se han utilizado las 
observaciones de WAFD 
para las familias 

  

Se ha utilizado el carné 
por puntos de la agenda 
escolar 

  

 

 



2. EVALUACIÓN DE LA ADECUACIÓN DE OBJETIVOS Y CONTENIDOS. 

INDICADOR 

VALORACIÓN 

1:1 00% 

2: 50-75% 

3: 0-25% 

OBSERVACIONES Y PROPUESTAS DE 
MEJORA 

La secuencia por cursos de los 
contenidos de la E.S.O. ha 
resultado coherente. 

  

La secuencia y organización de 
los contenidos en Bachillerato ha 
resultado adecuada a en la 
práctica 

  

Se ha cumplido la programación 
de las distintas áreas y materias. 

  

La planificación y distribución 
temporal de las distintas 
unidades didácticas ha sido 
adecuada a la característica de 
los grupos 

  

 

3. EVALUACIÓN DE LA APLICACIÓN DE LA METODOLOGÍA Y DEL PROCESO DE 

EVALUACIÓN. 

INDICADOR 

VALORACIÓN 

1: 100% 

2: 50-75% 

3: 0-25% 

OBSERVACIONES Y PROPUESTAS 
DE MEJORA 

Las actividades de aprendizaje 
corresponden a los objetivos 
previstos. 

  

Se han desarrollado de acuerdo con 
los criterios y principios 
metodológicos planificados en 
equipo. 

  

Se ha desarrollado una metodología 
activa y participativa. 

  

Se han realizado actividades 
encaminadas a la motivación de los 
alumnos. 

  

Se ha partido de los conocimientos 
previos de los alumnos y se ha 
realizado una evaluación inicial. 

  

Las actividades de aprendizaje están 
referenciadas a los contenidos, 
criterios de evaluación y estándares 

  



de aprendizaje de los bloques de las 
diferentes materias. 

Se ha potenciado la participación de 
alumnos evitando tareas 
diferenciadas por razón de sexo o la 
utilización de materiales 
discriminatorios. 

  

Se han utilizado diversas estrategias 
metodológicas. 

  

Se han planificado y realizado 
actividades diversificadas de acuerdo 
con los intereses y capacidades de 
los alumnos. 

  

Se ha atendido al carácter aplicado 
de los contenidos y su orientación a 
la adquisición de las competencias. 

  

Se han desarrollado las actividades 
extraescolares y complementarias 
previstas. 

  

Los profesores han introducido 
innovaciones metodológicas y han 
resultado útiles. 

  

La evaluación se ha planteado como 
un proceso continuo y formativo en el 
que se obtienen referencias y datos 
del progreso de los alumnos. 

  

La evaluación final del alumno ha 
tenido en cuenta los criterios de 
evaluación y los estándares de 
aprendizaje. 

  

La evaluación inicial ha servido para 
adecuar la atención a la diversidad de 
los alumnos. 

  

Los instrumentos de evaluación han 
sido variados y adaptados a la 
metodología. 

  

Los alumnos han sido informados de 
los contenidos, criterios de 
evaluación, estándares de 
aprendizaje y criterios de calificación 
que iban a ser utilizados. 

  

El programa de recuperación para 
alumnos de Bachillerato con materias 
pendientes han sido las adecuadas. 

  

El programa de recuperación para 
alumnos de ESO con materias 
pendientes han sido las adecuadas. 

  



El procedimiento adoptado para 
comunicar los resultados de la 
evaluación de los alumnos a las 
familias ha resultado adecuado. 

  

Se han atendido y resuelto las 
reclamaciones verbales y escritas. 

  

 

Además, se realizará la siguiente encuesta anónima al alumnado para contrastarla con la 

coevaluación anterior: 

GRUPO DE CLASE………….                    

SUBRAYA LA RESPUESTA A CADA PREGUNTA: 

1. ¿La relación del profesor/a de esta asignatura con los alumnos/as ha sido…? 

      Buena  Regular  Mala 

2. ¿Se han podido trabajar todos los contenidos y objetivos de la asignatura? 

      Todos   Bastantes  Pocos 

3. ¿Ha habido posibilidad de participación en clase? 

      Mucha  Regular  Poca 

4. ¿El profesor/a ha motivado al alumnado? 

      Mucho  Regular  Poco 

5. ¿La metodología utilizada por el profesor/a de esta asignatura te ha resultado amena? 

     Muy amena  Regular  Poco amena 

6. ¿El profesor/a ha utilizado una metodología que favorecía el aprendizaje de la asignatura? 

     Lo favorecía      Regular  No favorecía el aprendizaje 

7. ¿Habéis recibido buena información sobre los ejercicios a realizar, lo que había que estudiar, 

etc.? 

          Buena       Regular  Mala o poca información 

8. ¿El profesor/a de esta asignatura ha atendido las reclamaciones? 

Siempre  A veces  Pocas veces 

  



ANEXO IV: PLAN DE CONTINGENCIA 
 

En el caso excepcional de que se evolucione a la no presencialidad, se mantendrá el contacto con el 

alumno a través del Aula Virtual, a la que todos tienen acceso y lo practican durante el curso 

presencial.  

Las modalidades de clase a distancia serán variadas según los contenidos a impartir en ese 

momento (video clase en directo o grabada, documentos con contenido teórico, trabajos o láminas a 

realizar por el alumno, etc.) y siempre a través del Aula Virtual. 

 

PARA TODOS LOS CURSOS DE LA ESO: 

En el caso excepcional de que se evolucione a la no presencialidad, se modificarán los criterios de 

calificación de la siguiente manera:  

- No se realizará la prueba teórico práctica. 

- Ejercicios prácticos: 80% de la nota final de la evaluación. Se valorarán los siguientes aspectos en 

cada trabajo:  

- Adecuación del trabajo a los objetivos planteados  

- Corrección en la realización  

- Resultado imaginativo y personal  

 - Cuaderno de apuntes: 20% de la nota final de la evaluación. 

Para recuperar cada una de las evaluaciones pendientes en caso de paso a la no presencialidad y si 

durante la evaluación se realizó algún examen, se sustituirá la repetición de este por una entrega de 

ejercicios que abarquen los mismos contenidos de la asignatura. Al final de curso se realizará la 

media aritmética, si dicha media da como resultado 5 o más, el alumno habrá superado 

positivamente la convocatoria ordinaria de junio. 

 

PARA LOS DOS CURSOS DE BACHILLERATO:  

En caso de paso a la no presencialidad, los alumnos realizarán un examen de forma individual y 

mediante videollamada en directo. Asimismo, deberán explicar el razonamiento seguido en la 

ejecución de los ejercicios. 

En caso de no presencialidad, los criterios de calificación para la obtención de la nota de la 

evaluación, serán los siguientes: 

- examen individual mediante videollamada con explicación razonada de los procedimientos 

empleados para la realización de los ejercicios (90 % de la nota). 

- realización de láminas de ejercicios de los diferentes temas (10% de la nota).  



ANEXO V: PLAN DE REFUERZO 
 

PLAN DE REFUERZO 

(Para aquellos/as alumnos/as que han promocionado de curso con la materia pendiente de superar) 

INFORMACIÓN GENERAL 

Departamento didáctico   DIBUJO 

Materia  Educación Plástica Visual y Audiovisual Curso 1ºESO 

Nº de alumnos con la materia pendiente: 30 

Profesor responsable del seguimiento de las 

actividades de refuerzo: 

Encarnación Redondo García 

 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE Y REFUERZO 

Actividad de aprendizaje y refuerzo Fecha de 

inicio de la 

actividad 

Fecha de 

entrega o 

realización Tipología Descripción 

Cuadernillo de trabajos 

El cuadernillo está formado por trabajos prácticos 

basados en los contenidos teóricos del curso 

suspenso.. 

Octubre de 

2024 

30 de abril de 

2026 

 

ACTIVIDADES DE EVALUACIÓN 

Actividad de evaluación Fecha 

El Departamento de Dibujo propone dos opciones para aprobar la materia suspensa de 1º de ESO: 

Opción 1 

- - Realización de un cuadernillo de trabajos prácticos (60% de la nota final) 

- - Examen teórico-práctico (40% de la nota final) 

Opción 2 

Para aquellos alumnos que tengan suspensa la asignatura de EPVA de 1º de la ESO de cursos 

anteriores, se establece un sistema alternativo de recuperación de la materia, siempre y cuando 

cursen la asignatura EPVA en 2º ESO, Proyecto de Ilustración de 3º ESO o Expresión Artística de 4º 

ESO. Este sistema se aplica por defecto, excepto en el caso de negativa del alumno. Si el alumno 

aprueba la 1ª y 2ª evaluación de EPVA/Ilustración/EA del siguiente curso, se considera que las 

expectativas de superación de la asignatura son muy altas y se le exime de la entrega de los trabajos 

de la asignatura de 1º y de la realización del examen final, quedando EPVA de 1º ESO aprobada con 

la nota media de la 1ª y 2º evaluación antes mencionadas. Se informará de este sistema alternativo 

a los alumnos al iniciar el curso. Si un alumno no lo acepta, se acogerá al sistema general de 

recuperación descrito al comienzo de este epígrafe (trabajos + exámenes). Se informará a las 

familias de estos dos procedimientos. 

30 de abril 

de 2026 

para el 

cuadernillo 

de trabajos 

 

Examen del 

5 al 15 de 

mayo de 

2026 

 

 

 

 

Antes del 

20 de mayo 

de 2025 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 



ACTUACIONES PARA LA INFORMACIÓN Y COORDINACIÓN 

Se publicarán, en el Aula virtual, los ejercicios a realizar así como las instrucciones y criterios de calificación. 

Se matriculará a los alumnos en el curso y se les informará personalmente durante los meses de octubre y 

noviembre de 2025. 

El profesor de 2ºESO de EPVA realizará el seguimiento de los alumnos con EVPA de 1º de ESO suspensa. 

Al menos una vez al mes, el Departamento didáctico realizará el seguimiento de los alumnos con materias 

pendientes. 

En Torrejón de Ardoz, a 23.de octubre 2025 

EL/LA JEFE/A DEL DEPARTAMENTO 
  

 

  Fdo.: Encarnación Redondo García 

SR./SRA. JEFE/A DE ESTUDIOS 

ESTE PLAN DE REFUERZO QUEDARÁ ADJUNTO A LA PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA DE LA MATERIA. 

 

  



PLAN DE REFUERZO 

(Para aquellos/as alumnos/as que han promocionado de curso con la materia pendiente de superar) 

INFORMACIÓN GENERAL 

Departamento didáctico   DIBUJO 

Materia  Educación Plástica Visual y Audiovisual Curso 2ºESO 

Nº de alumnos con la materia pendiente: 31 

Profesor responsable del seguimiento de las 

actividades de refuerzo: 

Encarnación Redondo García 

 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE Y REFUERZO 

Actividad de aprendizaje y refuerzo Fecha de 

inicio de la 

actividad 

Fecha de 

entrega o 

realización Tipología Descripción 

Cuadernillo de trabajos 

El cuadernillo está formado por trabajos prácticos 

basados en los contenidos teóricos del curso 

suspenso.. 

Octubre de 

2025 

30 de abril de 

2026 

 

ACTIVIDADES DE EVALUACIÓN 

Actividad de evaluación Fecha 

El Departamento de Dibujo propone dos opciones para aprobar la materia suspensa de 1º de ESO: 

Opción 1 

- - Realización de un cuadernillo de trabajos prácticos (60% de la nota final) 

- - Examen teórico-práctico (40% de la nota final) 

Opción 2 

Para aquellos alumnos que tengan pendiente la asignatura de EPVA de 1º de la ESO se establece un 

sistema alternativo de recuperación de la asignatura, siempre y cuando cursen la asignatura 

Proyecto de Ilustración de 3º ESO o Expresión Artística de 4º ESO. Este sistema se aplica por defecto, 

excepto en el caso de negativa del alumno. Si el alumno aprueba la 1ª y 2ª evaluación de 

Ilustración/EA del siguiente curso, se considera que las expectativas de superación de la asignatura 

son muy altas y se le exime de la entrega de los trabajos de la asignatura de 2º y de la realización del 

examen final, quedando EPVA de 2º ESO aprobada con la nota media de la 1ª y 2º evaluación antes 

mencionadas. Se informará de este sistema alternativo a los alumnos al iniciar el curso. Si un alumno 

no lo acepta, se acogerá al sistema general de recuperación descrito al comienzo de este epígrafe 

(trabajos + exámenes). Se informará a las familias de estos dos procedimientos. 

 

30 de abril 

de 2026 

para el 

cuadernillo 

de trabajos 

 

Examen del 

5 al 15 de 

mayo de 

2026 

 

 

 

 

Antes del 

20 de mayo 

de 2026 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 



ACTUACIONES PARA LA INFORMACIÓN Y COORDINACIÓN 

Se publicarán, en el Aula virtual, los ejercicios a realizar así como las instrucciones y criterios de calificación. 

Se matriculará a los alumnos en el curso y se les informará personalmente durante los meses de octubre y 

noviembre de 2025. 

El profesor de 3ºESO de Proyecto de Ilustración realizará el seguimiento de los alumnos con EVPA de 2º de 

ESO suspensa, en caso de que cursen esta materia. En caso contrario, el seguimiento lo llevará a cabo la Jefa de 

Departamento. 

Al menos una vez al mes el Departamento didáctico realizará el seguimiento de los alumnos con materias 

pendientes. 

En Torrejón de Ardoz, a 23.de octubre 2025 

EL/LA JEFE/A DEL DEPARTAMENTO 
  

 

  Fdo.: Encarnación Redondo García 

SR./SRA. JEFE/A DE ESTUDIOS 

ESTE PLAN DE REFUERZO QUEDARÁ ADJUNTO A LA PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA DE LA MATERIA. 

 

  



PLAN DE REFUERZO 

(Para aquellos/as alumnos/as que han promocionado de curso con la materia pendiente de superar) 

INFORMACIÓN GENERAL 

Departamento didáctico   DIBUJO 

Materia Proyecto de Ilustración Curso 3ºESO 

Nº de alumnos con la materia pendiente: 4 

Profesor responsable del seguimiento de las 

actividades de refuerzo: 

Encarnación Redondo García 

 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE Y REFUERZO 

Actividad de aprendizaje y refuerzo Fecha de 

inicio de la 

actividad 

Fecha de 

entrega o 

realización Tipología Descripción 

Cuadernillo de trabajos 

El cuadernillo está formado por trabajos prácticos 

basados en los contenidos teóricos del curso 

suspenso.. 

Octubre de 

2025 

30 de abril de 

2026 

 

ACTIVIDADES DE EVALUACIÓN 

Actividad de evaluación Fecha 

El Departamento de Dibujo propone dos opciones para aprobar la materia suspensa de 1º de ESO: 

Opción 1 

- - Realización de un cuadernillo de trabajos prácticos (60% de la nota final) 

- - Examen teórico-práctico (40% de la nota final) 

Opción 2 

Para aquellos alumnos que tengan pendiente la asignatura de Proyecto de Ilustración de 3º de la ESO 

se establece un sistema alternativo de recuperación de la asignatura, siempre y cuando cursen la 

asignatura Expresión Artística de 4º ESO. Este sistema se aplica por defecto, excepto en el caso de 

negativa del alumno. Si el alumno aprueba la 1ª y 2ª evaluación de EA del siguiente curso, se 

considera que las expectativas de superación de la asignatura son muy altas y se le exime de la 

entrega de los trabajos de la asignatura de 3º y de la realización del examen final, quedando Proyecto 

de Ilustración de 3º ESO aprobada con la nota media de la 1ª y 2º evaluación antes mencionadas. Se 

informará de este sistema alternativo a los alumnos al iniciar el curso. Si un alumno no lo acepta, se 

acogerá al sistema general de recuperación descrito al comienzo de este epígrafe (trabajos + 

exámenes). Se informará a las familias de estos dos procedimientos. 

. 

30 de abril 

de 2026 

para el 

cuadernillo 

de trabajos 

 

Examen del 

5 al 15 de 

mayo de 

2026 

 

 

 

 

Antes del 

20 de mayo 

de 2026 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 



ACTUACIONES PARA LA INFORMACIÓN Y COORDINACIÓN 

Se publicarán, en el Aula virtual, los ejercicios a realizar así como las instrucciones y criterios de calificación. 

Se matriculará a los alumnos en el curso y se les informará personalmente durante los meses de octubre y 

noviembre de 2025. 

El profesor de 4ºESO de Expresión Artística realizará el seguimiento de los alumnos con Proyecto de 

Ilustración de 3º de ESO suspensa, en caso de que cursen esta materia. En caso contrario, el seguimiento lo 

llevará a cabo la Jefa de Departamento. 

Al menos una vez al mes el Departamento didáctico realizará el seguimiento de los alumnos con materias 

pendientes. 

En Torrejón de Ardoz, a 23.de octubre 2025 

EL/LA JEFE/A DEL DEPARTAMENTO 
  

 

  Fdo.: Encarnación Redondo García 

SR./SRA. JEFE/A DE ESTUDIOS 

ESTE PLAN DE REFUERZO QUEDARÁ ADJUNTO A LA PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA DE LA MATERIA. 

 


