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1.- INTRODUCCIÓN  

1.1.- CENTRO 

El IES Las Veredillas se ubica en Torrejón de Ardoz, municipio de la periferia de 

Madrid. En sus aulas se imparten enseñanzas de Educación Secundaria Obligatoria, 

incluyendo la sección bilingüe, y Bachillerato en las modalidades de Ciencias y Tecnología, y 

Humanidades y Ciencias Sociales. Además del Curso de Preparación de Acceso a Ciclos 

Formativos de Grado Superior en el turno nocturno. 

La ciudad de Torrejón de Ardoz ha experimentado en las últimas décadas un 

crecimiento residencial y demográfico con una estructura social diversa, y el barrio de Las 

Veredillas constituye un entorno urbano dinámico y activo dentro del municipio. Desde su 

construcción, en 1976, el instituto ha ido adaptándose a los cambios educativos y sociales de 

las últimas décadas, y desde el año 2011 es bilingüe en inglés.  

1.2.- COMPOSICIÓN DEL DEPARTAMENTO Y HORAS 

ASIGNADAS 

En el presente curso académico 2025/2026, el Departamento de Tecnología está 

compuesto por los siguientes profesores: 

➢​ Sergio José Trujillo Posada, profesor funcionario de carrera con destino definitivo en 

el centro, habilitado para impartir las materias en inglés, Jefe de Departamento. 

➢​ Francisco Javier Sánchez Porras, profesor interino. 

➢​ Juan Antonio Picado Méndez, profesor interino, habilitado para impartir las materias 

en inglés. 
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➢​ Ángel Serrano González, profesor interino, que debería estar habilitado para impartir 

las materias en inglés, pero debido a la ausencia de profesores habilitados en 

tecnología y a las órdenes de la DAT Este, se ha asignado la plaza vacante sin 

necesidad de poseer la habilitación, y por tanto, impartiendo la asignatura de 

Tecnología y Digitalización de 2ºESO en castellano. 

 

En el presente curso rige la Ley Orgánica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se 

modifica la Ley Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, de Educación (en adelante LOMLOE). De 

este modo y en base al Decreto 65/2022, de 20 de julio, este Departamento impartirá la 

asignatura obligatoria de Tecnología y Digitalización (en adelante, TyD) en, 2º y en 3º de 

ESO a razón de 3 y 2 horas semanales, respectivamente. De manera optativa, se imparte en 1º 

y en 2º de ESO la asignatura de Ciencias de la Computación (en adelante, CC) a razón de 2 

horas semanales. 

En 4º curso de ESO, y de acuerdo al mismo decreto, se presentan como obligatorias 

las materias de Tecnología y también Digitalización dentro de la modalidad Tecnológica, y 

como optativa la materia de Digitalización en las modalidades Científica y Artística. 

En la etapa de bachillerato, en base al Decreto 64/2022 de 20 de julio, este 

Departamento impartirá las materias optativas de Ciencias de la Computación (CC) a razón 

de 4 horas semanales, tanto en 1º como en 2º de bachillerato. De manera optativa también, se 

imparte en 2º de bachillerato la asignatura de Tecnología e Ingeniería II (en adelante TeI2), a 

razón de 4 horas semanales. 

Durante el presente curso, se han formado cuatro grupos de CC en 1ºESO y otros 

cuatro en 2ºESO. Además, existen cuatro grupos de 2º ESO en los que se imparte TyD en 

castellano y tres grupos en los que se imparte en inglés. En 3ºESO también hay cuatro grupos 
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en los que se imparte TyD en castellano y dos grupos en los que se imparte en inglés. En 4º 

ESO, dos grupos en castellano de Tecnología, y tres grupos en castellano de Digitalización.  

En bachillerato, hay 1 grupo de CC en 1º de bachillerato y otro en 2º de bachillerato. 

Además, en 2º de bachillerato hay 1 grupo también de TeI2. 

A continuación, se detallan las asignaturas que impartirá cada profesor de este 

Departamento, incluyendo el número de horas de las mismas. 

 

Sergio José 
Trujillo 
Posada 

4 grupos de TyD 2º bilingüe (12h) 

1 tutoría 2º ESO (2 h) 

1 grupo de TeI2 (4h) 

Jefatura de Departamento (2h) 

Francisco 
Javier 
Sánchez 
Porras 

1 grupo de CC 1ºESO (2 h) 

1 grupo de CC 1º bachillerato (4h) 

1 grupo de CC 2º bachillerato (4h) 

2 grupos de TyD 3º (4h) 

2 grupos de Tecnología 4º (6h) 

 

Juan 
Antonio 
Picado 
Méndez 

1 grupos de TyD 2º (3h) 

3 grupos de TyD 3º (6h) 

1 grupo de Digitalización 4º (3h) 

1 grupo de CC 2ºESO (2 h) 

2 grupos de CC 2ºESO (4 h) 

1 tutoría 2º ESO (2 h) 

Ángel 
Serrano 
González 

2 grupos de CC 1ºESO (4 h) 

1 grupo de CC 2ºESO (2 h) 

1 grupo de TyD 2º bilingüe (3 h) 

1 tutoría bilingüe 2º ESO (2 h) 

2 grupos de Digitalización 4º (6h) 

1 grupo de TyD 3º (2h) 

1 grupo de At. Educativa 1º ESO(1h) 

 

 

​
IES Las Veredillas - Departamento de Tecnología - Curso 2025/26 

7 



 

2.- MARCO LEGAL 

➔​ Ley Orgánica de Educación (LOE), Ley Orgánica 2/2006, de 3 de mayo 

➔​ Ley Orgánica por la que se Modifica la Ley Orgánica de Educación (LOMLOE), 

Ley Orgánica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgánica 

2/2006, de 3 de mayo, de Educación. 

2.1.- MARCO LEGAL DEL CURRÍCULO DE LA ENSEÑANZA 

SECUNDARIA OBLIGATORIA 

➔​ REAL DECRETO 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenación y 

las enseñanzas mínimas de la Educación Secundaria Obligatoria. 

➔​ REAL DECRETO 205/2023, de 28 de marzo, por el que se establecen medidas 

relativas a la transición entre planes de estudios, como consecuencia de la aplicación 

de la Ley Orgánica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley 

Orgánica 2/2006, de 3 de diciembre, de Educación. 

➔​ DECRETO 23/2023, de 22 de marzo, del Consejo de Gobierno, por el que se regula 

la atención educativa a las diferencias individuales del alumnado en la Comunidad de 

Madrid. 

➔​ DECRETO 65/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se 

establecen para la Comunidad de Madrid la ordenación y el currículo de la Educación 

Secundaria Obligatoria 

➔​ DECRETO 32/2019, de 9 de abril, del Consejo de Gobierno, por el que se establece 

el marco regulador de la convivencia en los centros docentes de la Comunidad de 

Madrid. 
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➔​ ORDEN 1736/2023, de 19 de mayo, de la Vicepresidencia, Consejería de Educación 

y Universidades, por la que se establecen los catálogos de materias optativas que los 

centros podrán incorporar a su oferta educativa en la Educación Secundaria 

Obligatoria y en el Bachillerato en la Comunidad de Madrid. 

➔​ ORDEN 1712/2023, de 19 de mayo, de la Vicepresidencia, Consejería de Educación 

y Universidades, por la que se regulan deteminados aspectos de organización, 

funcionamiento y evaluación en la Educación Secundaria Obligatoria. 

➔​ ORDEN 457/2023, de 17 de febrero, de la Vicepresidencia, Consejería de Educación 

y Universidades, por la que se concreta el procedimiento para el ejercicio de la 

autonomía de los centros docentes que impartan la Educación Secundaria Obligatoria 

y el Bachillerato en la Comunidad de Madrid. 

➔​ ORDEN 190/2023, de 30 de enero, de la Vicepresidencia, Consejería de Educación y 

Universidades, por la que se desarrolla la organización y el currículo del programa de 

diversificación curricular de la Educación Secundaria Obligatoria en la Comunidad de 

Madrid. 

➔​ ORDEN 2579/2016, de 17 de agosto, de la Consejería de Educación, Juventud y 

Deporte, por la que se regulan las enseñanzas y la organización y el funcionamiento 

de los Centros Integrados de Enseñanzas Artísticas de Música y de Educación 

Primaria, Educación Secundaria Obligatoria y Bachillerato en la Comunidad de 

Madrid 

➔​ ORDEN 3893/2008, de 31 de julio, por la que se regulan las enseñanzas y la 

organización y el funcionamiento de los Centros Integrados de Enseñanzas Artísticas 

de Música y de Educación Primaria, Educación Secundaria Obligatoria y Bachillerato 

en la Comunidad de Madrid. 
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2.2.- MARCO LEGAL DEL CURRÍCULO DE BACHILLERATO 

➔​ REAL DECRETO 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenación y 

las enseñanzas mínimas del Bachillerato. 

➔​ DECRETO 64/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se 

establecen para la Comunidad de Madrid la ordenación y el currículo del Bachillerato. 

➔​ REAL DECRETO 205/2023, de 28 de marzo, por el que se establecen medidas 

relativas a la transición entre planes de estudios, como consecuencia d ela aplicación 

de la Ley Orgánica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley 

Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, de Educación. 

➔​ REAL DECRETO 242/2009, de 27 de febrero, por el que se establecen 

convalidaciones entre las enseñanzas profesionales de Música y de Danza y la 

Educación Secundaria Obligatoria y el Bachillerato, así como los efectos que sobre la 

materia de Educación Física deben tener la condición de deportista de alto nivel o de 

alto rendimiento y las enseñanzas profesionales de Danza. 

➔​ DECRETO 23/2023, de 22 de marzo, del Consejo de Gobierno, por el que se regula 

la atención educativa a las diferencias individuales del alumnado en la Comunidad de 

Madrid. 

➔​ DECRETO 32/2019, de 9 de abril, del Consejo de Gobierno, por el que se establece 

el marco regulador de la convivencia en los centros docentes de la Comunidad de 

Madrid. 

➔​ ORDEN 2067/2023, de 11 de junio, de la Vicepresidencia, Consejería de Educación y 

Universidades, por la que se regulan determinados aspectos de organización, 

funcionamiento y evaluación en el Bachillerato. 
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➔​ ORDEN 2034/2023, de 9 de junio, de la Vicepresidencia, Consejería de Educación y 

Universidades, por la que se regula la ordenación y organización de la oferta 

específica del Bachillerato para las personas adultas en la Comunidad de Madrid. 

➔​ ORDEN 1736/2023, de 19 de mayo, de la Vicepresidencia, Consejería de Educación 

y Universidades, por la que se establecen los catálogos de materias optativas que los 

centros podrán incorporar a su oferta educativa en la Educación Secundaria 

Obligatoria y en el Bachillerato en la Comunidad de Madrid. 

➔​ ORDEN 457/2023, de 17 de febrero, de la Vicepresidencia, Consejería de Educación 

y Universidades, por la que se concreta el procedimiento para el ejercicio de la 

autonomía de los centros docentes que impartan la Educación Secundaria Obligatoria 

y el Bachillerato en la Comunidad de Madrid. 
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3.- OBJETIVOS Y PRINCIPIOS GENERALES DE LA ETAPA 

 

3.1.- PRINCIPIOS GENERALES Y OBJETIVOS ESO 

 

Principios generales 

1. La finalidad de la Educación Secundaria Obligatoria consiste en lograr que los 

alumnos y alumnas adquieran los elementos básicos de la cultura, especialmente en sus 

aspectos humanístico, artístico, científico y tecnológico; desarrollar y consolidar en ellos 

hábitos de estudio y de trabajo; prepararles para su incorporación a estudios posteriores y para 

su inserción laboral y formarles para el ejercicio de sus derechos y obligaciones en la vida 

como ciudadanos.  

2. En la Educación Secundaria Obligatoria se prestará especial atención a la 

orientación educativa y profesional del alumnado. 

3. La Educación Secundaria Obligatoria se organiza de acuerdo con los principios de 

educación común y de atención a la diversidad del alumnado. Las medidas de atención a la 

diversidad en esta etapa estarán orientadas a responder a las necesidades educativas concretas 

del alumnado y al logro de los objetivos de la Educación Secundaria Obligatoria y la 

adquisición de las competencias correspondientes y no podrán, en ningún caso, suponer una 

discriminación que les impida alcanzar dichos objetivos y competencias y la titulación 

correspondiente.  

 

Objetivos de la Educación Secundaria Obligatoria 

La Educación Secundaria Obligatoria contribuirá a desarrollar en los alumnos y las 

alumnas las capacidades que les permitan: 
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a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto 

a los demás, practicar la tolerancia, la cooperación y la solidaridad entre las personas y 

grupos, ejercitarse en el diálogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de 

oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y 

prepararse para el ejercicio de la ciudadanía democrática. 

b) Desarrollar y consolidar hábitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en 

equipo como condición necesaria para una realización eficaz de las tareas del aprendizaje y 

como medio de desarrollo personal. 

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades 

entre ellos. Rechazar la discriminación de las personas por razón de sexo o por cualquier otra 

condición o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan 

discriminación entre hombres y mujeres, así como cualquier manifestación de violencia 

contra la mujer. 

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ámbitos de la personalidad y en 

sus relaciones con los demás, así como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, 

los comportamientos sexistas y resolver pacíficamente los conflictos. 

e) Desarrollar destrezas básicas en la utilización de las fuentes de información para, 

con sentido crítico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparación básica en el 

campo de las tecnologías, especialmente las de la información y la comunicación. 

f) Concebir el conocimiento científico como un saber integrado, que se estructura en 

distintas disciplinas, así como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en 

los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.  
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g) Desarrollar el espíritu emprendedor y la confianza en sí mismo, la participación, el 

sentido crítico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar 

decisiones y asumir responsabilidades. 

h) Comprender y expresar con corrección, oralmente y por escrito, en la lengua 

castellana y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Autónoma, textos y 

mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura. 

i) Comprender y expresarse en una o más lenguas extranjeras de manera apropiada. 

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos básicos de la cultura y la historia propias y 

de los demás, así como el patrimonio artístico y cultural. 

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las 

diferencias, afianzar los hábitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educación física 

y la práctica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la 

dimensión humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar críticamente los hábitos 

sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio 

ambiente, contribuyendo a su conservación y mejora. 

l) Apreciar la creación artística y comprender el lenguaje de las distintas 

manifestaciones artísticas, utilizando diversos medios de expresión y representación. 

 

3.2- PRINCIPIOS GENERALES Y OBJETIVOS BACHILLERATO 

 

Principios generales 

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formación, madurez 

intelectual y humana, conocimientos y habilidades que les permitan desarrollar funciones 
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sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y competencia. Asimismo, 

capacitará al alumnado para acceder a la educación superior. 

 

Objetivos de Bachillerato​

 

El Bachillerato contribuirá a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades 

que les permitan: 

a) Ejercer la ciudadanía democrática, desde una perspectiva global, y adquirir una 

conciencia cívica responsable, inspirada por los valores de la Constitución española así como 

por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construcción de una 

sociedad justa y equitativa. 

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma 

responsable y autónoma y desarrollar su espíritu crítico. Prever y resolver pacíficamente los 

conflictos personales, familiares y sociales. 

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y 

mujeres, analizar y valorar críticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en 

particular la violencia contra la mujer e impulsar la igualdad real y la no discriminación de las 

personas por cualquier condición o circunstancia personal o social, con atención especial a las 

personas con discapacidad. 

d) Afianzar los hábitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias 

para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal. 

e) Dominar, tanto en su expresión oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, 

la lengua cooficial de su Comunidad Autónoma. 

f) Expresarse con fluidez y corrección en una o más lenguas extranjeras. 
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g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologías de la información y la 

comunicación. 

h) Conocer y valorar críticamente las realidades del mundo contemporáneo, sus 

antecedentes históricos y los principales factores de su evolución. Participar de forma 

solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social. 

i) Acceder a los conocimientos científicos y tecnológicos fundamentales y dominar las 

habilidades básicas propias de la modalidad elegida. 

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigación y de 

los métodos científicos. Conocer y valorar de forma crítica la contribución de la ciencia y la 

tecnología en el cambio de las condiciones de vida, así como afianzar la sensibilidad y el 

respeto hacia el medio ambiente. 

k) Afianzar el espíritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, 

iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido crítico. 

l) Desarrollar la sensibilidad artística y literaria, así como el criterio estético, como 

fuentes de formación y enriquecimiento cultural. 

m) Utilizar la educación física y el deporte para favorecer el desarrollo personal y 

social. 

n) Afianzar actitudes de respeto y prevención en el ámbito de la seguridad vial. 
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CIENCIAS DE LA COMPUTACIÓN 1º y 2ºESO 

INTRODUCCIÓN  

La materia optativa Ciencias de la Computación ofrece las bases para que el alumno 

adquiera conocimientos básicos sobre la programación de aplicaciones informáticas para todo 

tipo de dispositivos, así como los fundamentos sobre cómo funcionan y se comunican los 

sistemas informáticos. El aprendizaje de las bases de la programación permite que los 

alumnos pasen de simplemente estar familiarizados con el uso diario de los dispositivos 

electrónicos y las tecnologías de la comunicación, a comprender su funcionamiento y poder 

adoptar un papel activo. 

En un momento en el que los alumnos deben prepararse para un futuro en el que 

desarrollarán su vida profesional en trabajos que ni tan siquiera existen, el aprendizaje de la 

programación y el desarrollo del pensamiento computacional suponen una oportunidad para 

asimilar destrezas que les permitirán afrontar este reto. El pensamiento computacional implica 

el uso de unas determinadas técnicas y formas de analizar, organizar y relacionar ideas a la 

hora de resolver problemas que pueden ser extrapoladas a otros ámbitos de la vida y 

disciplinas. Asimismo, la contribución de esta materia con la competencia digital y su 

enfoque eminentemente práctico fomenta la creatividad, la autonomía y el emprendimiento. 

La materia Ciencias de la Computación proporciona una primera aproximación al 

mundo de las aplicaciones informáticas y a la instalación y mantenimiento de sistemas 

informáticos y redes, lo cual permitirá al alumno, en estudios posteriores, formarse en campos 

en los que a día de hoy y previsiblemente de la misma manera en un futuro próximo, existe 

una fuerte demanda de empleo cualificado. 
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De acuerdo con el DECRETO 65/2022, de 20 de julio, por el que se establece el 

currículo para la Enseñanza Secundaria Obligatoria, la materia Ciencias de la Computación 

adscrita a este Departamento es optativa en 1º de ESO. 

 

1.- OBJETIVOS DE LA MATERIA Y CONTRIBUCIÓN A LA 

ADQUISICIÓN DE LAS COMPETENCIAS  

La materia Ciencias de la Computación se imparte en los dos primeros cursos de la 

Educación Secundaria Obligatoria, de manera que el aprendizaje se puede consolidar 

aprovechando la evolución madurativa del alumno a lo largo de estos cursos para profundizar 

en conocimientos de cierta complejidad. 

Las competencias específicas están estrechamente relacionadas con los ejes 

estructurales que vertebran la materia y que condicionan los procesos de enseñanza y 

aprendizaje de la misma. 

Los contenidos de la materia se organizan en cuatro bloques: pensamiento 

computacional, programación, computadores y redes. 

El bloque de pensamiento computacional abarca los fundamentos de los algoritmos y 

el razonamiento lógico para la modelización y resolución de problemas cotidianos. 

El bloque de programación desarrolla la resolución de problemas mediante la 

realización de programas informáticos en lenguajes de programación por bloques y textuales, 

haciendo uso de todos sus elementos y estructuras, para computadores, dispositivos móviles y 

tarjetas controladoras de sistemas físicos y robots, conociendo diferentes sintaxis en las 

formas de comunicación con los dispositivos electrónicos. 
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El bloque de computadores incluye lo relativo a los componentes hardware y software 

de los sistemas informáticos, además de cómo la información es codificada, tratada y 

almacenada en ellos. 

Finalmente, el bloque de redes contempla las diferentes formas en las que los sistemas 

informáticos se conectan y comunican entre sí, con especial atención a los aspectos relativos a 

un uso seguro de las redes y la importancia creciente de la ciberseguridad. 

 

• COMPETENCIAS Y SUS DESCRIPTORES:  

Competencia en comunicación lingüística (CCL). 

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, 

signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y profesional para 

participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir 

conocimiento. 

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma 

información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en 

función de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, 

y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista 

creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. 

 

Competencia Plurilingüe (CP)  

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como 

estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio lingüístico individual. 

 

Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería 

(STEM) 
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STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento 

matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para 

resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, 

si fuera necesario. 

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que 

ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose 

preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando 

herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la 

veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes 

prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o 

problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, 

resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre 

y valorando la importancia de la sostenibilidad. 

STEM5. Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud 

física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de 

ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma 

sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable. 

 

Competencia Digital (CD)  

CD1. Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, 

actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para 

recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. 
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CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir 

conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la 

información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la 

más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. 

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e 

información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable 

sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, 

cívica y reflexiva. 

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologías digitales 

para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar 

conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso crítico, legal, seguro, saludable y 

sostenible de dichas tecnologías. 

CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas 

creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, 

mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo 

sostenible y uso ético. 

 

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA) 

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes 

fiables para validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones 

relevantes. 

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de 

retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del 

conocimiento. 
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Competencia ciudadana (CC) 

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e 

interconexión entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, 

un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable. 

 

Competencia emprendedora (CE) 

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido crítico, 

haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el 

entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear 

valor en el ámbito personal, social, educativo y profesional. 

CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma 

decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y 

reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso 

de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una 

oportunidad para aprender. 

En la tabla siguiente de la programación se puede observar los descriptores a trabajar 

dentro de esta materia y la intensidad o número de veces que se repiten atendiendo a las 

competencias específicas asociadas. De esta manera se puede entender mejor la contribución 

de la asignatura a la adquisición del perfil de salida del alumno o alumna al finalizar la etapa 

de Secundaria. 
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TABLA DE LOS DESCRIPTORES COMPETENCIALES ABORDADOS DURANTE EL CURSO EN ​

CIENCIAS DE LA COMPUTACIÓN DE LA ESO. 

 CCL CP STEM CD 

1 

Se expresa de forma oral, escrita, 
signada o multimodal con coherencia, 
corrección y adecuación a los 
diferentes contextos sociales, y 
participa en interacciones 
comunicativas con actitud 
cooperativa y respetuosa tanto para 
intercambiar información, crear 
conocimiento y transmitir opiniones, 
como para construir vínculos 
personales. 

Usa eficazmente una o más lenguas, 
además de la lengua o lenguas 
familiares, para responder a sus 
necesidades comunicativas, de 
manera apropiada y adecuada tanto 
a su desarrollo e intereses como a 
diferentes situaciones y contextos de 
los ámbitos personal, social, 
educativo y profesional. 

Utiliza métodos inductivos y 
deductivos propios del razonamiento 
matemático en situaciones 
conocidas, y selecciona y emplea 
diferentes estrategias para 
resolver problemas analizando 
críticamente las soluciones y 
reformulando el procedimiento, si 
fuera necesario. 

Realiza búsquedas en internet 
atendiendo a criterios de validez, 
calidad, actualidad y fiabilidad, 
seleccionando los resultados de 
manera crítica y archivándolos, para 
recuperarlos, referenciarlos y 
reutilizarlos, respetando la propiedad 
intelectual. 

2 

Comprende, interpreta y valora con 
actitud crítica textos orales, escritos, 
signados o multimodales de los 
ámbitos personal, social, educativo y 
profesional para participar en 
diferentes contextos de manera 
activa e informada y para construir 
conocimiento. 

A partir de sus experiencias, realiza 
transferencias entre distintas 
lenguas como estrategia para 
comunicarse y ampliar su repertorio 
lingüístico individual. 

Utiliza el pensamiento científico 
para entender y explicar los 
fenómenos que ocurren a su 
alrededor, confiando en el 
conocimiento como motor de 
desarrollo, planteándose preguntas y 
comprobando hipótesis mediante la 
experimentación y la indagación, 
utilizando herramientas e 
instrumentos adecuados, apreciando 
la importancia de la precisión y la 
veracidad y mostrando una actitud 
crítica acerca del alcance y las 
limitaciones de la ciencia. 

Gestiona y utiliza su entorno 
personal digital de aprendizaje para 
construir conocimiento y crear 
contenidos digitales, mediante 
estrategias de tratamiento de la 
información y el uso de diferentes 
herramientas digitales, 
seleccionando y configurando la más 
adecuada en función de la tarea y de 
sus necesidades de aprendizaje 
permanente. 
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3 

Localiza, selecciona y contrasta de 
manera progresivamente autónoma 
información procedente de 
diferentes fuentes, evaluando su 
fiabilidad y pertinencia en función de 
los objetivos de lectura y evitando los 
riesgos de manipulación y 
desinformación, y la integra y 
transforma en conocimiento para 
comunicarla adoptando un punto de 
vista creativo, crítico y personal a la 
par que respetuoso con la propiedad 
intelectual. 

Conoce, valora y respeta la 
diversidad lingüística y cultural 
presente en la sociedad, integrándola 
en su desarrollo personal como factor 
de diálogo, para fomentar la 
cohesión social. 

Plantea y desarrolla proyectos 
diseñando, fabricando y 
evaluando diferentes prototipos o 
modelos para generar o utilizar 
productos que den solución a una 
necesidad o problema de forma 
creativa y en equipo, procurando la 
participación de todo el grupo, 
resolviendo pacíficamente los 
conflictos que puedan surgir, 
adaptándose ante la incertidumbre y 
valorando la importancia de la 
sostenibilidad. 

Se comunica, participa, colabora e 
interactúa compartiendo 
contenidos, datos e información 
mediante herramientas o 
plataformas virtuales, y gestiona de 
manera responsable sus acciones, 
presencia y visibilidad en la red, 
para ejercer una ciudadanía digital 
activa, cívica y reflexiva. 

4 

Lee con autonomía obras diversas 
adecuadas a su edad, seleccionando 
las que mejor se ajustan a sus gustos 
e intereses; aprecia el patrimonio 
literario como cauce privilegiado de la 
experiencia individual y colectiva; y 
moviliza su propia experiencia 
biográfica y sus conocimientos 
literarios y culturales para construir y 
compartir su interpretación de las 
obras y para crear textos de intención 
literaria de progresiva complejidad. 

 Interpreta y transmite los 
elementos más relevantes de 
procesos, razonamientos, 
demostraciones, métodos y 
resultados científicos, matemáticos y 
tecnológicos de forma clara y 
precisa y en diferentes formatos 
(gráficos, tablas, diagramas, 
fórmulas, esquemas, símbolos...), 
aprovechando de forma crítica la 
cultura digital e incluyendo el 
lenguaje matemático-formal con 
ética y responsabilidad, para 
compartir y construir nuevos 
conocimientos. 

Identifica riesgos y adopta 
medidas preventivas al usar las 
tecnologías digitales para proteger 
los dispositivos, los datos 
personales, la salud y el 
medioambiente, y para tomar 
conciencia de la importancia y 
necesidad de hacer un uso crítico, 
legal, seguro, saludable y 
sostenible de dichas tecnologías. 
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5 

Pone sus prácticas comunicativas al 
servicio de la convivencia 
democrática, la resolución dialogada 
de los conflictos y la igualdad de 
derechos de todas las personas, 
evitando los usos discriminatorios, 
así como los abusos de poder, para 
favorecer la utilización no solo eficaz 
sino también ética de los diferentes 
sistemas de comunicación. 

 Emprende acciones fundamentadas 
científicamente para promover la 
salud física, mental y social, y 
preservar el medio ambiente y los 
seres vivos; y aplica principios de 
ética y seguridad en la realización 
de proyectos para transformar su 
entorno próximo de forma 
sostenible, valorando su impacto 
global y practicando el consumo 
responsable. 

Desarrolla aplicaciones 
informáticas sencillas y 
soluciones tecnológicas creativas 
y sostenibles para resolver 
problemas concretos o responder a 
retos propuestos, mostrando interés 
y curiosidad por la evolución de las 
tecnologías digitales y por su 
desarrollo sostenible y uso ético. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 Descriptor asociado en 1 competencia específica de la asignatura 

 Descriptor asociado en 2 competencias específicas de la asignatura 

 Descriptor asociado en 3 competencias específicas de la asignatura 

 Descriptor asociado en 4 competencias específicas de la asignatura 

 

​
IES Las Veredillas - Departamento de Tecnología - Curso 2025/26 

25 



 

 CPSAA CC CE CCEC 

1 

Regula y expresa sus emociones, 
fortaleciendo el optimismo, la 
resiliencia, la autoeficacia y la 
búsqueda de propósito y motivación 
hacia el aprendizaje, para gestionar 
los retos y cambios y armonizarlos 
con sus propios objetivos. 

Analiza y comprende ideas relativas 
a la dimensión social y ciudadana de 
su propia identidad, así como a los 
hechos culturales, históricos y 
normativos que la determinan, 
demostrando respeto por las normas, 
empatía, equidad y espíritu 
constructivo en la interacción con los 
demás en cualquier contexto. 

Analiza necesidades y 
oportunidades y afronta retos con 
sentido crítico, haciendo balance 
de su sostenibilidad, valorando el 
impacto que puedan suponer en el 
entorno, para presentar ideas y 
soluciones innovadoras, éticas y 
sostenibles, dirigidas a crear valor en 
el ámbito personal, social, educativo 
y profesional. 

Conoce, aprecia críticamente y 
respeta el patrimonio cultural y 
artístico, implicándose en su 
conservación y valorando el 
enriquecimiento inherente a la 
diversidad cultural y artística. 

2 

Comprende los riesgos para la salud 
relacionados con factores sociales, 
consolida estilos de vida saludable a 
nivel físico y mental, reconoce 
conductas contrarias a la convivencia 
y aplica estrategias para abordarlas. 

Analiza y asume fundadamente los 
principios y valores que emanan del 
proceso de integración europea, la 
Constitución española y los derechos 
humanos y de la infancia, 
participando en actividades 
comunitarias, como la toma de 
decisiones o la resolución de 
conflictos, con actitud democrática, 
respeto por la diversidad, y 
compromiso con la igualdad de 
género, la cohesión social, el 
desarrollo sostenible y el logro de la 
ciudadanía mundial. 

Evalúa las fortalezas y debilidades 
propias, haciendo uso de estrategias 
de autoconocimiento y autoeficacia, 
y comprende los elementos 
fundamentales de la economía y las 
finanzas, aplicando conocimientos 
económicos y financieros a 
actividades y situaciones concretas, 
utilizando destrezas que favorezcan 
el trabajo colaborativo y en equipo, 
para reunir y optimizar los recursos 
necesarios que lleven a la acción 
una experiencia emprendedora que 
genere valor. 

Disfruta, reconoce y analiza con 
autonomía las especificidades e 
intencionalidades de las 
manifestaciones artísticas y 
culturales más destacadas del 
patrimonio, distinguiendo los medios 
y soportes, así como los lenguajes y 
elementos técnicos que las 
caracterizan. 
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3 

Comprende proactivamente las 
perspectivas y las experiencias de 
las demás personas y las incorpora 
a su aprendizaje, para participar en el 
trabajo en grupo, distribuyendo y 
aceptando tareas y 
responsabilidades de manera 
equitativa y empleando estrategias 
cooperativas. 

Comprende y analiza problemas 
éticos fundamentales y de actualidad, 
considerando críticamente los valores 
propios y ajenos, y desarrollando 
juicios propios para afrontar la 
controversia moral con actitud 
dialogante, argumentativa, 
respetuosa y opuesta a cualquier tipo 
de discriminación o violencia 

Desarrolla el proceso de creación 
de ideas y soluciones valiosas y 
toma decisiones, de manera 
razonada, utilizando estrategias 
ágiles de planificación y gestión, y 
reflexiona sobre el proceso realizado 
y el resultado obtenido, para llevar a 
término el proceso de creación de 
prototipos innovadores y de valor, 
considerando la experiencia como 
una oportunidad para aprender. 

Expresa ideas, opiniones, 
sentimientos y emociones por 
medio de producciones culturales y 
artísticas, integrando su propio 
cuerpo y desarrollando la 
autoestima, la creatividad y el 
sentido del lugar que ocupa en la 
sociedad, con una actitud empática, 
abierta y colaborativa. 

4 

Realiza autoevaluaciones sobre su 
proceso de aprendizaje, buscando 
fuentes fiables para validar, sustentar 
y contrastar la información y para 
obtener conclusiones relevantes. 

Comprende las relaciones 
sistémicas de interdependencia, 
ecodependencia e interconexión 
entre actuaciones locales y 
globales, y adopta, de forma 
consciente y motivada, un estilo de 
vida sostenible y ecosocialmente 
responsable. 

 Conoce, selecciona y utiliza con 
creatividad diversos medios y 
soportes, así como técnicas 
plásticas, visuales, audiovisuales, 
sonoras o corporales, para la 
creación de productos artísticos y 
culturales, tanto de forma individual 
como colaborativa, identificando 
oportunidades de desarrollo 
personal, social y laboral, así como 
de emprendimiento 
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5 

Planea objetivos a medio plazo y 
desarrolla procesos metacognitivos 
de retroalimentación para aprender 
de sus errores en el proceso de 
construcción del conocimiento. 

   

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 Descriptor asociado en 1 competencia específica de la asignatura 

 Descriptor asociado en 2 competencias específicas de la asignatura 

 Descriptor asociado en 3 competencias específicas de la asignatura 

 Descriptor asociado en 4 competencias específicas de la asignatura 
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2.- CONTENIDOS DE LA MATERIA  

Se distribuyen a lo largo de tres evaluaciones a razón de 2 horas semanales en bloques 

de contenidos afines.  

Esta secuencia  

de los contenidos deberá ser flexible y orientativa, pues dependerá de la diversidad de 

conocimientos previos, capacidades e intereses de las alumnas y alumnos así como de los 

medios de que disponga el profesorado.  

 

2.1.- CONTENIDOS  

Los saberes básicos de la materia se organizan en cuatro bloques: 

 

CONTENIDOS - CIENCIAS DE LA COMPUTACIÓN - 1ºESO 

 

A.​ PENSAMIENTO COMPUTACIONAL 

− Algoritmos: 

●​  Definición y ejemplos sencillos. 

●​  Análisis de problemas simples y diseño de algoritmos para su resolución. 

●​  Representación de algoritmos mediante diagramas de flujo. 

– Detección y corrección de errores en algoritmos haciendo uso del razonamiento 

lógico. 

– Pensamiento computacional: 

●​  Concepto y fundamentos. 
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●​  Técnicas de resolución de problemas: descomposición de problemas 

complejos en otros más pequeños, identificación de patrones repetitivos y 

secuenciación de operaciones. 

 

B.​ PROGRAMACIÓN 

– Lenguajes de programación: definición. 

– Tipos de lenguajes de programación. Características. 

– Fundamentos de la programación por bloques: 

●​  Uso de variables (tipos y operaciones). 

●​  Estructuras de control (secuencias de instrucciones, bucles, condicionales y 

eventos). 

●​  Integración de gráficos y sonidos. 

●​  Ejecución simultánea de varios objetos, clones y comunicación entre ellos. 

– Programación por bloques de animaciones, presentaciones y videojuegos sencillos. 

– Programación por bloques de aplicaciones para dispositivos móviles: 

●​  Programación orientada a eventos. 

●​  Diseño de la interfaz de usuario. 

●​  Uso de sensores de los dispositivos móviles. 

 

C.​ COMPUTADORES 

– Hardware de sistemas informáticos: 

●​  Componentes (procesador, memoria, unidades de almacenamiento, 

periféricos). 

●​  Conexiones entre ellos y flujo de la información. 
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– Software de sistemas informáticos: sistemas operativos, software de utilidad. 

– Organización de la información en el almacenamiento secundario. Operaciones 

básicas con archivos y carpetas. 

– La imagen digital: 

●​  Tipos de imágenes. 

●​  El píxel. 

●​  Propiedades de la imagen: resolución, dimensión, profundidad y modo de 

color. 

●​  Formatos de imagen. 

 

D.​ REDES 

– Redes de computadores: elementos componentes, usos y topología. 

– Conexión segura de equipos informáticos a redes de área local y a internet. 

– Internet: estructura y funcionamiento. Servicios de internet, incluida la World Wide 

Web. 

– Prácticas de uso seguro y responsable de internet. 

 

CONTENIDOS - CIENCIAS DE LA COMPUTACIÓN - 2ºESO 

 

A.​ PENSAMIENTO COMPUTACIONAL 

− Algoritmos de ordenación y de búsqueda. 

−  Elección entre algoritmos alternativos para la resolución de un mismo problema. 
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– Lógica booleana: puertas lógicas AND, OR y NOT, circuitos lógicos simples, tablas 

de verdad. Aplicación de operadores lógicos en tablas de verdad para la resolución de 

problemas. 

– Representación binaria de datos de todo tipo: numéricos, texto, sonido e imágenes. 

Conversión entre binario, decimal y hexadecimal. Tabla ASCII de caracteres. 

– Introducción a la Inteligencia Artificial: concepto de IA; diferencias entre IA, 

Machine Learning y Deep Learning; ejemplos de IA en actividades cotidianas. 

 

B.​ PROGRAMACIÓN 

– Lenguajes de programación de alto y de bajo nivel. Código máquina y compiladores: 

definición y fundamentos. 

– Lenguajes de programación textuales. Estructura, tipos y estructuras de datos 

(enteros, booleanos, reales, carácter, cadenas, arrays, listas), sintaxis. 

– Resolución de problemas haciendo uso de un lenguaje de programación textual. 

– Documentación de programas: importancia para la depuración y corrección de 

errores. 

– Programación modular y reusabilidad de procedimientos o funciones. Programación 

de subrutinas. 

– Computación física: sensores, actuadores y microcontroladores. Uso de tarjetas 

programables para el control de proyectos sencillos. 

– Programación de robots para tareas básicas como desplazamientos, detección de 

obstáculos, seguimiento de líneas o resolución de laberintos. 

 

C.​ COMPUTADORES 
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– Hardware: arquitectura de computadoras, modelo de Von Neumann. 

– Almacenamiento de la información en los sistemas informáticos y en la nube. 

– Cálculo de capacidades de almacenamiento para distintos tipos de información. 

 

 

D.​ REDES 

– Protocolos de redes: Ethernet, TCP (Transmission Control Protocol), IP. 

– Ciberseguridad: 

●​  Seguridad en internet. 

●​  Tipos de ataques. 

●​  Identificación de vulnerabilidades y amenazas. 

●​  Software para la protección frente a ciberataques. 

 

2.2.- COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DE LA MATERIA Y 

TEMPORALIZACIÓN 

 

A continuación se detalla la relación entre los contenidos de la materia, los criterios de 

evaluación, las competencias específicas y sus descriptores, así como su temporalización. 
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COMPETENCIAS ESPECÍFICAS, CRITERIOS Y CONTENIDOS. TEMPORALIZACIÓN - CC - 1ºESO 

BLOQUE C: COMPUTADORES 

TEMPORALIZACIÓN: PRIMER TRIMESTRE  

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y DESCRIPTORES 
RELACIONADOS 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN  CONTENIDOS 

3. Conocer los elementos componentes, tanto hardware como software, 

de los distintos sistemas informáticos, valorando la importancia de su 

mantenimiento y actualización, así como la manera en la que la 

información es tratada y almacenada en ellos.​​  

CCL3, STEM3, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3.​  

3.1 Describir la función de los principales elementos componentes de un ordenador, valorando la 

importancia de una correcta elección de los mismos en función del uso que se les vaya a dar. 

3.2 Comprender cómo se conectan los componentes de un ordenador y cómo se procesa y 

almacena la información. 

3.3 Describir las funciones principales de los sistemas operativos, así como valorar la elección del 

mismo entre las diferentes opciones disponibles, prestando especial atención a factores como su 

facilidad de instalación, su mantenimiento y su uso seguro, protegiendo la privacidad de las personas 

y datos. 

3.4 Organizar la información de manera segura dentro de dispositivos de almacenamiento y en la 

nube, haciendo un uso adecuado de operaciones como mover, copiar o cortar archivos, así como 

guardándola en el formato más adecuado para cada tipo de documento. 

3.5 Conocer la existencia de diferentes tipos de software para la realización de tareas tales como el 

tratamiento de imágenes, ofimáticas, entretenimiento y comunicaciones. 

3.6 Utilizar software de edición de imágenes para crear y modificar gráficos vectoriales y de mapas 

de bits. 

 

COMPUTADORES 
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BLOQUES A Y B: PENSAMIENTO COMPUTACIONAL Y PROGRAMACIÓN 

TEMPORALIZACIÓN: SEGUNDO TRIMESTRE 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y DESCRIPTORES 
RELACIONADOS 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN  CONTENIDOS 

1. "Entender y utilizar algoritmos que lleven a la resolución de problemas 

concretos, aplicando los principios del pensamiento computacional y el 

razonamiento lógico."​ ​  

​  

 

CCL2, STEM1, STEM3, CD2, CD5, CPSAA5, CE3. 

1.1 Comprender qué es un algoritmo, hacer uso de ellos para la resolución de problemas simples y 

representarlos mediante diagramas de flujo. 

1.2 Utilizar el razonamiento lógico para explicar cómo funcionan algunos algoritmos básicos y 

también para detectar y corregir errores en ellos. 

1.3 Usar secuencias, selecciones y repeticiones en algoritmos que lleven a la resolución de 

problemas. 

 PENSAMIENTO COMPUTACIONAL 

 

 

 

 

 

 

-PROGRAMACIÓN 
2. Diseñar, escribir y depurar aplicaciones informáticas, en entornos de 

programación gráfica y textual, que den solución a problemas concretos, 

incluyendo el control de sistemas físicos y robóticos.conocimientos 

interdisciplinares y trabajando en grupo, para diseñar y planificar 

soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz e innovadora."​

​  

CP2, STEM1, STEM2, STEM3, CD5, CPSAA5.​ ​  

 

 

 

2.1 Diseñar e implementar mediante un lenguaje de programación por bloques, programas que 

realicen tareas diversas como animaciones, historias, juegos de preguntas y respuestas o 

videojuegos simples, que incluyan interacción con el usuario. 

2.2 Usar las secuencias, la selección y la repetición en programas, trabajando con objetos, 

variables, y diversas formas de entrada y salida. 

2.3 Coordinar la ejecución de tareas diferentes en un programa mediante eventos y mensajes a 

objetos. 

2.4 Elaborar aplicaciones para dispositivos móviles haciendo uso de la programación por bloques y 

utilizando las posibilidades que ofrecen en cuanto a comunicaciones y al uso de los sensores que 

incorporan, valorando especialmente el diseño de la interfaz de usuario para lograr una experiencia 

accesible y segura.  

2.5 Integrar gráficos, sonidos y otros elementos multimedia en los programas. 
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BLOQUE D: REDES 

TEMPORALIZACIÓN: TERCER TRIMESTRE 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y DESCRIPTORES 
RELACIONADOS 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN  CONTENIDOS 

4. Comprender cómo los equipos informáticos se comunican entre sí 

formando redes, desde las más pequeñas hasta internet, para compartir 

información, servicios y recursos, siendo conscientes de las amenazas que 

esto conlleva y de la importancia de la ciberseguridad. 

CCL2, STEM5, CD1, CD2, CD3, CD4.​ ​  

4.1 Reconocer los elementos y componentes de las redes informáticas, incluido los de Internet. 

4.2 Conectar equipos informáticos a todo tipo de redes. 

4.3 Conocer y utilizar de forma segura los diferentes servicios que ofrecen las redes, así como las 

oportunidades que ofrecen para la comunicación y el trabajo colaborativo. 

REDES 

 

 

 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS, CRITERIOS Y CONTENIDOS. TEMPORALIZACIÓN - CC - 2ºESO 

BLOQUE A: PENSAMIENTO COMPUTACIONAL 

TEMPORALIZACIÓN: SEGUNDO TRIMESTRE 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y DESCRIPTORES 
RELACIONADOS 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN  CONTENIDOS 

1. "Entender y utilizar algoritmos que lleven a la resolución de problemas 

concretos, aplicando los principios del pensamiento computacional y el 

razonamiento lógico."​ ​  

​  

 

CCL2, STEM1, STEM3, CD2, CD5, CPSAA5, CE3. 

1.1 Entender el funcionamiento de algoritmos sencillos para la búsqueda y ordenación de datos. 

1.2 Diseñar y representar algoritmos que resuelvan problemas sencillos y que incluyan secuencias, 

decisiones e iteraciones. 

1.3 Entender los fundamentos de la lógica booleana, utilizar tablas de verdad y funciones lógicas con los 

operadores lógicos AND, OR y NOT para resolver problemas sencillos. 

1.4 Implementar funciones lógicas sencillas mediante puertas AND, OR y NOT. 

 PENSAMIENTO 

COMPUTACIONAL 
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1.5 Ser capaz de transformar números naturales en el sistema decimal a los sistemas de numeración 

binario y hexadecimal, así como convertirlos de un sistema a otro. 

1.6 Conocer cómo cualquier tipo de información puede ser codificada en binario: números, píxeles e 

imágenes, caracteres de la tabla ASCII (American Standard Code for Information Interchange). 

1.7 Reconocer aplicaciones de la Inteligencia Artificial en el día a día, citando ejemplos y valorando, con 

actitud crítica, las aportaciones y problemas que plantea su presencia creciente. 

 
 

BLOQUE B: PROGRAMACIÓN 

TEMPORALIZACIÓN: SEGUNDO TRIMESTRE 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y 
DESCRIPTORES RELACIONADOS 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN  CONTENIDOS 

2. Diseñar, escribir y depurar aplicaciones informáticas, en entornos 

de programación gráfica y textual, que den solución a problemas 

concretos, incluyendo el control de sistemas físicos y 

robóticos.conocimientos interdisciplinares y trabajando en grupo, 

para diseñar y planificar soluciones a un problema o necesidad de 

forma eficaz e innovadora."​ ​  

CP2, STEM1, STEM2, STEM3, CD5, CPSAA5.​

​  

 

 

 

2.1 Utilizar un lenguaje de programación textual para resolver problemas variados, haciendo un uso correcto de 

los tipos de datos y seleccionando las estructuras apropiadas, así como valorando la importancia de 

documentarlos suficientemente para facilitar la depuración de errores y la reusabilidad. 

2.2 Distinguir la función de cada uno de los elementos de un sistema de control programado (sensores, 

microcontrolador y actuadores), seleccionando los que resulten más apropiados para proyectos sencillos de 

computación física. 

2.3 Programar tarjetas programables para controlar el comportamiento de dispositivos electrónicos y 

electromecánicos como diodos leds, zumbadores, relés basándose en los datos obtenidos a partir de sensores 

de todo tipo. 

2.4 Ser capaz de programar los movimientos de un robot móvil para que se desplace evitando obstáculos o 

siguiendo una línea. 

PROGRAMACIÓN 
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BLOQUE C: COMPUTADORES 

TEMPORALIZACIÓN: PRIMER  TRIMESTRE  

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y DESCRIPTORES 
RELACIONADOS 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN  CONTENIDOS 

3. Conocer los elementos componentes, tanto hardware como software, 

de los distintos sistemas informáticos, valorando la importancia de su 

mantenimiento y actualización, así como la manera en la que la 

información es tratada y almacenada en ellos.​​  

CCL3, STEM3, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3.​  

3.1 Describir los elementos del modelo de Von Neumann de una computadora y conocer cómo es 

tratada la información en él. 

3.2 Ser capaz de estimar el volumen de datos que ocupan los distintos tipos de archivos, así como 

la capacidad de almacenamiento de dispositivos como discos duros, pendrives, o los servicios de 

almacenamiento en la nube. 

 

COMPUTADORES 

 
 

BLOQUE D: REDES 

TEMPORALIZACIÓN: TERCER TRIMESTRE 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y DESCRIPTORES 
RELACIONADOS 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN  CONTENIDOS 

4. Comprender cómo los equipos informáticos se comunican entre sí 

formando redes, desde las más pequeñas hasta internet, para compartir 

información, servicios y recursos, siendo conscientes de las amenazas que 

esto conlleva y de la importancia de la ciberseguridad. 

CCL2, STEM5, CD1, CD2, CD3, CD4.​ ​  

4.1 Conocer el significado de dirección IP (Internet Protocol) de una computadora conectada a una red, cuál 

es su estructura y cómo es asignada; obtener la dirección IP de un dispositivo conectado a una red. 

4.2 Conocer y entender los peligros a los que están expuestos los sistemas informáticos y la información que 

procesan y almacenan, haciendo un uso seguro de los mismos y valorando la importancia de la 

ciberseguridad. 

REDES 
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3.- EVALUACIÓN  

3.1.- CRITERIOS DE EVALUACIÓN  

Detallados en las tablas del punto anterior (2.2).  

 

3.2.- PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN  

❑ Se debe evaluar tanto el proceso de enseñanza como el de aprendizaje  

❑ La evaluación debe ser continua y formativa  

❑ La evaluación del aprendizaje se realizará tomando como referencia los objetivos 

establecidos, concretados en las competencias específicas y los criterios de evaluación. 

La evaluación debe servir para ajustar el proceso de enseñanza-aprendizaje a las 

necesidades de las alumnas y alumnos, y se llevará a cabo al principio del proceso con el fin 

de detectar los conocimientos previos (evaluación inicial); durante el desarrollo del mismo, 

para reorientar nuestra intervención educativa y adecuarla a la situación real y diversa del 

grupo de alumnos (evaluación formativa); y al acabar el proceso, para comprobar la evolución 

experimentada por cada alumno (evaluación final).  

La evaluación será flexible, utilizándose diversidad de técnicas e instrumentos para 

que la recogida de información sea variada y ajustada a los grupos heterogéneos con vistas a 

atender a la diversidad. Las técnicas que emplearemos son la observación continua del trabajo 

diario, pruebas escritas, pruebas prácticas de informática y de taller, pruebas orales y 

cuestionarios.  

También se puede utilizar la coevaluación y la autoevaluación, en las que los agentes 

de evaluación serán los propios alumnos.  
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3.3.- CRITERIOS DE CALIFICACIÓN  

Se han establecido los siguientes criterios de calificación, que se darán a conocer a las 

alumnas y alumnos al principio del curso, y que se aplicarán en cada una de las sesiones de 

evaluación:  

CURSO: 1º y 2º ESO  MATERIA: CIENCIAS DE LA COMPUTACIÓN 

INSTRUMENTO   %  OBSERVACIONES 

A. Prueba tipo examen  

  

Teoría  40 Pruebas escritas, en papel o a 
ordenador, y pruebas orales, sobre los 
contenidos que atienden a las 
competencias específicas de carácter 
teórico. 

B. Proyectos  

C. Actividades prácticas  

 

 

 

D. Trabajos y ejercicios 

E. Exposición 

Práctica  60 Proyectos y prácticas en taller, 
prácticas en informática y trabajos o 
ejercicios prácticos individuales, sobre 
los contenidos que atienden a las 
competencias específicas de carácter 
práctico. 

Trabajo diario: cuaderno, participación 
positiva en clase, tareas de clase y del 
libro (test parciales), sobre los 
contenidos que atienden a las 
competencias específicas de carácter 
teórico y práctico. 

 

Para poder aplicar estos porcentajes en cada evaluación, es requisito indispensable 

obtener una nota mínima de un 3 en la parte A (prueba tipo examen), que justifique que el 

trabajo entregado por el alumno/a durante el trimestre, ha sido realizado por sí mismo y le ha 

servido para poder alcanzar al menos los saberes básicos de la evaluación. 

La nota media final en la evaluación ordinaria de junio será la media aritmética de las 

calificaciones obtenidas en cada una de las evaluaciones.  
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En el caso de que el departamento juzgue oportuno prescindir de alguno de los 

apartados de evaluación anteriores, los porcentajes se modificarán de forma equilibrada.  

Si un alumno falta a una de las pruebas de evaluación (exámenes, presentación de 

trabajos y proyectos,..) deberá justificar debidamente al profesor dicha falta tal y como se 

recoge en  las Normas de Organización y Funcionamiento.  

En caso de que un alumno copie durante un examen teórico o práctico:  

Al inicio de las pruebas se recordará a las alumnas y alumnos que queda 

terminantemente prohibido el uso de móviles o cualquier otro dispositivo electrónico 

alámbrico o inalámbrico durante el desarrollo de las pruebas.  

En caso de que un/a alumno/a cometa un acto fraudulento, copiando en un examen de 

un/a compañero/a, usando dispositivos electrónicos, apuntes u otros métodos, dicha prueba 

será calificada con un 0. 

Tendrá posibilidad de recuperar dicha evaluación en junio: realizará un examen 

equivalente al que se copió, que hará media con el resto de los apartados de esa evaluación, y 

con el resto de evaluaciones, de acuerdo a las normas de recuperación habituales establecidas 

por el Departamento en esta Programación anual.  

Asimismo, en caso de sospecha de posible irregularidad, manipulación o copia en 

pruebas de evaluación, contando con indicios fehacientes que, aunque per se no sean prueba  

concluyente, fundamenten con solidez no obstante dicha sospecha, se podrá convocar al 

alumno/a en el departamento para realizar una prueba del tipo que los profesores estimen 

oportuno. 

El profesor notificará, cuando sea posible, a la familia del alumno los motivos por los 

que el alumno ha suspendido.  
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3.4.- RECUPERACIÓN DE EVALUACIONES PENDIENTES  

Cuando el/la alumno/a, al realizar la media aritmética de las tres evaluaciones, no 

obtengan una calificación positiva (5 o más), al no alcanzarse los objetivos propuestos, podrá 

realizar una prueba de recuperación a finales del mes de mayo o principios de junio sobre los 

contenidos cuyos objetivos están pendientes de alcanzar. Dicha prueba podrá ser teórica y/o 

práctica dependiendo de qué objetivos se traten y será determinada por el profesor/a, siendo 

una prueba única por nivel adaptada, eso sí, a la diversidad del alumnado.  

 

3.5.- RECUPERACIÓN DE LA MATERIA PENDIENTE  

Si un alumno/a tiene pendiente la materia de Ciencias de la Computación de 1º o 

2ºESO, podrá superar la materia pendiente si cumple cualquiera de las siguientes opciones:  

a) Si está cursando Tecnología y Digitalización de 2º o 3ºESO, 1º o 2º de 

Diversificación (ámbito científico), o bien Digitalización de 4º, y aprueba las dos primeras 

evaluaciones del curso actual, automáticamente aprobará la asignatura pendiente, obteniendo 

de nota la media de ambas evaluaciones.  

b) Si completa las actividades o proyectos que vendrán en un cuadernillo, que se podrá 

comprar en el centro o acceder a él a través del Aula Virtual, sobre los contenidos que figuran 

en esta programación. La nota corresponderá en un 50% a la calificación obtenida en la 

prueba y un 50% referente a la realización de las actividades o proyectos del cuadernillo. Las 

fechas de entrega del cuadernillo y de realización del examen para este curso son el 10 y el 16 

de abril, respectivamente. El profesorado se guarda el derecho de comprobar la autoría de las 

actividades o proyectos de dicho cuadernillo mediante preguntas orales u otros mecanismos. 
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c) Por último, si supera una única prueba cuando Jefatura de Estudios lo determine 

-generalmente a finales de mayo-. 

 

3.6.- IMPOSIBILIDAD DE APLICAR LA EVALUACIÓN CONTINUA  

La asistencia a clase en la ESO es obligatoria y la materia de Ciencias de la 

Computación es fundamentalmente práctica por lo que la falta de asistencia a clase de modo 

reiterado puede provocar la imposibilidad de la aplicación correcta de los criterios de 

evaluación y la propia evaluación continua.  

El número de faltas de asistencia, justificadas e injustificadas, que originan la 

imposibilidad de aplicación de la evaluación continua se establece en 16 sesiones.  

El alumno/a que se vea implicado en esta situación será evaluado de forma 

extraordinaria de acuerdo a lo siguiente:  

➔​ Alumnos/as cuyas faltas de asistencia estén todas debidamente justificadas, o bien 

cuya incorporación al centro se produzca una vez iniciado el curso: 

◆​ TEORÍA: Realizarán una prueba escrita sobre los contenidos que atienden a 

los criterios de carácter teórico (40% de la calificación). 

◆​ PRÁCTICA: Realizarán al menos el 60% de las prácticas y/o ejercicios 

prácticos individuales, debidamente seleccionados por el profesor, sobre los 

contenidos que atienden a los criterios de carácter práctico (60% de la 

calificación). 

➔​ Alumnos/as que no tengan justificadas todas las faltas: 

◆​ TEORÍA: Realizarán una prueba escrita sobre los contenidos que atienden a 

los criterios de carácter teórico (40% de la calificación). 
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◆​ PRÁCTICA INDIVIDUAL: Realizarán el 100% de las prácticas y/o ejercicios 

prácticos individuales, debidamente seleccionados por el profesor, sobre los 

contenidos que atienden a los criterios de carácter práctico (60% de la 

calificación). 

El profesor calculará la media según el procedimiento habitual. La entrega de la 

práctica y la realización de la prueba teórica tendrán lugar cuando el profesor lo determine 

según las circunstancias particulares del alumno y el tiempo disponible dentro de la 

evaluación. 

Estas situaciones particulares serán comunicadas a la familia a través del tutor o tutora.  

 

3.7.- EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA DOCENTE  

Los profesores evaluarán su propia práctica docente para comprobar la idoneidad y 

adecuación del plan previsto en las programaciones de aula (nivel de los contenidos, 

actividades, ritmo y condiciones de trabajo…), y dispondremos de datos que permitan mejorar 

nuestra acción docente. En las reuniones del Departamento se analizarán estas cuestiones para 

reorientar el trabajo diario. Además, se realizará una autoevaluación de la práctica docente a 

nivel de centro a finales de curso.  

 

4.- METODOLOGÍA  

4.1.- PRINCIPIOS DIDÁCTICOS  

Los Principios Psicopedagógicos y Didácticos garantizan la coherencia vertical entre 

los distintos cursos y etapas, y la coherencia horizontal entre las diferentes áreas del currículo, 
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y atienden, además, al objetivo último de favorecer la autonomía de las alumnas y alumnos y 

de prepararles para aprender por sí mismos (aprender a aprender).  

Su marco teórico es el Constructivismo y se pueden resumir en los siguientes aspectos:  

❑ Partir del nivel de desarrollo de las alumnas y alumnos.  

❑ Fomentar la construcción de aprendizajes significativos.  

❑ Impulsar la participación activa del alumno.  

❑ Promover el desarrollo de la capacidad de “aprender a aprender”.  

❑ Estimular la transferencia y conexiones entre contenidos.  

El conocimiento no debe presentarse aislado, sino que conviene buscar relaciones y 

vinculaciones entre contenidos (interdisciplinariedad e intradisciplinariedad).  

Una forma de aplicar esto es mediante los elementos comunes al currículo: la 

educación en valores y el uso de las TIC.   

Por ejemplo, la informática y el uso del ordenador desde el primer curso de Tecnología 

favorecerán la aplicación de estas técnicas a otras tareas de la materia, como el dibujo, la 

presentación de memorias y trabajos, la realización de tablas, etc., así como en otras materias.  

En el caso del presente curso, el proceso de aprendizaje se llevará a cabo mediante un 

aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos, el desarrollo del pensamiento 

computacional, la incorporación de las tecnologías digitales en los procesos de aprendizaje, la 

naturaleza interdisciplinar propia de la tecnología, su aportación a la consecución de los 

Objetivos de Desarrollo Sostenible y su conexión con el mundo real, así como el fomento de 

actitudes como la creatividad, la cooperación, el desarrollo tecnológico sostenible o el 

emprendimiento. 

❑ Contribuir al establecimiento de un clima de aceptación mutua y cooperación. 

La cooperación entre alumnos influye en la relativización de sus puntos de vista, en el 
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incremento de sus aspiraciones y rendimiento y en el proceso de socialización, promoviendo 

la adquisición de hábitos de orden y respeto.  

Las actividades deben favorecer esta cooperación entre alumnos. Es fundamental  por 

tanto el trabajo en equipo. Así, se formarán grupos de trabajo para realizar diversas 

actividades formados por 3, 4, 5 o 6 alumnos - el taller cuenta con seis mesas de trabajo y las 

ratios están por encima de 30 alumnos-, si es posible elegidos por ellos mismos, en los que 

colaboren y se repartan las tareas y responsabilidades.  

Se ha de procurar utilizar un lenguaje sencillo y adaptarse al ritmo de aprendizaje de 

las alumnas y alumnos con la finalidad de no provocar su desmotivación como consecuencia 

de la falta de comprensión de los conceptos debido al lenguaje utilizado. También se deben ir 

introduciendo de forma paulatina términos técnicos que confieran a los temas tratados el rigor 

necesario.  

Las actividades han de ser sencillas y mostrar resultados directos relacionados con los 

conceptos que se pretende transmitir y que al mismo tiempo tengan un carácter familiar o 

cotidiano para el alumno. Además, es importante realizar actividades de refuerzo y 

ampliación enfocadas a desarrollar las capacidades de las alumnas y alumnos teniendo en 

cuenta las aptitudes individuales.  

Es fundamental desarrollar la capacidad y fomentar el espíritu innovador en la 

búsqueda de soluciones a problemas existentes.  

Utilizaremos estrategias y técnicas variadas con el fin de enriquecer el proceso de 

enseñanza–aprendizaje.  

En cuanto a las estrategias, combinaremos estrategias didácticas expositivas con 

estrategias didácticas indagatorias (aprendizaje por descubrimiento).  
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En relación con esto, se tratará de contrastar los principios teóricos estudiados con los 

fenómenos reales, lo que supone un método eficaz de aprendizaje significativo (por ejemplo, 

mediante los cálculos previos en el diseño de circuitos eléctricos ideales y el análisis de los 

resultados posteriores medidos tras su construcción).  

En lo referente a las técnicas, usaremos las principales como son: la expresión oral y 

escrita, la lluvia de ideas, resolución de problemas, realización de esquemas, coloquios y 

debates, dinámica de grupos, uso de las nuevas tecnologías, análisis de objetos y trabajo en 

equipo. También se podrán realizar actividades en forma de juegos, concursos y pasatiempos, 

exposiciones, etc.   

El carácter eminentemente práctico de la materia y el enfoque competencial del 

currículo, requiere metodologías específicas que lo fomenten, como la resolución de 

problemas basada en la superación de retos, que favorezcan la investigación, reflexión, toma 

de decisiones, creatividad, emprendimiento y autonomía. A su vez, se debe facilitar el trabajo 

en equipo de tal forma que se favorezca el intercambio de ideas y conocimientos que 

enriquezcan el aprendizaje. La aplicación de distintas técnicas de trabajo, complementándose 

entre sí, y la diversidad de actividades que pueden plantearse en el desarrollo de esta materia, 

deben promover la participación de alumnos con una visión integral de la disciplina, 

resaltando su esfera social ante los desafíos y retos tecnológicos que plantea nuestra sociedad 

para reducir la brecha digital y de género, prestando especial atención a la desaparición de 

estereotipos que dificultan la adquisición de competencias digitales en condiciones de 

igualdad. 

 

Es importante también crear en el aula un clima favorable en el que se estimule la 

creatividad personal y la colaboración en los trabajos de equipo.  
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4.2.- AGRUPAMIENTOS DE ALUMNOS  

Combinaremos los tipos básicos de agrupamiento: De manera general, los alumnos y 

alumnas trabajarán de manera individual, pudiéndose ayudar entre ellos durante periodos 

concretos de trabajo. Por otro lado, habrá ciertas actividades algo más desarrolladas que se 

realizarán por parejas o en grupos de tres, según la magnitud y características de las actividad 

o proyecto a realizar. Esto favorecerá al alumno, que podrá beneficiarse de los distintos 

agrupamientos desde el punto de vista socio-afectivo, como recibir apoyo, realizar acciones 

de tutoría, etc. En concreto, el trabajo en grupo desarrolla importantes funciones, como la 

socialización y potenciación del equilibrio emocional.  

Las parejas o grupos en ambos casos podrán ser elegidas por las alumnas y alumnos o 

por el profesor si éste lo considera conveniente. Se procurará formar los grupos atendiendo al 

perfil de trabajo de cada alumno, buscando así la heterogeneidad del mismo.  

El trabajo en estos espacios se verá condicionado a la respuesta y comportamiento de 

las alumnas y alumnos.  

 

5.- RECURSOS DIDÁCTICOS  

El profesor realiza una labor de mediación entre el alumno y los estímulos cognitivos, 

seleccionando, organizando y planificando.  

Hay que destacar que los propios alumnos y la relación que se establece entre ellos 

constituyen un recurso de primer orden.  
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Es importante tener en cuenta también al Departamento de Orientación, a los 

profesores del resto de las áreas, dada la interdisciplinariedad, y a los padres, que colaboran, 

motivan, etc.  

Dentro de los recursos materiales podemos distinguir entre recursos materiales 

impresos, audiovisuales, informáticos y los propios del taller.  

 

5.1.- RECURSOS IMPRESOS Y MATERIAL DE APOYO 

Haremos uso de algún libro de texto de consulta en el aula además de cualquier otro 

material preparado por el profesor.  

 

5.2. RECURSOS DIGITALES  

Utilizaremos los recursos disponibles en las aulas TEC 2 (ordenador de docente con 

conexión a internet, pizarra digital, altavoces y cañón, y 32 ordenadores para el alumnado),  el 

aula TEC 4 (ordenador de docente con conexión a internet, pizarra digital, altavoces y cañón, 

y 34 ordenadores para el alumnado) y el aula INF 1 (ordenador de docente con conexión a 

internet, altavoces y cañón, y 30 ordenadores para el alumnado). En los ordenadores el 

sistema operativo es un sistema dual de Linux MAX 11 y Windows 11.  

 

5.3. RECURSOS MATERIALES PROPIOS DEL TALLER  

El centro consta de un taller equipado con herramientas, instrumentos y aparatos de 

medida, soldadores de estaño, materiales fungibles, etc.  
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5.4.- ORGANIZACIÓN DE ESPACIOS  

Los espacios donde llevaremos a cabo las actividades son principalmente las aulas de 

tecnología TEC2, TEC4 y también INF1, y en los momentos o periodos del curso que se 

considere oportuno, el taller de tecnología, en función del contenido a tratar. Además, en las 

ocasiones en las que todas las aulas mencionadas anteriormente estén ocupadas, se utilizarán 

los carritos de portátiles disponibles en el centro (con 30 portátiles en cada carrito) para 

llevarlos al aula de referencia correspondiente al grupo. 

 

6.- MEDIDAS DE ATENCIÓN A LAS DIFERENCIAS 

INDIVIDUALES DEL ALUMNADO 

La realidad de cualquier grupo de alumnos es heterogénea presentando todos ellos 

diferentes niveles de maduración personal, así como de intereses, motivaciones y capacidades.  

La programación del proceso de enseñanza-aprendizaje debe contemplar las 

adaptaciones necesarias a los diferentes niveles de las alumnas y alumnos, tratando siempre 

de lograr los objetivos asignados al área. Por ello desde el departamento de Tecnología se 

trabajará en cooperación con el departamento de orientación y jefatura de estudios para tratar 

estos temas, siguiendo el Plan “Incluyo” del centro. 

 

6.1.- MEDIDAS GENERALES DE ATENCIÓN  

∙ Medidas ordinarias a adoptar desde el centro  
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El centro ofrece diferentes asignaturas optativas en 4º de ESO. Además, se deben 

adoptar una serie de medidas concretas, tanto curriculares como organizativas. Dentro de las 

curriculares: adaptación de los objetivos y contenidos oficiales a las características del 

alumnado y aplicación en la metodología de los principios psicopedagógicos y didácticos, en 

especial el de “partir del nivel de desarrollo de las alumnas y alumnos”.  

Entre las medidas organizativas están el fomento de la participación, cooperación y 

comunicación entre todos los miembros de la comunidad educativa, la variedad de recursos 

materiales y la eliminación de barreras arquitectónicas.  

∙ Medidas ordinarias a adoptar desde el aula  

❑ Organizar los contenidos en básicos y complementarios.  

❑ Graduar la dificultad de las actividades y tareas.  

❑ Formar grupos de trabajo heterogéneos en las actividades del aula, con  flexibilidad 

en el reparto de tareas, y fomentar el apoyo y la colaboración mutua.  

❑ Flexibilizar el nivel de la realización de problemas tecnológicos y  proyectos, 

dejando la posibilidad de otros alternativos.  

❑ Proponer actividades complementarias afines a las actividades que se estén 

tratando.  

❑ Utilizar recursos (materiales, ambientales…) variados. 

❑ Evaluación formativa, para ajustar el proceso de enseñanza-aprendizaje al alumno.  

∙ Medidas de atención específica  

Además de las medidas anteriores, ordinarias, existen otras de carácter específico para 

determinados grupos de alumnos, como aquellos en desventaja sociocultural, alumnos con 

altas capacidades o alumnos con necesidades educativas especiales.  
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En el centro hay que prestar atención a las alumnas y alumnos en desventaja 

sociocultural, como son los que provienen de grupos marginales y alumnos extranjeros, 

especialmente aquellos con problemas de idioma junto con desfase curricular. Habrá que ver 

cuáles de estos alumnos necesitan actuaciones de compensación educativa.  

También hay en el centro alumnos con necesidades educativas especiales, con 

diferentes discapacidades o trastornos de personalidad o conducta (como por ejemplo, déficit 

de atención por hiperactividad). Estos alumnos deberán tener una atención especializada y sus 

necesidades educativas deberán ser identificadas y valoradas por el equipo de orientación con 

la colaboración del profesorado.  

En resumen, se trata de atender a aquellas alumnas y alumnos que requieren una 

atención educativa específica siguiendo los principios de igualdad de oportunidades, de no 

discriminación y de normalización educativa.  

 

6.2.- AGRUPAMIENTOS FLEXIBLES  

No existen como tales dentro de la asignatura de tecnología ni tampoco se realizan desdobles. 

 

6.3.- ADAPTACIONES CURRICULARES DENTRO DEL AULA  

Para aquellas alumnas y alumnos que presenten dificultades motivadas por un desfase 

poco importante con respecto al grupo de edad de su curso se elaborará una Adaptación 

Curricular No significativa, esto es, una adaptación del currículo. Estos alumnos pueden 

presentar dificultades de aprendizaje o de acceso asociadas a DIS y TGC, por encontrarse en 

situación social desfavorecida, por desconocimiento del castellano o por haberse incorporado 

tardíamente al Sistema Educativo.  
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Esta adaptación no modificará los objetivos ni los criterios de calificación sino que 

implicará un cambio de metodología y una priorización tanto de las competencias básicas 

como de los contenidos mínimos. Podrán ser grupales o individuales.  

Para aquellas alumnas y alumnos que presenten un desfase importante con respecto al 

grupo de edad de su curso se elaborará una Adaptación Curricular Significativa, esto es, una 

adaptación del currículo en la que se modifican objetivos y criterios de calificación. Estos 

alumnos son aquellos que presentan necesidades educativas especiales (DIS o TGC). Para ello 

el Equipo de Orientación deberá elaborar el correspondiente informe psicopedagógico. Se 

realizarán buscando el máximo desarrollo posible de las competencias básicas.  

Los criterios de evaluación establecidos en las adaptaciones serán el referente 

fundamental para valorar el grado de adquisición de las competencias básicas.  

 

6.4.- ADAPTACIONES CURRICULARES FUERA DEL AULA  

Excepcionalmente, las alumnas y alumnos con adaptaciones curriculares podrán 

recibir atención fuera de su grupo-clase cuando se requiera un tiempo o espacio diferente de 

forma motivada siempre que el centro disponga de un profesor que pueda atender al alumno 

(PT, Aulas de Enlace,…).  

 

6.5.- MEDIDAS DE REFUERZO EDUCATIVO  

Para los alumnos o alumnas que tengan algún trimestre suspenso y que muestren una 

dificultad en su proceso educativo a la hora de adquirir los saberes básicos de la asignatura, se 

ofrecerá material y actividades de repaso que se colgarán en el Aula Virtual,  dentro de una 

sección específica, para intentar ayudarle a la consecución de los mismo. 
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6.6.- PLAN DE REFUERZO PARA EL ALUMNADO CON MATERIAS 

PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES 

Todos los alumnos con materias pendientes de curso anteriores, tienen un informe 

proporcionado por el profesorado que impartió la  materia suspensa en el curso anterior, en 

base al art. 29 de la Orden 1712/2023, en el que se detallan las razones por las que este no 

aprobó la asignatura. Así el profesor/a del curso actual podrá planificar un trabajo 

personalizado con este alumnado. Se debe indicar aquellas actividades de aprendizaje y de 

evaluación que se han  arbitrado con este alumnado 
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TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN 2º Y 3ºESO 

 

INTRODUCCIÓN  

La materia Tecnología y Digitalización es la base para comprender los profundos 

cambios que se dan en una sociedad cada día más digitalizada, y tiene por objeto el desarrollo 

de ciertas destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental a la vez que actitudinal. Desde 

ella, se fomenta el uso crítico, responsable y sostenible de la tecnología, la valoración de las 

aportaciones y el impacto de la tecnología en la sociedad, en la sostenibilidad ambiental y en 

la salud, el respeto por las normas y los protocolos establecidos para la participación en la red, 

así como la adquisición de valores que propicien la igualdad y el respeto hacia los demás y 

hacia el trabajo propio. Desde esta materia se promueve la cooperación y se fomenta un 

aprendizaje permanente en diferentes contextos, además de contribuir a dar respuesta a los 

retos del siglo XXI. 

Entendida la tecnología como el conjunto de teorías y de técnicas que permiten el 

aprovechamiento práctico del conocimiento científico, el carácter instrumental e 

interdisciplinar de la materia contribuye a la consecución de las competencias que conforman 

el Perfil de salida del alumnado al término de la enseñanza básica y a la adquisición de los 

objetivos de la etapa 

De acuerdo con el DECRETO 65/2022, de 20 de julio, por el que se establece el 

currículo para la Enseñanza Secundaria Obligatoria, la materia TyD adscrita a este 

Departamento es obligatoria en 2º de ESO. 
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1.- OBJETIVOS DE LA MATERIA Y CONTRIBUCIÓN A LA 
ADQUISICIÓN DE LAS COMPETENCIAS  

La aplicación de la resolución de problemas mediante un aprendizaje basado en el 

desarrollo de proyectos, el desarrollo del pensamiento computacional, la incorporación de las 

tecnologías digitales en los procesos de aprendizaje, la naturaleza interdisciplinar propia de la 

tecnología, su conexión con el mundo real, así como el fomento de actitudes como la 

creatividad, la cooperación, el desarrollo tecnológico o el emprendimiento, son algunos de los 

elementos esenciales que conforman esta materia. 

Estos elementos, además, están concebidos de manera que posibiliten al alumnado 

movilizar conocimientos científicos y técnicos, aplicando metodologías de trabajo creativo 

para desarrollar ideas y soluciones innovadoras y sostenibles que den respuesta a necesidades 

o problemas planteados, aportando mejoras significativas con una actitud creativa y 

emprendedora. Asimismo, la materia permite al alumnado hacer un uso responsable y ético de 

las tecnologías digitales para aprender a lo largo de la vida y reflexionar, sobre la sociedad 

digital en la que se encuentra inmerso, para afrontar situaciones y problemas habituales con 

éxito y responder de forma competente según el contexto. Entre estas situaciones y problemas 

cabe mencionar las generadas por la producción y transmisión de información dudosa y 

noticias falsas, las relacionadas con el logro de una comunicación eficaz en entornos digitales, 

el desarrollo tecnológico o los relativos a la automatización y programación de objetivos 

concretos. 

El desarrollo de esta materia implica una transferencia de conocimientos de otras 

disciplinas, conocimientos que quedan recogidos en bloques de contenidos interrelacionados 

y que se presentan diferenciados entre sí para dar especial relevancia a la resolución de 

problemas, la digitalización y el desarrollo sostenible. Pero estos no deben entenderse de 
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manera aislada y su tratamiento debe ser integral. Su presentación no supone una forma de 

abordar los contenidos en el aula, sino una estructura que ayuda a la comprensión del 

conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que se pretende que el alumnado adquiera a 

lo largo de la etapa. Supone una ocasión para mostrar cómo los contenidos pueden actuar 

como motor de desarrollo para hacer frente a las incertidumbres que genera el progreso 

tecnológico y la vida en una sociedad cada vez más digitalizada. 

La materia se organiza en cinco bloques: Proceso de resolución de problemas; 

Comunicación y difusión de ideas; Pensamiento computacional, programación y robótica; 

Digitalización del entorno personal de aprendizaje y Tecnología sostenible. 

La puesta en práctica del bloque de Proceso de resolución de problemas exige un 

componente científico y técnico y ha de considerarse un eje vertebrador a lo largo de toda la 

asignatura. En él se trata el desarrollo de habilidades y métodos que permitan avanzar desde la 

identificación y formulación de un problema técnico, hasta la solución constructiva del mismo 

y, todo ello, a través de un proceso planificado y que busque la optimización de recursos y de 

soluciones. 

El bloque Comunicación y difusión de ideas, propias de la cultura digital, implican el 

desarrollo de habilidades en la interacción personal mediante herramientas digitales. 

El bloque Pensamiento computacional, programación y robótica, abarca los 

fundamentos de algorítmica para el diseño y desarrollo de aplicaciones informáticas sencillas 

para ordenador y dispositivos móviles, siguiendo con la automatización programada de 

procesos, la conexión de objetos cotidianos a internet y la robótica. 

Un aspecto importante de la competencia digital se aborda en el bloque Digitalización 

del entorno personal de aprendizaje, enfocado a la configuración, ajuste y mantenimiento de 
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equipos y aplicaciones para que sea de utilidad al alumnado y optimice su capacidad para el 

aprendizaje a lo largo de la vida. 

En el bloque de Tecnología sostenible se contempla el desarrollo de proyectos que 

supongan la puesta en marcha de acciones para desarrollar estrategias sostenibles. 

 

• COMPETENCIAS Y SUS DESCRIPTORES:  

Competencia en comunicación lingüística (CCL). 

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, 

corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones 

comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear 

conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos personales. 

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma 

información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en 

función de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, 

y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista 

creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. 

 

Competencia Plurilingüe (CP)  

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como 

estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio lingüístico individual. 

 

Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería 

(STEM) 
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STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento 

matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para 

resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, 

si fuera necesario. 

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que 

ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose 

preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando 

herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la 

veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes 

prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o 

problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, 

resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre 

y valorando la importancia de la sostenibilidad. 

STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, 

razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos 

de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, 

esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura digital e incluyendo el 

lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos 

conocimientos. 

STEM5. Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud 

física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de 

ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma 

sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable. 
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Competencia Digital (CD)  

CD1. Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, 

actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para 

recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. 

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir 

conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la 

información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la 

más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. 

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e 

información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable 

sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, 

cívica y reflexiva. 

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologías digitales 

para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar 

conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso crítico, legal, seguro, saludable y 

sostenible de dichas tecnologías. 

CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas 

creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, 

mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo 

sostenible y uso ético. 

 

 

 

 

​
IES Las Veredillas - Departamento de Tecnología - Curso 2025/26 

60 



 

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA) 

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, 

la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar 

los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. 

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás 

personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo 

y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias 

cooperativas. 

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes 

fiables para validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones 

relevantes. 

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de 

retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del 

conocimiento. 

 

Competencia ciudadana (CC) 

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e 

interconexión entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, 

un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable. 

 

Competencia emprendedora (CE) 

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido crítico, 

haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el 
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entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear 

valor en el ámbito personal, social, educativo y profesional. 

CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma 

decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y 

reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso 

de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una 

oportunidad para aprender. 

 

Competencia en conciencia y expresión culturales (CCEC) 

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de 

producciones culturales y artísticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la 

autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud 

empática, abierta y colaborativa. 

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, así 

como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creación de 

productos artísticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando 

oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, así como de emprendimiento 

 

En la siguiente tabla de la programación se puede observar los descriptores a trabajar 

dentro de esta materia y la intensidad o número de veces que se repiten atendiendo a las 

competencias específicas asociadas. De esta manera se puede entender mejor la contribución 

de la asignatura a la adquisición del perfil de salida del alumno o alumna al finalizar la etapa 

de Secundaria. 
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TABLA DE LOS DESCRIPTORES COMPETENCIALES ABORDADOS DURANTE EL CURSO EN 

TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN. 

 CCL CP STEM CD 

1 

CCL1. Se expresa de forma oral, 
escrita, signada o multimodal con 
coherencia, corrección y adecuación 
a los diferentes contextos sociales, y 
participa en interacciones 
comunicativas con actitud 
cooperativa y respetuosa tanto para 
intercambiar información, crear 
conocimiento y transmitir opiniones, 
como para construir vínculos. 

Usa eficazmente una o más lenguas, 
además de la lengua o lenguas 
familiares, para responder a sus 
necesidades comunicativas, de 
manera apropiada y adecuada tanto 
a su desarrollo e intereses como a 
diferentes situaciones y contextos de 
los ámbitos personal, social, 
educativo y profesional. 

STEM1. Utiliza métodos inductivos y 
deductivos propios del razonamiento 
matemático en situaciones 
conocidas, y selecciona y emplea 
diferentes estrategias para 
resolver problemas analizando 
críticamente las soluciones y 
reformulando el procedimiento, si 
fuera necesario. 

CD1. Realiza búsquedas en 
internet atendiendo a criterios de 
validez, calidad, actualidad y 
fiabilidad, seleccionando los 
resultados de manera crítica y 
archivándolos, para recuperarlos, 
referenciarlos y reutilizarlos, 
respetando la propiedad intelectual. 

2 

Comprende, interpreta y valora con 
actitud crítica textos orales, escritos, 
signados o multimodales de los 
ámbitos personal, social, educativo y 
profesional para participar en 
diferentes contextos de manera 
activa e informada y para construir 
conocimiento. 

CP2. A partir de sus experiencias, 
realiza transferencias entre 
distintas lenguas como estrategia 
para comunicarse y ampliar su 
repertorio lingüístico individual. 

STEM2. Utiliza el pensamiento 
científico para entender y explicar 
los fenómenos que ocurren a su 
alrededor, confiando en el 
conocimiento como motor de 
desarrollo, planteándose preguntas y 
comprobando hipótesis mediante la 
experimentación y la indagación, 
utilizando herramientas e 
instrumentos adecuados, apreciando 
la importancia de la precisión y la 
veracidad y mostrando una actitud 
crítica acerca del alcance y las 
limitaciones de la ciencia. 

CD2. Gestiona y utiliza su entorno 
personal digital de aprendizaje para 
construir conocimiento y crear 
contenidos digitales, mediante 
estrategias de tratamiento de la 
información y el uso de diferentes 
herramientas digitales, 
seleccionando y configurando la más 
adecuada en función de la tarea y de 
sus necesidades de aprendizaje 
permanente. 
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3 

CCL3. Localiza, selecciona y 
contrasta de manera 
progresivamente autónoma 
información procedente de 
diferentes fuentes, evaluando su 
fiabilidad y pertinencia en función de 
los objetivos de lectura y evitando los 
riesgos de manipulación y 
desinformación, y la integra y 
transforma en conocimiento para 
comunicarla adoptando un punto de 
vista creativo, crítico y personal a la 
par que respetuoso con la propiedad 
intelectual. 

Conoce, valora y respeta la 
diversidad lingüística y cultural 
presente en la sociedad, integrándola 
en su desarrollo personal como factor 
de diálogo, para fomentar la cohesión 
social. 

STEM3. Plantea y desarrolla 
proyectos diseñando, fabricando y 
evaluando diferentes prototipos o 
modelos para generar o utilizar 
productos que den solución a una 
necesidad o problema de forma 
creativa y en equipo, procurando la 
participación de todo el grupo, 
resolviendo pacíficamente los 
conflictos que puedan surgir, 
adaptándose ante la incertidumbre y 
valorando la importancia de la 
sostenibilidad. 

CD3. Se comunica, participa, 
colabora e interactúa 
compartiendo contenidos, datos e 
información mediante herramientas 
o plataformas virtuales, y gestiona 
de manera responsable sus 
acciones, presencia y visibilidad 
en la red, para ejercer una 
ciudadanía digital activa, cívica y 
reflexiva. 

4 

Lee con autonomía obras diversas 
adecuadas a su edad, seleccionando 
las que mejor se ajustan a sus gustos 
e intereses; aprecia el patrimonio 
literario como cauce privilegiado de la 
experiencia individual y colectiva; y 
moviliza su propia experiencia 
biográfica y sus conocimientos 
literarios y culturales para construir y 
compartir su interpretación de las 
obras y para crear textos de intención 
literaria de progresiva complejidad. 

 STEM4. Interpreta y transmite los 
elementos más relevantes de 
procesos, razonamientos, 
demostraciones, métodos y 
resultados científicos, matemáticos y 
tecnológicos de forma clara y precisa 
y en diferentes formatos (gráficos, 
tablas, diagramas, fórmulas, 
esquemas, símbolos...), 
aprovechando de forma crítica la 
cultura digital e incluyendo el 
lenguaje matemático-formal con 
ética y responsabilidad, para 
compartir y construir nuevos 
conocimientos. 

CD4. Identifica riesgos y adopta 
medidas preventivas al usar las 
tecnologías digitales para proteger 
los dispositivos, los datos 
personales, la salud y el 
medioambiente, y para tomar 
conciencia de la importancia y 
necesidad de hacer un uso crítico, 
legal, seguro, saludable y 
sostenible de dichas tecnologías. 
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5 

Pone sus prácticas comunicativas al 
servicio de la convivencia 
democrática, la resolución dialogada 
de los conflictos y la igualdad de 
derechos de todas las personas, 
evitando los usos discriminatorios, así 
como los abusos de poder, para 
favorecer la utilización no solo eficaz 
sino también ética de los diferentes 
sistemas de comunicación. 

 STEM5. Emprende acciones 
fundamentadas científicamente para 
promover la salud física, mental y 
social, y preservar el medio 
ambiente y los seres vivos; y 
aplica principios de ética y 
seguridad en la realización de 
proyectos para transformar su 
entorno próximo de forma 
sostenible, valorando su impacto 
global y practicando el consumo 
responsable. 

CD5. Desarrolla aplicaciones 
informáticas sencillas y 
soluciones tecnológicas creativas 
y sostenibles para resolver 
problemas concretos o responder a 
retos propuestos, mostrando interés 
y curiosidad por la evolución de las 
tecnologías digitales y por su 
desarrollo sostenible y uso ético. 

 

 

 

 

 Descriptor asociado en 1 competencia específica de la asignatura 

 Descriptor asociado en 2 competencias específicas de la asignatura 

 Descriptor asociado en 3 competencias específicas de la asignatura 
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 CPSAA CC CE CCEC 

1 

CPSAA1. Regula y expresa sus 
emociones, fortaleciendo el 
optimismo, la resiliencia, la 
autoeficacia y la búsqueda de 
propósito y motivación hacia el 
aprendizaje, para gestionar los retos 
y cambios y armonizarlos con sus 
propios objetivos. 

Analiza y comprende ideas relativas 
a la dimensión social y ciudadana de 
su propia identidad, así como a los 
hechos culturales, históricos y 
normativos que la determinan, 
demostrando respeto por las 
normas, empatía, equidad y espíritu 
constructivo en la interacción con los 
demás en cualquier contexto. 

CE1. Analiza necesidades y 
oportunidades y afronta retos con 
sentido crítico, haciendo balance 
de su sostenibilidad, valorando el 
impacto que puedan suponer en el 
entorno, para presentar ideas y 
soluciones innovadoras, éticas y 
sostenibles, dirigidas a crear valor 
en el ámbito personal, social, 
educativo y profesional. 

Conoce, aprecia críticamente y 
respeta el patrimonio cultural y 
artístico, implicándose en su 
conservación y valorando el 
enriquecimiento inherente a la 
diversidad cultural y artística. 

2 

Comprende los riesgos para la salud 
relacionados con factores sociales, 
consolida estilos de vida saludable a 
nivel físico y mental, reconoce 
conductas contrarias a la 
convivencia y aplica estrategias para 
abordarlas. 

Analiza y asume fundadamente los 
principios y valores que emanan del 
proceso de integración europea, la 
Constitución española y los derechos 
humanos y de la infancia, 
participando en actividades 
comunitarias, como la toma de 
decisiones o la resolución de 
conflictos, con actitud democrática, 
respeto por la diversidad, y 
compromiso con la igualdad de 
género, la cohesión social, el 
desarrollo sostenible y el logro de la 
ciudadanía mundial. 

Evalúa las fortalezas y debilidades 
propias, haciendo uso de estrategias 
de autoconocimiento y autoeficacia, 
y comprende los elementos 
fundamentales de la economía y las 
finanzas, aplicando conocimientos 
económicos y financieros a 
actividades y situaciones concretas, 
utilizando destrezas que favorezcan 
el trabajo colaborativo y en equipo, 
para reunir y optimizar los recursos 
necesarios que lleven a la acción 
una experiencia emprendedora que 
genere valor. 

Disfruta, reconoce y analiza con 
autonomía las especificidades e 
intencionalidades de las 
manifestaciones artísticas y 
culturales más destacadas del 
patrimonio, distinguiendo los medios 
y soportes, así como los lenguajes y 
elementos técnicos que las 
caracterizan. 
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3 

CPSAA3. Comprende 
proactivamente las perspectivas y 
las experiencias de las demás 
personas y las incorpora a su 
aprendizaje, para participar en el 
trabajo en grupo, distribuyendo y 
aceptando tareas y 
responsabilidades de manera 
equitativa y empleando estrategias 
cooperativas. 

Comprende y analiza problemas 
éticos fundamentales y de 
actualidad, considerando 
críticamente los valores propios y 
ajenos, y desarrollando juicios 
propios para afrontar la controversia 
moral con actitud dialogante, 
argumentativa, respetuosa y opuesta 
a cualquier tipo de discriminación o 
violencia 

CE3. Desarrolla el proceso de 
creación de ideas y soluciones 
valiosas y toma decisiones, de 
manera razonada, utilizando 
estrategias ágiles de planificación 
y gestión, y reflexiona sobre el 
proceso realizado y el resultado 
obtenido, para llevar a término el 
proceso de creación de prototipos 
innovadores y de valor, 
considerando la experiencia como 
una oportunidad para aprender. 

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, 
sentimientos y emociones por 
medio de producciones culturales y 
artísticas, integrando su propio 
cuerpo y desarrollando la 
autoestima, la creatividad y el 
sentido del lugar que ocupa en la 
sociedad, con una actitud 
empática, abierta y colaborativa. 

4 

CPSAA4. Realiza 
autoevaluaciones sobre su 
proceso de aprendizaje, buscando 
fuentes fiables para validar, sustentar 
y contrastar la información y para 
obtener conclusiones relevantes. 

CC4. Comprende las relaciones 
sistémicas de interdependencia, 
ecodependencia e interconexión 
entre actuaciones locales y 
globales, y adopta, de forma 
consciente y motivada, un estilo de 
vida sostenible y ecosocialmente 
responsable. 

 CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza 
con creatividad diversos medios y 
soportes, así como técnicas 
plásticas, visuales, audiovisuales, 
sonoras o corporales, para la 
creación de productos artísticos y 
culturales, tanto de forma individual 
como colaborativa, identificando 
oportunidades de desarrollo 
personal, social y laboral, así como 
de emprendimiento 
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5 

CPSAA5. Planea objetivos a medio 
plazo y desarrolla procesos 
metacognitivos de retroalimentación 
para aprender de sus errores en el 
proceso de construcción del 
conocimiento. 

   

 

 
 

 

 

 

 

 

 Descriptor asociado en 1 competencia específica de la asignatura 

 Descriptor asociado en 2 competencias específicas de la asignatura 

 Descriptor asociado en 3 competencias específicas de la asignatura 
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2.- CONTENIDOS DE LA MATERIA  

Se distribuyen a lo largo de tres evaluaciones a razón de 3 horas semanales en bloques 

de contenidos afines.  

Esta secuencia de los contenidos deberá ser flexible y orientativa, pues dependerá de la 

diversidad de conocimientos previos, capacidades e intereses de las alumnas y alumnos así 

como de los medios de que disponga el profesorado.  

 

2.1.- CONTENIDOS  

Los saberes básicos de la materia se organizan en cinco bloques: 

 

CONTENIDOS - TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN - 2ºESO 

A.​ RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS 

– Introducción a las estrategias, técnicas y marcos de resolución de problemas en 

diferentes contextos y sus fases. 

– Introducción a la búsqueda crítica de información durante la investigación y 

definición de problemas planteados. 

– Estructuras para la construcción de modelos: 

●​ Resistencia, estabilidad y rigidez de estructuras. 

●​ Esfuerzos estructurales: compresión, tracción, flexión, torsión y cortante. 

●​ Materiales técnicos en estructuras industriales y arquitectónicas. 

●​ Diseño de elementos de soporte y estructuras de apoyo. 

●​ Estructuras de barras, triangulación. 

– Sistemas mecánicos básicos: 

●​  Montajes físicos o uso de simuladores. 
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●​  Palancas de primer, segundo y tercer grado. Ley de la palanca. 

●​  Análisis cualitativo de sistemas poleas y engranajes. 

– Electricidad básica para el montaje de esquemas y circuitos físicos o simulados: 

●​  Elementos de un circuito eléctrico básico. 

●​  Magnitudes fundamentales eléctricas: concepto y unidades de medida. 

●​  Simbología normalizada de circuitos. Interpretación. 

– Materiales tecnológicos y su impacto ambiental. 

– Herramientas y técnicas de manipulación y mecanizado básicas de materiales en la 

construcción de objetos y prototipos. Respeto de las normas de seguridad e higiene. 

 

B.​ COMUNICACIÓN DE IDEAS 

– Habilidades básicas de comunicación interpersonal. Pautas de conducta propias del 

entorno virtual (etiqueta digital). 

– Técnicas de representación gráfica: 

●​ Boceto y croquis. 

●​ Proyección cilíndrica ortogonal para la representación de objetos: vistas 

normalizadas de una pieza. 

●​ Acotación normalizada de piezas sencillas. 

– Introducción al software de diseño gráfico en dos dimensiones. 

– Herramientas digitales para la elaboración y presentación de documentación técnica 

e información multimedia relativa a proyectos. 

 

C.​ PENSAMIENTO COMPUTACIONAL 

– Algoritmos y diagramas de flujo. 
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– Aplicaciones informáticas sencillas para ordenador y dispositivos móviles. 

– Uso de herramientas de programación por bloques. 

– Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluación y la depuración de errores como 

parte del proceso de aprendizaje. 

 

D.​ DIGITALIZACIÓN 

– Dispositivos digitales: 

●​ Elementos del hardware y del software. 

●​ Identificación y resolución de problemas técnicos sencillos. 

– Sistemas de comunicación digital de uso común. 

– Uso seguro y responsable de internet: búsqueda de información, correo electrónico, 

mensajería instantánea, redes sociales. 

– Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuración, mantenimiento y uso 

crítico. 

– Técnicas de tratamiento, organización y almacenamiento seguro de la información. 

Formatos de ficheros. Copias de seguridad. 

– Seguridad en la red: 

●​ Riesgos, amenazas y ataques. 

●​ Medidas de protección de datos y de información: antivirus, cortafuegos, 

servidores proxy, entre otros. 

●​ Buen uso digital: prácticas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsión, 

vulneración de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos 

inadecuados, adicciones, etc.). 
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E.​ TECNOLOGÍA SOSTENIBLE 

– Desarrollo tecnológico: creatividad, innovación, investigación, obsolescencia e 

impacto. 

 

CONTENIDOS - TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN - 3ºESO 

A.​ RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS 

​– Estrategias, técnicas y marcos de resolución de problemas en diferentes contextos y 

sus fases.  

– Estrategias de búsqueda crítica de información para la investigación y definición de 

problemas planteados.  

– Análisis de productos y de sistemas tecnológicos: construcción de conocimiento 

desde distintos enfoques y ámbitos.  

– Electricidad y electrónica básica para el montaje de esquemas y circuitos físicos o 

simulados:  

-​ Componentes electrónicos: diodos, transistores, etc.  *Simbología e 

interpretación.   

-​ Cálculo de magnitudes básicas y asociación de resistencias. Ley de 

Ohm.  Medida de magnitudes eléctricas con el polímetro. 

– Introducción a la fabricación digital. Diseño e impresión 3D. Respeto de las normas 

de seguridad e higiene.  

– Emprendimiento, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una 

perspectiva interdisciplinar.   

 

B.​ COMUNICACIÓN DE IDEAS 
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– Vocabulario técnico apropiado 

– Introducción al manejo de aplicaciones CAD (Computer Aided Desing) en dos 

dimensiones y en tres dimensiones para la representación de esquemas, circuitos, 

planos y objetos sencillos.  

– Acotación normalizada y escalas más habituales en el plano de taller.  

– Herramientas digitales para la publicación y difusión de documentación técnica e 

información multimedia relativa a proyectos. 

 

C.​ PENSAMIENTO COMPUTACIONAL 

– Introducción a la inteligencia artificial:  Sistemas de control programado. 

Computación física.  Montaje físico y/o uso de simuladores y programación sencilla de 

dispositivos.  Sistemas de control en lazo abierto y en lazo cerrado.  Internet de las 

cosas.  

– Fundamentos de la robótica:  Componentes básicos: sensores, microcontroladores y 

actuadores.  Montaje y control programado de robots de manera física y/o por medio 

de simuladores. 

 

DIGITALIZACIÓN 

– Conceptos básicos en la transmisión de datos: componentes (emisor, canal y 

receptor), ancho de banda (velocidad de transmisión) e interferencias (ruido).  

– Principales tecnologías inalámbricas para la comunicación.  

– Herramientas de edición y creación de contenidos multimedia: instalación, 

configuración y uso responsable.  

– Respeto a la propiedad intelectual y a los derechos de autor.  
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D.​ TECNOLOGÍA SOSTENIBLE 

– Tecnología sostenible. Valoración crítica. 

 

A continuación se detalla la relación entre los contenidos de la materia, los criterios de 

evaluación y las competencias específicas, así como sus descriptores. 

 

2.2.- COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DE LA MATERIA Y 
TEMPORALIZACIÓN 

 

A continuación se detalla la relación entre los contenidos de la materia, los criterios de 

evaluación, las competencias específicas y sus descriptores, así como su temporalización. 
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COMPETENCIAS ESPECÍFICAS, CRITERIOS Y CONTENIDOS. TEMPORALIZACIÓN - TyD - 3ºESO 

 

BLOQUE A: RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS 

TEMPORALIZACIÓN: DURANTE TODO EL CURSO 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y DESCRIPTORES 
RELACIONADOS 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN  CONTENIDOS 

1. Buscar y seleccionar la información adecuada proveniente de 

diversas fuentes, de manera crítica y segura, aplicando procesos de 

investigación, métodos de análisis de productos y experimentando con 

herramientas de simulación, para definir problemas tecnológicos e 

iniciar procesos de creación de soluciones a partir de la información 

obtenida.​  

CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1. 

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando información de forma 

guiada procedente de diferentes fuentes de manera crítica y segura. 

1.2. Comprender y examinar productos tecnológicos de uso habitual a través del análisis de 

objetos y sistemas cotidianos, empleando el método científico y utilizando herramientas de 

simulación adecuadas al nivel del alumnado que faciliten la construcción de conocimiento. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS 

2. Abordar problemas tecnológicos con autonomía y actitud creativa, 

aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando en grupo, para 

diseñar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma 

eficaz e innovadora. 

CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE1, CE3. 

2.1. Idear y describir soluciones originales a problemas definidos sencillos, aplicando conceptos, 

técnicas y procedimientos interdisciplinares, así como criterios de sostenibilidad con actitud 

emprendedora, perseverante y creativa. 

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, así como establecer de 

forma guiada la secuencia de las tareas necesarias para la construcción de una solución a un 

problema planteado, trabajando individualmente o en grupo. 

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y 

conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas 

tecnológicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificación y el 

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulación y conformación de materiales, 

empleando herramientas y máquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, 

mecanismos y electricidad y respetando las normas de seguridad y salud. 
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diseño previo para construir o fabricar soluciones tecnológicas 

adecuadas que den respuesta a necesidades en diferentes contextos. 

STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1, CE3, CCEC3. 

3.2. Estimar cualitativamente las transformaciones de velocidades y fuerzas en mecanismos 

simples. 

3.3. Identificar las magnitudes eléctricas básicas, su relación y su efecto en circuitos sencillos. 

 

 

BLOQUE B: COMUNICACIÓN Y DIFUSIÓN DE IDEAS 

TEMPORALIZACIÓN: PRIMER Y SEGUNDO TRIMESTRE 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y DESCRIPTORES 
RELACIONADOS 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN  CONTENIDOS 

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas 

tecnológicos o digitales, utilizando medios de representación, 

simbología y vocabulario adecuados, así como los instrumentos y 

recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas 

digitales para comunicar y difundir información y propuestas. CCL1, 

STEM4, CD3, CCEC3, CCEC4. 

 

4.1. Identificar las fases del proceso de creación de un producto desde su diseño hasta su 

difusión. 

4.2. Conocer y elaborar de forma guiada la documentación técnica y gráfica básica, utilizando la 

simbología y el vocabulario técnico adecuados, tanto presencialmente como en remoto. 

COMUNICACIÓN Y DIFUSIÓN DE 

IDEAS 

 

BLOQUE C: PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, PROGRAMACIÓN Y ROBÓTICA 

TEMPORALIZACIÓN: TERCER TRIMESTRE  

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y DESCRIPTORES 
RELACIONADOS 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN  CONTENIDOS 
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5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informáticas en distintos 

entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e 

incorporando las tecnologías emergentes, para crear soluciones a 

problemas  concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas 

de control o en robótica. CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAA5, CE3. 

5.1. Describir, interpretar y diseñar soluciones a problemas informáticos a través de algoritmos 

básicos y diagramas de flujo sencillos, aplicando los elementos y técnicas de programación de 

manera creativa. 

5.2. Programar aplicaciones sencillas, de forma guiada con una finalidad concreta y definida, para 

distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos móviles y otros) aplicando herramientas de 

edición y empleando los elementos de programación por bloques de manera apropiada. 

 PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, 

PROGRAMACIÓN Y ROBÓTICA 

 

BLOQUE D: DIGITALIZACIÓN DEL ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE. 

TEMPORALIZACIÓN: DURANTE TODO EL CURSO 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y DESCRIPTORES 
RELACIONADOS 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN  CONTENIDOS 

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos 

y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, 

analizando sus componentes y funciones y ajustándolos a sus 

necesidades para hacer un uso más eficiente y seguro de los mismos 

y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.  

CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAA5.​ ​  

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolución 

de problemas sencillos, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la 

protección de datos y equipos. 

6.2. Crear contenidos y elaborar materiales sencillos y estructurados, configurando correctamente 

las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustándolas a sus necesidades y 

respetando los derechos de autor y la etiqueta digital. 

6.3. Organizar la información de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento 

seguro y haciendo uso de los formatos de ficheros más apropiados. 

 

 

 DIGITALIZACIÓN DEL ENTORNO 

PERSONAL DE APRENDIZAJE. 

 

BLOQUE E: TECNOLOGÍA SOSTENIBLE 

TEMPORALIZACIÓN: PRIMER Y TERCER TRIMESTRE 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y DESCRIPTORES 
RELACIONADOS 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN  CONTENIDOS 
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7. Hacer un uso responsable de la tecnología, mostrando interés por 

un desarrollo equilibrado, identificando sus repercusiones y valorando 

la contribución de las tecnologías emergentes, para identificar las 

aportaciones y el impacto del desarrollo tecnológico. 

STEM2, STEM5, CD4, CC4.​ ​  

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnológica en la sociedad y en el entorno a lo largo de 

su historia. 

 

TECNOLOGÍA SOSTENIBLE 
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COMPETENCIAS ESPECÍFICAS, CRITERIOS Y CONTENIDOS. TEMPORALIZACIÓN - TyD - 3ºESO 

 

BLOQUE A: RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS 

TEMPORALIZACIÓN: DURANTE TODO EL CURSO 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y DESCRIPTORES 
RELACIONADOS 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN   

1. Buscar y seleccionar la información adecuada proveniente de diversas 

fuentes, de manera crítica y segura, aplicando procesos de investigación, 

métodos de análisis de productos y experimentando con herramientas de 

simulación, para definir problemas tecnológicos e iniciar procesos de 

creación de soluciones a partir de la información obtenida.​  

CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1. 

1.1. Analizar problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando información procedente de 

diferentes fuentes de manera crítica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.  

1.2. Comprender y examinar productos tecnológicos de uso habitual a través del análisis de objetos y 

sistemas de diversa índole, empleando el método científico y utilizando herramientas de simulación en la 

construcción de conocimiento. 

1.3. Adoptar medidas preventivas para la protección de los dispositivos, los datos y la salud personal, 

identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnología. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS 

2. Abordar problemas tecnológicos con autonomía y actitud creativa, 

aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando en grupo, para 

diseñar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz 

e innovadora. 

CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE1, CE3. 

2.1. Idear y diseñar soluciones eficaces e innovadoras a problemas definidos, aplicando conceptos, 

técnicas y procedimientos interdisciplinares. 

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas necesarios, así como secuenciar las 

tareas necesarias para la construcción de una solución a un problema planteado con previsión de los 

tiempos necesarios para el desempeño de cada tarea, trabajando individualmente o en grupo. 

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos 

interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnológicos y 

herramientas, teniendo en cuenta la planificación y el diseño previo para 

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulación y conformación de materiales, empleando 

herramientas y máquinas adecuadas, incluidas máquinas de fabricación digital como las impresoras 3D, 

aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrónica y respetando las 

normas de seguridad y salud correspondientes. 

​
IES Las Veredillas - Departamento de Tecnología - Curso 2025/26 

79 



 

construir o fabricar soluciones tecnológicas adecuadas que den respuesta 

a necesidades en diferentes contextos. 

STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1, CE3, CCEC3. 

3.2. Medir y realizar cálculos de magnitudes eléctricas en circuitos sencillos, comprobando la coherencia 

de los datos obtenidos. 

 
 

BLOQUE B: COMUNICACIÓN Y DIFUSIÓN DE IDEAS 

TEMPORALIZACIÓN: PRIMER Y TERCER TRIMESTRE 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y DESCRIPTORES 
RELACIONADOS 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN  CONTENIDOS 

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas 

tecnológicos o digitales, utilizando medios de representación, simbología y 

vocabulario adecuados, así como los instrumentos y recursos disponibles y 

valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir 

información y propuestas. CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCEC4. 

 

4.1. Representar y comunicar el proceso de creación de un producto desde su diseño hasta su difusión, 

elaborando documentación técnica y gráfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos, 

la simbología y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en 

remoto.  

4.2. Difundir la información de un proyecto a través de internet, mediante páginas web sencillas, blogs, wikis u 

otras herramientas. 

COMUNICACIÓN Y 

DIFUSIÓN DE IDEAS 

 

BLOQUE C: PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, PROGRAMACIÓN Y ROBÓTICA 

TEMPORALIZACIÓN: SEGUNDO TRIMESTRE  

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y DESCRIPTORES 
RELACIONADOS 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN  CONTENIDOS 

​
IES Las Veredillas - Departamento de Tecnología - Curso 2025/26 

80 



 

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informáticas en distintos entornos, 

aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las 

tecnologías emergentes, para crear soluciones a problemas  concretos, 

automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robótica. CP2, 

STEM1, STEM3, CD5, CPSAA5, CE3. 

5.1. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos móviles y otros) 

empleando, los elementos de programación por bloques de manera apropiada y aplicando herramientas de 

edición así como módulos de inteligencia artificial que añadan funcionalidades. 

5.2. Automatizar procesos, máquinas y objetos de manera autónoma, con conexión a internet, mediante el 

análisis, construcción y programación por bloques de robots y sistemas de control. 

 PENSAMIENTO 

COMPUTACIONAL, 

PROGRAMACIÓN Y 

ROBÓTICA 

 
 

BLOQUE D: DIGITALIZACIÓN DEL ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE. 

TEMPORALIZACIÓN: DURANTE TODO EL CURSO 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y DESCRIPTORES 
RELACIONADOS 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN  CONTENIDOS 

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y 

aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus 

componentes y funciones y ajustándolos a sus necesidades para hacer un uso 

más eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas 

técnicos sencillos.  

CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAA5.​ ​  

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolución de problemas 

sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicación, conociendo los riesgos y adoptando 

medidas de seguridad para la protección de datos y equipos. 

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente 

las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustándolas a sus necesidades y respetando 

los derechos de autor y la etiqueta digital. 

 

 

 DIGITALIZACIÓN DEL 

ENTORNO PERSONAL 

DE APRENDIZAJE. 

 

BLOQUE E: TECNOLOGÍA SOSTENIBLE 

TEMPORALIZACIÓN: TERCER TRIMESTRE 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y DESCRIPTORES 
RELACIONADOS 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN  CONTENIDOS 
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7. Hacer un uso responsable de la tecnología, mostrando interés por un 

desarrollo equilibrado, identificando sus repercusiones y valorando la 

contribución de las tecnologías emergentes, para identificar las aportaciones y 

el impacto del desarrollo tecnológico. 

STEM2, STEM5, CD4, CC4.​ ​  

7.1. Identificar las aportaciones de las tecnologías emergentes. 

 

 

TECNOLOGÍA 

SOSTENIBLE 
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3.- EVALUACIÓN  

3.1.- CRITERIOS DE EVALUACIÓN  

Detallados en la tabla del punto 2.2.  

 

3.2.- PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN  

❑ Se debe evaluar tanto el proceso de enseñanza como el de aprendizaje  

❑ La evaluación debe ser continua y formativa  

❑ La evaluación del aprendizaje se realizará tomando como referencia los objetivos 

establecidos, concretados en las competencias específicas y los criterios de evaluación. 

La evaluación debe servir para ajustar el proceso de enseñanza-aprendizaje a las 

necesidades de las alumnas y alumnos, y se llevará a cabo al principio del proceso con el fin 

de detectar los conocimientos previos (evaluación inicial); durante el desarrollo del mismo, 

para reorientar nuestra intervención educativa y adecuarla a la situación real y diversa del 

grupo de alumnos (evaluación formativa); y al acabar el proceso, para comprobar la evolución 

experimentada por cada alumno (evaluación final).  

La evaluación será flexible, utilizándose diversidad de técnicas e instrumentos para 

que la recogida de información sea variada y ajustada a los grupos heterogéneos con vistas a 

atender a la diversidad. Las técnicas que emplearemos son la observación continua del trabajo 

diario, pruebas escritas, pruebas prácticas de informática y de taller, pruebas orales y 

cuestionarios.  

También se puede utilizar la coevaluación y la autoevaluación, en las que los agentes 

de evaluación serán los propios alumnos.  
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3.3.- CRITERIOS DE CALIFICACIÓN  

Se han establecido los siguientes criterios de calificación, que se darán a conocer a las 

alumnas y alumnos al principio del curso, y que se aplicarán en cada una de las sesiones de 

evaluación:  

CURSO: 2º ESO  MATERIA: TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN 

INSTRUMENTO   %  OBSERVACIONES 

A. Prueba tipo examen  

 

Teoría  40 Pruebas escritas, en papel o a 
ordenador, y pruebas orales, sobre los 
contenidos que atienden a los criterios 
de carácter teórico. 

B. Proyectos  

C. Actividades prácticas  

 

 

 

D. Trabajos y ejercicios 

E. Exposición 

Práctica  60 Proyectos y prácticas en taller, 
prácticas en informática y trabajos o 
ejercicios prácticos individuales, sobre 
los contenidos que atienden a las 
competencias específicas de carácter 
práctico. 

Trabajo diario: cuaderno, participación 
positiva en clase, tareas de clase y del 
libro (test parciales), sobre los 
contenidos que atienden a las 
competencias específicas de carácter 
teórico y práctico. 

 

CURSO: 3º ESO  MATERIA: TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN 

INSTRUMENTO   %  OBSERVACIONES 

A. Prueba tipo examen  

 

Teoría  50 Pruebas escritas, en papel o a 
ordenador, y pruebas orales, sobre los 
contenidos que atienden a los criterios 
de carácter teórico. 

B. Proyectos  

C. Actividades prácticas  

 

Práctica  50 Proyectos y prácticas en taller, 
prácticas en informática y trabajos o 
ejercicios prácticos individuales, sobre 
los contenidos que atienden a las 
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D. Trabajos y ejercicios 

E. Exposición 

competencias específicas de carácter 
práctico. 

Trabajo diario: cuaderno, participación 
positiva en clase, tareas de clase y del 
libro (test parciales), sobre los 
contenidos que atienden a las 
competencias específicas de carácter 
teórico y práctico. 

 

Para poder aplicar estos porcentajes en cada evaluación, es requisito indispensable 

obtener una nota mínima de un 3,5 en la parte A (prueba tipo examen), que justifique que el 

trabajo entregado por el alumno/a durante el trimestre, ha sido realizado por sí mismo y le ha 

servido para poder alcanzar al menos los saberes básicos de la evaluación. 

La nota media final en la evaluación ordinaria de junio será la media aritmética de las 

calificaciones obtenidas en cada una de las evaluaciones.  

En el caso de que el departamento juzgue oportuno prescindir de alguno de los 

apartados de evaluación anteriores, los porcentajes se modificarán de forma equilibrada.  

Si un alumno falta a una de las pruebas de evaluación (exámenes, presentación de 

trabajos y proyectos,..) deberá justificar debidamente al profesor dicha falta tal y como se 

recoge en  las Normas de Organización y Funcionamiento.  

En caso de que un alumno copie durante un examen teórico o práctico:  

Al inicio de las pruebas se recordará a las alumnas y alumnos que queda 

terminantemente prohibido el uso de móviles o cualquier otro dispositivo electrónico 

alámbrico o inalámbrico durante el desarrollo de las pruebas.  

En caso de que un/a alumno/a cometa un acto fraudulento, copiando en un examen de 

un/a compañero/a, usando dispositivos electrónicos, apuntes u otros métodos, dicha prueba 

será calificada con un 0. 
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Tendrá posibilidad de recuperar dicha evaluación en junio: realizará un examen 

equivalente al que se copió, que hará media con el resto de los apartados de esa evaluación, y 

con el resto de evaluaciones, de acuerdo a las normas de recuperación habituales establecidas 

por el Departamento en esta Programación anual.  

Asimismo, en caso de sospecha de posible irregularidad, manipulación o copia en 

pruebas de evaluación, contando con indicios fehacientes que, aunque per se no sean prueba  

concluyente, fundamenten con solidez no obstante dicha sospecha, se podrá convocar al 

alumno/a en el departamento para realizar una prueba del tipo que los profesores estimen 

oportuno. 

El profesor notificará, cuando sea posible, a la familia del alumno los motivos por los 

que el alumno ha suspendido.  

 

3.4.- RECUPERACIÓN DE EVALUACIONES PENDIENTES  

Cuando el/la alumno/a, al realizar la media aritmética de las tres evaluaciones, no 

obtengan una calificación positiva (5 o más), al no alcanzarse los objetivos propuestos, podrá 

realizar una prueba de recuperación a finales del mes de mayo o principios de junio sobre los 

contenidos cuyos objetivos están pendientes de alcanzar. Dicha prueba podrá ser teórica y/o 

práctica dependiendo de qué objetivos se traten y será determinada por el profesor/a, siendo 

una prueba única por nivel adaptada, eso sí, a la diversidad del alumnado.  

 

3.5.- RECUPERACIÓN DE LA MATERIA PENDIENTE  

Si un alumno/a tiene pendiente la materia de Tecnología y Digitalización de 2º o 3ºESO, 

podrá superar la materia pendiente si cumple cualquiera de las siguientes opciones:  
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a) Si está cursando Tecnología y Digitalización de un nivel superior, 1º o 2º de 

Diversificación (ámbito científico), o bien Tecnología de 4º, y aprueba las dos primeras 

evaluaciones del curso actual, automáticamente aprobará la asignatura pendiente, obteniendo 

de nota la media de ambas evaluaciones.  

b) Si completa las actividades o proyectos que vendrán en un cuadernillo, que se podrá 

comprar en el centro o acceder a él a través del Aula Virtual, sobre los contenidos que figuran 

en esta programación. La nota corresponderá en un 50% a la calificación obtenida en la 

prueba y un 50% referente a la realización de las actividades o proyectos del cuadernillo. Las 

fechas de entrega del cuadernillo y de realización del examen para este curso son el 10 y el 16 

de abril, respectivamente. El profesorado se guarda el derecho de comprobar la autoría de las 

actividades o proyectos de dicho cuadernillo mediante preguntas orales u otros mecanismos. 

c) Por último, si supera una única prueba cuando Jefatura de Estudios lo determine 

-generalmente a finales de mayo-. 

 

3.6.- SECCIÓN BILINGÜE 

Los criterios de calificación son los mismos que los del programa ordinario.  

 

3.7.- IMPOSIBILIDAD DE APLICAR LA EVALUACIÓN CONTINUA  

La asistencia a clase en la ESO es obligatoria y la materia TyD es fundamentalmente 

práctica por lo que la falta de asistencia a clase de modo reiterado puede provocar la 

imposibilidad de la aplicación correcta de los criterios de evaluación y la propia evaluación 

continua.  
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El número de faltas de asistencia, justificadas e injustificadas, que originan la 

imposibilidad de aplicación de la evaluación continua se establece en 24 sesiones para 2ºESO 

y en 16 sesiones para 3ºESO.  

El alumno/a que se vea implicado en esta situación será evaluado de forma 

extraordinaria de acuerdo a lo siguiente:  

➔​ Alumnos/as cuyas faltas de asistencia estén todas debidamente justificadas, o bien 

cuya incorporación al centro se produzca una vez iniciado el curso: 

◆​ TEORÍA: Realizarán una prueba escrita sobre los contenidos que atienden a 

los criterios de carácter teórico (50% de la calificación). 

◆​ PRÁCTICA: Realizarán al menos el 60% de las prácticas y/o ejercicios 

prácticos individuales, debidamente seleccionados por el profesor, sobre los 

contenidos que atienden a los criterios de carácter práctico (50% de la 

calificación). 

➔​ Alumnos/as que no tengan justificadas todas las faltas: 

◆​ TEORÍA: Realizarán una prueba escrita sobre los contenidos que atienden a 

los criterios de carácter teórico (50% de la calificación). 

◆​ PRÁCTICA INDIVIDUAL: Realizarán el 100% de las prácticas y/o ejercicios 

prácticos individuales, debidamente seleccionados por el profesor, sobre los 

contenidos que atienden a los criterios de carácter práctico (50% de la 

calificación). 

El profesor calculará la media según el procedimiento habitual. La entrega de la 

práctica y la realización de la prueba teórica tendrán lugar cuando el profesor lo determine 

según las circunstancias particulares del alumno y el tiempo disponible dentro de la 

evaluación. 
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Estas situaciones particulares serán comunicadas a la familia a través del tutor o tutora.  

 

3.8.- EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA DOCENTE  

Los profesores evaluarán su propia práctica docente para comprobar la idoneidad y 

adecuación del plan previsto en las programaciones de aula (nivel de los contenidos, 

actividades, ritmo y condiciones de trabajo…), y dispondremos de datos que permitan mejorar 

nuestra acción docente. En las reuniones del Departamento se analizarán estas cuestiones para 

reorientar el trabajo diario. Además, se realizará una autoevaluación de la práctica docente a 

nivel de centro a finales de curso.  

 

4.- METODOLOGÍA  

4.1.- PRINCIPIOS DIDÁCTICOS  

Los Principios Psicopedagógicos y Didácticos garantizan la coherencia vertical entre 

los distintos cursos y etapas, y la coherencia horizontal entre las diferentes áreas del currículo, 

y atienden, además, al objetivo último de favorecer la autonomía de las alumnas y alumnos y 

de prepararles para aprender por sí mismos (aprender a aprender).  

Su marco teórico es el Constructivismo y se pueden resumir en los siguientes aspectos:  

❑ Partir del nivel de desarrollo de las alumnas y alumnos.  

❑ Fomentar la construcción de aprendizajes significativos.  

❑ Impulsar la participación activa del alumno.  

❑ Promover el desarrollo de la capacidad de “aprender a aprender”.  

❑ Estimular la transferencia y conexiones entre contenidos.  
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El conocimiento no debe presentarse aislado, sino que conviene buscar relaciones y 

vinculaciones entre contenidos (interdisciplinariedad e intradisciplinariedad).  

Una forma de aplicar esto es mediante los elementos comunes al currículo: la 

educación en valores y el uso de las TIC.   

Por ejemplo, la informática y el uso del ordenador desde el primer curso de Tecnología 

favorecerán la aplicación de estas técnicas a otras tareas de la materia, como el dibujo, la 

presentación de memorias y trabajos, la realización de tablas, etc., así como en otras materias.  

En el caso del presente curso, el proceso de aprendizaje se llevará a cabo mediante un 

aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos, el desarrollo del pensamiento 

computacional, la incorporación de las tecnologías digitales en los procesos de aprendizaje, la 

naturaleza interdisciplinar propia de la tecnología, su aportación a la consecución de los 

Objetivos de Desarrollo Sostenible y su conexión con el mundo real, así como el fomento de 

actitudes como la creatividad, la cooperación, el desarrollo tecnológico sostenible o el 

emprendimiento. 

Además la tecnología está muy relacionada con otras materias como son:  

- Matemáticas, que servirá como herramienta en los procesos de cálculo.  

- Física y Química y Biología y Geología, en las que se basarán muchos de los 

contenidos científicos y técnicos.  

- Educación Plástica y Visual, que será fundamental para la comunicación y expresión 

gráfica de ideas.  

- Geografía e Historia, ya que se podrán relacionar las diferentes épocas históricas con 

los avances tecnológicos producidos en ellas.  

❑ Contribuir al establecimiento de un clima de aceptación mutua y cooperación. 

La cooperación entre alumnos influye en la relativización de sus puntos de vista, en el 
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incremento de sus aspiraciones y rendimiento y en el proceso de socialización, promoviendo 

la adquisición de hábitos de orden y respeto.  

Las actividades deben favorecer esta cooperación entre alumnos. Es fundamental  por 

tanto el trabajo en equipo. Así, se formarán grupos de trabajo para realizar diversas 

actividades formados por 3, 4, 5 o 6 alumnos - el taller cuenta con seis mesas de trabajo y las 

ratios están por encima de 30 alumnos-, si es posible elegidos por ellos mismos, en los que 

colaboren y se repartan las tareas y responsabilidades.  

Se ha de procurar utilizar un lenguaje sencillo y adaptarse al ritmo de aprendizaje de 

las alumnas y alumnos con la finalidad de no provocar su desmotivación como consecuencia 

de la falta de comprensión de los conceptos debido al lenguaje utilizado. También se deben ir 

introduciendo de forma paulatina términos técnicos que confieran a los temas tratados el rigor 

necesario.  

Las actividades han de ser sencillas y mostrar resultados directos relacionados con los 

conceptos que se pretende transmitir y que al mismo tiempo tengan un carácter familiar o 

cotidiano para el alumno. Además, es importante realizar actividades de refuerzo y 

ampliación enfocadas a desarrollar las capacidades de las alumnas y alumnos teniendo en 

cuenta las aptitudes individuales.  

Es fundamental desarrollar la capacidad y fomentar el espíritu innovador en la 

búsqueda de soluciones a problemas existentes.  

Utilizaremos estrategias y técnicas variadas con el fin de enriquecer el proceso de 

enseñanza–aprendizaje.  

En cuanto a las estrategias, combinaremos estrategias didácticas expositivas con 

estrategias didácticas indagatorias (aprendizaje por descubrimiento).  
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En relación con esto, se tratará de contrastar los principios teóricos estudiados con los 

fenómenos reales, lo que supone un método eficaz de aprendizaje significativo (por ejemplo, 

mediante los cálculos previos en el diseño de circuitos eléctricos ideales y el análisis de los 

resultados posteriores medidos tras su construcción).  

En lo referente a las técnicas, usaremos las principales como son: la expresión oral y 

escrita, la lluvia de ideas, resolución de problemas, realización de esquemas, coloquios y 

debates, dinámica de grupos, uso de las nuevas tecnologías, análisis de objetos y trabajo en 

equipo. También se podrán realizar actividades en forma de juegos, concursos y pasatiempos, 

exposiciones, etc.   

La resolución de problemas, análisis de objetos y realización de proyectos en 

tecnología es el componente esencial en torno al cual se desarrollan contenidos relacionados 

con la representación gráfica, las herramientas, las técnicas de fabricación…  

En cuanto al trabajo en el taller, seguiremos el Método de Proyectos: el profesor 

planteará un problema y las alumnas y alumnos buscarán una solución mediante una actividad 

creativa, utilizando conocimientos previos y nuevos, tanto de tecnología como de otras 

disciplinas, utilizando diversas herramientas, manipulando materiales, aplicando distintas 

técnicas, buscando información, utilizando las nuevas tecnologías, etc.  

El carácter esencialmente práctico de la materia y el enfoque competencial del 

currículo requieren metodologías específicas que los fomenten, como la resolución de 

problemas basada en el desarrollo de proyectos, la implementación de sistemas tecnológicos 

(eléctricos, mecánicos, robóticos, etc.), la construcción de prototipos y otras estrategias que 

favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el diseño, la simulación, el dimensionado, la 

comunicación o la difusión de ideas o soluciones, por ejemplo. Del mismo modo, la 

aplicación de distintas técnicas de trabajo que se complementen entre sí y la diversidad de 
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situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia deben promover la participación del 

alumnado, favoreciendo una visión integral de la disciplina que resalte el trabajo colectivo 

como forma de afrontar los desafíos y retos tecnológicos que plantea nuestra sociedad para 

reducir la brecha digital y de género, prestando especial atención a la desaparición de 

estereotipos que dificultan la adquisición de competencias digitales en condiciones de 

igualdad. 

Es importante también crear en el aula un clima favorable en el que se estimule la 

creatividad personal y la colaboración en los trabajos de equipo.  

 

4.2.- AGRUPAMIENTOS DE ALUMNOS  

Combinaremos los tipos básicos de agrupamiento: De manera general, los alumnos y 

alumnas trabajarán de manera individual, pudiéndose ayudar entre ellos durante periodos 

concretos de trabajo. Por otro lado, habrá ciertas actividades algo más desarrolladas que se 

realizarán por parejas o en grupos de tres, según la magnitud y características de las actividad 

o proyecto a realizar. Esto favorecerá al alumno, que podrá beneficiarse de los distintos 

agrupamientos desde el punto de vista socio-afectivo, como recibir apoyo, realizar acciones 

de tutoría, etc. En concreto, el trabajo en grupo desarrolla importantes funciones, como la 

socialización y potenciación del equilibrio emocional.  

Las parejas o grupos en ambos casos podrán ser elegidas por las alumnas y alumnos o 

por el profesor si este lo considera conveniente. Se procurará formar los grupos atendiendo al 

perfil de trabajo de cada alumno, buscando así la heterogeneidad del mismo.  

El trabajo en estos espacios se verá condicionado a la respuesta y comportamiento de 

las alumnas y alumnos.  
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4.3.- SECCIÓN BILINGÜE 

La metodología a seguir básicamente es la misma que la indicada en el apartado 5 para 

el Programa, pero teniendo en cuenta que en la Sección se hará especial hincapié en la 

expresión oral en lengua inglesa del alumno en las distintas actividades.  

 

5.- RECURSOS DIDÁCTICOS  

El profesor realiza una labor de mediación entre el alumno y los estímulos cognitivos, 

seleccionando, organizando y planificando.  

Hay que destacar que los propios alumnos y la relación que se establece entre ellos 

constituyen un recurso de primer orden.  

Es importante tener en cuenta también al Departamento de Orientación, a los 

profesores del resto de las áreas, dada la interdisciplinariedad, y a los padres, que colaboran, 

motivan, etc.  

Dentro de los recursos materiales podemos distinguir entre recursos materiales 

impresos, audiovisuales, informáticos y los propios del taller.  

 

5.1.- RECURSOS IMPRESOS Y MATERIAL DE APOYO 

Haremos uso de algún libro de texto de consulta en el aula además de cualquier otro 

material preparado por el profesor.  

 

5.2. RECURSOS DIGITALES  
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Utilizaremos el libro digital www.tecno12-18.com (para el curso de 2ºESO), y/o 

recursos elaborados por el profesor/a para la asignatura, así como los recursos disponibles en 

el aula TEC 2 (ordenador de docente con conexión a internet, pizarra digital, altavoces y 

cañón, y 32 ordenadores para el alumnado),  el aula TEC 4 (ordenador de docente con 

conexión a internet, pizarra digital, altavoces y cañón, y 34 ordenadores para el alumnado) y 

el aula INF 1 (ordenador de docente con conexión a internet, altavoces y cañón, y 30 

ordenadores para el alumnado). En los ordenadores el sistema operativo es un sistema dual de 

Linux MAX 11 y Windows 11.  

 

5.3. RECURSOS MATERIALES PROPIOS DEL TALLER  

El centro consta de un taller equipado con herramientas, instrumentos y aparatos de 

medida, soldadores de estaño, materiales fungibles, etc.  

 

5.4.- ORGANIZACIÓN DE ESPACIOS  

Los espacios donde llevaremos a cabo las actividades son principalmente las aulas de 

tecnología TEC2, TEC4 y también INF1, y en los momentos o periodos del curso que se 

considere oportuno, el taller de tecnología, en función del contenido a tratar. Además, en las 

ocasiones en las que todas las aulas mencionadas anteriormente estén ocupadas, se utilizarán 

los carritos de portátiles disponibles en el centro (con 30 portátiles en cada carrito) para 

llevarlos al aula de referencia correspondiente al grupo. 
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5.5.- SECCIÓN BILINGÜE 

Los recursos para los alumnos de Sección bilingüe serán los mismos que para el resto 

del alumnado, con la diferencia de que tanto el material impreso como el libro digital, estarán 

traducidos al inglés. 

 

6.- MEDIDAS DE ATENCIÓN A LAS DIFERENCIAS 
INDIVIDUALES DEL ALUMNADO 

La realidad de cualquier grupo de alumnos es heterogénea presentando todos ellos 

diferentes niveles de maduración personal, así como de intereses, motivaciones y capacidades.  

La programación del proceso de enseñanza-aprendizaje debe contemplar las 

adaptaciones necesarias a los diferentes niveles de las alumnas y alumnos, tratando siempre 

de lograr los objetivos asignados al área. Por ello desde el departamento de Tecnología se 

trabajará en cooperación con el departamento de orientación y jefatura de estudios para tratar 

estos temas, siguiendo el Plan “Incluyo” del centro. 

 

6.1.- MEDIDAS DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD  

∙ Medidas ordinarias a adoptar desde el centro  

El centro ofrece diferentes asignaturas optativas en 2º de ESO. Además, se deben 

adoptar una serie de medidas concretas, tanto curriculares como organizativas. Dentro de las 

curriculares: adaptación de los objetivos y contenidos oficiales a las características del 

alumnado y aplicación en la metodología de los principios psicopedagógicos y didácticos, en 

especial el de “partir del nivel de desarrollo de las alumnas y alumnos”.  
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Entre las medidas organizativas están el fomento de la participación, cooperación y 

comunicación entre todos los miembros de la comunidad educativa, la variedad de recursos 

materiales y la eliminación de barreras arquitectónicas.  

∙ Medidas ordinarias a adoptar desde el aula  

❑ Organizar los contenidos en básicos y complementarios.  

❑ Graduar la dificultad de las actividades y tareas.  

❑ Formar grupos de trabajo heterogéneos en las actividades del aula, con  flexibilidad 

en el reparto de tareas, y fomentar el apoyo y la colaboración mutua.  

❑ Flexibilizar el nivel de la realización de problemas tecnológicos y  proyectos, 

dejando la posibilidad de otros alternativos.  

❑ Proponer actividades complementarias afines a las actividades que se estén 

tratando.  

❑ Utilizar recursos (materiales, ambientales…) variados. 

❑ Evaluación formativa, para ajustar el proceso de enseñanza-aprendizaje al alumno.  

 

∙ Medidas de atención específica  

Además de las medidas anteriores, ordinarias, existen otras de carácter específico para 

determinados grupos de alumnos, como aquellos en desventaja sociocultural, alumnos con 

altas capacidades o alumnos con necesidades educativas especiales.  

En el centro hay que prestar atención a las alumnas y alumnos en desventaja 

sociocultural, como son los que provienen de grupos marginales y alumnos extranjeros, 

especialmente aquellos con problemas de idioma junto con desfase curricular. Habrá que ver 

cuáles de estos alumnos necesitan actuaciones de compensación educativa.  
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También hay en el centro alumnos con necesidades educativas especiales, con 

diferentes discapacidades o trastornos de personalidad o conducta (como por ejemplo, déficit 

de atención por hiperactividad). Estos alumnos deberán tener una atención especializada y sus 

necesidades educativas deberán ser identificadas y valoradas por el equipo de orientación con 

la colaboración del profesorado.  

En resumen, se trata de atender a aquellas alumnas y alumnos que requieren una 

atención educativa específica siguiendo los principios de igualdad de oportunidades, de no 

discriminación y de normalización educativa.  

 

6.2.- AGRUPAMIENTOS FLEXIBLES  

No existen como tales dentro de la asignatura de Tecnología y Digitalización. 

6.3.- ADAPTACIONES CURRICULARES DENTRO DEL AULA  

Para aquellas alumnas y alumnos que presenten dificultades motivadas por un desfase 

poco importante con respecto al grupo de edad de su curso se elaborará una Adaptación 

Curricular No significativa, esto es, una adaptación del currículo. Estos alumnos pueden 

presentar dificultades de aprendizaje o de acceso asociadas a DIS y TGC, por encontrarse en 

situación social desfavorecida, por desconocimiento del castellano o por haberse incorporado 

tardíamente al Sistema Educativo.  

Esta adaptación no modificará los objetivos ni los criterios de calificación sino que 

implicará un cambio de metodología y una priorización tanto de las competencias básicas 

como de los contenidos mínimos. Podrán ser grupales o individuales.  

Para aquellas alumnas y alumnos que presenten un desfase importante con respecto al 

grupo de edad de su curso se elaborará una Adaptación Curricular Significativa, esto es, una 

​
IES Las Veredillas - Departamento de Tecnología - Curso 2025/26 

98 



 

adaptación del currículo en la que se modifican objetivos y criterios de calificación. Estos 

alumnos son aquellos que presentan necesidades educativas especiales (DIS o TGC). Para ello 

el Equipo de Orientación deberá elaborar el correspondiente informe psicopedagógico. Se 

realizarán buscando el máximo desarrollo posible de las competencias básicas.  

Los criterios de evaluación establecidos en las adaptaciones serán el referente 

fundamental para valorar el grado de adquisición de las competencias básicas.  

 

6.4.- ADAPTACIONES CURRICULARES FUERA DEL AULA  

Excepcionalmente, las alumnas y alumnos con adaptaciones curriculares podrán 

recibir atención fuera de su grupo-clase cuando se requiera un tiempo o espacio diferente de 

forma motivada siempre que el centro disponga de un profesor que pueda atender al alumno 

(PT, Aulas de Enlace,…).  
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TECNOLOGÍA 4ºESO 

INTRODUCCIÓN  

La materia de Tecnología contribuye a dar respuesta a las necesidades de la 

ciudadanía ante los desafíos y retos tecnológicos que plantea la sociedad actual. 

Así, esta materia servirá de base, no solo para comprender la evolución social, sino 

también para poder actuar con criterios técnicos y científicos en el ejercicio de una 

ciudadanía responsable y activa, utilizando la generación del conocimiento como 

motor de desarrollo y fomentando la participación del alumnado con una visión 

integral de la disciplina. 

Los retos del siglo XXI son contemplados con detalle y tienen un profundo 

desarrollo en esta materia como aspecto esencial en la formación del alumnado. 

Así se abordan distintos aspectos relacionados con la influencia del desarrollo 

tecnológico y de la automatización y robotización, tanto en la organización del 

trabajo, como en otros ámbitos de la sociedad. 

De acuerdo con el Decreto 65/2022, de 20 de julio, por el que se establece 

el currículo para la Enseñanza Secundaria Obligatoria, en 4º curso de la ESO se 

presenta como obligatoria la materia de Tecnología en la modalidad tecnológica. 
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1.- OBJETIVOS DE LA MATERIA Y CONTRIBUCIÓN A LA 

ADQUISICIÓN DE LAS COMPETENCIAS  

La materia se organiza en cuatro bloques de contenidos interrelacionados: 

proceso de resolución de problemas, operadores tecnológicos, pensamiento 

computacional, automatización y robótica y tecnología sostenible. 

La puesta en práctica del bloque proceso de resolución de problemas, mediante 

estrategias y metodologías para un aprendizaje basado en el desarrollo de proyectos, 

incorpora técnicas actuales adaptadas del mundo empresarial e industrial. Si bien se da 

una gran importancia a las fases de investigación, ideación, diseño y fabricación, 

también se incluye un adecuado tratamiento de la fase de presentación y comunicación 

de resultados como un aspecto clave para la difusión de los trabajos realizados. 

El bloque de operadores tecnológicos, aplicado a proyectos, ofrece una visión 

sobre los elementos mecánicos y electrónicos que permiten resolver problemas 

mediante técnicas de control digital en situaciones reales. 

El bloque de pensamiento computacional, automatización y robótica establece 

las bases, no solamente para entender, sino también para saber diseñar e implementar 

sistemas de control programado, así como programar ordenadores o dispositivos 

móviles. La incorporación de módulos de inteligencia artificial y técnicas de ingeniería 

de datos ofrecen aquí un valor añadido. En esta misma línea, la integración de 

telecomunicaciones en los sistemas de control abre la puerta al Internet de las cosas y 

permite su uso en aplicaciones prácticas pudiendo dar respuesta a las necesidades. 

El bloque de tecnología sostenible aborda el conocimiento y aplicación de 
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criterios de sostenibilidad en el uso de materiales, el diseño de procesos y en cuestiones 

energéticas. 

• COMPETENCIAS Y SUS DESCRIPTORES:  

Competencia en comunicación lingüística (CCL). 

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, 

corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones 

comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear 

conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos personales. 

 

Competencia plurilingüe (CP) 

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como 

estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio lingüístico individual. 

 

Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería 

(STEM) 

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento 

matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para 

resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, 

si fuera necesario. 

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que 

ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose 

preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando 

herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la 

veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. 
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STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes 

prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o 

problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, 

resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre 

y valorando la importancia de la sostenibilidad. 

STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, 

razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos 

de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, 

esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura digital e incluyendo el 

lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos 

conocimientos. 

STEM5. Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud 

física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de 

ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma 

sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable. 

 

Competencia Digital (CD)  

CD1. Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, 

actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para 

recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. 

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir 

conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la 

información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la 

más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. 
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CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e 

información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable 

sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, 

cívica y reflexiva. 

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologías digitales 

para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar 

conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso crítico, legal, seguro, saludable y 

sostenible de dichas tecnologías. 

CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas 

creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, 

mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo 

sostenible y uso ético. 

 

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA) 

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás 

personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo 

y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias 

cooperativas. 

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes 

fiables para validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones 

relevantes. 

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de 

retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del 

conocimiento. 
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Competencia ciudadana (CC) 

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, 

considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para 

afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a 

cualquier tipo de discriminación o violencia. 

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e 

interconexión entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, 

un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable. 

 

Competencia emprendedora (CE) 

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido crítico, 

haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el 

entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear 

valor en el ámbito personal, social, educativo y profesional. 

CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma 

decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y 

reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso 

de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una 

oportunidad para aprender. 

 

Competencia en conciencia y expresión culturales (CCEC) 
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CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de 

producciones culturales y artísticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la 

autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud 

empática, abierta y colaborativa. 

 

En la siguiente tabla de la programación se puede observar descriptores a trabajar 

dentro de esta materia y la intensidad o número de veces que se repiten atendiendo a las 

competencias específicas asociadas. De esta manera se puede entender mejor la contribución 

de la asignatura a la adquisición del perfil de salida del alumno o alumna al finalizar la etapa 

de Secundaria. 
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TABLA DE LOS DESCRIPTORES COMPETENCIALES ABORDADOS DURANTE EL CURSO EN 

TECNOLOGÍA. 

 

 CCL CP STEM CD 

1 

Se expresa de forma oral, escrita, 
signada o multimodal con 
coherencia, corrección y adecuación 
a los diferentes contextos sociales, y 
participa en interacciones 
comunicativas con actitud 
cooperativa y respetuosa tanto para 
intercambiar información, crear 
conocimiento y transmitir opiniones, 
como para construir vínculos 
personales. 

Usa eficazmente una o más 
lenguas, además de la lengua o 
lenguas familiares, para responder a 
sus necesidades comunicativas, de 
manera apropiada y adecuada tanto 
a su desarrollo e intereses como a 
diferentes situaciones y contextos 
de los ámbitos personal, social, 
educativo y profesional. 

Utiliza métodos inductivos y 
deductivos propios del 
razonamiento matemático en 
situaciones conocidas, y selecciona 
y emplea diferentes estrategias 
para resolver problemas 
analizando críticamente las 
soluciones y reformulando el 
procedimiento, si fuera necesario. 

Realiza búsquedas en internet 
atendiendo a criterios de validez, 
calidad, actualidad y fiabilidad, 
seleccionando los resultados de 
manera crítica y archivándolos, para 
recuperarlos, referenciarlos y 
reutilizarlos, respetando la 
propiedad intelectual. 

2 

Comprende, interpreta y valora con 
actitud crítica textos orales, escritos, 
signados o multimodales de los 
ámbitos personal, social, educativo y 
profesional para participar en 
diferentes contextos de manera 
activa e informada y para construir 
conocimiento. 

A partir de sus experiencias, realiza 
transferencias entre distintas 
lenguas como estrategia para 
comunicarse y ampliar su repertorio 
lingüístico individual. 

Utiliza el pensamiento científico 
para entender y explicar los 
fenómenos que ocurren a su 
alrededor, confiando en el 
conocimiento como motor de 
desarrollo, planteándose preguntas 
y comprobando hipótesis mediante 
la experimentación y la indagación, 
utilizando herramientas e 
instrumentos adecuados, 
apreciando la importancia de la 
precisión y la veracidad y mostrando 

Gestiona y utiliza su entorno 
personal digital de aprendizaje para 
construir conocimiento y crear 
contenidos digitales, mediante 
estrategias de tratamiento de la 
información y el uso de diferentes 
herramientas digitales, 
seleccionando y configurando la 
más adecuada en función de la 
tarea y de sus necesidades de 
aprendizaje permanente. 
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una actitud crítica acerca del 
alcance y las limitaciones de la 
ciencia. 

3 

Localiza, selecciona y contrasta de 
manera progresivamente autónoma 
información procedente de 
diferentes fuentes, evaluando su 
fiabilidad y pertinencia en función 
de los objetivos de lectura y 
evitando los riesgos de 
manipulación y desinformación, y la 
integra y transforma en 
conocimiento para comunicarla 
adoptando un punto de vista 
creativo, crítico y personal a la par 
que respetuoso con la propiedad 
intelectual. 

Conoce, valora y respeta la 
diversidad lingüística y cultural 
presente en la sociedad, 
integrándola en su desarrollo 
personal como factor de diálogo, 
para fomentar la cohesión social. 

Plantea y desarrolla proyectos 
diseñando, fabricando y 
evaluando diferentes prototipos o 
modelos para generar o utilizar 
productos que den solución a una 
necesidad o problema de forma 
creativa y en equipo, procurando 
la participación de todo el grupo, 
resolviendo pacíficamente los 
conflictos que puedan surgir, 
adaptándose ante la incertidumbre y 
valorando la importancia de la 
sostenibilidad. 

Se comunica, participa, colabora 
e interactúa compartiendo 
contenidos, datos e información 
mediante herramientas o 
plataformas virtuales, y gestiona de 
manera responsable sus acciones, 
presencia y visibilidad en la red, 
para ejercer una ciudadanía digital 
activa, cívica y reflexiva. 

4 

Lee con autonomía obras diversas 
adecuadas a su edad, 
seleccionando las que mejor se 
ajustan a sus gustos e intereses; 
aprecia el patrimonio literario como 
cauce privilegiado de la experiencia 
individual y colectiva; y moviliza su 
propia experiencia biográfica y sus 
conocimientos literarios y culturales 
para construir y compartir su 
interpretación de las obras y para 
crear textos de intención literaria de 
progresiva complejidad. 

 Interpreta y transmite los 
elementos más relevantes de 
procesos, razonamientos, 
demostraciones, métodos y 
resultados científicos, matemáticos 
y tecnológicos de forma clara y 
precisa y en diferentes formatos 
(gráficos, tablas, diagramas, 
fórmulas, esquemas, símbolos...), 
aprovechando de forma crítica la 
cultura digital e incluyendo el 
lenguaje matemático-formal con 
ética y responsabilidad, para 
compartir y construir nuevos 
conocimientos. 

Identifica riesgos y adopta 
medidas preventivas al usar las 
tecnologías digitales para proteger 
los dispositivos, los datos 
personales, la salud y el 
medioambiente, y para tomar 
conciencia de la importancia y 
necesidad de hacer un uso crítico, 
legal, seguro, saludable y 
sostenible de dichas tecnologías. 
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5 

Pone sus prácticas comunicativas al 
servicio de la convivencia 
democrática, la resolución dialogada 
de los conflictos y la igualdad de 
derechos de todas las personas, 
evitando los usos discriminatorios, 
así como los abusos de poder, para 
favorecer la utilización no solo eficaz 
sino también ética de los diferentes 
sistemas de comunicación. 

 Emprende acciones fundamentadas 
científicamente para promover la 
salud física, mental y social, y 
preservar el medio ambiente y los 
seres vivos; y aplica principios de 
ética y seguridad en la realización 
de proyectos para transformar su 
entorno próximo de forma 
sostenible, valorando su impacto 
global y practicando el consumo 
responsable. 

Desarrolla aplicaciones 
informáticas sencillas y 
soluciones tecnológicas creativas 
y sostenibles para resolver 
problemas concretos o responder a 
retos propuestos, mostrando interés 
y curiosidad por la evolución de las 
tecnologías digitales y por su 
desarrollo sostenible y uso ético. 

 
 
 
 

 CPSAA CC CE CCEC 

1 

Regula y expresa sus emociones, 
fortaleciendo el optimismo, la 
resiliencia, la autoeficacia y la 
búsqueda de propósito y motivación 
hacia el aprendizaje, para gestionar 
los retos y cambios y armonizarlos 
con sus propios objetivos. 

Analiza y comprende ideas relativas 
a la dimensión social y ciudadana 
de su propia identidad, así como a 
los hechos culturales, históricos y 
normativos que la determinan, 
demostrando respeto por las 
normas, empatía, equidad y espíritu 
constructivo en la interacción con 
los demás en cualquier contexto. 

Analiza necesidades y 
oportunidades y afronta retos con 
sentido crítico, haciendo balance 
de su sostenibilidad, valorando el 
impacto que puedan suponer en el 
entorno, para presentar ideas y 
soluciones innovadoras, éticas y 
sostenibles, dirigidas a crear valor 
en el ámbito personal, social, 
educativo y profesional. 

Conoce, aprecia críticamente y 
respeta el patrimonio cultural y 
artístico, implicándose en su 
conservación y valorando el 
enriquecimiento inherente a la 
diversidad cultural y artística. 
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2 

Comprende los riesgos para la 
salud relacionados con factores 
sociales, consolida estilos de vida 
saludable a nivel físico y mental, 
reconoce conductas contrarias a la 
convivencia y aplica estrategias 
para abordarlas. 

Analiza y asume fundadamente los 
principios y valores que emanan del 
proceso de integración europea, la 
Constitución española y los 
derechos humanos y de la infancia, 
participando en actividades 
comunitarias, como la toma de 
decisiones o la resolución de 
conflictos, con actitud democrática, 
respeto por la diversidad, y 
compromiso con la igualdad de 
género, la cohesión social, el 
desarrollo sostenible y el logro de la 
ciudadanía mundial. 

Evalúa las fortalezas y debilidades 
propias, haciendo uso de 
estrategias de autoconocimiento y 
autoeficacia, y comprende los 
elementos fundamentales de la 
economía y las finanzas, aplicando 
conocimientos económicos y 
financieros a actividades y 
situaciones concretas, utilizando 
destrezas que favorezcan el trabajo 
colaborativo y en equipo, para reunir 
y optimizar los recursos necesarios 
que lleven a la acción una 
experiencia emprendedora que 
genere valor. 

Disfruta, reconoce y analiza con 
autonomía las especificidades e 
intencionalidades de las 
manifestaciones artísticas y 
culturales más destacadas del 
patrimonio, distinguiendo los medios 
y soportes, así como los lenguajes y 
elementos técnicos que las 
caracterizan. 

3 

Comprende proactivamente las 
perspectivas y las experiencias 
de las demás personas y las 
incorpora a su aprendizaje, para 
participar en el trabajo en grupo, 
distribuyendo y aceptando tareas y 
responsabilidades de manera 
equitativa y empleando estrategias 
cooperativas. 

Comprende y analiza problemas 
éticos fundamentales y de 
actualidad, considerando 
críticamente los valores propios y 
ajenos, y desarrollando juicios 
propios para afrontar la controversia 
moral con actitud dialogante, 
argumentativa, respetuosa y 
opuesta a cualquier tipo de 
discriminación o violencia 

Desarrolla el proceso de creación 
de ideas y soluciones valiosas y 
toma decisiones, de manera 
razonada, utilizando estrategias 
ágiles de planificación y gestión, 
y reflexiona sobre el proceso 
realizado y el resultado obtenido, 
para llevar a término el proceso de 
creación de prototipos innovadores 
y de valor, considerando la 
experiencia como una oportunidad 
para aprender. 

Expresa ideas, opiniones, 
sentimientos y emociones por 
medio de producciones culturales y 
artísticas, integrando su propio 
cuerpo y desarrollando la 
autoestima, la creatividad y el 
sentido del lugar que ocupa en la 
sociedad, con una actitud 
empática, abierta y colaborativa. 
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4 

Realiza autoevaluaciones sobre 
su proceso de aprendizaje, 
buscando fuentes fiables para 
validar, sustentar y contrastar la 
información y para obtener 
conclusiones relevantes. 

Comprende las relaciones 
sistémicas de interdependencia, 
ecodependencia e interconexión 
entre actuaciones locales y 
globales, y adopta, de forma 
consciente y motivada, un estilo de 
vida sostenible y ecosocialmente 
responsable. 

 Conoce, selecciona y utiliza con 
creatividad diversos medios y 
soportes, así como técnicas 
plásticas, visuales, audiovisuales, 
sonoras o corporales, para la 
creación de productos artísticos 
y culturales, tanto de forma 
individual como colaborativa, 
identificando oportunidades de 
desarrollo personal, social y laboral, 
así como de emprendimiento 

5 

Planea objetivos a medio plazo y 
desarrolla procesos metacognitivos 
de retroalimentación para aprender 
de sus errores en el proceso de 
construcción del conocimiento. 

   

 
 

 Descriptor asociado en 1 competencia específica de la asignatura 

 Descriptor asociado en 2 competencias específicas de la asignatura 

 Descriptor asociado en 3 competencias específicas de la asignatura 
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2.- CONTENIDOS DE LA MATERIA  

Se distribuyen a lo largo de tres evaluaciones a razón de 2 horas semanales en bloques 

de contenidos afines.  

Esta secuencia de los contenidos deberá ser flexible y orientativa, pues dependerá de la 

diversidad de conocimientos previos, capacidades e intereses de las alumnas y alumnos así 

como de los medios de que disponga el profesorado.  

 

2.1.- CONTENIDOS  

Los saberes básicos de la materia se organizan en cuatro bloques: 

 

A.​ PROCESO DE RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS 

– Estrategias y técnicas: 

●​ Estrategias y herramientas de gestión de proyectos colaborativos y técnicas de 

resolución de problemas iterativas. 

●​  Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de 

proyectos colaborativos. 

●​  Técnicas de ideación. Design Thinking. 

●​  Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolución de problemas 

desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnológica y satisfacción 

e interés por el trabajo y la calidad del mismo. 

– Productos y materiales: 
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●​ Ciclo de vida de un producto y sus fases: introducción, crecimiento, madurez y 

declive. Análisis sencillos. 

●​ Obsolescencia programada. 

●​ Estrategias de selección de materiales en base a sus propiedades o requisitos. 

– Fabricación: 

●​ Herramientas de diseño asistido por computador en tres dimensiones en la 

representación o fabricación de piezas aplicadas a proyectos. 

●​ Técnicas de fabricación manual y mecánica. Aplicaciones prácticas. 

●​ Técnicas de fabricación digital. Impresión en tres dimensiones y corte. 

Aplicaciones prácticas. 

– Difusión: 

●​ Presentación y difusión del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. 

Comunicación efectiva: entonación, expresión, gestión del tiempo, adaptación 

del discurso. 

●​ Herramientas de difusión de contenidos en internet. Introducción al 

posicionamiento de contenidos en la web (SEO). 

 

B.​ OPERADORES TECNOLÓGICOS 

– Electrónica analógica. Componentes básicos, simbología, análisis y montaje físico y 

simulador de circuitos elementales. 

– Electrónica digital básica. Tablas de verdad, funciones lógicas y su simplificación, 

implementación con puertas lógicas. Diseño, análisis e implementación de circuitos 

combinacionales sencillos. 
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– Neumática básica. Componentes neumáticos fundamentales. Análisis de circuitos 

sencillos. Simbología y representación. 

– Elementos mecánicos, electrónicos y neumáticos aplicados a la robótica. 

Interpretación de esquemas de circuitos sencillos. Montaje físico o simulado. 

 

C.​  PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, AUTOMATIZACIÓN Y ROBÓTICA 

– Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y 

actuadores. 

– El ordenador y otros dispositivos como elemento de programación y control. 

– Trabajo con simuladores informáticos en la verificación y comprobación del 

funcionamiento de los sistemas diseñados. 

– Iniciación a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones. 

– Espacios compartidos y discos virtuales. 

– Telecomunicaciones en sistemas de control digital; internet de las cosas (IoT): 

●​ Elementos, comunicaciones y control. 

●​ Aplicaciones prácticas. 

●​ Implementación de sistemas de monitorización y control de 

dispositivos IoT haciendo uso de plataformas en la nube. 

– Robótica. Diseño, construcción y control de robots sencillos de manera física o 

simulada. 

– Diseño de aplicaciones para el control de sistemas automáticos y/o robots. 

D.​ TECNOLOGÍA SOSTENIBLE 

– Sostenibilidad en la selección de materiales y diseño de procesos, de productos y 

sistemas tecnológicos. 
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– Energías renovables. 

– Arquitectura bioclimática. Ahorro energético en edificios. Prácticas de ahorro 

energético en los hogares. 

– Transporte y sostenibilidad: problemática actual, soluciones y tendencias a corto y 

medio plazo. 

 

2.2.- COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DE LA MATERIA Y 

TEMPORALIZACIÓN 

A continuación se detalla la relación entre los contenidos de la materia, los criterios de 

evaluación, las competencias específicas y sus descriptores, así como su temporalización. 

 

​
IES Las Veredillas - Departamento de Tecnología - Curso 2025/26 

115 



 

 

BLOQUE A: PROCESO DE RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS 

TEMPORALIZACIÓN: PRIMER TRIMESTRE 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y DESCRIPTORES 
RELACIONADOS 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN  CONTENIDOS 

1. Identificar y proponer problemas tecnológicos con iniciativa y 

creatividad, estudiando las necesidades de su entorno próximo y 

aplicando estrategias y procesos colaborativos e iterativos relativos a 

proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, 

accesible e innovadora. 

​  

STEM1, STEM2, CD1, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CE1, CE3. 

1.1. Idear y planificar soluciones tecnológicas emprendedoras que generen un valor para la 

comunidad, a partir de la observación y el análisis del entorno más cercano, estudiando sus 

necesidades, requisitos y posibilidades de mejora. 

1.2. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestión de proyectos, como el Design Thinking, 

con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validación, desde la fase de 

ideación hasta la difusión de la solución. 

1.3. Abordar la gestión del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas colaborativas 

adecuadas, así como métodos de investigación en la ideación de soluciones lo más eficientes, 

accesibles e innovadoras posibles. 

 PROCESO DE RESOLUCIÓN DE 

PROBLEMAS 

 

 

2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos 

interdisciplinares utilizando procedimientos y recursos tecnológicos y 

analizando el ciclo de vida de productos para fabricar soluciones 

tecnológicas adecuadas que den respuesta a necesidades planteadas. 

​ ​  

STEM2, STEM5, CD2, CPSAA4, CC4, CCEC4. 

2.1. Analizar el diseño de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su 

demanda, evolución y previsión de fin de ciclo de vida. 

2.2. Fabricar productos y soluciones tecnológicas, aplicando herramientas de diseño asistido, 

técnicas de elaboración manual, mecánica y digital y utilizando los materiales y recursos mecánicos, 

neumáticos, eléctricos, electrónicos y digitales adecuados. 

2.3. Eliminar la obsolescencia programada en el diseño y fabricación de productos. 
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BLOQUE B: OPERADORES TECNOLÓGICOS 

TEMPORALIZACIÓN: SEGUNDO TRIMESTRE 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y DESCRIPTORES 
RELACIONADOS 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN  CONTENIDOS 

2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos 

interdisciplinares utilizando procedimientos y recursos tecnológicos y 

analizando el ciclo de vida de productos para fabricar soluciones 

tecnológicas adecuadas que den respuesta a necesidades planteadas. 

​ ​  

STEM2, STEM5, CD2, CPSAA4, CC4, CCEC4. 

2.1. Analizar el diseño de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su 

demanda, evolución y previsión de fin de ciclo de vida. 

2.2. Fabricar productos y soluciones tecnológicas, aplicando herramientas de diseño asistido, 

técnicas de elaboración manual, mecánica y digital y utilizando los materiales y recursos mecánicos, 

neumáticos, eléctricos, electrónicos y digitales adecuados. 

2.3. Eliminar la obsolescencia programada en el diseño y fabricación de productos. 

 

 OPERADORES 

TECNOLÓGICOS 

3. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones 

tecnológicas en diferentes foros de manera efectiva, empleando los 

recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias 

para intercambiar la información de manera responsable y fomentar el 

trabajo en equipo. 

​  

CCL1, STEM4, CD3, CPSAA3, CCEC3. 

3.1. Intercambiar información y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las 

herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico, símbolos y esquemas de sistemas 

tecnológicos apropiados. 

3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnológicas de manera efectiva, empleando la 

entonación, expresión, gestión del tiempo y adaptación adecuada del discurso. 

3.3. Valorar la importancia de las técnicas de posicionamiento de contenidos en la red para la 

difusión efectiva de ideas y productos. 
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BLOQUE C: PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, AUTOMATIZACIÓN Y ROBÓTICA 

TEMPORALIZACIÓN: TERCER TRIMESTRE  

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y DESCRIPTORES 
RELACIONADOS 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN  CONTENIDOS 

4. Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados 

aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologías 

emergentes para diseñar y construir sistemas de control, programables y 

robóticos. 

 

 

CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAA5, CE3. 

4.1. Diseñar, construir, controlar y/o simular sistemas automáticos programables y robots que sean 

capaces de realizar tareas de forma autónoma, aplicando conocimientos de mecánica, electrónica, 

neumática y componentes de los sistemas de control, así como otros conocimientos 

interdisciplinares. 

4.2. Integrar en las máquinas y sistemas tecnológicos aplicaciones informáticas y tecnologías 

digitales emergentes de control y simulación como Internet de las cosas, big data y la inteligencia 

artificial con sentido crítico. 

 PENSAMIENTO 

COMPUTACIONAL, 

AUTOMATIZACIÓN Y 

ROBÓTICA 

5. Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las 

herramientas digitales, adaptándolas a sus necesidades, configurándolas 

y aplicando conocimientos interdisciplinares, para la resolución de tareas 

de una manera más eficiente. 

CP2, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAA5. 

5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente mediante el uso y configuración de diferentes 

aplicaciones y herramientas digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomía. 

5.2. Diseñar y programar aplicaciones informáticas para el control de sistemas automáticos y robots. 
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BLOQUE D: TECNOLOGÍA SOSTENIBLE 

TEMPORALIZACIÓN:DURANTE TODO EL CURSO 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y DESCRIPTORES 
RELACIONADOS 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN  CONTENIDOS 

6. Analizar procesos tecnológicos, teniendo en cuenta su impacto en la 

sociedad y en el entorno. 

STEM2, STEM5, CD4 y CC4. 

6.1. Hacer un uso responsable de la tecnología, mediante el análisis y aplicación de criterios en 

la selección de materiales y en el diseño de estos, así como en los procesos de fabricación de 

productos tecnológicos. 

6.2. Estudiar el consumo energético en las viviendas y plantear soluciones de ahorro energético. 

6.3. Analizar los beneficios en el cuidado del entorno que aportan las tecnologías. 

6.4. Identificar y valorar la repercusión y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnológicos 

de carácter social. 

 

TECNOLOGÍA SOSTENIBLE 
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3.- EVALUACIÓN  

3.1.- CRITERIOS DE EVALUACIÓN  

Detallados en la tabla del punto 2.2.  

 

3.2.- PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN  

Hay que destacar los siguientes aspectos de la evaluación:  

❑ Se debe evaluar tanto el proceso de enseñanza como el de aprendizaje . 

❑ La evaluación debe ser continua y formativa. 

❑ La evaluación del aprendizaje se realizará tomando como referencia los objetivos 

establecidos, concretados en los criterios de evaluación y estándares evaluables.  

La evaluación debe servir para ajustar el proceso de enseñanza-aprendizaje a las 

necesidades de las alumnas y alumnos, y se llevará a cabo al principio del proceso con el fin 

de detectar los conocimientos previos (evaluación inicial); durante el desarrollo del mismo, 

para reorientar nuestra intervención educativa y adecuarla a la situación real y diversa del 

grupo de alumnos (evaluación formativa); y al acabar el proceso, para comprobar la evolución 

experimentada por cada alumno (evaluación final).  

La evaluación será flexible, utilizándose diversidad de técnicas e instrumentos para 

que la recogida de información sea variada y ajustada a los grupos heterogéneos con vistas a 

atender a la diversidad. Las técnicas que emplearemos son la observación continua del trabajo 

diario, pruebas escritas, pruebas prácticas de informática y de taller, pruebas orales y 

cuestionarios.  
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También se puede utilizar la coevaluación y la autoevaluación, en las que los agentes 

de evaluación serán los propios alumnos.  

3.3.- CRITERIOS DE CALIFICACIÓN  

Se han establecido los siguientes criterios de calificación, que se darán a conocer a las 

alumnas y alumnos al principio del curso, y que se aplicarán en cada una de las sesiones de 

evaluación:  

CURSO: 4ºESO MATERIA: TECNOLOGÍA 

INSTRUMENTO   %  OBSERVACIONES 

A. Prueba tipo examen  

BT. Actividades/ejercicios 

orales, en cuaderno o a 

ordenador (teóricos)  

Teoría  50 Pruebas escritas, en papel o a 
ordenador, y pruebas orales, sobre los 
contenidos que atienden a los 
estándares de carácter teórico. 

BP. Actividades/ejercicios 

orales, en cuaderno o a 

ordenador (prácticos) 

C. Proyectos  

D. Prácticas  

E. Trabajo/exposición 

Práctica  50 Proyectos y prácticas individuales. 
Trabajos y/o ejercicios prácticos 
individuales, sobre los contenidos que 
atienden a los estándares de carácter 
práctico. 

 

Para poder aplicar estos porcentajes en cada evaluación, es requisito indispensable 

obtener una nota mínima de un 3,5 en la parte A (prueba tipo examen), que justifique que el 

trabajo entregado por el alumno/a durante el trimestre, ha sido realizado por sí mismo y le ha 

servido para poder alcanzar al menos los saberes básicos de la evaluación. 

La nota media final en la evaluación ordinaria de junio será la media aritmética de las 

calificaciones obtenidas en cada una de las evaluaciones.  
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En el caso de que el departamento juzgue oportuno prescindir de alguno de los 

apartados de evaluación anteriores, los porcentajes se modificarán de forma equilibrada.  

Si un alumno falta a una de las pruebas de evaluación (exámenes, presentación de 

trabajos y proyectos,..) deberá justificar debidamente al profesor dicha falta tal y como se 

recoge en las Normas de Organización y Funcionamiento.   

En caso de que un alumno copie durante un examen teórico o práctico:  

Al inicio de las pruebas se recordará a las alumnas y alumnos que queda 

terminantemente prohibido el uso de móviles o cualquier otro dispositivo electrónico 

alámbrico o inalámbrico durante el desarrollo de las pruebas.  

En caso de que un/a alumno/a cometa un acto fraudulento, copiando en un examen de 

un/a compañero/a, usando dispositivos electrónicos, apuntes u otros métodos, dicha prueba 

será calificada con un 0. 

Tendrá posibilidad de recuperar dicha evaluación en junio: realizará un examen 

equivalente al que se copió, que hará media con el resto de los apartados de esa evaluación, y 

con el resto de evaluaciones, de acuerdo a las normas de recuperación habituales establecidas 

por el Departamento en esta Programación anual.  

Asimismo, en caso de sospecha de posible irregularidad, manipulación o copia en 

pruebas de evaluación, contando con indicios fehacientes que, aunque per se no sean prueba  

concluyente, fundamenten con solidez no obstante dicha sospecha, se podrá convocar al 

alumno/a en el departamento para realizar una prueba del tipo que los profesores estimen 

oportuno. 

El profesor notificará, cuando sea posible, a la familia del alumno los motivos por los 

que el alumno ha suspendido.  
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3.4.- RECUPERACIÓN DE EVALUACIONES PENDIENTES  

Cuando el/la alumno/a, al realizar la media aritmética de las tres evaluaciones, no 

obtengan una calificación positiva (5 o más), al no alcanzarse los objetivos propuestos, podrá 

realizar una prueba de recuperación a finales del mes de mayo o principios de junio sobre los 

contenidos cuyos objetivos están pendientes de alcanzar. Dicha prueba podrá ser teórica y/o 

práctica dependiendo de qué objetivos se traten y será determinada por el profesor/a, siendo 

una prueba única por nivel adaptada, eso sí, a la diversidad del alumnado.  

 

3.5.- IMPOSIBILIDAD DE APLICAR LA EVALUACIÓN CONTINUA  

La asistencia a clase en la ESO es obligatoria y la materia de tecnología es 

fundamentalmente práctica por lo que la falta de asistencia a clase de modo reiterado puede 

provocar la imposibilidad de la aplicación correcta de los criterios de evaluación y la propia 

evaluación continua. 

El número de faltas de asistencia, justificadas e injustificadas, que originan esta 

situación se establece en 24 sesiones.  

El alumno/a que se vea implicado en esta situación será evaluado de forma 

extraordinaria de acuerdo a lo siguiente:  

➔​ Alumnos/as cuyas faltas de asistencia estén todas debidamente justificadas, o bien 

cuya incorporación al centro se produzca una vez iniciado el curso: 

◆​ TEORÍA: Realizarán una prueba escrita sobre los contenidos que atienden a 

los estándares de carácter teórico (50% de la calificación). 

◆​ PRÁCTICA: Realizarán al menos el 60% de las prácticas y/o ejercicios 

prácticos individuales, debidamente seleccionados por el profesor, sobre los 
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contenidos que atienden a los estándares de carácter práctico (50% de la 

calificación). 

➔​ Alumnos/as que no tengan justificadas todas las faltas: 

◆​ TEORÍA: Realizarán una prueba escrita sobre los contenidos que atienden a 

los estándares de carácter teórico (50% de la calificación). 

◆​ PRÁCTICA INDIVIDUAL: Realizarán el 100% de las prácticas y/o ejercicios 

prácticos individuales, debidamente seleccionados por el profesor, sobre los 

contenidos que atienden a los estándares de carácter práctico (50% de la 

calificación). 

Estas situaciones particulares serán comunicadas a la familia a través del tutor o tutora.  

 

3.6.- EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA DOCENTE  

Los profesores evaluarán su propia práctica docente en relación con el logro de los 

objetivos del currículo, de esta forma se podrá comprobar la idoneidad y adecuación del plan 

previsto en las programaciones de aula (nivel de los contenidos, actividades, ritmo y 

condiciones de trabajo…), y dispondremos de datos que permitan mejorar nuestra acción 

docente. En las reuniones del Departamento se analizarán estas cuestiones para reorientar el 

trabajo diario. Además, se realizará una autoevaluación de la práctica docente a nivel de 

centro a finales del curso.  
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4.- METODOLOGÍA  

4.1.- PRINCIPIOS DIDÁCTICOS  

Los Principios Psicopedagógicos y Didácticos garantizan la coherencia vertical entre 

los distintos cursos y etapas, y la coherencia horizontal entre las diferentes áreas del currículo, 

y atienden, además, al objetivo último de favorecer la autonomía de las alumnas y alumnos y 

de prepararles para aprender por sí mismos (aprender a aprender).  

Su marco teórico es el Constructivismo y se pueden resumir en los siguientes aspectos:  

❑ Partir del nivel de desarrollo de las alumnas y alumnos.  

❑ Fomentar la construcción de aprendizajes significativos.  

❑ Impulsar la participación activa del alumno.  

❑ Promover el desarrollo de la capacidad de “aprender a aprender”. ❑ Estimular 

la transferencia y conexiones entre contenidos.  

El conocimiento no debe presentarse aislado, sino que conviene buscar relaciones y 

vinculaciones entre contenidos (interdisciplinariedad e intradisciplinariedad).  

Una forma de aplicar esto es mediante los elementos comunes al currículo: la 

educación en valores y el uso de las TIC. 

La informática y el uso del ordenador favorecerán la aplicación de estas técnicas en 

otras materias. 

Se puede aplicar también mediante la construcción de conceptos clave que puedan ser 

comunes a diferentes áreas, y a través de otros contenidos comunes, como los procedimientos 

o herramientas (análisis, resolución de problemas, síntesis...) y las actitudes (trabajo en 

equipo, participación, convivencia...).  
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❑ Contribuir al establecimiento de un clima de aceptación mutua y cooperación. 

La cooperación entre alumnos influye en la relativización de sus puntos de vista, en el 

incremento de sus aspiraciones y rendimiento y en el proceso de socialización, promoviendo 

la adquisición de hábitos de orden y respeto.  

Las actividades deben favorecer esta cooperación entre alumnos. Es fundamental  por 

tanto el trabajo en equipo. Así, se formarán grupos de trabajo para realizar diversas 

actividades formados por 3, 4, 5 o 6 alumnos - el taller cuenta con seis mesas de trabajo y las 

ratios están por encima de 30 alumnos-, si es posible elegidos por ellos mismos, en los que 

colaboren y se repartan las tareas y responsabilidades.  

Se ha de procurar utilizar un lenguaje sencillo y adaptarse al ritmo de aprendizaje de 

las alumnas y alumnos con la finalidad de no provocar su desmotivación como consecuencia 

de la falta de comprensión de los conceptos debido al lenguaje utilizado. También se deben ir 

introduciendo de forma paulatina términos técnicos que confieran a los temas tratados el rigor 

necesario.  

Las actividades han de ser sencillas y mostrar resultados directos relacionados con los 

conceptos que se pretende transmitir y que al mismo tiempo tengan un carácter familiar o 

cotidiano para el alumno. Además, es importante realizar actividades de refuerzo y 

ampliación enfocadas a desarrollar las capacidades de las alumnas y alumnos teniendo en 

cuenta las aptitudes individuales.  

Es fundamental desarrollar la capacidad y fomentar el espíritu innovador en la 

búsqueda de soluciones a problemas existentes.  
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Utilizaremos estrategias y técnicas variadas con el fin de enriquecer el proceso de 

enseñanza–aprendizaje. Combinaremos estrategias didácticas expositivas con estrategias 

didácticas indagatorias (aprendizaje por descubrimiento).  

Es importante también crear en el aula un clima favorable en el que se estimule la 

creatividad personal y la colaboración en los trabajos de equipo.  

 

4.2.- AGRUPAMIENTOS DE ALUMNOS  

Combinaremos los tipos básicos de agrupamiento: De manera general, los alumnos y 

alumnas trabajarán de manera individual, pudiéndose ayudar entre ellos durante periodos 

concretos de trabajo. Por otro lado, habrá ciertas actividades algo más desarrolladas que se 

realizarán por parejas o en grupos de tres, según la magnitud y características de las actividad 

o proyecto a realizar. Esto favorecerá al alumno, que podrá beneficiarse de los distintos 

agrupamientos desde el punto de vista socio-afectivo, como recibir apoyo, realizar acciones 

de tutoría, etc. En concreto, el trabajo en grupo desarrolla importantes funciones, como la 

socialización y potenciación del equilibrio emocional.  

Las parejas o grupos en ambos casos podrán ser elegidas por las alumnas y alumnos o 

por el profesor si este lo considera conveniente. Se procurará formar los grupos atendiendo al 

perfil de trabajo de cada alumno, buscando así la heterogeneidad del mismo.  

El trabajo en estos espacios se verá condicionado a la respuesta y comportamiento de 

las alumnas y alumnos.  
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5.- RECURSOS DIDÁCTICOS  

El profesor realiza una labor de mediación entre el alumno y los estímulos cognitivos, 

seleccionando, organizando y planificando.  

Hay que destacar que los propios alumnos y la relación que se establece entre ellos 

constituyen un recurso de primer orden.  

Es importante tener en cuenta también al Departamento de Orientación, a los 

profesores del resto de las áreas, dada la interdisciplinariedad, y a los padres, que colaboran, 

motivan, etc.  

Dentro de los recursos materiales podemos distinguir entre recursos materiales 

impresos, audiovisuales, informáticos y los propios del taller.  

 

5.1.- RECURSOS IMPRESOS Y MATERIAL DE APOYO 

Haremos uso de algún libro de texto de consulta en el aula además de cualquier otro 

material preparado por el profesor.  

 

5.2. RECURSOS DIGITALES  

Utilizaremos el libro digital www.tecno12-18.com así como los recursos disponibles 

en el aula TEC 2 (ordenador de docente con conexión a internet, pizarra digital, altavoces y 

cañón, y 32 ordenadores para el alumnado),  el aula TEC 4 (ordenador de docente con 

conexión a internet, pizarra digital, altavoces y cañón, y 34 ordenadores para el alumnado) y 

el aula INF 1 (ordenador de docente con conexión a internet, altavoces y cañón, y 30 
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ordenadores para el alumnado). En los ordenadores el sistema operativo es un sistema dual de 

Linux MAX 11 y Windows 10.  

 

5.3. RECURSOS MATERIALES PROPIOS DEL TALLER  

El centro consta de un taller equipado con herramientas, instrumentos y aparatos de 

medida, soldadores de estaño, materiales fungibles, etc.  

 

5.4.- ORGANIZACIÓN DE ESPACIOS  

Los espacios donde llevaremos a cabo las actividades son principalmente las aulas de 

tecnología TEC2, TEC4 y también INF1, y en los momentos o periodos del curso que se 

considere oportuno, el taller de tecnología, en función del contenido a tratar. Además, en las 

ocasiones en las que todas las aulas mencionadas anteriormente estén ocupadas, se utilizarán 

los carritos de portátiles disponibles en el centro (con 30 portátiles en cada carrito) para 

llevarlos al aula de referencia correspondiente al grupo. 

 

6.- MEDIDAS DE ATENCIÓN A LAS DIFERENCIAS 

INDIVIDUALES DEL ALUMNADO 

La realidad de cualquier grupo de alumnos es heterogénea presentando todos ellos 

diferentes niveles de maduración personal, así como de intereses, motivaciones y capacidades.  
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La programación del proceso de enseñanza-aprendizaje debe contemplar las 

adaptaciones necesarias a los diferentes niveles de las alumnas y alumnos, tratando siempre 

de lograr los objetivos asignados al área. Por ello desde el departamento de Tecnología se 

trabajará en cooperación con el departamento de orientación y jefatura de estudios para tratar 

estos temas, siguiendo el Plan “Incluyo” del centro. 

 

6.1.- MEDIDAS GENERALES DE ATENCIÓN  

∙ Medidas ordinarias a adoptar desde el centro  

El centro ofrece diferentes asignaturas optativas en 4º de ESO. Además, se deben 

adoptar una serie de medidas concretas, tanto curriculares como organizativas. Dentro de las 

curriculares: adaptación de los objetivos y contenidos oficiales a las características del 

alumnado y aplicación en la metodología de los principios psicopedagógicos y didácticos, en 

especial el de “partir del nivel de desarrollo de las alumnas y alumnos”.  

Entre las medidas organizativas están el fomento de la participación, cooperación y 

comunicación entre todos los miembros de la comunidad educativa, la variedad de recursos 

materiales y la eliminación de barreras arquitectónicas.  

∙ Medidas ordinarias a adoptar desde el aula  

❑ Organizar los contenidos en básicos y complementarios.  

❑ Graduar la dificultad de las actividades y tareas.  

❑ Formar grupos de trabajo heterogéneos en las actividades del aula, con  flexibilidad 

en el reparto de tareas, y fomentar el apoyo y la colaboración mutua.  

❑ Flexibilizar el nivel de la realización de problemas tecnológicos y  proyectos, 

dejando la posibilidad de otros alternativos.  
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❑ Proponer actividades complementarias afines a las actividades que se estén 

tratando.  

❑ Utilizar recursos (materiales, ambientales…) variados. 

❑ Evaluación formativa, para ajustar el proceso de enseñanza-aprendizaje al alumno.  

∙ Medidas de atención específica  

Además de las medidas anteriores, ordinarias, existen otras de carácter específico para 

determinados grupos de alumnos, como aquellos en desventaja sociocultural, alumnos con 

altas capacidades o alumnos con necesidades educativas especiales.  

En el centro hay que prestar atención a las alumnas y alumnos en desventaja 

sociocultural, como son los que provienen de grupos marginales y alumnos extranjeros, 

especialmente aquellos con problemas de idioma junto con desfase curricular. Habrá que ver 

cuáles de estos alumnos necesitan actuaciones de compensación educativa.  

También hay en el centro alumnos con necesidades educativas especiales, con 

diferentes discapacidades o trastornos de personalidad o conducta (como por ejemplo, déficit 

de atención por hiperactividad). Estos alumnos deberán tener una atención especializada y sus 

necesidades educativas deberán ser identificadas y valoradas por el equipo de orientación con 

la colaboración del profesorado.  

En resumen, se trata de atender a aquellas alumnas y alumnos que requieren una 

atención educativa específica siguiendo los principios de igualdad de oportunidades, de no 

discriminación y de normalización educativa.  

 

6.2.- AGRUPAMIENTOS FLEXIBLES  

No existen como tales dentro de la asignatura de tecnología ni tampoco se realizan desdobles. 
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6.3.- ADAPTACIONES CURRICULARES DENTRO DEL AULA  

Para aquellas alumnas y alumnos que presenten dificultades motivadas por un desfase 

poco importante con respecto al grupo de edad de su curso se elaborará una Adaptación 

Curricular No significativa, esto es, una adaptación del currículo. Estos alumnos pueden 

presentar dificultades de aprendizaje o de acceso asociadas a DIS y TGC, por encontrarse en 

situación social desfavorecida, por desconocimiento del castellano o por haberse incorporado 

tardíamente al Sistema Educativo.  

Esta adaptación no modificará los objetivos ni los criterios de calificación sino que 

implicará un cambio de metodología y una priorización tanto de las competencias básicas 

como de los contenidos mínimos. Podrán ser grupales o individuales.  

Para aquellas alumnas y alumnos que presenten un desfase importante con respecto al 

grupo de edad de su curso se elaborará una Adaptación Curricular Significativa, esto es, una 

adaptación del currículo en la que se modifican objetivos y criterios de calificación. Estos 

alumnos son aquellos que presentan necesidades educativas especiales (DIS o TGC). Para ello 

el Equipo de Orientación deberá elaborar el correspondiente informe psicopedagógico. Se 

realizarán buscando el máximo desarrollo posible de las competencias básicas.  

Los criterios de evaluación establecidos en las adaptaciones serán el referente 

fundamental para valorar el grado de adquisición de las competencias básicas.  

 

6.4.- ADAPTACIONES CURRICULARES FUERA DEL AULA  

Excepcionalmente, las alumnas y alumnos con adaptaciones curriculares podrán 

recibir atención fuera de su grupo-clase cuando se requiera un tiempo o espacio diferente de 
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forma motivada siempre que el centro disponga de un profesor que pueda atender al alumno 

(PT, Aulas de Enlace,…).  

 

6.5.- MEDIDAS DE REFUERZO EDUCATIVO  

Para los alumnos o alumnas que tengan algún trimestre suspenso y que muestren una 

dificultad en su proceso educativo a la hora de adquirir los saberes básicos de la asignatura, se 

ofrecerá material y actividades de repaso que se colgarán en el Aula Virtual,  dentro de una 

sección específica, para intentar ayudarle a la consecución de los mismo. 

6.6.- PLAN DE REFUERZO PARA EL ALUMNADO CON MATERIAS 

PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES 

Todos los alumnos con materias pendientes de curso anteriores, tienen un informe 

proporcionado por el profesorado que impartió la  materia suspensa en el curso anterior, en 

base al art. 29 de la Orden 1712/2023, en el que se detallan las razones por las que este no 

aprobó la asignatura. Así el profesor/a del curso actual podrá planificar un trabajo 

personalizado con este alumnado. Se debe indicar aquellas actividades de aprendizaje y de 

evaluación que se han  arbitrado con este alumnado 
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DIGITALIZACIÓN 4ºESO 

INTRODUCCIÓN  

La materia Digitalización da respuesta a la necesidad de adaptación a la forma en 

que la sociedad actual se informa, se relaciona y produce conocimiento, ayudando al 

alumnado a satisfacer necesidades, individuales o colectivas, que se han ido 

estableciendo de forma progresiva en la vida de las personas y en el funcionamiento de 

la sociedad y la cultura digital. 

Pero la formación de la ciudadanía actual va más allá de la alfabetización digital, 

ya que requiere una atención específica a la adquisición de los conocimientos necesarios 

para usar los medios tecnológicos de manera ética, responsable, segura y crítica. 

Esta materia promueve, a través de la participación de todo el alumnado, el logro 

de una visión integral de los problemas, el desarrollo de un alumnado crítico. De igual 

modo, esta materia trata de favorecer aprendizajes que permitan al alumnado hacer un 

uso competente de las tecnologías, tanto en la gestión de dispositivos y entornos de 

aprendizaje, como en el fomento del bienestar digital, posibilitando al alumnado tomar 

conciencia y construir una identidad digital adecuada. 

De acuerdo con el Decreto 65/2022, de 20 de julio, por el que se establece el 

currículo para la Enseñanza Secundaria Obligatoria, en 4º curso de la ESO se presenta 

como obligatoria la materia de Digitalización en la modalidad tecnológica, y como 

optativa para modalidades científica y artística 

 

​
IES Las Veredillas - Departamento de Tecnología - Curso 2025/26 

134 



 

1.- OBJETIVOS DE LA MATERIA Y CONTRIBUCIÓN A LA 

ADQUISICIÓN DE LAS COMPETENCIAS  

La materia se organiza en cuatro bloques de contenidos. 

En el primer bloque – denominado dispositivos digitales, sistemas operativos y 

de comunicación – los contenidos parten tanto del conocimiento de la arquitectura y 

componentes de dispositivos digitales y sus dispositivos conectados (hardware) como de 

la instalación y configuración de los sistemas operativos (software). Se persigue trabajar 

contenidos de tipo procedimental, tanto relativos a la configuración y conexión de 

dispositivos, como a la resolución de problemas que puedan aparecer. También se incide 

aquí en la adquisición de hábitos de reutilización de materiales y ahorro energético. 

El segundo bloque – digitalización del entorno personal de aprendizaje – permite 

fortalecer los conocimientos relacionados con la alfabetización digital adquiridos, 

aportando más recursos para la búsqueda y selección de la información relevante, para 

la creación de contenidos y para la colaboración y difusión de sus aprendizajes. Se 

pretende, además, la adquisición de conocimientos, destrezas y actitudes que permitan 

la creación y reutilización de contenidos digitales, manteniendo una actitud crítica con 

la información y una actitud de respeto con los derechos de autor y la propiedad 

intelectual. 

El bloque de seguridad y bienestar digital se centra en los tres pilares de la 

seguridad: el de los dispositivos, el de los datos y el de la integridad de las personas. 

Busca que el alumnado conozca e implemente medidas preventivas para hacer frente a 

los posibles riesgos y amenazas a los que los dispositivos, los datos y las personas están 
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expuestos en un mundo en el que se interactúa constantemente en entornos digitales. 

Pone especial énfasis en hacer consciente, al alumnado, de la importancia de cuidar la 

identidad, la reputación, la privacidad de los datos y la huella digital que se deja en la 

red. En este bloque también se abordan problemas como los referidos a los discursos de 

odio, el ciberacoso, la suplantación de identidades, los contenidos inadecuados y el 

abuso en los tiempos de conexión, asuntos que pueden suponer amenazas para el 

bienestar psicológico del alumnado. 

El último bloque, denominado ciudadanía digital crítica, tiene por objeto que el 

alumnado reflexione sobre las interacciones que realiza en la red, considerando la 

libertad de expresión, la etiqueta digital que debe primar en sus interacciones y el 

correcto uso de las licencias y propiedad intelectual de los recursos digitales 

compartidos. El conocimiento de las gestiones administrativas y las interacciones 

comerciales en línea también son elementos emergentes que conviene conocer y que 

están presentes en este bloque. Por último, el activismo en línea y la ética en la sociedad 

conectada son temas que van a consolidar una ciudadanía digital crítica del hoy y del 

mañana para ir más allá del consumo pasivo de pantallas, aplicaciones o datos. 

 

• COMPETENCIAS Y SUS DESCRIPTORES:  

Competencia en comunicación lingüística (CCL). 

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma 

información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en 

función de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, 

y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista 

creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. 
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Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería 

(STEM) 

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento 

matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para 

resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, 

si fuera necesario. 

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que 

ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose 

preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando 

herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la 

veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. 

STEM5. Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud 

física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de 

ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma 

sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable. 

 

Competencia Digital (CD)  

CD1. Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, 

actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para 

recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. 

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir 

conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la 
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información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la 

más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. 

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e 

información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable 

sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, 

cívica y reflexiva. 

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologías digitales 

para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar 

conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso crítico, legal, seguro, saludable y 

sostenible de dichas tecnologías. 

CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas 

creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, 

mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo 

sostenible y uso ético. 

 

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA) 

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, 

la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar 

los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. 

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, 

consolida estilos de vida saludable a nivel físico y mental, reconoce conductas contrarias a la 

convivencia y aplica estrategias para abordarlas. 
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CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes 

fiables para validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones 

relevantes. 

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de 

retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del 

conocimiento. 

 

Competencia ciudadana (CC) 

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su 

propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, 

demostrando respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la 

interacción con los demás en cualquier contexto. 

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso 

de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, 

participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de 

conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad 

de género, la cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. 

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, 

considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para 

afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a 

cualquier tipo de discriminación o violencia. 

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e 

interconexión entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, 

un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable. 
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Competencia emprendedora (CE) 

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido crítico, 

haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el 

entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear 

valor en el ámbito personal, social, educativo y profesional. 

CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma 

decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y 

reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso 

de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una 

oportunidad para aprender. 

 

En la tabla siguiente de la programación se puede observar los descriptores a trabajar 

dentro de esta materia y la intensidad o número de veces que se repiten atendiendo a las 

competencias específicas asociadas. De esta manera se puede entender mejor la contribución 

de la asignatura a la adquisición del perfil de salida del alumno o alumna al finalizar la etapa 

de Secundaria. 
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TABLA DE LOS DESCRIPTORES COMPETENCIALES ABORDADOS DURANTE EL CURSO EN ​

DIGITALIZACIÓN. 

 

 CCL CP STEM CD 

1 

Se expresa de forma oral, escrita, 
signada o multimodal con 
coherencia, corrección y adecuación 
a los diferentes contextos sociales, 
y participa en interacciones 
comunicativas con actitud 
cooperativa y respetuosa tanto para 
intercambiar información, crear 
conocimiento y transmitir opiniones, 
como para construir vínculos 
personales. 

Usa eficazmente una o más 
lenguas, además de la lengua o 
lenguas familiares, para responder a 
sus necesidades comunicativas, de 
manera apropiada y adecuada tanto 
a su desarrollo e intereses como a 
diferentes situaciones y contextos 
de los ámbitos personal, social, 
educativo y profesional. 

Utiliza métodos inductivos y 
deductivos propios del 
razonamiento matemático en 
situaciones conocidas, y selecciona 
y emplea diferentes estrategias 
para resolver problemas 
analizando críticamente las 
soluciones y reformulando el 
procedimiento, si fuera necesario. 

Realiza búsquedas en internet 
atendiendo a criterios de validez, 
calidad, actualidad y fiabilidad, 
seleccionando los resultados de 
manera crítica y archivándolos, para 
recuperarlos, referenciarlos y 
reutilizarlos, respetando la 
propiedad intelectual. 

2 

Comprende, interpreta y valora con 
actitud crítica textos orales, escritos, 
signados o multimodales de los 
ámbitos personal, social, educativo 
y profesional para participar en 
diferentes contextos de manera 
activa e informada y para construir 
conocimiento. 

A partir de sus experiencias, realiza 
transferencias entre distintas 
lenguas como estrategia para 
comunicarse y ampliar su repertorio 
lingüístico individual. 

Utiliza el pensamiento científico 
para entender y explicar los 
fenómenos que ocurren a su 
alrededor, confiando en el 
conocimiento como motor de 
desarrollo, planteándose preguntas 
y comprobando hipótesis mediante 
la experimentación y la indagación, 
utilizando herramientas e 
instrumentos adecuados, 
apreciando la importancia de la 
precisión y la veracidad y mostrando 

Gestiona y utiliza su entorno 
personal digital de aprendizaje para 
construir conocimiento y crear 
contenidos digitales, mediante 
estrategias de tratamiento de la 
información y el uso de diferentes 
herramientas digitales, 
seleccionando y configurando la 
más adecuada en función de la 
tarea y de sus necesidades de 
aprendizaje permanente. 
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una actitud crítica acerca del 
alcance y las limitaciones de la 
ciencia. 

3 

Localiza, selecciona y contrasta 
de manera progresivamente 
autónoma información procedente 
de diferentes fuentes, evaluando 
su fiabilidad y pertinencia en 
función de los objetivos de lectura y 
evitando los riesgos de 
manipulación y desinformación, y la 
integra y transforma en 
conocimiento para comunicarla 
adoptando un punto de vista 
creativo, crítico y personal a la par 
que respetuoso con la propiedad 
intelectual. 

Conoce, valora y respeta la 
diversidad lingüística y cultural 
presente en la sociedad, 
integrándola en su desarrollo 
personal como factor de diálogo, 
para fomentar la cohesión social. 

Plantea y desarrolla proyectos 
diseñando, fabricando y 
evaluando diferentes prototipos o 
modelos para generar o utilizar 
productos que den solución a una 
necesidad o problema de forma 
creativa y en equipo, procurando 
la participación de todo el grupo, 
resolviendo pacíficamente los 
conflictos que puedan surgir, 
adaptándose ante la incertidumbre y 
valorando la importancia de la 
sostenibilidad. 

Se comunica, participa, colabora 
e interactúa compartiendo 
contenidos, datos e información 
mediante herramientas o 
plataformas virtuales, y gestiona de 
manera responsable sus acciones, 
presencia y visibilidad en la red, 
para ejercer una ciudadanía digital 
activa, cívica y reflexiva. 

4 

Lee con autonomía obras diversas 
adecuadas a su edad, 
seleccionando las que mejor se 
ajustan a sus gustos e intereses; 
aprecia el patrimonio literario como 
cauce privilegiado de la experiencia 
individual y colectiva; y moviliza su 
propia experiencia biográfica y sus 
conocimientos literarios y culturales 
para construir y compartir su 
interpretación de las obras y para 
crear textos de intención literaria de 
progresiva complejidad. 

 Interpreta y transmite los 
elementos más relevantes de 
procesos, razonamientos, 
demostraciones, métodos y 
resultados científicos, matemáticos 
y tecnológicos de forma clara y 
precisa y en diferentes formatos 
(gráficos, tablas, diagramas, 
fórmulas, esquemas, símbolos...), 
aprovechando de forma crítica la 
cultura digital e incluyendo el 
lenguaje matemático-formal con 
ética y responsabilidad, para 
compartir y construir nuevos 
conocimientos. 

Identifica riesgos y adopta 
medidas preventivas al usar las 
tecnologías digitales para proteger 
los dispositivos, los datos 
personales, la salud y el 
medioambiente, y para tomar 
conciencia de la importancia y 
necesidad de hacer un uso crítico, 
legal, seguro, saludable y 
sostenible de dichas tecnologías. 
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5 

Pone sus prácticas comunicativas al 
servicio de la convivencia 
democrática, la resolución dialogada 
de los conflictos y la igualdad de 
derechos de todas las personas, 
evitando los usos discriminatorios, 
así como los abusos de poder, para 
favorecer la utilización no solo 
eficaz sino también ética de los 
diferentes sistemas de 
comunicación. 

 Emprende acciones fundamentadas 
científicamente para promover la 
salud física, mental y social, y 
preservar el medio ambiente y los 
seres vivos; y aplica principios de 
ética y seguridad en la realización 
de proyectos para transformar su 
entorno próximo de forma 
sostenible, valorando su impacto 
global y practicando el consumo 
responsable. 

Desarrolla aplicaciones 
informáticas sencillas y 
soluciones tecnológicas creativas 
y sostenibles para resolver 
problemas concretos o responder a 
retos propuestos, mostrando interés 
y curiosidad por la evolución de las 
tecnologías digitales y por su 
desarrollo sostenible y uso ético. 

 
 

 CPSAA CC CE CCEC 

1 

Regula y expresa sus emociones, 
fortaleciendo el optimismo, la 
resiliencia, la autoeficacia y la 
búsqueda de propósito y motivación 
hacia el aprendizaje, para gestionar 
los retos y cambios y armonizarlos 
con sus propios objetivos. 

Analiza y comprende ideas relativas 
a la dimensión social y ciudadana 
de su propia identidad, así como a 
los hechos culturales, históricos y 
normativos que la determinan, 
demostrando respeto por las 
normas, empatía, equidad y espíritu 
constructivo en la interacción con 
los demás en cualquier contexto. 

Analiza necesidades y 
oportunidades y afronta retos con 
sentido crítico, haciendo balance 
de su sostenibilidad, valorando el 
impacto que puedan suponer en el 
entorno, para presentar ideas y 
soluciones innovadoras, éticas y 
sostenibles, dirigidas a crear valor 
en el ámbito personal, social, 
educativo y profesional. 

Conoce, aprecia críticamente y 
respeta el patrimonio cultural y 
artístico, implicándose en su 
conservación y valorando el 
enriquecimiento inherente a la 
diversidad cultural y artística. 
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2 

Comprende los riesgos para la salud 
relacionados con factores sociales, 
consolida estilos de vida saludable a 
nivel físico y mental, reconoce 
conductas contrarias a la 
convivencia y aplica estrategias para 
abordarlas. 

Analiza y asume fundadamente los 
principios y valores que emanan del 
proceso de integración europea, la 
Constitución española y los 
derechos humanos y de la infancia, 
participando en actividades 
comunitarias, como la toma de 
decisiones o la resolución de 
conflictos, con actitud democrática, 
respeto por la diversidad, y 
compromiso con la igualdad de 
género, la cohesión social, el 
desarrollo sostenible y el logro de la 
ciudadanía mundial. 

Evalúa las fortalezas y debilidades 
propias, haciendo uso de 
estrategias de autoconocimiento y 
autoeficacia, y comprende los 
elementos fundamentales de la 
economía y las finanzas, aplicando 
conocimientos económicos y 
financieros a actividades y 
situaciones concretas, utilizando 
destrezas que favorezcan el trabajo 
colaborativo y en equipo, para reunir 
y optimizar los recursos necesarios 
que lleven a la acción una 
experiencia emprendedora que 
genere valor. 

Disfruta, reconoce y analiza con 
autonomía las especificidades e 
intencionalidades de las 
manifestaciones artísticas y 
culturales más destacadas del 
patrimonio, distinguiendo los medios 
y soportes, así como los lenguajes y 
elementos técnicos que las 
caracterizan. 

3 

Comprende proactivamente las 
perspectivas y las experiencias 
de las demás personas y las 
incorpora a su aprendizaje, para 
participar en el trabajo en grupo, 
distribuyendo y aceptando tareas y 
responsabilidades de manera 
equitativa y empleando estrategias 
cooperativas. 

Comprende y analiza problemas 
éticos fundamentales y de 
actualidad, considerando 
críticamente los valores propios y 
ajenos, y desarrollando juicios 
propios para afrontar la controversia 
moral con actitud dialogante, 
argumentativa, respetuosa y 
opuesta a cualquier tipo de 
discriminación o violencia 

Desarrolla el proceso de creación 
de ideas y soluciones valiosas y 
toma decisiones, de manera 
razonada, utilizando estrategias 
ágiles de planificación y gestión, 
y reflexiona sobre el proceso 
realizado y el resultado obtenido, 
para llevar a término el proceso de 
creación de prototipos innovadores 
y de valor, considerando la 
experiencia como una oportunidad 
para aprender. 

Expresa ideas, opiniones, 
sentimientos y emociones por 
medio de producciones culturales y 
artísticas, integrando su propio 
cuerpo y desarrollando la 
autoestima, la creatividad y el 
sentido del lugar que ocupa en la 
sociedad, con una actitud 
empática, abierta y colaborativa. 
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4 

Realiza autoevaluaciones sobre 
su proceso de aprendizaje, 
buscando fuentes fiables para 
validar, sustentar y contrastar la 
información y para obtener 
conclusiones relevantes. 

Comprende las relaciones 
sistémicas de interdependencia, 
ecodependencia e interconexión 
entre actuaciones locales y 
globales, y adopta, de forma 
consciente y motivada, un estilo de 
vida sostenible y ecosocialmente 
responsable. 

 Conoce, selecciona y utiliza con 
creatividad diversos medios y 
soportes, así como técnicas 
plásticas, visuales, audiovisuales, 
sonoras o corporales, para la 
creación de productos artísticos 
y culturales, tanto de forma 
individual como colaborativa, 
identificando oportunidades de 
desarrollo personal, social y laboral, 
así como de emprendimiento 

5 

Planea objetivos a medio plazo y 
desarrolla procesos metacognitivos 
de retroalimentación para aprender 
de sus errores en el proceso de 
construcción del conocimiento. 

   

 
 

 Descriptor asociado en 1 competencia específica de la asignatura 

 Descriptor asociado en 2 competencias específicas de la asignatura 

 Descriptor asociado en 3 competencias específicas de la asignatura 
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2.- CONTENIDOS DE LA MATERIA  

Se distribuyen a lo largo de tres evaluaciones a razón de 2 horas semanales en bloques 

de contenidos afines.  

Esta secuencia de los contenidos deberá ser flexible y orientativa, pues dependerá de la 

diversidad de conocimientos previos, capacidades e intereses de las alumnas y alumnos así 

como de los medios de que disponga el profesorado.  

 

2.1.- CONTENIDOS  

Los saberes básicos de la materia se organizan en cuatro bloques: 

 

A.​ DISPOSITIVOS DIGITALES, SISTEMAS OPERATIVOS Y DE 

COMUNICACIÓN 

– Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuración y resolución de 

problemas. 

– Dispositivos móviles: elementos, configuración y resolución de problemas. 

– Sistemas operativos: instalación y configuración de usuario. Sistemas operativos 

libres: MAX 

– Sistemas de comunicación e internet. 

– Dispositivos de red y funcionamiento. 

– Procedimiento de configuración de una red doméstica y conexión de dispositivos. 

Comunicaciones inalámbricas entre dispositivos. 
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– Dispositivos conectados (IoT y wearables): configuración y conexión de 

dispositivos. 

 

B.​ DIGITALIZACIÓN DEL ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE 

– Búsqueda, selección y archivo de información relevante y fiable. 

– Edición y creación de contenidos: 

• Aplicaciones de productividad. 

• Fundamentos de HTML y CSS. 

• Conceptos básicos de lenguajes de programación para el desarrollo de 

aplicaciones sencillas para dispositivos móviles y web: variables, operadores, 

condicionales y eventos. 

• Realidad virtual, aumentada y mixta. 

– Comunicación y colaboración en red. Herramientas colaborativas. 

– Publicación y difusión responsable en redes. 

 

C.​ SEGURIDAD Y BIENESTAR DIGITAL 

– Introducción a la ciberseguridad. 

– Seguridad de dispositivos: 

• Medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y 

ataques a dispositivos. 

• Software antivirus. 

• Copias de seguridad. 

• Seguridad de dispositivos conectados. 

– Seguridad y protección de datos: 
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• Identidad, reputación, privacidad y huella digital. 

• Medidas preventivas. 

• Configuración en redes sociales. 

• Gestión de identidades virtuales. 

• Legislación en materia de Protección de Datos (LOPD): derechos y deberes. 

– Seguridad en la salud física (ergonomía) y mental. Riesgos, amenazas al bienestar 

personal. Opciones de respuesta y prácticas de uso saludable. 

– Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsión, acceso a 

contenidos inadecuados, dependencia tecnológica, etc.). 

 

D.​ CIUDADANÍA DIGITAL Y CRÍTICA 

– Interactividad en la red: 

• El derecho a la libertad de expresión. Límites de la libertad de expresión y 

delitos de expresión en la red. 

• Etiqueta digital. 

• Propiedad intelectual: derechos de autor, licencias de uso y creative 

commons. 

– Educación mediática: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso 

crítico de la red, herramientas para detectar noticias falsas y fraudes. 

– Gestiones administrativas: servicios públicos en línea, registros digitales y 

certificados oficiales. El DNI electrónico. El Código Seguro de Verificación (CSV). La 

firma electrónica. Los metadatos en los documentos electrónicos. 

– Comercio electrónico: compras seguras, facturas digitales, formas de pago y 

criptomonedas. 
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– Ética en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos, 

obsolescencia programada, soberanía tecnológica y digitalización sostenible. 

 

2.2.- COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DE LA MATERIA Y 

TEMPORALIZACIÓN 

 

A continuación se detalla la relación entre los contenidos de la materia, los criterios de 

evaluación, las competencias específicas y sus descriptores, así como su temporalización. 
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BLOQUE A: DISPOSITIVOS DIGITALES, SISTEMAS OPERATIVOS Y DE COMUNICACIÓN 

TEMPORALIZACIÓN: PRIMER Y SEGUNDO TRIMESTRE 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y DESCRIPTORES 
RELACIONADOS 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN  CONTENIDOS 

1. "Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y 

configurar ordenadores y dispositivos móviles a redes domésticas, 

aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos para 

gestionar las herramientas e instalaciones informáticas y de comunicación 

de uso cotidiano."​ ​  

​  

STEM1, STEM2, CD4, CD5, CPSAA1, CPSAA5,CE3. 

1.1. Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados 

a sistemas de comunicación alámbrica e inalámbrica con una actitud proactiva. 

1.2. Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus características en función de sus 

necesidades personales. 

1.3. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los 

dispositivos digitales, evaluando las soluciones de manera crítica y reformulando el procedimiento, en 

caso necesario. 

 

DISPOSITIVOS DIGITALES, 
SISTEMAS OPERATIVOS Y 
DE COMUNICACIÓN 

 

 

BLOQUE B: DIGITALIZACIÓN DEL ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE 

TEMPORALIZACIÓN: DURANTE TODO EL CURSO 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y DESCRIPTORES 
RELACIONADOS 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN  CONTENIDOS 

2. Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y 

aprovechando los recursos del ámbito digital, para optimizar y gestionar el 

aprendizaje permanente. 

​ ​  

CD1, CD2, CD3, CPSAA1, CPSAA4, CPSAA5, CE3. 

2.1. Gestionar el aprendizaje en el ámbito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje 

mediante la integración de recursos digitales de manera autónoma. 

2.2. Buscar, seleccionar y archivar información relevante y fiable en función de sus necesidades 

haciendo uso de las herramientas del entorno personal de aprendizaje con sentido crítico y siguiendo 

normas básicas de seguridad en la red. 

 DIGITALIZACIÓN DEL 

ENTORNO PERSONAL DE 

APRENDIZAJE 
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2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, 

seleccionando las herramientas más apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos 

digitales de manera creativa, respetando derechos de autor y licencias de uso. 

2.4. Interactuar en espacios virtuales de comunicación y plataformas de aprendizaje colaborativo, 

haciendo uso de herramientas colaborativas, compartiendo y publicando información y datos, 

adaptándose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa. 

 

BLOQUE C: SEGURIDAD Y BIENESTAR DIGITAL 

TEMPORALIZACIÓN: TERCER TRIMESTRE  

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y DESCRIPTORES 
RELACIONADOS 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN  CONTENIDOS 

3. Desarrollar hábitos que fomenten el bienestar digital aplicando medidas 

preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la 

propia salud. 

​  

CCL3, STEM5, CD1, CD4, CPSAA2, CPSAA5, CC2, CC3. 

3.1. Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las 

condiciones de privacidad de las redes sociales y espacios virtuales de trabajo. 

3.2. Configurar y actualizar, contraseñas, sistemas operativos, antivirus y copias de seguridad de 

forma periódica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual. 

3.3. Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red 

escogiendo la mejor solución entre diversas opciones, desarrollando prácticas saludables y seguras, 

y valorando el bienestar físico y mental, tanto personal como colectivo. 

3.4. Valorar la importancia creciente de la ciberseguridad. 

 

SEGURIDAD Y BIENESTAR 

DIGITAL 
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BLOQUE D: CIUDADANÍA DIGITAL Y CRÍTICA 

TEMPORALIZACIÓN: TERCER TRIMESTRE 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y 
DESCRIPTORES RELACIONADOS 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN  CONTENIDOS 

4. Ejercer una ciudadanía digital crítica conociendo las posibles 

acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, 

para hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnología. 

 

CD3, CD4, CPSAA1, CC1, CC2, CC3, CC4, CE1. 

4.1. Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la 

privacidad y las licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicación, colaboración y participación activa en la red. 

4.2. Reconocer las aportaciones de las tecnologías digitales en las gestiones administrativas y el comercio electrónico, 

siendo consciente de la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologías para diversos colectivos. 

4.3. Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresión que suponen los medios digitales 

conectados, analizando de forma crítica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su objetividad, 

ideología, intencionalidad, sesgos y caducidad. 

4.4. Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo responsable de las tecnologías digitales, 

teniendo en cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto. 

4.5. Conocer cómo autentificar la identidad en el mundo digital, seleccionando los medios más adecuados en función del 

entorno en que deba practicarse. 

CIUDADANÍA 

DIGITAL Y 

CRÍTICA 
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3.- EVALUACIÓN  

3.1.- CRITERIOS DE EVALUACIÓN  

Detallados en la tabla del punto 2.2.  

 

3.2.- PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN  

Hay que destacar los siguientes aspectos de la evaluación:  

❑ Se debe evaluar tanto el proceso de enseñanza como el de aprendizaje . 

❑ La evaluación debe ser continua y formativa. 

❑ La evaluación del aprendizaje se realizará tomando como referencia los objetivos 

establecidos, concretados en los criterios de evaluación y estándares evaluables.  

La evaluación debe servir para ajustar el proceso de enseñanza-aprendizaje a las 

necesidades de las alumnas y alumnos, y se llevará a cabo al principio del proceso con el fin 

de detectar los conocimientos previos (evaluación inicial); durante el desarrollo del mismo, 

para reorientar nuestra intervención educativa y adecuarla a la situación real y diversa del 

grupo de alumnos (evaluación formativa); y al acabar el proceso, para comprobar la evolución 

experimentada por cada alumno (evaluación final).  

La evaluación será flexible, utilizándose diversidad de técnicas e instrumentos para 

que la recogida de información sea variada y ajustada a los grupos heterogéneos con vistas a 

atender a la diversidad. Las técnicas que emplearemos son la observación continua del trabajo 

diario, pruebas escritas, pruebas prácticas de informática y de taller, pruebas orales y 

cuestionarios.  
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También se puede utilizar la coevaluación y la autoevaluación, en las que los agentes 

de evaluación serán los propios alumnos. ​

 

3.3.- CRITERIOS DE CALIFICACIÓN  

Se han establecido los siguientes criterios de calificación, que se darán a conocer a las 

alumnas y alumnos al principio del curso, y que se aplicarán en cada una de las sesiones de 

evaluación:  

CURSOS:  

4ºESO 

MATERIA:  

DIGITALIZACIÓN 

INSTRUMENTO   %  OBSERVACIONES 

A. Prueba tipo examen  Teoría  40 Pruebas escritas, en papel o a 
ordenador, y pruebas orales, sobre los 
contenidos que atienden a las 
competencias específicas de carácter 
teórico o teórico-prácticas. 

B. Proyectos  

C. Actividades prácticas  

D. Trabajos y ejercicios 

E. Exposición 

Práctica  60 Proyectos y prácticas individuales. 
Trabajos y/o ejercicios prácticos 
individuales, sobre los contenidos que 
atienden a los estándares de carácter 
práctico. 

 

Para poder aplicar estos porcentajes en cada evaluación, es requisito indispensable 

obtener una nota mínima de un 3,5 en la parte A (prueba tipo examen), que justifique que el 

trabajo entregado por el alumno/a durante el trimestre, ha sido realizado por sí mismo y le ha 

servido para poder alcanzar al menos los saberes básicos de la evaluación. 

La nota media final en la evaluación ordinaria de junio será la media aritmética de las 

calificaciones obtenidas en cada una de las evaluaciones.  
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En el caso de que el departamento juzgue oportuno prescindir de alguno de los 

apartados de evaluación anteriores, los porcentajes se modificarán de forma equilibrada.  

Si un alumno falta a una de las pruebas de evaluación (exámenes, presentación de 

trabajos y proyectos,..) deberá justificar debidamente al profesor dicha falta tal y como se 

recoge en  las Normas de Organización y Funcionamiento.  

En caso de que un alumno copie durante un examen teórico o práctico:  

Al inicio de las pruebas se recordará a las alumnas y alumnos que queda 

terminantemente prohibido el uso de móviles o cualquier otro dispositivo electrónico 

alámbrico o inalámbrico durante el desarrollo de las pruebas.  

En caso de que un/a alumno/a cometa un acto fraudulento, copiando en un examen de 

un/a compañero/a, usando dispositivos electrónicos, apuntes u otros métodos, dicha prueba 

será calificada con un 0. 

Tendrá posibilidad de recuperar dicha evaluación en junio: realizará un examen 

equivalente al que se copió, que hará media con el resto de los apartados de esa evaluación, y 

con el resto de evaluaciones, de acuerdo a las normas de recuperación habituales establecidas 

por el Departamento en esta Programación anual.  

Asimismo, en caso de sospecha de posible irregularidad, manipulación o copia en 

pruebas de evaluación, contando con indicios fehacientes que, aunque per se no sean prueba  

concluyente, fundamenten con solidez no obstante dicha sospecha, se podrá convocar al 

alumno/a en el departamento para realizar una prueba del tipo que los profesores estimen 

oportuno. 

El profesor notificará, cuando sea posible, a la familia del alumno los motivos por los 

que el alumno ha suspendido.  
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3.4.- RECUPERACIÓN DE EVALUACIONES PENDIENTES  

Cuando el/la alumno/a, al realizar la media aritmética de las tres evaluaciones, no 

obtengan una calificación positiva (5 o más), al no alcanzarse los objetivos propuestos, podrá 

realizar una prueba de recuperación a finales del mes de mayo o principios de junio sobre los 

contenidos cuyos objetivos están pendientes de alcanzar. Dicha prueba podrá ser teórica y/o 

práctica dependiendo de qué objetivos se traten y será determinada por el profesor/a, siendo 

una prueba única por nivel adaptada, eso sí, a la diversidad del alumnado.  

  

3.5.- IMPOSIBILIDAD DE APLICAR LA EVALUACIÓN CONTINUA  

La asistencia a clase en la ESO es obligatoria y la materia de Digitalización es 

fundamentalmente práctica por lo que la falta de asistencia a clase de modo reiterado puede 

provocar la imposibilidad de la aplicación correcta de los criterios de evaluación y la propia 

evaluación continua. 

El número de faltas de asistencia, justificadas e injustificadas, que originan esta 

situación se establece en 24 sesiones.  

El alumno/a que se vea implicado en esta situación será evaluado de forma 

extraordinaria de acuerdo a lo siguiente:  

➔​ Alumnos/as cuyas faltas de asistencia estén todas debidamente justificadas, o bien 

cuya incorporación al centro se produzca una vez iniciado el curso: 

◆​ TEORÍA: Realizarán una prueba escrita sobre los contenidos que atienden a 

los estándares de carácter teórico (40% de la calificación). 

◆​ PRÁCTICA: Realizarán al menos el 60% de las prácticas y/o ejercicios 

prácticos individuales, debidamente seleccionados por el profesor, sobre los 
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contenidos que atienden a los estándares de carácter práctico (60% de la 

calificación). 

➔​ Alumnos/as que no tengan justificadas todas las faltas: 

◆​ TEORÍA: Realizarán una prueba escrita sobre los contenidos que atienden a 

los estándares de carácter teórico (40% de la calificación). 

◆​ PRÁCTICA INDIVIDUAL: Realizarán el 100% de las prácticas y/o ejercicios 

prácticos individuales, debidamente seleccionados por el profesor, sobre los 

contenidos que atienden a los estándares de carácter práctico (60% de la 

calificación). 

Estas situaciones particulares serán comunicadas a la familia a través del tutor o tutora.  

 

3.6.- EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA DOCENTE  

Los profesores evaluarán su propia práctica docente en relación con el logro de los 

objetivos del currículo, de esta forma se podrá comprobar la idoneidad y adecuación del plan 

previsto en las programaciones de aula (nivel de los contenidos, actividades, ritmo y 

condiciones de trabajo…), y dispondremos de datos que permitan mejorar nuestra acción 

docente. En las reuniones del Departamento se analizarán estas cuestiones para reorientar el 

trabajo diario. Además, se realizará una autoevaluación de la práctica docente a nivel de 

centro a finales del curso.  
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4.- METODOLOGÍA  

4.1.- PRINCIPIOS DIDÁCTICOS  

Los Principios Psicopedagógicos y Didácticos garantizan la coherencia vertical entre 

los distintos cursos y etapas, y la coherencia horizontal entre las diferentes áreas del currículo, 

y atienden, además, al objetivo último de favorecer la autonomía de las alumnas y alumnos y 

de prepararles para aprender por sí mismos (aprender a aprender).  

Su marco teórico es el Constructivismo y se pueden resumir en los siguientes aspectos:  

❑ Partir del nivel de desarrollo de las alumnas y alumnos.  

❑ Fomentar la construcción de aprendizajes significativos.  

❑ Impulsar la participación activa del alumno.  

❑ Promover el desarrollo de la capacidad de “aprender a aprender”. ❑ Estimular 

la transferencia y conexiones entre contenidos.  

El conocimiento no debe presentarse aislado, sino que conviene buscar relaciones y 

vinculaciones entre contenidos (interdisciplinariedad e intradisciplinariedad).  

Una forma de aplicar esto es mediante los elementos comunes al currículo: la 

educación en valores y el uso de las TIC. 

La informática y el uso del ordenador favorecerán la aplicación de estas técnicas en 

otras materias. 

Se puede aplicar también mediante la construcción de conceptos clave que puedan ser 

comunes a diferentes áreas, y a través de otros contenidos comunes, como los procedimientos 

o herramientas (análisis, resolución de problemas, síntesis...) y las actitudes (trabajo en 

equipo, participación, convivencia...).  
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❑ Contribuir al establecimiento de un clima de aceptación mutua y cooperación. 

La cooperación entre alumnos influye en la relativización de sus puntos de vista, en el 

incremento de sus aspiraciones y rendimiento y en el proceso de socialización, promoviendo 

la adquisición de hábitos de orden y respeto.  

Las actividades deben favorecer esta cooperación entre alumnos. Es fundamental  por 

tanto el trabajo en equipo. Así, se formarán grupos de trabajo para realizar diversas 

actividades formados por 3, 4, 5 o 6 alumnos - el taller cuenta con seis mesas de trabajo y las 

ratios están por encima de 30 alumnos-, si es posible elegidos por ellos mismos, en los que 

colaboren y se repartan las tareas y responsabilidades.  

Se ha de procurar utilizar un lenguaje sencillo y adaptarse al ritmo de aprendizaje de 

las alumnas y alumnos con la finalidad de no provocar su desmotivación como consecuencia 

de la falta de comprensión de los conceptos debido al lenguaje utilizado. También se deben ir 

introduciendo de forma paulatina términos técnicos que confieran a los temas tratados el rigor 

necesario.  

Las actividades han de ser sencillas y mostrar resultados directos relacionados con los 

conceptos que se pretende transmitir y que al mismo tiempo tengan un carácter familiar o 

cotidiano para el alumno. Además, es importante realizar actividades de refuerzo y 

ampliación enfocadas a desarrollar las capacidades de las alumnas y alumnos teniendo en 

cuenta las aptitudes individuales.  

Es fundamental desarrollar la capacidad y fomentar el espíritu innovador en la 

búsqueda de soluciones a problemas existentes.  
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Utilizaremos estrategias y técnicas variadas con el fin de enriquecer el proceso de 

enseñanza–aprendizaje. Combinaremos estrategias didácticas expositivas con estrategias 

didácticas indagatorias (aprendizaje por descubrimiento).  

Es importante también crear en el aula un clima favorable en el que se estimule la 

creatividad personal y la colaboración en los trabajos de equipo.  

 

4.2.- AGRUPAMIENTOS DE ALUMNOS  

Combinaremos los tipos básicos de agrupamiento: De manera general, los alumnos y 

alumnas trabajarán de manera individual, pudiéndose ayudar entre ellos durante periodos 

concretos de trabajo. Por otro lado, habrá ciertas actividades algo más desarrolladas que se 

realizarán por parejas o en grupos de tres, según la magnitud y características de las actividad 

o proyecto a realizar. Esto favorecerá al alumno, que podrá beneficiarse de los distintos 

agrupamientos desde el punto de vista socio-afectivo, como recibir apoyo, realizar acciones 

de tutoría, etc. En concreto, el trabajo en grupo desarrolla importantes funciones, como la 

socialización y potenciación del equilibrio emocional.  

Las parejas o grupos en ambos casos podrán ser elegidas por las alumnas y alumnos o 

por el profesor si este lo considera conveniente. Se procurará formar los grupos atendiendo al 

perfil de trabajo de cada alumno, buscando así la heterogeneidad del mismo.  

El trabajo en estos espacios se verá condicionado a la respuesta y comportamiento de 

las alumnas y alumnos.  
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5.- RECURSOS DIDÁCTICOS  

 

El profesor realiza una labor de mediación entre el alumno y los estímulos cognitivos, 

seleccionando, organizando y planificando.  

Hay que destacar que los propios alumnos y la relación que se establece entre ellos 

constituyen un recurso de primer orden.  

Es importante tener en cuenta también al Departamento de Orientación, a los 

profesores del resto de las áreas, dada la interdisciplinariedad, y a los padres, que colaboran, 

motivan, etc.  

Dentro de los recursos materiales podemos distinguir entre recursos materiales 

impresos, audiovisuales, informáticos y los propios del taller.  

 

5.1.- RECURSOS IMPRESOS Y MATERIAL DE APOYO 

Haremos uso de algún libro de texto de consulta en el aula además de cualquier otro 

material preparado por el profesor.  

 

5.2. RECURSOS DIGITALES  

Utilizaremos los recursos disponibles en el aula TEC 2 (ordenador de docente con 

conexión a internet, pizarra digital, altavoces y cañón, y 32 ordenadores para el alumnado),  el 

aula TEC 4 (ordenador de docente con conexión a internet, pizarra digital, altavoces y cañón, 

y 34 ordenadores para el alumnado) y el aula INF 1 (ordenador de docente con conexión a 
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internet, altavoces y cañón, y 30 ordenadores para el alumnado). En los ordenadores el 

sistema operativo es un sistema dual de Linux MAX 11 y Windows 10.  

 

5.3. RECURSOS MATERIALES PROPIOS DEL TALLER  

El centro consta de un taller equipado con herramientas, instrumentos y aparatos de 

medida, soldadores de estaño, materiales fungibles, etc.  

 

5.4.- ORGANIZACIÓN DE ESPACIOS  

Los espacios donde llevaremos a cabo las actividades son principalmente las aulas de 

tecnología TEC2, TEC4 y también INF1, y en los momentos o periodos del curso que se 

considere oportuno, el taller de tecnología, en función del contenido a tratar. Además, en las 

ocasiones en las que todas las aulas mencionadas anteriormente estén ocupadas, se utilizarán 

los carritos de portátiles disponibles en el centro (con 30 portátiles en cada carrito) para 

llevarlos al aula de referencia correspondiente al grupo. 

 

6.- MEDIDAS DE ATENCIÓN A LAS DIFERENCIAS 
INDIVIDUALES DEL ALUMNADO 

La realidad de cualquier grupo de alumnos es heterogénea presentando todos ellos 

diferentes niveles de maduración personal, así como de intereses, motivaciones y capacidades.  

La programación del proceso de enseñanza-aprendizaje debe contemplar las 

adaptaciones necesarias a los diferentes niveles de las alumnas y alumnos, tratando siempre 
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de lograr los objetivos asignados al área. Por ello desde el departamento de Tecnología se 

trabajará en cooperación con el departamento de orientación y jefatura de estudios para tratar 

estos temas, siguiendo el Plan “Incluyo” del centro. 

 

6.1.- MEDIDAS GENERALES DE ATENCIÓN  

∙ Medidas ordinarias a adoptar desde el centro  

El centro ofrece diferentes asignaturas optativas en 4º de ESO. Además, se deben 

adoptar una serie de medidas concretas, tanto curriculares como organizativas. Dentro de las 

curriculares: adaptación de los objetivos y contenidos oficiales a las características del 

alumnado y aplicación en la metodología de los principios psicopedagógicos y didácticos, en 

especial el de “partir del nivel de desarrollo de las alumnas y alumnos”.  

Entre las medidas organizativas están el fomento de la participación, cooperación y 

comunicación entre todos los miembros de la comunidad educativa, la variedad de recursos 

materiales y la eliminación de barreras arquitectónicas.  

∙ Medidas ordinarias a adoptar desde el aula  

❑ Organizar los contenidos en básicos y complementarios.  

❑ Graduar la dificultad de las actividades y tareas.  

❑ Formar grupos de trabajo heterogéneos en las actividades del aula, con  flexibilidad 

en el reparto de tareas, y fomentar el apoyo y la colaboración mutua.  

❑ Flexibilizar el nivel de la realización de problemas tecnológicos y  proyectos, 

dejando la posibilidad de otros alternativos.  

❑ Proponer actividades complementarias afines a las actividades que se estén 

tratando.  
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❑ Utilizar recursos (materiales, ambientales…) variados. 

❑ Evaluación formativa, para ajustar el proceso de enseñanza-aprendizaje al alumno.  

∙ Medidas de atención específica  

Además de las medidas anteriores, ordinarias, existen otras de carácter específico para 

determinados grupos de alumnos, como aquellos en desventaja sociocultural, alumnos con 

altas capacidades o alumnos con necesidades educativas especiales.  

En el centro hay que prestar atención a las alumnas y alumnos en desventaja 

sociocultural, como son los que provienen de grupos marginales y alumnos extranjeros, 

especialmente aquellos con problemas de idioma junto con desfase curricular. Habrá que ver 

cuáles de estos alumnos necesitan actuaciones de compensación educativa.  

También hay en el centro alumnos con necesidades educativas especiales, con 

diferentes discapacidades o trastornos de personalidad o conducta (como por ejemplo, déficit 

de atención por hiperactividad). Estos alumnos deberán tener una atención especializada y sus 

necesidades educativas deberán ser identificadas y valoradas por el equipo de orientación con 

la colaboración del profesorado.  

En resumen, se trata de atender a aquellas alumnas y alumnos que requieren una 

atención educativa específica siguiendo los principios de igualdad de oportunidades, de no 

discriminación y de normalización educativa.  

 

6.2.- AGRUPAMIENTOS FLEXIBLES  

No existen como tales dentro de la asignatura de digitalización ni tampoco se realizan 

desdobles. 
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6.3.- ADAPTACIONES CURRICULARES DENTRO DEL AULA  

Para aquellas alumnas y alumnos que presenten dificultades motivadas por un desfase 

poco importante con respecto al grupo de edad de su curso se elaborará una Adaptación 

Curricular No significativa, esto es, una adaptación del currículo. Estos alumnos pueden 

presentar dificultades de aprendizaje o de acceso asociadas a DIS y TGC, por encontrarse en 

situación social desfavorecida, por desconocimiento del castellano o por haberse incorporado 

tardíamente al Sistema Educativo.  

Esta adaptación no modificará los objetivos ni los criterios de calificación sino que 

implicará un cambio de metodología y una priorización tanto de las competencias básicas 

como de los contenidos mínimos. Podrán ser grupales o individuales.  

Para aquellas alumnas y alumnos que presenten un desfase importante con respecto al 

grupo de edad de su curso se elaborará una Adaptación Curricular Significativa, esto es, una 

adaptación del currículo en la que se modifican objetivos y criterios de calificación. Estos 

alumnos son aquellos que presentan necesidades educativas especiales (DIS o TGC). Para ello 

el Equipo de Orientación deberá elaborar el correspondiente informe psicopedagógico. Se 

realizarán buscando el máximo desarrollo posible de las competencias básicas.  

Los criterios de evaluación establecidos en las adaptaciones serán el referente 

fundamental para valorar el grado de adquisición de las competencias básicas.  

 

6.4.- ADAPTACIONES CURRICULARES FUERA DEL AULA  

Excepcionalmente, las alumnas y alumnos con adaptaciones curriculares podrán 

recibir atención fuera de su grupo-clase cuando se requiera un tiempo o espacio diferente de 
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forma motivada siempre que el centro disponga de un profesor que pueda atender al alumno 

(PT, Aulas de Enlace,…).  

 

6.5.- MEDIDAS DE REFUERZO EDUCATIVO  

Para los alumnos o alumnas que tengan algún trimestre suspenso y que muestren una 

dificultad en su proceso educativo a la hora de adquirir los saberes básicos de la asignatura, se 

ofrecerá material y actividades de repaso que se colgarán en el Aula Virtual,  dentro de una 

sección específica, para intentar ayudarle a la consecución de los mismo. 

 

6.6.- PLAN DE REFUERZO PARA EL ALUMNADO CON MATERIAS 

PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES 

Todos los alumnos con materias pendientes de curso anteriores, tienen un informe 

proporcionado por el profesorado que impartió la  materia suspensa en el curso anterior, en 

base al art. 29 de la Orden 1712/2023, en el que se detallan las razones por las que este no 

aprobó la asignatura. Así el profesor/a del curso actual podrá planificar un trabajo 

personalizado con este alumnado. Se debe indicar aquellas actividades de aprendizaje y de 

evaluación que se han  arbitrado con este alumnado 
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TECNOLOGÍA E INGENIERÍA II - 2º BACH 

 

INTRODUCCIÓN  

En la sociedad actual, el desarrollo de la tecnología por parte de las ingenierías se ha 

convertido en uno de los ejes en torno a los cuales se articula la evolución sociocultural. En 

los últimos tiempos, la tecnología, entendida como el conjunto de conocimientos y técnicas 

que pretenden dar solución a las necesidades, ha ido incrementando su relevancia en 

diferentes ámbitos de la sociedad, desde la generación de bienes básicos hasta las 

comunicaciones. En definitiva, se pretende mejorar el bienestar y las estructuras económicas 

sociales y ayudar a mitigar las desigualdades presentes en la sociedad actual, evitando generar 

nuevas brechas cognitivas, sociales, de género o generacionales. Se tratan así, aspectos 

relacionados con los desafíos que el siglo XXI plantea para garantizar la igualdad de 

oportunidades a nivel local y global. 

En una evolución hacia un mundo más justo y equilibrado, conviene prestar atención a 

los mecanismos de la sociedad tecnológica, analizando y valorando la sostenibilidad de los 

sistemas de producción, el uso de los diferentes materiales y fuentes de energía, tanto en el 

ámbito industrial como doméstico o de servicios. Para ello, los ciudadanos necesitan disponer 

de un conjunto de saberes científicos y técnicos que sirvan de base para adoptar actitudes 

críticas y constructivas ante ciertas cuestiones y ser capaces de actuar de modo responsable, 

creativo, eficaz y comprometido con el fin de dar solución a las necesidades que se 

plantean.En este sentido, la materia de Tecnología e Ingeniería pretende aunar los saberes 

científicos y técnicos con un enfoque competencial para contribuir a la consecución de los 

objetivos de la etapa de Bachillerato y a la adquisición de las correspondientes competencias 
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clave del alumnado. A este respecto, desarrolla aspectos técnicos relacionados con la 

competencia digital, con la competencia matemática y la competencia en ciencia, tecnología e 

ingeniería, así como con otros saberes transversales asociados a la competencia lingüística, a 

la competencia personal, social y aprender a aprender, a la competencia emprendedora, a la 

competencia ciudadana y a la competencia en conciencia y expresiones culturales. 

Las competencias específicas se orientan a que el alumnado, mediante proyectos de 

diseño e investigación, fabrique, automatice y mejore productos y sistemas de calidad que den 

respuesta a problemas planteados, transfiriendo saberes de otras disciplinas con un enfoque 

ético y sostenible. Todo ello se implanta acercando al alumnado, desde un enfoque inclusivo y 

no sexista, al entorno formativo y laboral propio de la actividad tecnológica e ingenieril. 

Asimismo, se contribuye a la promoción de vocaciones en el ámbito tecnológico entre 

los alumnos y alumnas, avanzando un paso en relación a la etapa anterior, especialmente en lo 

relacionado con saberes técnicos y con una actitud más comprometida y responsable, 

impulsando el emprendimiento, la colaboración y la implicación local y global con un 

desarrollo tecnológico accesible y sostenible. La resolución de problemas interdisciplinares 

ligados a situaciones reales, mediante soluciones tecnológicas, se constituye como eje 

vertebrador y refleja el enfoque competencial de la materia. 

En este sentido, se facilitará al alumnado un conocimiento panorámico del entorno 

productivo, teniendo en cuenta la realidad y abordando todo aquello que implica la existencia 

de un producto, desde su creación, su ciclo de vida y otros aspectos relacionados. Este 

conocimiento abre un amplio campo de posibilidades al facilitar la comprensión del proceso 

de diseño y desarrollo desde un punto de vista industrial, así como a través de la aplicación de 

las nuevas filosofías maker o DiY («hazlo tú mismo») de prototipado a medida o bajo 

demanda. 
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La coherencia y continuidad con etapas anteriores se hace explícita, especialmente en 

las materias de Tecnología y Digitalización y Tecnología de Educación Secundaria 

Obligatoria, estableciendo entre ellas una gradación en el nivel de complejidad, en lo relativo 

a la creación de soluciones tecnológicas que den respuesta a problemas planteados mediante la 

aplicación del método de proyectos y otras técnicas. 

De acuerdo con el REAL DECRETO 243/2022, de 5 de abril, la materia de 

tecnología e ingeniería II se ofertará dentro del bloque de asignaturas específicas. De acuerdo 

al DECRETO 64/2022, de 20 de julio, la materia tecnología e ingeniería ha de ser de oferta 

obligada por los centros.  

 

1.- OBJETIVOS DE LA MATERIA Y CONTRIBUCIÓN A LA 

ADQUISICIÓN DE LAS COMPETENCIAS  

En el primer curso los contenidos se estructuran en cinco bloques. El primer bloque 

«Evolución histórica» se incorpora una introducción a la materia con un análisis de los 

diferentes avances científicos y tecnológicos que se han ido produciendo a lo largo de la 

historia; se combina el conocimiento científico y los fundamentos físicos del funcionamiento 

de diferentes dispositivos con el aspecto sociológico, en cuanto al análisis del impacto que 

estos avances han provocado en el comportamiento social, el desarrollo económico y las 

expresiones culturales. La presentación cronológica de los acontecimientos facilita la 

comprensión y el acercamiento a la materia, así como promueve en el alumno la 

incorporación del contexto histórico en sus reflexiones, como un factor clave para entender 

​
IES Las Veredillas - Departamento de Tecnología - Curso 2025/26 

169 



 

los acontecimientos y la sociedad actual. En el segundo bloque de contenidos «Los sistemas 

informáticos» se presentan los diferentes componentes y subsistemas de los equipos 

informáticos, desde el análisis técnico de la función que cada uno de ellos tiene en el sistema 

y el funcionamiento del conjunto como un sistema interrelacionado. El tercer bloque 

«Elaboración y difusión de la información» debe partir de los conocimientos que el alumnado 

ha adquirido en cursos anteriores, se afianzará el manejo de la ofimática y la elaboración de 

contenidos web como elementos clave en cualquier actividad académica y profesional. En el 

ámbito de la ofimática debe ponerse una mayor atención en aquellas herramientas menos 

conocidas por el alumnado como las dedicadas a la gestión de proyectos colaborativos 

(Holded, Monday, Trello, Asana, etc.) o el uso de determinadas funciones avanzadas de estas 

herramientas. Por último, el quinto bloque de contenidos «Programación» se debe impartir 

desde un enfoque eminentemente práctico que facilite asentar las bases de la programación. 

Para impartir este bloque, el profesor podrá utilizar como medio cualquier lenguaje de 

programación que permita abordar los contenidos, en función de las cuestiones que se quieran 

resolver (Python, C++, Java, C#, Visual Basic, JavaScript, Kotlin, PHP, etc.). 

 

• COMPETENCIAS Y SUS DESCRIPTORES:  

Competencia en comunicación lingüística (CCL). 

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, 

corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones 

comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear 

conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos personales. 

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma 

información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en 
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función de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, 

y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista 

creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. 

 

Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería 

(STEM) 

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento 

matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para 

resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, 

si fuera necesario. 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes 

prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o 

problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, 

resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre 

y valorando la importancia de la sostenibilidad. 

STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, 

razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos 

de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, 

esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura digital e incluyendo el 

lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos 

conocimientos. 

 

Competencia Digital (CD)  
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CD1. Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, 

actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para 

recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. 

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir 

conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la 

información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la 

más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. 

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e 

información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable 

sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, 

cívica y reflexiva. 

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologías digitales 

para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar 

conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso crítico, legal, seguro, saludable y 

sostenible de dichas tecnologías. 

CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas 

creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, 

mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo 

sostenible y uso ético. 

 

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA) 

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes 

fiables para validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones 

relevantes. 
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CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de 

retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del 

conocimiento. 

 

Competencia ciudadana (CC) 

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su 

propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, 

demostrando respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la 

interacción con los demás en cualquier contexto. 

Competencia emprendedora (CE) 

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido crítico, 

haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el 

entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear 

valor en el ámbito personal, social, educativo y profesional. 

CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma 

decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y 

reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso 

de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una 

oportunidad para aprender.​

 

Competencia en conciencia y expresión culturales (CCEC) 

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de 

producciones culturales y artísticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la 
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autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud 

empática, abierta y colaborativa. 

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, así 

como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creación de 

productos artísticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando 

oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, así como de emprendimiento. 

En la tabla siguiente de la programación se puede observar los descriptores a trabajar 

dentro de esta materia y la intensidad o número de veces que se repiten atendiendo a las 

competencias específicas asociadas. De esta manera se puede entender mejor la contribución 

de la asignatura a la adquisición del perfil de salida del alumno o alumna al finalizar la etapa 

de Secundaria. 
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TABLA DE LOS DESCRIPTORES COMPETENCIALES ABORDADOS DURANTE EL CURSO EN ​

TECNOLOGÍA E INGENIERÍA. 

 CCL CP STEM CD 

1 

Se expresa de forma oral, escrita, 
signada o multimodal con fluidez, 
coherencia, corrección y adecuación 
a los diferentes contextos sociales y 
académicos, y participa en 
interacciones comunicativas con 
actitud cooperativa y respetuosa 
tanto para intercambiar información, 
crear conocimiento y argumentar 
sus opiniones como para establecer 
y cuidar sus relaciones 
interpersonales. 

Utiliza con fluidez, adecuación y 
aceptable corrección una o más 
lenguas, además de la lengua 
familiar o de las lenguas familiares, 
para responder a sus necesidades 
comunicativas con espontaneidad y 
autonomía en diferentes situaciones 
y contextos de los ámbitos personal, 
social, educativo y profesional. 

Selecciona y utiliza métodos 
inductivos y deductivos propios del 
razonamiento matemático en 
situaciones conocidas, y selecciona 
y emplea diferentes estrategias 
para resolver problemas 
analizando críticamente las 
soluciones y reformulando el 
procedimiento, si fuera necesario. 

Realiza búsquedas avanzadas 
comprendiendo cómo funcionan los 
motores de búsqueda en internet 
aplicando criterios de validez, 
calidad, actualidad y fiabilidad, 
seleccionando los resultados de 
manera crítica y organizando el 
almacenamiento de la información 
de manera adecuada y segura para 
referenciarla y reutilizarla 
posteriormente. 
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2 

Comprende, interpreta y valora 
con actitud crítica textos orales, 
escritos, signados o 
multimodales de los distintos 
ámbitos, con especial énfasis en 
los textos académicos y de los 
medios de comunicación, para 
participar en diferentes contextos 
de manera activa e informada y 
para construir conocimiento. 

A partir de sus experiencias, 
desarrolla estrategias que le 
permitan ampliar y enriquecer de 
forma sistemática su repertorio 
lingüístico individual con el fin de 
comunicarse de manera eficaz. 

Utiliza el pensamiento científico 
para entender y explicar los 
fenómenos relacionados con la 
modalidad elegida, confiando en el 
conocimiento como motor de 
desarrollo, planteándose hipótesis y 
contrastándolas o comprobándolas 
mediante la observación, 
laexperimentación y la indagación, 
utilizando herramientas e 
instrumentos adecuados, 
apreciando la importancia de la 
precisión y la veracidad y mostrando 
una actitud crítica acerca del 
alcance y las limitaciones de la 
ciencia. 

Crea, integra y reelabora 
contenidos digitales de forma 
individual o colectiva, aplicando 
medidas de seguridad y respetando, 
en todo momento, los derechos de 
autoría digital para ampliar sus 
recursos y generar nuevo 
conocimiento. 

3 

Localiza, selecciona y contrasta de 
manera autónoma información 
procedente de diferentes fuentes, 
evaluando su fiabilidad y 
pertinencia en función de los 
objetivos de lectura y evitando los 
riesgos de manipulación y 
desinformación, y la integra y 
transforma en conocimiento para 
comunicarla adoptando un punto de 
vista creativo, crítico y personal a la 
par que respetuoso con la propiedad 
intelectual. 

Conoce y valora críticamente la 
diversidad lingüística y cultural 
presente en la sociedad, 
integrándola en su desarrollo 
personal y anteponiendo la 
comprensión mutua como 
característica central de la 
comunicación, para fomentar la 
cohesión social. 

Plantea y desarrolla proyectos 
diseñando, y creando prototipos o 
modelos para generar o utilizar 
productos que den solución a una 
necesidad o problema de forma 
colaborativa, procurando la 
participación de todo el grupo, 
resolviendo pacíficamente los 
conflictos que puedan surgir, 
adaptándose ante la incertidumbre y 
evaluando el producto obtenido 
de acuerdo a los objetivos 
propuestos, la sostenibilidad y el 
impacto transformador en la 
sociedad. 

Selecciona, configura y utiliza 
dispositivos digitales, 
herramientas, aplicaciones y 
servicios en línea y los incorpora 
en su entorno personal de 
aprendizaje digital para 
comunicarse, trabajar 
colaborativamente y compartir 
información, gestionando de manera 
responsable sus acciones, 
presencia y visibilidad en la red y 
ejerciendo una ciudadanía digital 
activa, cívica y reflexiva. 
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4 

Lee con autonomía obras relevantes 
de la literatura poniéndolas en 
relación con su contexto 
sociohistórico de producción, con la 
tradición literaria anterior y posterior 
y examinando la huella de su legado 
en la actualidad, para construir y 
compartir su propia interpretación 
argumentada de las obras, crear y 
recrear obras de intención literaria y 
conformar progresivamente un 
mapa cultural. 

 Interpreta y transmite los 
elementos más relevantes de 
procesos, de investigaciones de 
forma clara y precisa, en diferentes 
formatos (gráficos, tablas, 
diagramas, fórmulas,esquemas, 
símbolos.) y aprovechando la 
cultura digital con ética y 
responsabilidad y valorando de 
forma crítica la contribución de la 
ciencia y la tecnología en el cambio 
de las condiciones de vida para 
compartir y construir nuevos 
conocimientos. 

Evalúa riesgos y aplica medidas 
al usar las tecnologías digitales 
para proteger los dispositivos, los 
datos personales, la salud y el 
medioambiente y hace un uso 
crítico, legal, seguro, saludable y 
sostenible de dichas tecnologías. 

5 

Pone sus prácticas comunicativas al 
servicio de la convivencia 
democrática, la resolución dialogada 
de los conflictos y la igualdad de 
derechos de todas las personas, 
evitando y rechazando los usos 
discriminatorios, así como los 
abusos de poder, para favorecer la 
utilización no solo eficaz sino 
también ética de los diferentes 
sistemas de comunicación. 

 Planea y emprende acciones 
fundamentadas científicamente para 
promover la salud física, mental y 
social, y preservar el medio 
ambiente y los seres vivos; y 
aplica principios de ética y 
seguridad en la realización de 
proyectos para transformar su 
entorno próximo de forma 
sostenible, adquiriendo 
compromisos como ciudadano en el 
ámbito local y global. 

Desarrolla soluciones 
tecnológicas innovadoras y 
sostenibles para dar respuesta a 
necesidades concretas, 
mostrando interés y curiosidad por 
la evolución de las tecnologías 
digitales y por su desarrollo 
sostenible y uso ético. 
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 CPSAA CC CE CCEC 

1 

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, 
la resiliencia, la autoeficacia y la 
búsqueda de objetivos de forma 
autónoma para hacer eficaz su 
aprendizaje. 
CPSAA1.2 Desarrolla una 
personalidad autónoma, 
gestionando constructivamente los 
cambios, la participación social y su 
propia actividad para dirigir su vida. 

Analiza hechos, normas e ideas 
relativas a la dimensión social, 
histórica, cívica y moral de su propia 
identidad, para contribuir a la 
consolidación de su madurez 
personal y social, adquirir una 
conciencia ciudadana y 
responsable, desarrollar la 
autonomía y el espíritu crítico, y 
establecer una interacción pacífica y 
respetuosa con otras personas y 
con el entorno. 

Evalúa necesidades y 
oportunidades y afronta retos, con 
sentido crítico y ético, evaluando 
su sostenibilidad y comprobando, 
a partir de conocimientos técnicos 
específicos, el impacto que puedan 
suponer en el entorno, para 
presentar y ejecutar ideas y 
soluciones innovadoras dirigidas a 
distintos contextos, tanto locales 
como globales, en el ámbito 
personal, social y académico con 
proyección profesional 
emprendedora. 

Reflexiona, promueve y valora 
críticamente el patrimonio cultural y 
artístico de cualquier época, 
contrastando sus singularidades y 
partiendo de su propia identidad, 
para defender la libertad de 
expresión, la igualdad y el 
enriquecimiento inherente a la 
diversidad. 

2 

Adopta de forma autónoma un estilo 
de vida sostenible y atiende al 
bienestar físico y mental propio y de 
otras personas, buscando y 
ofreciendo apoyo en la sociedad 
para construir un mundo más 
saludable. 

Reconoce, analiza y aplica en 
diversos contextos, de forma crítica 
y consecuente, los principios, 
ideales y valores relativos al 
proceso de integración europea, la 
Constitución Española, los derechos 
humanos, y la historia y el 
patrimonio cultural propios, a la vez 
que participa en todo tipo de 
actividades grupales con una actitud 
fundamentada en los principios y 
procedimientos democráticos, el 
compromiso ético con la igualdad, la 
cohesión social, el desarrollo 

Evalúa y reflexiona sobre las 
fortalezas y debilidades propias y 
las de otras personas, haciendo uso 
de estrategias de autoconocimiento 
y autoeficacia, interioriza los 
conocimientos económicos y 
financieros específicos y los 
transfiere a contextos locales y 
globales, aplicando estrategias y 
destrezas que agilicen el trabajo 
colaborativo y en equipo, para reunir 
y optimizar los recursos necesarios, 
que lleven a la acción una 
experiencia o iniciativa 

Investiga las especificidades e 
intencionalidades de diversas 
manifestaciones artísticas y 
culturales del patrimonio, mediante 
una postura de recepción activa y 
deleite, diferenciando y analizando 
los distintos contextos, medios y 
soportes en que se materializan, así 
como los lenguajes y elementos 
técnicos y estéticos que las 
caracterizan. 

​
IES Las Veredillas - Departamento de Tecnología - Curso 2025/26 

178 



 

sostenible y el logro de la 
ciudadanía mundial. 

emprendedora de valor. 

3 

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad 
hacia las emociones y experiencias 
de otras personas, siendo 
consciente de la influencia que 
ejerce el grupo en las personas, 
para consolidar una personalidad 
empática e independiente y 
desarrollar su inteligencia. 
CPSAA3.2 Distribuye en un grupo 
las tareas, recursos y 
responsabilidades de manera 
ecuánime, según sus objetivos, 
favoreciendo un enfoque sistémico 
para contribuir a la consecución de 
objetivos compartidos. 

Adopta un juicio propio y 
argumentado ante problemas 
éticos y filosóficos fundamentales 
y de actualidad, afrontando con 
actitud dialogante la pluralidad de 
valores, creencias e ideas, 
rechazando todo tipo de 
discriminación y violencia, y 
promoviendo activamente la 
igualdad y corresponsabilidad 
efectiva entre mujeres y hombres. 

Evalúa y reflexiona sobre las 
fortalezas y debilidades propias y 
las de otras personas, haciendo uso 
de estrategias de 
autoconocimiento y autoeficacia, 
interioriza los conocimientos 
económicos y financieros 
específicos y los transfiere a 
contextos locales y globales, 
aplicando estrategias y destrezas 
que agilicen el trabajo colaborativo y 
en equipo, para reunir y optimizar 
los recursos necesarios, que lleven 
a la acción una experiencia o 
iniciativa emprendedora de valor. 

CCEC3.1 Expresa ideas, 
opiniones, sentimientos y 
emociones con creatividad y 
espíritu crítico, realizando con rigor 
sus propias producciones culturales 
y artísticas, para participar de forma 
activa en la promoción de los 
derechos humanos y los procesos 
de socialización y de construcción 
de la identidad personal que se 
derivan de la práctica artística. 
CCEC3.2 Descubre la 
autoexpresión, a través de la 
interactuación corporal y la 
experimentación con diferentes 
herramientas y lenguajes artísticos, 
enfrentándose a situaciones 
creativas con una actitud empática 
y colaborativa, y con autoestima, 
iniciativa e imaginación. 
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4 

Compara, analiza, evalúa y sintetiza 
datos, información e ideas de los 
medios de comunicación, para 
obtener conclusiones lógicas de 
forma autónoma, valorando la 
fiabilidad de las fuentes. 

Analiza las relaciones de 
interdependencia y 
ecodependencia entre nuestras 
formas de vida y el entorno, 
realizando un análisis crítico de la 
huella ecológica de las acciones 
humanas, y demostrando un 
compromiso ético y 
ecosocialmente responsable con 
actividades y hábitos que 
conduzcan al logro de los 
Objetivos de Desarrollo 
Sostenible y la lucha contra el 
cambio climático. 

 CCEC4.1 Selecciona e integra 
con creatividad diversos medios 
y soportes, así como técnicas 
plásticas, visuales, 
audiovisuales, sonoras o 
corporales, para diseñar y 
producir proyectos artísticos y 
culturales sostenibles, 
analizando las oportunidades de 
desarrollo personal, social y 
laboral que ofrecen sirviéndose 
de la interpretación, la ejecución, 
la improvisación o la 
composición. 

5 

Planifica a largo plazo evaluando los 
propósitos y los procesos de la 
construcción del conocimiento, 
relacionando los diferentes campos 
del mismo para desarrollar 
procesos autorregulados de 
aprendizaje que le permitan 
transmitir ese conocimiento, 
proponer ideas creativas y 
resolver problemas con 
autonomía. 

  

CCEC4.2 Planifica, adapta y 
organiza sus conocimientos, 
destrezas y actitudes para 
responder con creatividad y eficacia 
a los desempeños derivados de una 
producción cultural o artística, 
individual o colectiva, utilizando 
diversos lenguajes, códigos, 
técnicas, herramientas y recursos 
plásticos, visuales, audiovisuales, 
musicales, corporales o escénicos, 
valorando tanto el proceso como el 
producto final y comprendiendo las 
oportunidades personales, sociales, 
inclusivas y económicas que 
ofrecen. 
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 Descriptor asociado en 1 competencia específica de la asignatura 

 Descriptor asociado en 2 competencias específicas de la asignatura 

 Descriptor asociado en 3 competencias específicas de la asignatura 

 Descriptor asociado en 4 competencias específicas de la asignatura 

 Descriptor asociado en 5 competencias específicas de la asignatura 
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2.- CONTENIDOS DE LA MATERIA  

Los contenidos están organizados y secuenciados a lo largo de las tres evaluaciones, a 

razón de 4 horas semanales, en siete bloques.  

Esta secuencia de los contenidos será flexible y orientativa, pues dependerá de la 

diversidad de conocimientos previos, capacidades e intereses de las alumnas y alumnos, así 

como de los medios de que disponga el centro.  

 

2.1.- CONTENIDOS  

A.​ PROYECTOS DE INVESTIGACIÓN Y DESARROLLO 

- Gestión y desarrollo de proyectos: 

●​ Técnicas y estrategias de trabajo en equipo. 

●​ Metodologías Agile: tipos, características y aplicaciones. 

●​ Fases del desarrollo de proyecto: análisis de viabilidad, planificación de los 

trabajos  (identificación y secuenciación de tareas, elaboración del plan de trabajo), 

ejecución, seguimiento y evaluación de los resultados. 

 

B.​ MATERIALES Y FABRICACIÓN 

– Estructura interna. Propiedades mecánicas y procedimientos de ensayo y medida. 

– Técnicas de diseño y tratamientos de modificación y mejora de las propiedades y 

sostenibilidad de los materiales. 

– Técnicas de fabricación industrial: 

●​ Operaciones de procesamiento: moldeado, conformado por deformación, forja, 
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●​ estampación, extrusión, mecanizado de piezas, tratamientos térmicos, 

tratamiento de las superficies. 

●​ Operaciones de ensamblaje: uniones permanentes y ensambles mecánicos. 

 

C.​ SISTEMAS MECÁNICOS 

- Descripción y elementos de estructuras sencillas: 

●​ En edificación: cimentación, pórticos (pilares y vigas), cerchas. 

●​ En maquinaria: chasis y bastidores, bancadas. 

– Estabilidad y cálculos básicos de estructuras: 

●​ Tipos de cargas: puntual y uniformemente repartida. 

●​ Tipos de apoyos y uniones: empotramientos, apoyos fijos y articulados. 

●​ Cálculo de esfuerzos en vigas simplemente apoyadas sometidas a cargas 

puntuales y/o uniformemente repartidas. Diagramas de esfuerzos cortantes y de 

flexión. 

●​ Cálculo de los esfuerzos de compresión y/o tracción en estructuras isostáticas 

de barras articuladas. Diagrama de Cremona. 

●​ Montaje o simulación de ejemplos sencillos. 

– Máquinas térmicas: 

●​ Cálculos básicos de potencia, energía útil, par motor y rendimiento. 

●​ Simulación y aplicaciones. 

– Neumática e hidráulica: 

●​ Principios físicos en neumática. El aire, ley de los gases perfectos, magnitudes 

y unidades básicas. 

​
IES Las Veredillas - Departamento de Tecnología - Curso 2025/26 

183 



 

●​ Principios físicos en hidráulica: presión hidráulica (principio de Pascal), 

principio de Bernouilli, efecto Venturi, magnitudes y unidades básicas. 

●​ Componentes: compresor (neumática), depósito y bomba (hidráulica), sistemas 

de mantenimiento, cilindros neumáticos e hidráulicos, motores, válvulas, 

tuberías. 

●​ Descripción y análisis. 

●​ Esquemas característicos de aplicación. 

●​ Diseño y montaje físico o simulado 

 

D.​ SISTEMAS ELÉCTRICOS Y ELECTRÓNICOS 

– Circuitos de corriente alterna: 

●​ Generación de la corriente alterna. 

●​ Valores instantáneos, medios y eficaces. Diagrama de Fresnel. Ley de Ohm en 

corriente alterna. Impedancia, factor de potencia. Triángulo de potencias. 

●​ Cálculo, montaje o simulación. 

– Electrónica digital combinacional: 

●​ Puertas lógicas: NOT, AND, OR. 

●​ Álgebra de Boole. Diseño y simplificación: mapas de Karnaugh. 

●​ Experimentación en simuladores. 

– Electrónica digital secuencial. Experimentación en simuladores 

 

E.​ SISTEMAS INFORMÁTICOS. PROGRAMACIÓN 

– Fundamentos de la inteligencia artificial. Tipos: máquinas reactivas, memoria 

limitada, teoría de la mente y autoconciencia. 
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– Características fundamentales del big data: volumen, velocidad, variedad de los 

datos, veracidad de los datos, viabilidad, visualización de los datos y valor. Bases de 

datos distribuidas. Bases de datos relacionales. 

– La ciberguridad a nivel de usuario. Concepto, amenazas, medidas básicas de 

protección. 

 

F.​ SISTEMAS INFORMÁTICOS. PROGRAMACIÓN 

-  Sistemas en lazo abierto y cerrado. Álgebra de bloques y simplificación de sistemas. 

– Estabilidad. Experimentación en simuladores 

 

G.​TECNOLOGÍA SOSTENIBLE 

– Impacto social y ambiental. Valoración crítica de las tecnologías desde el punto de 

vista de la sostenibilidad. 

– Informes de evaluación de impacto ambiental 

2.2.- COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DE LA MATERIA Y TEMPORALIZACIÓN 
 

A continuación se detalla la relación entre los contenidos de la materia, los criterios de 

evaluación, las competencias específicas y sus descriptores, así como su temporalización. 
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BLOQUE 1: PROYECTOS DE INVESTIGACIÓN Y DESARROLLO 

TEMPORALIZACIÓN: PRIMER TRIMESTRE 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y 
DESCRIPTORES RELACIONADOS 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN CONTENIDOS 

1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigación con 
una actitud crítica y emprendedora, implementando 
estrategias y técnicas eficientes de resolución de 
problemas y comunicando los resultados de manera 
adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de 
manera continua. 
 
CCL1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAA1.1, 
CE3. 
 

3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando 
sus posibilidades, configurándolas de acuerdo a sus 
necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, 
para resolver tareas, así como para realizar la presentación 
de los resultados de una manera óptima. 
 
STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA5, CE3. 

Competencia específica 1.  
1.1. Desarrollar proyectos de investigación e innovación con el fin de crear y mejorar productos de forma 
continua, utilizando modelos de gestión cooperativos y flexibles.  
1.2. Comunicar y difundir de forma clara y comprensible proyectos elaborados y presentarlos con la 
documentación técnica necesaria.  
1.3. Perseverar en la consecución de objetivos en situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando 
emociones, aceptando y aprendiendo de la crítica razonada y utilizando el error como parte del proceso de 
aprendizaje. 
 
Competencia específica 3.  
3.1. Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestión de un proyecto (diseño, 
simulación y montaje y presentación), utilizando las herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones 
digitales.  
 

 
 
 
 
 
 
 
 

PROYECTOS DE 
INVESTIGACIÓN Y 

DESARROLLO 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

MATERIALES Y 
FABRICACIÓN 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, 
aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para 
fabricar productos de calidad que den respuesta a 
problemas y tareas planteados, desde un enfoque 
responsable y ético. 
 
STEM2, STEM5, CD1, CD2, CPSAA1.1, CPSAA4, CC4, 
CE1. 

 
6. Analizar y comprender sistemas tecnológicos de los 
distintos ámbitos de la ingeniería, estudiando sus 
características, consumo y eficiencia energética, para 
evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la 
tecnología. 
 
STEM2, STEM5, CD1, CD2, CD4, CPSAA2, CC4, CE1. 

Competencia específica 2.  
2.1. Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricación de productos sostenibles y de calidad, 
estudiando su estructura interna, propiedades, tratamientos de modificación y mejora de sus propiedades.  
2.2. Elaborar informes sencillos de evaluación de impacto ambiental, de manera fundamentada y estructurada.  
Competencia específica 3.  
3.1. Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestión de un proyecto (diseño, 
simulación y montaje y presentación), utilizando las herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones 
digitales.  
Competencia específica 6.  
6.1. Analizar los distintos sistemas de ingeniería desde el punto de vista de la responsabilidad social y la 
sostenibilidad, estudiando las características de eficiencia energética asociadas a los materiales y a los procesos 
de fabricación.  
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SISTEMAS MECÁNICOS 
(Estructuras) 

 

4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, 
transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas 
científicas con actitud creativa, para calcular, y resolver 
problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos 
ámbitos de la ingeniería. 
 
STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CD5, CPSAA5, 
CE3. 

Competencia específica 3.  
3.1. Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestión de un proyecto (diseño, 
simulación y montaje y presentación), utilizando las herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones 
digitales.  
 
Competencia específica 4.  
4.1. Calcular y montar estructuras sencillas, estudiando los tipos de cargas a los que se puedan ver sometidas y 
su estabilidad.  

 

 

BLOQUE 2: SISTEMAS ELÉCTRICOS 

TEMPORALIZACIÓN: SEGUNDO TRIMESTRE 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y 
DESCRIPTORES RELACIONADOS 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN CONTENIDOS 

3.1. Resolver problemas asociados a las distintas fases del 
desarrollo y gestión de un proyecto (diseño, simulación y 
montaje y presentación), utilizando las herramientas 
adecuadas que proveen las aplicaciones digitales.  
 
 
4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, 
transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas 
científicas con actitud creativa, para calcular, y resolver 
problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos 
ámbitos de la ingeniería. 
 
STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CD5, CPSAA5, 
CE3. 
 

Competencia específica 3.  
3.1. Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestión de un proyecto (diseño, 
simulación y montaje y presentación), utilizando las herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones 
digitales.  
 
Competencia específica 4.  
4.2. Analizar las máquinas térmicas: máquinas frigoríficas, bombas de calor y motores térmicos, comprendiendo 
su funcionamiento y realizando simulaciones y cálculos básicos sobre su eficiencia, rendimiento y transferencias 
energéticas.  
4.3. Interpretar y solucionar esquemas de sistemas neumáticos e hidráulicos, a través de montajes o 
simulaciones, comprendiendo y documentando el funcionamiento de cada uno de sus elementos y del sistema 
en su totalidad.  

 
 

 
SISTEMAS MECÁNICOS 

(Neumática e Hidráulica, y 
Máquinas Térmicas) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

SISTEMAS ELÉCTRICOS Y 
ELECTRÓNICOS 

 
 

Competencia específica 3.  
3.1. Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestión de un proyecto (diseño, 
simulación y montaje y presentación), utilizando las herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones 
digitales.  
 
Competencia específica 4.  
4.4. Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, mediante montajes o simulaciones, identificando sus 
elementos y comprendiendo su funcionamiento.  
4.5. Experimentar y diseñar circuitos combinacionales y secuenciales físicos y simulados aplicando 
fundamentos de la electrónica digital, comprendiendo su funcionamiento en el diseño de soluciones 
tecnológicas.  
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BLOQUE 3: SISTEMAS AUTOMÁTICOS 

TEMPORALIZACIÓN: TERCER TRIMESTRE 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y 
DESCRIPTORES RELACIONADOS 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN CONTENIDOS 

5. Diseñar, crear y evaluar sistemas tecnológicos, aplicando 
conocimientos de programación informática, regulación 
automática y control, así como las posibilidades que ofrecen 
las tecnologías emergentes, para estudiar, controlar y 
automatizar tareas. 
 
STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CE3. 
 
 
3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando 
sus posibilidades, configurándolas de acuerdo a sus 
necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para 
resolver tareas, así como para realizar la presentación de los 
resultados de una manera óptima. 
 
 
 
STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA5, CE3. 
6. Analizar y comprender sistemas tecnológicos de los 
distintos ámbitos de la ingeniería, estudiando sus 
características, consumo y eficiencia energética, para evaluar 
el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnología. 
 
STEM2, STEM5, CD1, CD2, CD4, CPSAA2, CC4, CE1. 

Competencia específica 5.  
5.1. Comprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnológicos basados en sistemas 
automáticos de lazo abierto y cerrado, aplicando técnicas de simplificación y analizando su 
estabilidad. 
 
Competencia específica 3. 
3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuración de diferentes 
herramientas digitales de manera óptima y autónoma. 

 
 
 
 

SISTEMAS AUTOMÁTICOS 
 
 
 
 

 
 

SISTEMAS INFORMÁTICOS. 
PROGRAMACIÓN. 

 
 
 
 

TECNOLOGÍA SOSTENIBLE 

Competencia específica 5.  
5.2. Conocer y evaluar sistemas informáticos emergentes y sus implicaciones en la seguridad de los 
datos, analizando modelos existentes. 
 
Competencia específica 3. 
3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuración de diferentes 
herramientas digitales de manera óptima y autónoma. 

 

6.1. Analizar los distintos sistemas de ingeniería desde el punto de vista de la responsabilidad social y 
la sostenibilidad, estudiando las características de eficiencia energética asociadas a los materiales y a 
los procesos de fabricación. 
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3.- EVALUACIÓN  

3.1.- CRITERIOS DE EVALUACIÓN  

Detallados en la tabla del punto 2.2.  

 

3.2.- PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN  

Hay que destacar los siguientes aspectos de la evaluación:  

❑ Se debe evaluar tanto el proceso de enseñanza como el de aprendizaje  

❑ La evaluación debe ser continua y formativa  

❑ La evaluación del aprendizaje se realizará tomando como referencia los objetivos 

establecidos, concretados en los criterios de evaluación y estándares evaluables  

La evaluación debe servir para ajustar el proceso de enseñanza-aprendizaje a las 

necesidades de las alumnas y alumnos, y se llevará a cabo al principio del proceso con el fin 

de detectar los conocimientos previos (evaluación inicial); durante el desarrollo del mismo, 

para reorientar nuestra intervención educativa y adecuarla a la situación real y diversa del 

grupo de alumnos (evaluación formativa); y al acabar el proceso, para comprobar la evolución 

experimentada por cada alumno (evaluación final).  

La evaluación será flexible, utilizándose diversidad de técnicas e instrumentos para 

que la recogida de información sea variada y ajustada a los grupos heterogéneos con vistas a 

atender a la diversidad. Las técnicas que emplearemos son la observación continua del trabajo 

diario, pruebas escritas, pruebas prácticas de informática y de taller, pruebas orales y 

cuestionarios.  
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También se puede utilizar la coevaluación y la autoevaluación, en las que los agentes 

de evaluación serán los propios alumnos.  

3.3.- CRITERIOS DE CALIFICACIÓN  

Se han establecido los siguientes criterios de calificación, que se darán a conocer a las 

alumnas y alumnos al principio del curso, y que se aplicarán en cada una de las sesiones de 

evaluación:  

CURSO: 2º Bachillerato MATERIA: TECNOLOGÍA E INGENIERÍA II 

INSTRUMENTO   %  OBSERVACIONES 

A. Prueba tipo examen  

BT. Actividades/ejercicios 

orales, en cuaderno o a 

ordenador (teóricos)  

Teoría  60 Pruebas escritas, en papel o a ordenador, y 
pruebas orales, sobre los contenidos que 
atienden a los estándares de carácter 
teórico. 

BP. Actividades/ejercicios 

orales, en cuaderno o a 

ordenador (prácticos) 

C. Proyectos  

D. Prácticas  

E. Trabajo/exposición 

Práctica  40 Proyectos y prácticas individuales. 
Trabajos y/o ejercicios prácticos 
individuales, sobre los contenidos que 
atienden a los estándares de carácter 
práctico. 

 

Para poder aplicar estos porcentajes en cada evaluación, es requisito indispensable 

obtener una nota mínima de un 3 en la parte A (prueba tipo examen), que justifique que el 

trabajo entregado por el alumno/a durante el trimestre, ha sido realizado por sí mismo y le ha 

servido para poder alcanzar al menos los saberes básicos de la evaluación. 

La nota media final en la evaluación ordinaria de junio será la media aritmética de las 

calificaciones obtenidas en cada una de las evaluaciones.  
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En el caso de que el departamento juzgue oportuno prescindir de alguno de los 

apartados de evaluación anteriores, los porcentajes se modificarán de forma equilibrada.  

Si un alumno falta a una de las pruebas de evaluación (exámenes, presentación de 

trabajos y proyectos,..) deberá justificar debidamente al profesor dicha falta tal y como se 

recoge en el RRI.  

En caso de que un alumno copie durante un examen teórico o práctico:  

Al inicio de las pruebas se recordará a las alumnas y alumnos que queda 

terminantemente prohibido el uso de móviles o cualquier otro dispositivo electrónico 

alámbrico o inalámbrico durante el desarrollo de las pruebas.  

En caso de que un/a alumno/a cometa un acto fraudulento, copiando en un examen de 

un/a compañero/a, usando dispositivos electrónicos, apuntes u otros métodos, dicha prueba 

será calificada con un 0. 

Tendrá posibilidad de recuperar dicha evaluación en junio: realizará un examen 

equivalente al que se copió, que hará media con el resto de los apartados de esa evaluación, y 

con el resto de evaluaciones, de acuerdo a las normas de recuperación habituales establecidas 

por el Departamento en esta Programación anual.  

Asimismo, en caso de sospecha de posible irregularidad, manipulación o copia en 

pruebas de evaluación, contando con indicios fehacientes que, aunque per se no sean prueba  

concluyente, fundamenten con solidez no obstante dicha sospecha, se podrá convocar al 

alumno/a en el departamento para realizar una prueba del tipo que los profesores estimen 

oportuno. 

El profesor notificará, cuando sea posible, a la familia del alumno los motivos por los 

que el alumno ha suspendido.  

 

​
IES Las Veredillas - Departamento de Tecnología - Curso 2025/26 

191 



 

3.4.- RECUPERACIÓN DE EVALUACIONES PENDIENTES  

Cuando el/la alumno/a, al realizar la media aritmética de las tres evaluaciones, no 

obtengan una calificación positiva (5 o más), al no alcanzarse los objetivos propuestos, podrá 

realizar una prueba de recuperación a finales del mes de mayo o principios de junio sobre los 

contenidos cuyos objetivos están pendientes de alcanzar. Dicha prueba podrá ser teórica y/o 

práctica dependiendo de qué objetivos se traten y será determinada por el profesor/a, siendo 

una prueba única por nivel adaptada, eso sí, a la diversidad del alumnado.  

 

3.5.- RECUPERACIÓN DE LA MATERIA PENDIENTE  

Si un alumno/a tiene pendiente la materia de Tecnología e Ingeniería I de 1º de 

bachillerato, podrá superar la materia pendiente si cumple cualquiera de las siguientes 

opciones:  

a) Si está cursando Tecnología e Ingeniería II y aprueba las dos primeras evaluaciones 

del curso actual, automáticamente aprobará la asignatura pendiente, obteniendo de nota la 

media de ambas evaluaciones.  

b) Si completa las actividades o proyectos que vendrán en un cuadernillo, que se podrá 

comprar en el centro o acceder a él a través del Aula Virtual, sobre los contenidos que figuran 

en esta programación. La nota corresponderá en un 50% a la calificación obtenida en la 

prueba y un 50% referente a la realización de las actividades o proyectos del cuadernillo. Las 

fechas de entrega del cuadernillo y de realización del examen para este curso son el 10 y el 16 

de abril, respectivamente. El profesorado se guarda el derecho de comprobar la autoría de las 

actividades o proyectos de dicho cuadernillo mediante preguntas orales u otros mecanismos. 
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c) Por último, si supera una única prueba cuando Jefatura de Estudios lo determine 

-generalmente a finales de mayo-. 

 

3.6.- EVALUACIÓN EXTRAORDINARIA DE JUNIO  

Los/as alumnos/as que no hayan superado la materia en convocatoria ordinaria 

deberán realizar en la convocatoria extraordinaria una prueba que supondrá el 100% de la 

nota. 

  

3.7.- IMPOSIBILIDAD DE APLICAR LA EVALUACIÓN CONTINUA  

La materia tecnología e ingeniería es fundamentalmente práctica por lo que la falta de 

asistencia a clase de modo reiterado puede provocar la imposibilidad de aplicar la evaluación 

continua.  

El número de faltas de asistencia, justificadas e injustificadas, que originan esta 

situación se establece en 32 sesiones.  

El alumno/a que se vea implicado en esta situación será evaluado de forma 

extraordinaria mediante una única prueba escrita o práctica en mayo que incluirá todos los 

contenidos sobre los que no ha podido ser evaluado a lo largo del curso. Esta situación será 

comunicada a la familia a través del tutor o tutora.  

 

3.8.- EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA DOCENTE  

Los profesores evaluarán su propia práctica docente en relación con el logro de los 

objetivos del currículo, de esta forma se podrá comprobar la idoneidad y adecuación del plan 
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previsto en las programaciones de aula (nivel de los contenidos, actividades, ritmo y 

condiciones de trabajo…), y dispondremos de datos que permitan mejorar nuestra acción 

docente. En las reuniones del Departamento se analizarán estas cuestiones para reorientar el 

trabajo diario. Además, se realizará una autoevaluación de la práctica docente a nivel de 

centro a finales del curso.  

 

4.- METODOLOGÍA  

4.1.- PRINCIPIOS DIDÁCTICOS  

Los Principios Psicopedagógicos y Didácticos garantizan la coherencia vertical entre 

los distintos cursos y etapas, y la coherencia horizontal entre las diferentes áreas del currículo, 

y atienden, además, al objetivo último de favorecer la autonomía de las alumnas y alumnos y 

de prepararles para aprender por sí mismos (aprender a aprender).  

Su marco teórico es el Constructivismo y se pueden resumir en los siguientes aspectos:  

❑ Partir del nivel de desarrollo de las alumnas y alumnos.  

❑ Fomentar la construcción de aprendizajes significativos.  

❑ Impulsar la participación activa del alumno.  

❑ Promover el desarrollo de la capacidad de “aprender a aprender”.  

❑ Estimular la transferencia y conexiones entre contenidos.  

El conocimiento no debe presentarse aislado, sino que conviene buscar relaciones y 

vinculaciones entre contenidos (interdisciplinariedad e intradisciplinariedad).  

Una forma de aplicar esto es mediante los elementos comunes al currículo: la 

educación en valores y el uso de las TIC. 
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La informática y el uso del ordenador favorecerán la aplicación de estas técnicas en 

otras materias. 

Se puede aplicar también mediante la construcción de conceptos clave que puedan ser 

comunes a diferentes áreas, y a través de otros contenidos comunes, como los procedimientos 

o herramientas (análisis, resolución de problemas, síntesis...) y las actitudes (trabajo en 

equipo, participación, convivencia...).  

 

❑ Contribuir al establecimiento de un clima de aceptación mutua y cooperación. 

La cooperación entre alumnos influye en la relativización de sus puntos de vista, en el 

incremento de sus aspiraciones y rendimiento y en el proceso de socialización, promoviendo 

la adquisición de hábitos de orden y respeto.  

Las actividades deben favorecer esta cooperación entre alumnos. Es fundamental  por 

tanto el trabajo en equipo. Así, se formarán grupos de trabajo para realizar diversas 

actividades formados por 3, 4, 5 o 6 alumnos - el taller cuenta con seis mesas de trabajo y las 

ratios están por encima de 30 alumnos-, si es posible elegidos por ellos mismos, en los que 

colaboren y se repartan las tareas y responsabilidades.  

Se ha de procurar utilizar un lenguaje sencillo y adaptarse al ritmo de aprendizaje de 

las alumnas y alumnos con la finalidad de no provocar su desmotivación como consecuencia 

de la falta de comprensión de los conceptos debido al lenguaje utilizado. También se deben ir 

introduciendo de forma paulatina términos técnicos que confieran a los temas tratados el rigor 

necesario.  

Las actividades han de ser sencillas y mostrar resultados directos relacionados con los 

conceptos que se pretende transmitir y que al mismo tiempo tengan un carácter familiar o 

cotidiano para el alumno. Además, es importante realizar actividades de refuerzo y 
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ampliación enfocadas a desarrollar las capacidades de las alumnas y alumnos teniendo en 

cuenta las aptitudes individuales.  

Es fundamental desarrollar la capacidad y fomentar el espíritu innovador en la 

búsqueda de soluciones a problemas existentes.  

Utilizaremos estrategias y técnicas variadas con el fin de enriquecer el proceso de 

enseñanza–aprendizaje. Combinaremos estrategias didácticas expositivas con estrategias 

didácticas indagatorias (aprendizaje por descubrimiento).  

Es importante también crear en el aula un clima favorable en el que se estimule la 

creatividad personal y la colaboración en los trabajos de equipo.  

 

4.2.- AGRUPAMIENTOS DE ALUMNOS  

Combinaremos los tipos básicos de agrupamiento: De manera general, los alumnos y 

alumnas trabajarán de manera individual, pudiéndose ayudar entre ellos durante periodos 

concretos de trabajo. Por otro lado, habrá ciertas actividades algo más desarrolladas que se 

realizarán por parejas o en grupos de tres, según la magnitud y características de las actividad 

o proyecto a realizar. Esto favorecerá al alumno, que podrá beneficiarse de los distintos 

agrupamientos desde el punto de vista socio-afectivo, como recibir apoyo, realizar acciones 

de tutoría, etc. En concreto, el trabajo en grupo desarrolla importantes funciones, como la 

socialización y potenciación del equilibrio emocional.  

Las parejas o grupos en ambos casos podrán ser elegidas por las alumnas y alumnos o 

por el profesor si este lo considera conveniente. Se procurará formar los grupos atendiendo al 

perfil de trabajo de cada alumno, buscando así la heterogeneidad del mismo. 
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5.- RECURSOS DIDÁCTICOS  

El profesor realiza una labor de mediación entre el alumno y los estímulos cognitivos, 

seleccionando, organizando y planificando.  

Hay que destacar que los propios alumnos y la relación que se establece entre ellos 

constituyen un recurso de primer orden.  

Es importante tener en cuenta también al Departamento de Orientación, a los 

profesores del resto de las áreas, dada la interdisciplinariedad, y a los padres, que colaboran, 

motivan, etc.  

Dentro de los recursos materiales podemos distinguir entre recursos materiales 

impresos, audiovisuales, informáticos y los propios del taller.  

 

5.1.- RECURSOS IMPRESOS Y MATERIAL DE APOYO 

Haremos uso de algún libro de texto de consulta en el aula además de cualquier otro 

material preparado por el profesor.  

 

5.2. RECURSOS DIGITALES  

Utilizaremos los recursos disponibles en el aula  TEC 2 (ordenador de docente con 

conexión a internet, pizarra digital, altavoces y cañón, y 32 ordenadores para el alumnado),  el 

aula TEC 4 (ordenador de docente con conexión a internet, pizarra digital, altavoces y cañón, 

y 34 ordenadores para el alumnado) y el aula INF 1 (ordenador de docente con conexión a 
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internet, altavoces y cañón, y 30 ordenadores para el alumnado). En los ordenadores el 

sistema operativo es un sistema dual de Linux MAX 11 y Windows 10.  

 

5.3. RECURSOS MATERIALES PROPIOS DEL TALLER  

El centro consta de un taller equipado con herramientas, instrumentos y aparatos de 

medida, soldadores de estaño, materiales fungibles, etc.  

 

5.4.- ORGANIZACIÓN DE ESPACIOS  

Los espacios donde llevaremos a cabo las actividades son principalmente las aulas de 

tecnología TEC2, TEC4 y también INF1, y en los momentos o periodos del curso que se 

considere oportuno, el taller de tecnología, en función del contenido a tratar. Además, en las 

ocasiones en las que todas las aulas mencionadas anteriormente estén ocupadas, se utilizarán 

los carritos de portátiles disponibles en el centro (con 30 portátiles en cada carrito) para 

llevarlos al aula de referencia correspondiente al grupo. 

 

6.- MEDIDAS DE ATENCIÓN A LAS DIFERENCIAS 

INDIVIDUALES DEL ALUMNADO 

La realidad de cualquier grupo de alumnos es heterogénea presentando todos ellos 

diferentes niveles de maduración personal, así como de intereses, motivaciones y capacidades.  

​
IES Las Veredillas - Departamento de Tecnología - Curso 2025/26 

198 



 

La programación del proceso de enseñanza-aprendizaje debe contemplar las 

adaptaciones necesarias a los diferentes niveles de las alumnas y alumnos, tratando siempre 

de lograr los objetivos asignados al área. Por ello desde el departamento de Tecnología se 

trabajará en cooperación con el departamento de orientación y jefatura de estudios para tratar 

estos temas, siguiendo el Plan “Incluyo” del centro. 

 

6.1.- MEDIDAS DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD  

En todos los grupos se suelen presentar inquietudes y necesidades educativas diversas; 

circunstancias que exigen una respuesta adecuada no sólo para el grupo sino también para 

cada individuo en concreto. 

En general podrían diferenciarse tres grupos de alumnado: 

• Alumnos con necesidades especiales muy definidas. Normalmente no son alumnos 

que acceden al Bachillerato. 

• Alumnos con relativos problemas a la hora de conseguir los objetivos propuestos y 

que, con una programación y ayudas concretas, pueden alcanzar una formación eficaz. 

• Alumnos que no presentan dificultades en la consecución de los objetivos propuestos 

y que, en consecuencia, progresan eficazmente según el ritmo de enseñanza. Dentro de este 

grupo conviene, asimismo, prestar atención a aquellos individuos más capaces que progresan 

muy rápidamente y a los que hay que satisfacer en sus ambiciones formativas. 

La programación ha de ser lo suficientemente flexible, esto exige que se planteen 

siempre actividades de refuerzo y actividades de ampliación. 

Estas actividades, se han planificado del siguiente modo: 
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• Actividades individuales (cuestiones y resolución de ejercicios). Tienen 

fundamentalmente carácter de refuerzo. 

• Actividades de ampliación: se refieren fundamentalmente a una exposición más 

completa y compleja de los conceptos. 

• Actividades de grupo (prácticas concretas en el aula de informática). Se pueden 

considerar a la vez de refuerzo y de ampliación. 
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CIENCIAS DE LA COMPUTACIÓN - BACH 

INTRODUCCIÓN  

La materia de Ciencias de la Computación en el Bachillerato se aborda desde múltiples 

vertientes; científica, tecnológica, humanística y artística, con el fin de poder dar respuesta a 

todo el alumnado de esta etapa educativa con independencia de la modalidad cursada. El 

contemplar diferentes formas de acercarse al conocimiento relacionado con las ciencias de la 

computación acentúa su potencial carácter instrumental por su utilidad en multitud de ámbitos 

tanto académicos como profesionales. 

Esta materia se diseña en torno a cuatro competencias específicas, dos de ellas se 

relacionan con el conocimiento de los componentes físicos de los equipos y las redes 

informáticas (hardware), su evolución histórica y su presencia en la actualidad, con un 

análisis crítico y reflexivo del impacto que han provocado estos medios y dispositivos en los 

hábitos y costumbres de la sociedad actual. Las otras dos competencias específicas se 

relacionan con el software; por un lado, en lo relativo a la capacidad de utilizar diferentes 

aplicaciones y herramientas informáticas de uso frecuente en los ámbitos académico y 

profesional, y por otro lado, en relación con los sistemas operativos y lenguajes de 

programación, con el fin de adquirir las bases que permitan al alumno comprender la 

configuración de los equipos informáticos y redes así como los fundamentos que le permitan 

utilizar diferentes lenguajes para elaborar aplicaciones sencillas y programas que den 

respuesta a problemas y situaciones cercanos a su vida como estudiantes y futuros 

profesionales. 
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De acuerdo con el REAL DECRETO 243/2022, de 5 de abril, la materia de ciencias 

de la computación se ofertará dentro del bloque de asignaturas específicas. De acuerdo al 

DECRETO 64/2022, de 20 de julio, la materia ciencias de la computación ha de ser de oferta 

obligada por los centros.  

 

1.- OBJETIVOS DE LA MATERIA Y CONTRIBUCIÓN A LA 

ADQUISICIÓN DE LAS COMPETENCIAS  

En el primer curso los contenidos se estructuran en cinco bloques. El primer bloque 

«Evolución histórica» se incorpora una introducción a la materia con un análisis de los 

diferentes avances científicos y tecnológicos que se han ido produciendo a lo largo de la 

historia; se combina el conocimiento científico y los fundamentos físicos del funcionamiento 

de diferentes dispositivos con el aspecto sociológico, en cuanto al análisis del impacto que 

estos avances han provocado en el comportamiento social, el desarrollo económico y las 

expresiones culturales. La presentación cronológica de los acontecimientos facilita la 

comprensión y el acercamiento a la materia, así como promueve en el alumno la 

incorporación del contexto histórico en sus reflexiones, como un factor clave para entender 

los acontecimientos y la sociedad actual. En el segundo bloque de contenidos «Los sistemas 

informáticos» se presentan los diferentes componentes y subsistemas de los equipos 

informáticos, desde el análisis técnico de la función que cada uno de ellos tiene en el sistema 

y el funcionamiento del conjunto como un sistema interrelacionado. El tercer bloque 

«Elaboración y difusión de la información» debe partir de los conocimientos que el alumnado 
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ha adquirido en cursos anteriores, se afianzará el manejo de la ofimática y la elaboración de 

contenidos web como elementos clave en cualquier actividad académica y profesional. En el 

ámbito de la ofimática debe ponerse una mayor atención en aquellas herramientas menos 

conocidas por el alumnado como las dedicadas a la gestión de proyectos colaborativos 

(Holded, Monday, Trello, Asana, etc.) o el uso de determinadas funciones avanzadas de estas 

herramientas. Por último, el quinto bloque de contenidos «Programación» se debe impartir 

desde un enfoque eminentemente práctico que facilite asentar las bases de la programación. 

Para impartir este bloque, el profesor podrá utilizar como medio cualquier lenguaje de 

programación que permita abordar los contenidos, en función de las cuestiones que se quieran 

resolver (Python, C++, Java, C#, Visual Basic, JavaScript, Kotlin, PHP, etc.). 

 

• COMPETENCIAS Y SUS DESCRIPTORES:  

Competencia en comunicación lingüística (CCL). 

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, 

corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones 

comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear 

conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos personales. 

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma 

información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en 

función de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, 

y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista 

creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. 
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Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería 

(STEM) 

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento 

matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para 

resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, 

si fuera necesario. 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes 

prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o 

problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, 

resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre 

y valorando la importancia de la sostenibilidad. 

STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, 

razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos 

de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, 

esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura digital e incluyendo el 

lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos 

conocimientos. 

 

Competencia Digital (CD)  

CD1. Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, 

actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para 

recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. 

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir 

conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la 
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información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la 

más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. 

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e 

información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable 

sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, 

cívica y reflexiva. 

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologías digitales 

para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar 

conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso crítico, legal, seguro, saludable y 

sostenible de dichas tecnologías. 

CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas 

creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, 

mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo 

sostenible y uso ético. 

 

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA) 

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes 

fiables para validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones 

relevantes. 

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de 

retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del 

conocimiento. 

 

Competencia ciudadana (CC) 
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CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su 

propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, 

demostrando respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la 

interacción con los demás en cualquier contexto. 

 

Competencia emprendedora (CE) 

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido crítico, 

haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el 

entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear 

valor en el ámbito personal, social, educativo y profesional. 

CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma 

decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y 

reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso 

de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una 

oportunidad para aprender. 

 

Competencia en conciencia y expresión culturales (CCEC) 

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de 

producciones culturales y artísticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la 

autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud 

empática, abierta y colaborativa. 

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, así 

como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creación de 
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productos artísticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando 

oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, así como de emprendimiento. 

 

En el anexo I de la programación se puede observar una tabla en la que se representan 

los descriptores a trabajar dentro de esta materia y la intensidad o número de veces que se 

repiten atendiendo a las competencias específicas asociadas. De esta manera se puede 

entender mejor la contribución de la asignatura a la adquisición del perfil de salida del alumno 

o alumna al finalizar la etapa de Bachillerato. 
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TABLA DE LOS DESCRIPTORES COMPETENCIALES ABORDADOS DURANTE EL CURSO EN ​

CIENCIAS DE LA COMPUTACIÓN DE BACHILLERATO. 

 CCL CP STEM CD 

1 

CCL1. Se expresa de forma oral, 
escrita, signada o multimodal con 
fluidez, coherencia, corrección y 
adecuación a los diferentes 
contextos sociales y académicos, y 
participa en interacciones 
comunicativas con actitud 
cooperativa y respetuosa tanto para 
intercambiar información, crear 
conocimiento y argumentar sus 
opiniones como para establecer y 
cuidar sus relaciones 
interpersonales. 

Utiliza con fluidez, adecuación y 
aceptable corrección una o más 
lenguas, además de la lengua 
familiar o de las lenguas familiares, 
para responder a sus necesidades 
comunicativas con espontaneidad y 
autonomía en diferentes situaciones 
y contextos de los ámbitos personal, 
social, educativo y profesional. 

STEM1. Selecciona y utiliza 
métodos inductivos y deductivos 
propios del razonamiento 
matemático en situaciones 
conocidas, y selecciona y emplea 
diferentes estrategias para 
resolver problemas analizando 
críticamente las soluciones y 
reformulando el procedimiento, si 
fuera necesario. 

CD1. Realiza búsquedas 
avanzadas comprendiendo cómo 
funcionan los motores de búsqueda 
en internet aplicando criterios de 
validez, calidad, actualidad y 
fiabilidad, seleccionando los 
resultados de manera crítica y 
organizando el almacenamiento de 
la información de manera adecuada 
y segura para referenciarla y 
reutilizarla posteriormente. 
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2 

Comprende, interpreta y valora 
con actitud crítica textos orales, 
escritos, signados o 
multimodales de los distintos 
ámbitos, con especial énfasis en 
los textos académicos y de los 
medios de comunicación, para 
participar en diferentes contextos 
de manera activa e informada y 
para construir conocimiento. 

A partir de sus experiencias, 
desarrolla estrategias que le 
permitan ampliar y enriquecer de 
forma sistemática su repertorio 
lingüístico individual con el fin de 
comunicarse de manera eficaz. 

Utiliza el pensamiento científico 
para entender y explicar los 
fenómenos relacionados con la 
modalidad elegida, confiando en el 
conocimiento como motor de 
desarrollo, planteándose hipótesis y 
contrastándolas o comprobándolas 
mediante la observación, 
laexperimentación y la indagación, 
utilizando herramientas e 
instrumentos adecuados, 
apreciando la importancia de la 
precisión y la veracidad y mostrando 
una actitud crítica acerca del 
alcance y las limitaciones de la 
ciencia. 

CD2. Crea, integra y reelabora 
contenidos digitales de forma 
individual o colectiva, aplicando 
medidas de seguridad y respetando, 
en todo momento, los derechos de 
autoría digital para ampliar sus 
recursos y generar nuevo 
conocimiento. 

3 

CCL3. Localiza, selecciona y 
contrasta de manera autónoma 
información procedente de 
diferentes fuentes, evaluando su 
fiabilidad y pertinencia en función 
de los objetivos de lectura y 
evitando los riesgos de 
manipulación y desinformación, y la 
integra y transforma en 
conocimiento para comunicarla 
adoptando un punto de vista 
creativo, crítico y personal a la par 
que respetuoso con la propiedad 
intelectual. 

Conoce y valora críticamente la 
diversidad lingüística y cultural 
presente en la sociedad, 
integrándola en su desarrollo 
personal y anteponiendo la 
comprensión mutua como 
característica central de la 
comunicación, para fomentar la 
cohesión social. 

STEM3. Plantea y desarrolla 
proyectos diseñando, y creando 
prototipos o modelos para generar 
o utilizar productos que den solución 
a una necesidad o problema de 
forma colaborativa, procurando la 
participación de todo el grupo, 
resolviendo pacíficamente los 
conflictos que puedan surgir, 
adaptándose ante la incertidumbre y 
evaluando el producto obtenido 
de acuerdo a los objetivos 
propuestos, la sostenibilidad y el 
impacto transformador en la 
sociedad. 

CD3. Selecciona, configura y 
utiliza dispositivos digitales, 
herramientas, aplicaciones y 
servicios en línea y los incorpora 
en su entorno personal de 
aprendizaje digital para 
comunicarse, trabajar 
colaborativamente y compartir 
información, gestionando de manera 
responsable sus acciones, 
presencia y visibilidad en la red y 
ejerciendo una ciudadanía digital 
activa, cívica y reflexiva. 
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4 

Lee con autonomía obras relevantes 
de la literatura poniéndolas en 
relación con su contexto 
sociohistórico de producción, con la 
tradición literaria anterior y posterior 
y examinando la huella de su legado 
en la actualidad, para construir y 
compartir su propia interpretación 
argumentada de las obras, crear y 
recrear obras de intención literaria y 
conformar progresivamente un 
mapa cultural. 

 STEM4. Interpreta y transmite los 
elementos más relevantes de 
procesos, de investigaciones de 
forma clara y precisa, en diferentes 
formatos (gráficos, tablas, 
diagramas, fórmulas,esquemas, 
símbolos.) y aprovechando la cultura 
digital con ética y responsabilidad y 
valorando de forma crítica la 
contribución de la ciencia y la 
tecnología en el cambio de las 
condiciones de vida para compartir y 
construir nuevos conocimientos. 

CD4. Evalúa riesgos y aplica 
medidas al usar las tecnologías 
digitales para proteger los 
dispositivos, los datos personales, la 
salud y el medioambiente y hace un 
uso crítico, legal, seguro, 
saludable y sostenible de dichas 
tecnologías. 

5 

Pone sus prácticas comunicativas al 
servicio de la convivencia 
democrática, la resolución dialogada 
de los conflictos y la igualdad de 
derechos de todas las personas, 
evitando y rechazando los usos 
discriminatorios, así como los 
abusos de poder, para favorecer la 
utilización no solo eficaz sino 
también ética de los diferentes 
sistemas de comunicación. 

 STEM5. Planea y emprende 
acciones fundamentadas 
científicamente para promover la 
salud física, mental y social, y 
preservar el medio ambiente y los 
seres vivos; y aplica principios de 
ética y seguridad en la realización 
de proyectos para transformar su 
entorno próximo de forma 
sostenible, adquiriendo 
compromisos como ciudadano en el 
ámbito local y global. 

CD5. Desarrolla soluciones 
tecnológicas innovadoras y 
sostenibles para dar respuesta a 
necesidades concretas, 
mostrando interés y curiosidad por 
la evolución de las tecnologías 
digitales y por su desarrollo 
sostenible y uso ético. 
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 CPSAA CC CE CCEC 

1 

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, 
la resiliencia, la autoeficacia y la 
búsqueda de objetivos de forma 
autónoma para hacer eficaz su 
aprendizaje. 
CPSAA1.2 Desarrolla una 
personalidad autónoma, 
gestionando constructivamente los 
cambios, la participación social y su 
propia actividad para dirigir su vida. 

Analiza hechos, normas e ideas 
relativas a la dimensión social, 
histórica, cívica y moral de su propia 
identidad, para contribuir a la 
consolidación de su madurez 
personal y social, adquirir una 
conciencia ciudadana y 
responsable, desarrollar la 
autonomía y el espíritu crítico, y 
establecer una interacción pacífica y 
respetuosa con otras personas y 
con el entorno. 

Evalúa necesidades y 
oportunidades y afronta retos, con 
sentido crítico y ético, evaluando 
su sostenibilidad y comprobando, 
a partir de conocimientos técnicos 
específicos, el impacto que puedan 
suponer en el entorno, para 
presentar y ejecutar ideas y 
soluciones innovadoras dirigidas a 
distintos contextos, tanto locales 
como globales, en el ámbito 
personal, social y académico con 
proyección profesional 
emprendedora. 

Reflexiona, promueve y valora 
críticamente el patrimonio cultural y 
artístico de cualquier época, 
contrastando sus singularidades y 
partiendo de su propia identidad, 
para defender la libertad de 
expresión, la igualdad y el 
enriquecimiento inherente a la 
diversidad. 

2 

Adopta de forma autónoma un estilo 
de vida sostenible y atiende al 
bienestar físico y mental propio y de 
otras personas, buscando y 
ofreciendo apoyo en la sociedad 
para construir un mundo más 
saludable. 

Reconoce, analiza y aplica en 
diversos contextos, de forma crítica 
y consecuente, los principios, 
ideales y valores relativos al 
proceso de integración europea, la 
Constitución Española, los derechos 
humanos, y la historia y el 
patrimonio cultural propios, a la vez 
que participa en todo tipo de 
actividades grupales con una actitud 
fundamentada en los principios y 
procedimientos democráticos, el 
compromiso ético con la igualdad, la 
cohesión social, el desarrollo 
sostenible y el logro de la 

Evalúa y reflexiona sobre las 
fortalezas y debilidades propias y 
las de otras personas, haciendo uso 
de estrategias de autoconocimiento 
y autoeficacia, interioriza los 
conocimientos económicos y 
financieros específicos y los 
transfiere a contextos locales y 
globales, aplicando estrategias y 
destrezas que agilicen el trabajo 
colaborativo y en equipo, para reunir 
y optimizar los recursos necesarios, 
que lleven a la acción una 
experiencia o iniciativa 
emprendedora de valor. 

Investiga las especificidades e 
intencionalidades de diversas 
manifestaciones artísticas y 
culturales del patrimonio, mediante 
una postura de recepción activa y 
deleite, diferenciando y analizando 
los distintos contextos, medios y 
soportes en que se materializan, así 
como los lenguajes y elementos 
técnicos y estéticos que las 
caracterizan. 
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ciudadanía mundial. 

3 

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad 
hacia las emociones y experiencias 
de otras personas, siendo 
consciente de la influencia que 
ejerce el grupo en las personas, 
para consolidar una personalidad 
empática e independiente y 
desarrollar su inteligencia. 
CPSAA3.2 Distribuye en un grupo 
las tareas, recursos y 
responsabilidades de manera 
ecuánime, según sus objetivos, 
favoreciendo un enfoque sistémico 
para contribuir a la consecución de 
objetivos compartidos. 

Adopta un juicio propio y 
argumentado ante problemas 
éticos y filosóficos fundamentales 
y de actualidad, afrontando con 
actitud dialogante la pluralidad de 
valores, creencias e ideas, 
rechazando todo tipo de 
discriminación y violencia, y 
promoviendo activamente la 
igualdad y corresponsabilidad 
efectiva entre mujeres y hombres. 

Evalúa y reflexiona sobre las 
fortalezas y debilidades propias y 
las de otras personas, haciendo uso 
de estrategias de 
autoconocimiento y autoeficacia, 
interioriza los conocimientos 
económicos y financieros 
específicos y los transfiere a 
contextos locales y globales, 
aplicando estrategias y destrezas 
que agilicen el trabajo colaborativo y 
en equipo, para reunir y optimizar 
los recursos necesarios, que lleven 
a la acción una experiencia o 
iniciativa emprendedora de valor. 

CCEC3.1 Expresa ideas, 
opiniones, sentimientos y 
emociones con creatividad y 
espíritu crítico, realizando con rigor 
sus propias producciones culturales 
y artísticas, para participar de forma 
activa en la promoción de los 
derechos humanos y los procesos 
de socialización y de construcción 
de la identidad personal que se 
derivan de la práctica artística. 
CCEC3.2 Descubre la 
autoexpresión, a través de la 
interactuación corporal y la 
experimentación con diferentes 
herramientas y lenguajes artísticos, 
enfrentándose a situaciones 
creativas con una actitud empática 
y colaborativa, y con autoestima, 
iniciativa e imaginación. 
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4 

Compara, analiza, evalúa y sintetiza 
datos, información e ideas de los 
medios de comunicación, para 
obtener conclusiones lógicas de 
forma autónoma, valorando la 
fiabilidad de las fuentes. 

Analiza las relaciones de 
interdependencia y 
ecodependencia entre nuestras 
formas de vida y el entorno, 
realizando un análisis crítico de la 
huella ecológica de las acciones 
humanas, y demostrando un 
compromiso ético y 
ecosocialmente responsable con 
actividades y hábitos que 
conduzcan al logro de los 
Objetivos de Desarrollo 
Sostenible y la lucha contra el 
cambio climático. 

 CCEC4.1 Selecciona e integra 
con creatividad diversos medios 
y soportes, así como técnicas 
plásticas, visuales, 
audiovisuales, sonoras o 
corporales, para diseñar y 
producir proyectos artísticos y 
culturales sostenibles, 
analizando las oportunidades de 
desarrollo personal, social y 
laboral que ofrecen sirviéndose 
de la interpretación, la ejecución, 
la improvisación o la 
composición. 

5 

Planifica a largo plazo evaluando los 
propósitos y los procesos de la 
construcción del conocimiento, 
relacionando los diferentes campos 
del mismo para desarrollar 
procesos autorregulados de 
aprendizaje que le permitan 
transmitir ese conocimiento, 
proponer ideas creativas y 
resolver problemas con 
autonomía. 

  

CCEC4.2 Planifica, adapta y 
organiza sus conocimientos, 
destrezas y actitudes para 
responder con creatividad y eficacia 
a los desempeños derivados de una 
producción cultural o artística, 
individual o colectiva, utilizando 
diversos lenguajes, códigos, 
técnicas, herramientas y recursos 
plásticos, visuales, audiovisuales, 
musicales, corporales o escénicos, 
valorando tanto el proceso como el 
producto final y comprendiendo las 
oportunidades personales, sociales, 
inclusivas y económicas que 
ofrecen. 
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 Descriptor asociado en 1 competencia específica de la asignatura 

 Descriptor asociado en 2 competencias específicas de la asignatura 

 Descriptor asociado en 3 competencias específicas de la asignatura 

 Descriptor asociado en 4 competencias específicas de la asignatura 
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2.- CONTENIDOS DE LA MATERIA  

Los contenidos están organizados y secuenciados a lo largo de las tres evaluaciones, a 

razón de 4 horas semanales, en cinco bloques.  

Esta secuencia de los contenidos será flexible y orientativa, pues dependerá de la 

diversidad de conocimientos previos, capacidades e intereses de las alumnas y alumnos, así 

como de los medios de que disponga el centro.  

 

2.1.- CONTENIDOS  

 
CONTENIDOS - CIENCIAS DE LA COMPUTACIÓN - 1ºBACH 

 
A.​ CIENCIAS DE LA COMPUTACIÓN. EVOLUCIÓN HISTÓRICA 

- Los inicios de las ciencias de la computación (Alan Turing, Ada Lovelace, John von 

Neumann). Teoría de algoritmos. Máquina de Turing. Álgebra de Boole. 

- Computación y computabilidad. Problemas de decisión y problemas indecibles. 

- El comienzo de la revolución digital. La era de la información y el internet. 

- Avances tecnológicos en la computación a lo largo de la historia: Las primeraS 

máquinas matemáticas: el ábaco, los logaritmos de Napier, la regla deslizante (William 

Oughtred, 1621), la rueda de pascal o pascalina (Blaise Pascal, 1642). 

●​ La máquina diferencial de Charles Babbage (1822). 

●​ La válvula de vacío. El primer ordenador electrónico (ENIAC 1943-1946). 

●​ El transistor. 

●​ El circuito integrado. El chip. 
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●​ Los sensores. La robótica. 

●​ La inteligencia artificial. 

- Las tarjetas perforadas. Los lenguajes de programación. La computación gráfica. 

Los simuladores. 

- Computación y sociedad. Impacto en el desarrollo social y económico. Beneficios y 

efectos negativos. 

 

B.​ LOS SISTEMAS INFORMÁTICOS 

- Elementos de un sistema informático: subsistema físico (hardware), subsistema 

lógico (software) y el usuario (analistas, programadores, operarios, etc.) 

- Ordenadores personales, sistemas departamentales y grandes ordenadores. 

- Estructura del hardware. 

●​ Arquitectura de Neumann: procesador, memoria, interfaces de entrada y salida, 

●​ buses.  

●​ Dispositivos de cómputo: unidad central de proceso (CPU), memoria (RAM, 

ROM, caché), bus de datos. 

●​ Dispositivos de almacenamiento. 

●​ Dispositivos de comunicación. 

●​ Dispositivos de entrada. 

●​ Dispositivos de salida. 

- La placa base (mainboard): 

●​ Conectores de alimentación. 

●​ Zócalo de CPU. 

●​ Ranuras de RAM. 
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●​ Chipset: puente norte (interconexiones CPU, RAM, procesador gráfico) 

y puente sur (interconexiones periféricos y dispositivos de 

almacenamiento). 

●​ Reloj. 

●​ Semiconductor complementario de óxido metálico (CMOS), memoria 

de configuración del equipo. 

●​ Firmware: sistema básico de entrada y salida (BIOS), interfaz unificada 

de firmware extensible (UEFI). 

●​ Buses y conectores. Puertos más frecuentes en los equipos. 

- Subsistemas integrantes de equipos informáticos. Alimentación. Sistemas de 

protección ante fallos. 

- Secuencia de arranque de un equipo informático, el gestor de arranque 

(bootloader). 

 

C.​ SOFTWARE DE SISTEMA DE Y DE UTILIDAD 

- Software de sistema: sistemas operativos, lenguajes de programación. 

- Sistemas operativos: 

●​ Funciones del sistema operativo. 

●​ Interfaz: de línea de comandos, gráfica de usuario (GUI). 

●​ Tipos de sistemas. 

●​ Componentes: sistema de archivos, interpretación de comandos, núcleo. 

- Lenguajes de programación: de bajo y alto nivel. 

- Tipos de programación: declarativa, imperativa, estructurada, modular, orientada a 

objetos, orientada a eventos. 
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- Software de utilidad. 

●​ Software libre y propietario. 

●​ Tipos de aplicaciones. 

●​ Instalación y prueba de aplicaciones. 

●​ Requerimientos de las aplicaciones. 

 

D. ELABORACIÓN Y DIFUSIÓN DE LA INFORMACIÓN 

- Ofimática y documentación electrónica. 

- Utilización académica y profesional de procesadores de texto, hojas de cálculo, bases 

de datos, presentaciones y organización de proyectos. 

- Software de comunicación: desde el correo electrónico y los gestores de agenda hasta 

las redes sociales y los entornos virtuales para la comunicación en tiempo real. 

- Herramientas de gestión de archivos y almacenamiento en la nube. Contenidos 

compartidos. 

- Diseño y edición de páginas web. Aplicaciones y lenguajes. Publicación de páginas 

web. Estándares de accesibilidad de la información. 

- La evolución de Internet y su impacto social. 

●​ La revolución de la web 1.0, el acceso instantáneo a la información. El 

nacimiento de la sociedad de la información y la comunicación. 

●​ La web 2.0, la interoperabilidad y la creación colaborativa de contenidos, la 

web social. Usos y riesgos de las redes sociales y sus aplicaciones. 

●​ La web 3.0 el internet de las cosas y la incorporación de la inteligencia 

artificial a la red, el BigData. 
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E.PROGRAMACIÓN 

- Elementos de programación. 

- Conceptos básicos: ingeniería de software, lenguajes de programación, evolución 

de la programación. 

- Algoritmos: estáticos, probabilísticos y adaptativos. 

- Diagramas de flujo: símbolos gráficos, elaboración de diagramas. 

- Pseudocódigo: instrucciones primitivas, de proceso, de control, compuestas, de 

descripción. 

- Resolución de problemas mediante programación. Descomposición de problemas 

mayores en otros más pequeños. 

- Estructuras básicas de la programación. Programación estructurada. 

- Entornos de programación. 

- Metodología de desarrollo de programas: 

●​ Sentencias de programación: simples y estructuradas. 

●​ Sintaxis y codificación: variables y vectores, expresiones condicionales, 

●​ selección y bucles, funciones. 

●​ Ensamblaje o compilación del programa. 

●​ Prueba y depuración del programa. 

 

CONTENIDOS - CIENCIAS DE LA COMPUTACIÓN - 2ºBACH 

A.​ LAS REDES INFORMÁTICAS 

- Componentes básicos de una red: 

●​ Software: sistema operativo de red y software de aplicación. 
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●​ Hardware: estaciones y puestos de trabajo, tarjetas y adaptadores de red, 

servidores (de archivos, de correo, de impresión, de telefonía, web, proxy, de 

acceso remoto, de aplicaciones, entre otros). 

●​ Elementos de la electrónica de red: conmutador de red, enrutador, puente de 

red, punto de acceso inalámbrico, entre otros. 

- Topología de red: malla, estrella, árbol, bus, anillo. 

- Redes cableadas, redes inalámbricas. 

- Tipos de redes: red de área local (LAN), red de área metropolitana (MAN), red de 

área amplia (WAN). 

- Configuración de sistemas en la red local. 

- Protocolos de redes: 

●​ El modelo de interconexión de sistemas abiertos (modelo OSI). Capas. Proceso 

de transmisión de datos. 

●​ Modelo TCP/IP. Capas. 

●​ Otros estándares: IEEE 802.3 (Ethernet), IEEE 802.11 (WLAN), IEEE 802.15 

(Bluethoot), entre otros. 

- Evolución cronológica y avances tecnológicos más representativos: 

●​ Primeras redes locales: terminales y máquina central, con cableado 

estructurado (cable coaxial). 

●​ Advance Research Projects Agency (ARPA) y ARPANET. Primera 

transferencia de datos entre ordenadores a gran distancia (1969). 

●​ Primer tráfico de e-mails (1971). Primera red internacional SATNET (1973). 

●​ El protocolo TCP/IP para redes (1978) y el protocolo IPv4 para Internet (1981) 

●​ Transición de ARPANET a TCP/IP (1983) 
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●​ Tecnología WaveLAN (1988). Protocolo IPv6 (1996). Estándar IEEE 802.11a 

para Wi-Fi (1999), WPA2 (2003), protocolo IEEE 802.11n para Wi-Fi (2009), 

WPA3 para Wi-Fi (2018). 

 

B.​ SEGURIDAD EN SISTEMAS INFORMÁTICOS Y REDES 

- Conceptos básicos de criptografía. Protocolos seguros. Uso de claves. Protección de 

documentos. 

- Seguridad en lenguajes y aplicaciones. 

- Sistemas de verificación e identificación. 

- Técnicas contra el malware. 

- Seguridad perimetral. Firewalls, VPN. 

- Verificadores de Integridad y Sistemas de detección de intrusos. 

- El hacking ético. 

 

C.​ SOFTWARE: HERRAMIENTAS Y APLICACIONES 

- La imagen digital: tipos, resolución, tamaño, profundidad del color, formatos 

gráficos, digitalización de imágenes. 

- Modos del color: escala de grises, indexado, RGB (Red Green Blue), HSV (Hue 

Saturation Value), CYMK (Cyan, Magenta, Yellow, Key). 

- Software para la edición y tratamiento de imágenes rasterizadas y vectoriales. 

- Modificaciones básicas en imágenes rasterizadas: filtros, composiciones, recortes, 

tamaños, resolución, ajustes, reparaciones, transformaciones, filtros y efectos. 

- Creación y edición de imágenes vectoriales. 

- Software para la edición de audio: formatos y conversión de archivos de audio, 
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digitalización, grabación, edición y mezcla de varias pistas, sincronización, 

volumen, tono, efectos, velocidad. 

- Software para la edición de vídeos: recortes, sonido, títulos, filtros, transiciones y 

efectos especiales. 

 

D. PROGRAMACIÓN 

- Programación de aplicaciones sencillas. 

- Conceptos de clases y objetos. 

- Lectura y escritura de datos. 

- Estructuras de almacenamiento. 

- Entornos de programación. 

- Entornos para la creación de aplicaciones para móviles. 

- Elaboración de programas. 

- Depuración de programas. 

- Fundamentos del software adaptativo. 

 

2.2.- COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DE LA MATERIA Y 

TEMPORALIZACIÓN 

 

A continuación se detalla la relación entre los contenidos de la materia, los criterios de 

evaluación, las competencias específicas y sus descriptores, así como su temporalización. 
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COMPETENCIAS ESPECÍFICAS, CRITERIOS Y CONTENIDOS. TEMPORALIZACIÓN - CC - 1ºBACH 

BLOQUE 1: CIENCIAS DE LA COMPUTACIÓN. EVOLUCIÓN HISTÓRICA 

TEMPORALIZACIÓN: PRIMER TRIMESTRE 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y 
DESCRIPTORES RELACIONADOS 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN CONTENIDOS 

1. Reconocer y analizar los elementos físicos que 
componen un sistema informático, estudiando su 
evolución histórica y las ventajas que ha supuesto la 
implementación de los avances tecnológicos en estos 
sistemas, para identificar las posibilidades y 
funcionalidades de la informática y su presencia en la 
actividad cotidiana. 
 
CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CC1 y CE1. 

1.1 Conocer la evolución histórica de los avances tecnológicos así como los principios físicos y técnicos de su 
funcionamiento, para analizar la revolución digital y el desarrollo de las ciencias de la computación así como los 
impactos que en cada caso han originado en la sociedad. 
1.2 Identificar los subsistemas y elementos de un sistema informático, valorando la influencia de los avances 
tecnológicos en los cambios que se implementan en estos sistemas. 
1.3 Reconocer la arquitectura los sistemas informáticos, analizando los cambios que se han ido produciendo en 
su estructura en la historia reciente y han facilitado el desarrollo tecnológico. 
 

 
CIENCIAS DE LA 
COMPUTACIÓN. 
EVOLUCIÓN 
HISTÓRICA 
 
 
 
 
 
LOS SISTEMAS 
INFORMÁTICOS 
 
 
 
 
 
 
 
 
SOFTWARE DE 
SISTEMA Y DE 
UTILIDAD 

2. Identificar las características y funciones de los 
diferentes componentes de un sistema informático y la 
interrelación entre los mismos, así como los sistemas de 
comunicación para la conexión entre diferentes 
dispositivos y las redes de comunicación estableciendo 
configuraciones seguras, analizando el 
impacto social, económico y cultural que han tenido los 
sistemas de comunicación y trasmisión de la información 
en la historia reciente. 
 
CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CC1 y CE1. 
 

2.1 Identificar y conocer las características de cada componente de un sistema informático, así como las 
conexiones entre ellos, valorando las funciones que realizan en el conjunto del sistema. 
 
 
 

3. Conocer y utilizar a nivel de usuario las aplicaciones 
informáticas de uso más frecuente; ofimáticas, de edición de 
imagen, sonido y vídeo, valorando las posibilidades que 
ofrecen estas herramientas en la difusión del conocimiento y 
la promoción profesional, para integrar el uso de las 
aplicaciones informáticas en las diferentes actividades 
académicas, profesionales, personales y sociales. 
 
CCL1, CCL3, STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD3, CPSAA4, 
CPSAA5, CC1, CCEC4.1 y CCEC4.2 
 

3.1 Manejar de forma adecuada las herramientas de ofimática para la elaboración de documentación y el 
tratamiento de la información, incorporando estas herramientas como un elemento instrumental en su vida 
académica. 
3.2 Conocer las funciones avanzadas de la ofimática y las herramientas de gestión de proyectos, utilizando 
estas aplicaciones en situaciones prácticas de su vida académica. 
3.3 Elaborar y difundir contenidos e información contrastada en Internet, desarrollando proyectos para la 
elaboración de contenidos web en equipos de trabajo, utilizando las herramientas y aplicaciones ofimáticas más 
adecuadas para la gestión de las tareas en cada caso. 
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BLOQUE 2: PROGRAMACIÓN 

TEMPORALIZACIÓN: TERCER TRIMESTRE 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y 
DESCRIPTORES RELACIONADOS 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN CONTENIDOS 

4. Diseñar y crear aplicaciones y programas informáticos con 
diversas finalidades para dar respuesta a problemas y 
situaciones que puedan producirse en el ámbito académico y 
profesional, estructurando y aplicando los algoritmos 
necesarios, así como realizando las operaciones de 
compilación y depuración necesarias, valorando la incidencia 
de la programación y su impacto en la sociedad actual. 
 
CCL1, CCL3, STEM3, CD3, CD4, CD5 y CE3. 
 

4.1 Utilizar diferentes entornos de programación para la creación de programas o 
aplicaciones sencillas. 
4.2 Desarrollar programas, planificando y estructurando la secuencia de tareas e 
instrucciones que deben ejecutarse. 
4.3 Conocer diferentes entornos de programación y entornos para la creación de 
aplicaciones para móviles, valorando las posibilidades que ofrecen en cada caso. 

 
 
PROGRAMACIÓN 

 

BLOQUE 3: ELABORACIÓN Y DIFUSIÓN DE LA INFORMACIÓN 

TEMPORALIZACIÓN: PRIMER Y SEGUNDO TRIMESTRE 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y 
DESCRIPTORES RELACIONADOS 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN CONTENIDOS 

3. Conocer y utilizar a nivel de usuario las aplicaciones 
informáticas de uso más frecuente; ofimáticas, de edición de 
imagen, sonido y vídeo, valorando las posibilidades que 
ofrecen estas herramientas en la difusión del conocimiento y la 
promoción profesional, para integrar el uso de las aplicaciones 
informáticas en las diferentes actividades académicas, 
profesionales, personales y sociales. 
 
CCL1, CCL3, STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD3, CPSAA4, 
CPSAA5, CC1, CCEC4.1 y CCEC4.2 
 

3.1 Manejar de forma adecuada las herramientas de ofimática para la elaboración de documentación y 
el tratamiento de la información, incorporando estas herramientas como un elemento instrumental en 
su vida académica. 
3.2 Conocer las funciones avanzadas de la ofimática y las herramientas de gestión de proyectos, 
utilizando estas aplicaciones en situaciones prácticas de su vida académica. 
3.3 Elaborar y difundir contenidos e información contrastada en Internet, desarrollando proyectos para 
la elaboración de contenidos web en equipos de trabajo, utilizando las herramientas y aplicaciones 
ofimáticas más adecuadas para la gestión de las tareas en cada caso. 
 

 
 
ELABORACIÓN Y 
DIFUSIÓN DE LA 
INFORMACIÓN 
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COMPETENCIAS ESPECÍFICAS, CRITERIOS Y CONTENIDOS. TEMPORALIZACIÓN - CC - 2ºBACH 

BLOQUE 1: PROGRAMACIÓN 

TEMPORALIZACIÓN: TERCER TRIMESTRE 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y 
DESCRIPTORES RELACIONADOS 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN CONTENIDOS 

4. Diseñar y crear aplicaciones y programas informáticos 
con diversas finalidades para dar respuesta a problemas y 
situaciones que puedan producirse en el ámbito académico 
y profesional, estructurando y aplicando los algoritmos 
necesarios, así como realizando las operaciones de 
compilación y depuración necesarias, valorando la 
incidencia de la programación y su impacto en la sociedad 
actual. 
 
CCL1, CCL3, STEM3, CD3, CD4, CD5 y CE3. 
 

4.1 Utilizar diferentes entornos de programación para la creación de programas o 
aplicaciones sencillas. 
4.2 Desarrollar programas, planificando y estructurando la secuencia de tareas e 
instrucciones que deben ejecutarse. 
4.3 Conocer diferentes entornos de programación y entornos para la creación de 
aplicaciones para móviles, valorando las posibilidades que ofrecen en cada caso. 

 
 
PROGRAMACIÓN 

 

BLOQUE 2: SOFTWARE: HERRAMIENTAS Y APLICACIONES 

TEMPORALIZACIÓN: PRIMER Y SEGUNDO TRIMESTRE 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y 
DESCRIPTORES RELACIONADOS 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN CONTENIDOS 

3. Conocer y utilizar a nivel de usuario las aplicaciones 
informáticas de uso más frecuente; ofimáticas, de edición de 
imagen, sonido y vídeo, valorando las posibilidades que 
ofrecen estas herramientas en la difusión del conocimiento y 
la promoción profesional, para integrar el uso de las 
aplicaciones informáticas en las diferentes actividades 
académicas, profesionales, personales y sociales. 
 
CCL1, CCL3, STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD3, CPSAA4, 
CPSAA5, CC1, CCEC4.1 y CCEC4.2 
 

3.1 Conocer los diferentes formatos digitales de imagen, audio y vídeo, utilizando las 
aplicaciones adecuadas para crear, comprimir y exportar archivos. 
3.2 Realizar modificaciones básicas en imágenes, audios y vídeos con diferentes 
programas, utilizando los elementos de lenguaje audiovisual de forma intencionada. 

SOFTWARE: HERRAMIENTAS 
Y APLICACIONES 
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BLOQUE 3: REDES INFORMÁTICAS 

TEMPORALIZACIÓN: PRIMER TRIMESTRE 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y 
DESCRIPTORES RELACIONADOS 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN CONTENIDOS 

1. Reconocer y analizar los elementos físicos que componen 
un sistema informático, estudiando su evolución histórica y 
las ventajas que ha supuesto la implementación de los 
avances tecnológicos en estos sistemas, para identificar las 
posibilidades y funcionalidades de la informática y su 
presencia en la actividad cotidiana. 
 
CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CC1 y CE1. 

1.1 Identificar los componentes de un sistema informático destinados a establecer 
conexiones y transmisión de datos. 
1.2 Conocer los medios de transmisión utilizados en redes y los distintos tipos de 
conectores, identificando los espacios físicos de la red. 
 

 

REDES INFORMÁTICAS 
 

 

BLOQUE 4:  SEGURIDAD EN SISTEMAS INFORMÁTICOS Y REDES   

TEMPORALIZACIÓN: PRIMER TRIMESTRE 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y 
DESCRIPTORES RELACIONADOS 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN CONTENIDOS 

2. Identificar las características y funciones de los diferentes 
componentes de un sistema informático y la interrelación 
entre los mismos, así como los sistemas de comunicación 
para la conexión entre diferentes dispositivos y las redes de 
comunicación estableciendo configuraciones seguras, 
analizando el 
impacto social, económico y cultural que han tenido los 
sistemas de comunicación y trasmisión de la información en 
la historia reciente. 
 
CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CC1 y CE1. 
 

2.1 Valorar la influencia en la historia reciente de los avances tecnológicos en la 
transmisión de datos. 
2.2 Identificar las funciones de los elementos de la electrónica de red y las conexiones 
entre ellos. 
2.3 Analizar los principales riesgos derivados del malware y utilizar herramientas y 
sistemas para dotar de seguridad una red. 
 
 
 

 
 
 SEGURIDAD EN SISTEMAS 
INFORMÁTICOS Y REDES  
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3.- EVALUACIÓN  

3.1.- CRITERIOS DE EVALUACIÓN  

Detallados en la tabla del punto 2.2.  

 

3.2.- PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN  

Hay que destacar los siguientes aspectos de la evaluación:  

❑ Se debe evaluar tanto el proceso de enseñanza como el de aprendizaje  

❑ La evaluación debe ser continua y formativa  

❑ La evaluación del aprendizaje se realizará tomando como referencia los objetivos 

establecidos, concretados en los criterios de evaluación y estándares evaluables  

La evaluación debe servir para ajustar el proceso de enseñanza-aprendizaje a las 

necesidades de las alumnas y alumnos, y se llevará a cabo al principio del proceso con el fin 

de detectar los conocimientos previos (evaluación inicial); durante el desarrollo del mismo, 

para reorientar nuestra intervención educativa y adecuarla a la situación real y diversa del 

grupo de alumnos (evaluación formativa); y al acabar el proceso, para comprobar la evolución 

experimentada por cada alumno (evaluación final).  

La evaluación será flexible, utilizándose diversidad de técnicas e instrumentos para 

que la recogida de información sea variada y ajustada a los grupos heterogéneos con vistas a 

atender a la diversidad. Las técnicas que emplearemos son la observación continua del trabajo 

diario, pruebas escritas, pruebas prácticas de informática y de taller, pruebas orales y 

cuestionarios.  
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También se puede utilizar la coevaluación y la autoevaluación, en las que los agentes 

de evaluación serán los propios alumnos.  

3.3.- CRITERIOS DE CALIFICACIÓN  

Se han establecido los siguientes criterios de calificación, que se darán a conocer a las 

alumnas y alumnos al principio del curso, y que se aplicarán en cada una de las sesiones de 

evaluación:  

CURSOS:  

1º y 2º Bachillerato  

MATERIA:  

CIENCIAS DE LA COMPUTACIÓN 

INSTRUMENTO   %  OBSERVACIONES 

A. Prueba tipo examen  Teoría  60 Pruebas escritas, en papel o a 
ordenador, y pruebas orales, sobre 
los contenidos que atienden a las 
competencias específicas de 
carácter teórico o teórico-prácticas. 

B. Proyectos  

C. Actividades prácticas  

D. Trabajos y ejercicios 

E. Exposición 

Práctica  40 Proyectos y prácticas individuales. 
Trabajos y/o ejercicios prácticos 
individuales, sobre los contenidos 
que atienden a los estándares de 
carácter práctico. 

 

Para poder aplicar estos porcentajes en cada evaluación, es requisito indispensable 

obtener una nota mínima de un 3,5 en la parte A (Prueba tipo examen), que justifique que el 

trabajo entregado por el alumno/a durante el trimestre, ha sido realizado por sí mismo y le ha 

servido para poder alcanzar al menos los saberes básicos de la evaluación. 

La nota media final en la evaluación ordinaria de junio será la media aritmética de las 

calificaciones obtenidas en cada una de las evaluaciones.  
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En el caso de que el departamento juzgue oportuno prescindir de alguno de los 

apartados de evaluación anteriores, los porcentajes se modificarán de forma equilibrada.  

Si un alumno falta a una de las pruebas de evaluación (exámenes, presentación de 

trabajos y proyectos,..) deberá justificar debidamente al profesor dicha falta. ​

 

En caso de que un alumno copie durante un examen teórico o práctico:  

Al inicio de las pruebas se recordará a las alumnas y alumnos que queda 

terminantemente prohibido el uso de móviles o cualquier otro dispositivo electrónico 

alámbrico o inalámbrico durante el desarrollo de las pruebas.  

En caso de que un/a alumno/a cometa un acto fraudulento, copiando en un examen de 

un/a compañero/a, usando dispositivos electrónicos, apuntes u otros métodos, dicha prueba 

será calificada con un 0. 

Tendrá posibilidad de recuperar dicha evaluación en junio: realizará un examen 

equivalente al que se copió, que hará media con el resto de los apartados de esa evaluación, y 

con el resto de evaluaciones, de acuerdo a las normas de recuperación habituales establecidas 

por el Departamento en esta Programación anual.  

Asimismo, en caso de sospecha de posible irregularidad, manipulación o copia en 

pruebas de evaluación, contando con indicios fehacientes que, aunque per se no sean prueba  

concluyente, fundamenten con solidez no obstante dicha sospecha, se podrá convocar al 

alumno/a en el departamento para realizar una prueba del tipo que los profesores estimen 

oportuno. 

El profesor notificará, cuando sea posible, a la familia del alumno los motivos por los 

que el alumno ha suspendido.  
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3.4.- RECUPERACIÓN DE EVALUACIONES PENDIENTES  

Cuando el/la alumno/a, al realizar la media aritmética de las tres evaluaciones, no 

obtengan una calificación positiva (5 o más), al no alcanzarse los objetivos propuestos, podrá 

realizar una prueba de recuperación a finales del mes de mayo o principios de junio sobre los 

contenidos cuyos objetivos están pendientes de alcanzar. Dicha prueba podrá ser teórica y/o 

práctica dependiendo de qué objetivos se traten y será determinada por el profesor/a, siendo 

una prueba única por nivel adaptada, eso sí, a la diversidad del alumnado.  

 

3.5.- RECUPERACIÓN DE LA MATERIA PENDIENTE  

Si un alumno/a tiene pendiente la materia de Ciencias de la Computación de 1º de 

bachillerato, podrá superar la materia pendiente si cumple cualquiera de las siguientes 

opciones:  

a) Si está cursando Ciencias de la Computación de 2º de bachillerato y aprueba las dos 

primeras evaluaciones del curso actual, automáticamente aprobará la asignatura pendiente, 

obteniendo de nota la media de ambas evaluaciones.  

b) Si completa las actividades o proyectos que vendrán en un cuadernillo, que se podrá 

comprar en el centro o acceder a él a través del Aula Virtual, sobre los contenidos que figuran 

en esta programación. La nota corresponderá en un 50% a la calificación obtenida en la 

prueba y un 50% referente a la realización de las actividades o proyectos del cuadernillo. Las 

fechas de entrega del cuadernillo y de realización del examen para este curso son el 10 y el 16 

de abril, respectivamente. El profesorado se guarda el derecho de comprobar la autoría de las 

actividades o proyectos de dicho cuadernillo mediante preguntas orales u otros mecanismos. 
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c) Por último, si supera una única prueba cuando Jefatura de Estudios lo determine 

-generalmente a finales de mayo-. 

 

3.6.- EVALUACIÓN EXTRAORDINARIA DE JUNIO  

Las alumnas y alumnos que no hayan superado la materia en convocatoria ordinaria 

deberán realizar en la convocatoria extraordinaria una prueba que supondrá el 100% de la 

nota. 

  

3.7.- IMPOSIBILIDAD DE APLICAR LA EVALUACIÓN CONTINUA  

La materia ciencias de la computación es fundamentalmente práctica por lo que la falta 

de asistencia a clase de modo reiterado puede provocar la imposibilidad de aplicar la 

evaluación continua.  

El número de faltas de asistencia, justificadas e injustificadas, que originan esta 

situación se establece en 32 sesiones.  

El alumno/a que se vea implicado en esta situación será evaluado de forma 

extraordinaria mediante una única prueba escrita o práctica en mayo que incluirá todos los 

contenidos sobre los que no ha podido ser evaluado a lo largo del curso. Esta situación será 

comunicada a la familia a través del tutor o tutora.  

 

3.8.- EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA DOCENTE  

Los profesores evaluarán su propia práctica docente en relación con el logro de los 

objetivos del currículo, de esta forma se podrá comprobar la idoneidad y adecuación del plan 
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previsto en las programaciones de aula (nivel de los contenidos, actividades, ritmo y 

condiciones de trabajo…), y dispondremos de datos que permitan mejorar nuestra acción 

docente. En las reuniones del Departamento se analizarán estas cuestiones para reorientar el 

trabajo diario. Además, se realizará una autoevaluación de la práctica docente a nivel de 

centro a finales del curso.  

4.- METODOLOGÍA  

4.1.- PRINCIPIOS DIDÁCTICOS  

Los Principios Psicopedagógicos y Didácticos garantizan la coherencia vertical entre 

los distintos cursos y etapas, y la coherencia horizontal entre las diferentes áreas del currículo, 

y atienden, además, al objetivo último de favorecer la autonomía de las alumnas y alumnos y 

de prepararles para aprender por sí mismos (aprender a aprender).  

Su marco teórico es el Constructivismo y se pueden resumir en los siguientes aspectos:  

❑ Partir del nivel de desarrollo de las alumnas y alumnos.  

❑ Fomentar la construcción de aprendizajes significativos.  

❑ Impulsar la participación activa del alumno.  

❑ Promover el desarrollo de la capacidad de “aprender a aprender”. 

 ❑ Estimular la transferencia y conexiones entre contenidos.  

El conocimiento no debe presentarse aislado, sino que conviene buscar relaciones y 

vinculaciones entre contenidos (interdisciplinariedad e intradisciplinariedad).  

Una forma de aplicar esto es mediante los elementos comunes al currículo: la 

educación en valores y el uso de las TIC. 
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La informática y el uso del ordenador favorecerán la aplicación de estas técnicas en 

otras materias. 

Se puede aplicar también mediante la construcción de conceptos clave que puedan ser 

comunes a diferentes áreas, y a través de otros contenidos comunes, como los procedimientos 

o herramientas (análisis, resolución de problemas, síntesis...) y las actitudes (trabajo en 

equipo, participación, convivencia...).  

❑ Contribuir al establecimiento de un clima de aceptación mutua y cooperación. 

La cooperación entre alumnos influye en la relativización de sus puntos de vista, en el 

incremento de sus aspiraciones y rendimiento y en el proceso de socialización, promoviendo 

la adquisición de hábitos de orden y respeto.  

Las actividades deben favorecer esta cooperación entre alumnos. Es fundamental  por 

tanto el trabajo en equipo. Así, se formarán grupos de trabajo para realizar diversas 

actividades formados por 3, 4, 5 o 6 alumnos - el taller cuenta con seis mesas de trabajo y las 

ratios están por encima de 30 alumnos-, si es posible elegidos por ellos mismos, en los que 

colaboren y se repartan las tareas y responsabilidades.  

Se ha de procurar utilizar un lenguaje sencillo y adaptarse al ritmo de aprendizaje de 

las alumnas y alumnos con la finalidad de no provocar su desmotivación como consecuencia 

de la falta de comprensión de los conceptos debido al lenguaje utilizado. También se deben ir 

introduciendo de forma paulatina términos técnicos que confieran a los temas tratados el rigor 

necesario.  

Las actividades han de ser sencillas y mostrar resultados directos relacionados con los 

conceptos que se pretende transmitir y que al mismo tiempo tengan un carácter familiar o 

cotidiano para el alumno. Además, es importante realizar actividades de refuerzo y 
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ampliación enfocadas a desarrollar las capacidades de las alumnas y alumnos teniendo en 

cuenta las aptitudes individuales.  

Es fundamental desarrollar la capacidad y fomentar el espíritu innovador en la 

búsqueda de soluciones a problemas existentes.  

Utilizaremos estrategias y técnicas variadas con el fin de enriquecer el proceso de 

enseñanza–aprendizaje. Combinaremos estrategias didácticas expositivas con estrategias 

didácticas indagatorias (aprendizaje por descubrimiento).  

Es importante también crear en el aula un clima favorable en el que se estimule la 

creatividad personal y la colaboración en los trabajos de equipo.  

 

4.2.- AGRUPAMIENTOS DE ALUMNOS  

Combinaremos los tipos básicos de agrupamiento: De manera general, los alumnos y 

alumnas trabajarán de manera individual, pudiéndose ayudar entre ellos durante periodos 

concretos de trabajo. Por otro lado, habrá ciertas actividades algo más desarrolladas que se 

realizarán por parejas o en grupos de tres, según la magnitud y características de las actividad 

o proyecto a realizar. Esto favorecerá al alumno, que podrá beneficiarse de los distintos 

agrupamientos desde el punto de vista socio-afectivo, como recibir apoyo, realizar acciones 

de tutoría, etc. En concreto, el trabajo en grupo desarrolla importantes funciones, como la 

socialización y potenciación del equilibrio emocional.  

Las parejas o grupos en ambos casos podrán ser elegidas por las alumnas y alumnos o 

por el profesor si este lo considera conveniente. Se procurará formar los grupos atendiendo al 

perfil de trabajo de cada alumno, buscando así la heterogeneidad del mismo. 
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5.- RECURSOS DIDÁCTICOS  

El profesor realiza una labor de mediación entre el alumno y los estímulos cognitivos, 

seleccionando, organizando y planificando.  

Hay que destacar que los propios alumnos y la relación que se establece entre ellos 

constituyen un recurso de primer orden.  

Es importante tener en cuenta también al Departamento de Orientación, a los 

profesores del resto de las áreas, dada la interdisciplinariedad, y a los padres, que colaboran, 

motivan, etc.  

Dentro de los recursos materiales podemos distinguir entre recursos materiales 

impresos, audiovisuales, informáticos y los propios del taller.  

 

5.1.- RECURSOS IMPRESOS Y MATERIAL DE APOYO 

Haremos uso de algún libro de texto de consulta en el aula además de cualquier otro 

material preparado por el profesor.  

 

5.2. RECURSOS DIGITALES  

Utilizaremos los recursos disponibles en el aula TEC 2 (ordenador de docente con 

conexión a internet, pizarra digital, altavoces y cañón, y 32 ordenadores para el alumnado),  el 

aula TEC 4 (ordenador de docente con conexión a internet, pizarra digital, altavoces y cañón, 

y 34 ordenadores para el alumnado) y el aula INF 1 (ordenador de docente con conexión a 
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internet, altavoces y cañón, y 30 ordenadores para el alumnado). En los ordenadores el 

sistema operativo es un sistema dual de Linux MAX 11 y Windows 10.  

 

5.3. RECURSOS MATERIALES PROPIOS DEL TALLER  

El centro consta de un taller equipado con herramientas, instrumentos y aparatos de 

medida, soldadores de estaño, materiales fungibles, etc.  

 

5.4.- ORGANIZACIÓN DE ESPACIOS  

Los espacios donde llevaremos a cabo las actividades son principalmente las aulas de 

tecnología TEC2, TEC4 y también INF1, y en los momentos o periodos del curso que se 

considere oportuno, el taller de tecnología, en función del contenido a tratar. Además, en las 

ocasiones en las que todas las aulas mencionadas anteriormente estén ocupadas, se utilizarán 

los carritos de portátiles disponibles en el centro (con 30 portátiles en cada carrito) para 

llevarlos al aula de referencia correspondiente al grupo. 

 

6.- MEDIDAS DE ATENCIÓN A LAS DIFERENCIAS 

INDIVIDUALES DEL ALUMNADO 

La realidad de cualquier grupo de alumnos es heterogénea presentando todos ellos 

diferentes niveles de maduración personal, así como de intereses, motivaciones y capacidades.  
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La programación del proceso de enseñanza-aprendizaje debe contemplar las 

adaptaciones necesarias a los diferentes niveles de las alumnas y alumnos, tratando siempre 

de lograr los objetivos asignados al área. Por ello desde el departamento de Tecnología se 

trabajará en cooperación con el departamento de orientación y jefatura de estudios para tratar 

estos temas, siguiendo el Plan “Incluyo” del centro. 

 

6.1.- MEDIDAS DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD  

En todos los grupos se suelen presentar inquietudes y necesidades educativas diversas; 

circunstancias que exigen una respuesta adecuada no sólo para el grupo sino también para 

cada individuo en concreto. 

En general podrían diferenciarse tres grupos de alumnado: 

• Alumnos con necesidades especiales muy definidas. Normalmente no son alumnos 

que acceden al Bachillerato. 

• Alumnos con relativos problemas a la hora de conseguir los objetivos propuestos y 

que, con una programación y ayudas concretas, pueden alcanzar una formación eficaz. 

• Alumnos que no presentan dificultades en la consecución de los objetivos propuestos 

y que, en consecuencia, progresan eficazmente según el ritmo de enseñanza. Dentro de este 

grupo conviene, asimismo, prestar atención a aquellos individuos más capaces que progresan 

muy rápidamente y a los que hay que satisfacer en sus ambiciones formativas. 

La programación ha de ser lo suficientemente flexible, esto exige que se planteen 

siempre actividades de refuerzo y actividades de ampliación. 

Estas actividades, se han planificado del siguiente modo: 

​
IES Las Veredillas - Departamento de Tecnología - Curso 2025/26 

237 



 

• Actividades individuales (cuestiones y resolución de ejercicios). Tienen 

fundamentalmente carácter de refuerzo. 

• Actividades de ampliación: se refieren fundamentalmente a una exposición más 

completa y compleja de los conceptos. 

• Actividades de grupo (prácticas concretas en el aula de informática). Se pueden 

considerar a la vez de refuerzo y de ampliación. 
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ANEXO I. NORMATIVA 2025/26 

Esta Programación contempla como marco legal para su elaboración,  la siguiente normativa: 

    • LOE, Ley Orgánica 2/206 de 3 de mayo, de Educación.    

    • LOMCE, Ley Orgánica 8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de la Calidad 

Educativa. 

    • LOMLOE, Ley Orgánica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley 

Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, de Educación 

    •  Ley 2/2010, de 15 de junio, de Autoridad del Profesor.  

    • Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenación y las 

enseñanzas mínimas del Bachillerato, BOE de 6 de abril de 2022. 

    •  Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenación y las 

enseñanzas mínimas de la Educación Secundaria Obligatoria, BOE de 30 de marzo de 2022. 

    • Decreto 64/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para la 

Comunidad de Madrid la ordenación y el currículo del Bachillerato. BOCM de 26 de julio de 

2022. 

    • Decreto 65/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para la 

Comunidad de Madrid la ordenación y el currículo de la Educación Secundaria Obligatoria. 

BOCM de 26 de julio de 2022. 

    • Decreto 29/2022, de 18 de mayo, del Consejo de Gobierno, por el que se regulan 

determinados aspectos sobre la evaluación, la promoción y la titulación en la Educación 

Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formación Profesional, así como en las 

enseñanzas de personas adultas que conduzcan a la obtención de los títulos de Graduado en 

Educación Secundaria Obligatoria y de Bachiller. BOCM de 20 de mayo de 2022. 
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    • Orden 1513/2015, de 22 de mayo, de la Consejería de Educación, Juventud y Deporte, por 

la que se desarrolla la autonomía de los centros educativos en la organización de los planes de 

estudio del Bachillerato en la Comunidad de Madrid. BOCM de 25 de mayo de 2015. 

    • Orden 1493/2015, de 22 de mayo, de la Consejería de Educación, Juventud y Deporte, por 

la que se regula la evaluación y la promoción de los alumnos con necesidad específica de 

apoyo educativo, que cursen segundo ciclo de Educación Infantil, Educación Primaria y 

Enseñanza Básica Obligatoria, así como la flexibilización de la duración de las enseñanzas de 

los alumnos con altas capacidades intelectuales en la Comunidad de Madrid. BOCM de 15 de 

junio de 2015. 

    • Orden 972/2017, de 7 de abril, de la Consejería de Educación, Juventud y Deporte, por la 

que se regulan los institutos bilingües español-inglés de la Comunidad de Madrid. BOCM de 

27 de abril de 2017. 

    • Instrucciones sobre la aplicación de medidas para la evaluación de los alumnos con 

dislexia, otras dificultades específicas de aprendizaje o trastorno por déficit de atención e 

hiperactividad en las enseñanzas de Educación Primaria, Educación Secundaria Obligatoria y 

Bachillerato reguladas en la Ley Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, de Educación de 12 de 

diciembre de 2014. 

    • Orden 2435/2017, de 3 de julio, de la Consejería de Educación, Juventud y Deporte, por 

la que se regulan las pruebas para la obtención del título de Bachiller destinadas a personas 

mayores de veinte años en la Comunidad de Madrid. BOCM de 17 de julio de 2017. 

    • Orden 2649/2017, de 17 de julio, de la Consejería de Educación, Juventud y Deporte, por 

la que se regulan las pruebas libres para la obtención del título de Graduado en Educación 

Secundaria Obligatoria destinadas a personas mayores de dieciocho años en la Comunidad de 

Madrid. BOCM de 28 de julio de 2017.  
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    • Orden 2784/2017, de 26 de julio, de la Consejería de Educación, Juventud y Deporte, por 

la que se regula para la Comunidad de Madrid la evaluación en las enseñanzas para la 

obtención del título de Graduado en Educación Secundaria Obligatoria por personas adultas 

en sus regímenes presencial, semipresencial y a distancia, y los documentos de aplicación. 

BOCM de 4 de agosto de 2017.  

    • Orden 2876/2018, de 27 de julio, de la Consejería de Educación e Investigación, por la 

que se establece el currículo de inglés avanzado de Educación Secundaria Obligatoria en 

institutos y centros privados concertados bilingües español-inglés de la Comunidad de 

Madrid, y de Bachillerato, en institutos bilingües español-inglés de la Comunidad de Madrid. 

BOCM de 24 de agosto de 2018. 

    • Orden 2453/2018, de 25 de julio, de la Consejería de Educación e Investigación, que 

regula la formación permanente, la dedicación y la innovación del personal docente no 

universitario de la Comunidad de Madrid. BOCM de 3 de agosto de 2018. 

    • Decreto 32/2019, de 9 de abril, del Consejo de Gobierno, por el que se establece el marco 

regulador de la convivencia en los centros docentes de la Comunidad de Madrid. BOCM de 

15 de abril de 2019. 

    • Instrucciones y recomendaciones sobre protección de datos personales para los centros 

docentes públicos de la Comunidad de Madrid de 8 de septiembre de 2020. 

    • Circular de la D. G. de Educación Secundaria, Formación Profesional y Régimen Especial 

sobre la oferta de materias optativas para el curso 2023-2024, en los centros docentes que 

impartan Educación Secundaria Obligatoria (ESO) y Bachillerato de 13 de febrero de 2023. 

    • Decreto 23/2023, de 22 de marzo, del Consejo de Gobierno, por el que se regula la 

atención educativa a las diferencias individuales del alumnado en la Comunidad de Madrid. 

BOCM el 24 de marzo de 2023. 
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    • Real Decreto 205/2023, de 28 de marzo, por el que se establecen medidas relativas a la 

transición entre planes de estudios, como consecuencia de la aplicación de la Ley Orgánica 

3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, de 

Educación. BOE de 29 de marzo de 2023. 

    • Circular de la D. G. de Educación Secundaria, Formación Profesional y Régimen Especial 

sobre determinados aspectos de ordenación y organización de las enseñanzas de Educación 

Secundaria Obligatoria y Bachillerato para el curso académico 2023-2024 de 13 de abril de 

2023.  

    • Real Decreto 286/2023, de 18 de abril, por el que se regula la asignación de materias en 

Educación Secundaria Obligatoria y en Bachillerato a las especialidades de distintos cuerpos 

de funcionarios docentes, y se modifican diversas normas relativas al profesorado de 

enseñanzas no universitarias. BOE de 19 de abril de 2023.  

    • Orden 1712/2023, de 19 de mayo, de la Vicepresidencia, Consejería de Educación y 

Universidades, por la que se regulan determinados aspectos de organización, funcionamiento 

y evaluación en la Educación Secundaria Obligatoria. BOCM de 31 de mayo de 2023.  

    • Orden 1736/2023, de 19 de mayo, de la Vicepresidencia, Consejería de Educación y 

Universidades, por la que se establecen los catálogos de materias optativas que los centros 

podrán incorporar a su oferta educativa en la Educación Secundaria Obligatoria y en el 

Bachillerato en la Comunidad de Madrid, BOCM de 31 de mayo de 2023.  

    • Orden 1952/2023 de 2 de junio de 2023 de Vicepresidente, Consejero de Educación y 

Universidades por la que se establece el calendario escolar para el curso 2023-2024 en los 

centros educativos no universitarios sostenidos con fondos públicos de la Comunidad de 

Madrid. BOCM de 12 de junio de 2023. 
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    • Instrucciones de la viceconsejería de política y organización educativa sobre comienzo del 

curso escolar 2024-2025 en centros docentes públicos no universitarios de la Comunidad de 

Madrid de 5 de julio. 

    • Instrucciones de la D. G. de Educación Secundaria, Formación Profesional y Régimen 

Especial por las que se establece el modelo de consejo orientador en la educación secundaria 

obligatoria y se fijan determinados aspectos para su adecuada cumplimentación de 5 de junio 

de 2023. 

    • Instrucciones de la D. G. de Educación Secundaria, Formación Profesional y Régimen 

Especial para la aplicación del R. D. 205/2023, de 28 de marzo, por el que se establecen 

medidas relativas a la transición entre planes de estudios, como consecuencia de la aplicación 

de la Ley orgánica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley orgánica 2/2006, 

de 3 de mayo, de Educación de 13 de junio 2023. 

    • Orden 2034/2023, de 9 de junio, de la Vicepresidencia, Consejería de Educación y 

Universidades, por la que se regula la ordenación y organización de la oferta específica del 

Bachillerato para las personas adultas en la Comunidad de Madrid. BOCM del 19 de junio de 

2023.  

    • Orden 2067/2023, de 11 de junio, de la Vicepresidencia, Consejería de Educación y 

Universidades, por la que se regulan determinados aspectos de organización, funcionamiento 

y evaluación en el Bachillerato. BOCM de 21 de junio de 2023.  

    • Instrucciones de la D. G. de Educación Secundaria, Formación Profesional y Régimen 

Especial, sobre las enseñanzas del Bachillerato para personas adultas en los centros docentes 

públicos de la Comunidad de Madrid en el curso académico 2023/2024 de 22 de junio de 

2023 
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    • Instrucciones de la D. G. de Educación Secundaria, Formación Profesional y Régimen 

Especial por las que se concretan determinados aspectos de la matrícula en bachillerato y las 

propuestas para la obtención del título de bachiller desde otras enseñanzas de 22 de junio de 

2023. 

    • Instrucciones de la D.G. de Bilingüismo y Calidad de la Enseñanza sobre la organización 

de las enseñanzas en colegios públicos e institutos bilingües español-inglés de la Comunidad 

de Madrid para el curso escolar 2024-2025 de 5 de julio. 

    • Instrucciones de la D.G. de Educación Secundaria, Formación Profesional y Régimen 

Especial para la admisión al Curso de Preparación de las Pruebas de Acceso a Ciclos 

Formativos de Grado Superior impartido en centros públicos de Educación Secundaria de la 

Comunidad de Madrid. Curso 2023/2024 de 20 de septiembre de 2023. 

    • Acuerdo de 13 de septiembre de 2023, del Consejo de Gobierno, por el que se procede a 

la corrección de errores del Decreto 64/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el 

que se establecen para la Comunidad de Madrid la ordenación y el currículo del bachillerato. 

BOCM de 15 de septiembre de 2023. 
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ANEXO II: PLAN INCLUYO 

ANEXO II.A: ADAPTACIONES CURRICULARES NO 
SIGNIFICATIVAS PARA LA ATENCIÓN A LAS DIFERENCIAS 

INDIVIDUALES 
 
 
DEPARTAMENTO DE TECNOLOGÍA 
 

A partir de la evaluación inicial, de la información procedente del curso anterior y de 

la información facilitada por los centros de educación primaria para 1º de ESO se seleccionan 

los siguientes elementos a aplicar por el profesorado del departamento para las adaptaciones 

curriculares no significativas 

 
MARCAR (X en el lado derecho) AQUELLAS QUE VAYA A UTILIZAR EL 
PROFESORADO DEL DEPARTAMENTO 
 
Propuestas curriculares  
 

-​ Priorizar contenidos X 
-​ Retomar contenidos trabajados con anterioridad X 
-​ Trabajo con mínimos X 
-​ Guion para preparar el examen 
-​ Resumen del tema  
-​ Otros: ….. 

 
Tipos de actividades y tareas (comunes, refuerzo, adaptadas específicas) 
 

-​ Aprendizaje Basado en Proyectos (Problemas, Investigación…) X 
-​ Aprendizaje por Descubrimiento X 
-​ Flipped Classroom (Clase Invertida) 
-​ Mostrar los trabajos realizados al resto de los alumnos para mejorar la autoestima 
-​ Proporcionar actividades adicionales X 
-​ Utilizar instrucciones paso a paso. Presentar la tarea en pasos secuenciales X 
-​ Reprogramar las tareas escolares adaptando la exigencia de la tarea a su capacidad 

de atención 
-​ Proponer en un principio tareas académicas de fácil resolución X 
-​ Fraccionar el trabajo en tareas cortas (ej., en lugar de pedir la resolución de 10 

ejercicios y corregir al final, se resuelven 2, se corrigen y se refuerza) X 
-​ Seleccionar las tareas eliminando aquellas menos importantes X 
-​ Reforzar por terminar el trabajo estableciendo un sistema de economía de fichas, 

aunque no sea buena la calidad del mismo 
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-​ Llevar una tarjeta o gráfico en el que los alumnos registren las tareas completadas 
-​ Presentación de la información por distintos canales (auditivo, visual, 

manipulativo…) X 
-​ Presentar la tarea con apoyo visual 
-​ Uso del ordenador o pizarra digital para la presentación de contenidos X 
-​ Utilizar frases cortas, claras, con construcciones sintácticas sencillas X 
-​ Proporcionar al estudiante un breve lista de “conceptos clave” antes de empezar la 

unidad 
-​ Mantener diálogos de forma individual X 
-​ Otros: No copiar los enunciados de los ejercicios/problemas, leer los enunciados 

en voz alta en clase/examen X 
 
Recursos didácticos, agrupamientos, distribución de espacios y tiempos 
 
ADAPTACIONES RESPECTO A LOS RECURSOS DIDÁCTICOS (Materiales) 

-​ Simplificar las instrucciones escritas. X 
-​ Subrayar previamente las partes importantes del texto 
-​ Fraccionar los textos en partes más pequeñas o eliminar parte del mismo cuando 

proporciona información redundante (*usar libros de lectura fácil*) 
-​ Marcar con fluorescente la información más relevante y esencial en el libro del 

alumno 
-​ Realizar un glosario de términos nuevos que le aparecen o le vayan a aparecer en 

las diferentes áreas/temas 
-​ Proporcionar esquemas al alumno antes de dar la materia 
-​ Grabar los temas con una grabadora (NTIC – lectores de voz) 
-​ Grabar los materiales audiovisuales vistos en clase 
-​ Dar información verbal y visual simultáneamente. Introducir la materia por medio 

de imágenes, diapositivas, dvd… X 
-​ Escribir los apartados y vocabulario más significativo del tema en la pizarra antes 

de la explicación 
-​ Utilizar señas para resaltar los aspectos más importantes: asteriscos para acentuar 

las preguntas o actividades más importantes para la evaluación 
-​ Permitir el uso de apoyos materiales: ábacos, abecedario, tablas de multiplicar, 

calculadoras… (para que siga avanzando en su aprendizaje) X 
-​ Otros: …. 

ADAPTACIONES RESPECTO LOS AGRUPAMIENTOS 
-​ Programas de refuerzo de materias troncales (*si cumple requisitos*) 

o​ Refuerzo individual en grupo ordinario 
o​ Refuerzo colectivo en agrupamiento flexible (desdoble) 

-​ Aprendizaje cooperativo 
-​ Utilizar técnicas de aprendizaje cooperativo por parejas o grupos pequeños. X 
-​ Tutoría entre iguales: Repaso de actividades, preparación de exámenes, …X 
-​ Apoyo en el ámbito/asignatura/módulo… 
-​ Intervención puntual o de forma transitoria de PT 
-​ Coordinación con profesor particular/academia (en su caso) 
-​ Trabajo en grupo pequeño. X 
-​ Trabajo individual 
-​ Otros: …. 
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ADAPTACIONES RESPECTO AL ESPACIO Y TIEMPO 
-​ Ubicación en la parte delantera del aula. X 
-​ Selección de compañeros/as. X 
-​ Cambios en el horario de las clases 
-​ Mesa individual para trabajo sin distracciones 
-​ Permitir más tiempo para la realización de trabajos y exámenes (si cumple 

requisitos instrucciones 12/12/14) X 
-​ Asegurarnos en cada momento que el alumno ha entendido la tarea. X 
-​ Ayudar a organizar la agenda escolar y llevar un control continuo sobre ella 
-​ Estructurar el trabajo a realizar dentro de la clase 
-​ Otros: … 

 
Procedimientos e instrumentos de evaluación 
 
ADAPTACIÓN DE FORMATO Y TIEMPO 

-​ Adaptaciones de formato (lectura de las preguntas por parte del maestro/profesor, 
preguntas secuenciadas y separadas, enunciados gráficos o con imágenes, prueba 
oral, solo contenidos mínimos, preguntas con alternativas X 

-​ Evitar la coincidencia de varios exámenes el mismo día 
-​ Ampliación del tiempo de realización de las actividades que componen una prueba 

escrita. X 
-​ Presentación de las preguntas escritas con las ideas clave en negrita 
-​ Dividir cada pregunta en pasos (con espacios acotados para cada pregunta y su 

respuesta) 
-​ Dar tiempo para ordenar/repasar su ejecución antes de entregarlo.  X 
-​ Otros: … 

ADAPTACIÓN DE LOS RECURSOS DIDÁCTICOS 
-​ Uso de procesador de textos con corrector ortográfico. X 
-​ Uso de calculadora para realizar problemas de matemáticas X 
-​ Uso de una hoja con estructuras y palabras comunes en inglés 
-​ Instrumentos alternativos/complementarios a las pruebas escritas (registros 

anecdóticos, diario de clase, portafolio…) 
-​ Otros: … 

ADAPTACIÓN DE LOS INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 
-​ Ajustar la evaluación a las características del alumno. X 
-​ Exámenes orales 
-​ Exámenes con material complementario: ábaco, calculadora… 
-​ Apoyar con imágenes el material escrito 
-​ Leer en voz alta o grabada los enunciados. X 
-​ Realizacion del examen en aulas separadas 
-​ Otros: … 

ADAPTACIÓN: AYUDA DOCENTE DURANTE LA EVALUACIÓN 
-​ Ubicación que favorezca la concentración. X 
-​ Repaso antes de comenzar 
-​ Lectura de las preguntas con el alumno/a. X 
-​ Transcripción de las respuestas del alumno/. Supervisión y ayuda con la gestión 

del tiempo 
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-​ Supervisión de las distracciones: eliminar elementos distractores del pupitre, 
cerciorarse de que solamente haya materiales indispensables para llevar a cabo el 
trabajo asignado. X 

-​ Revisar las respuestas del alumno/a antes de la entrega para saber si se ha 
equivocado por no entender la pregunta 

-​ Otros: … 
ADAPTACIÓN: FORMA DE CALIFICAR (siempre a nivel de Departamento) 

-​ Valorar el contenido de las respuestas y no la ortografía o composición del texto 
-​ Modificación en los criterios de calificación 
-​ Modificar la puntuación de cada pregunta 
-​ Evaluar a través de la observación sistemática de los progresos del alumno 
-​ Otros: … 

 
El profesorado del Departamento utilizará esta misma plantilla para las adaptaciones 

individualizadas pero incluyendo solo los ítems seleccionados por el Departamento y que el 

profesorado adaptará a cada alumno. 
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ANEXO II.B PLAN INCLUYO: PLANES DE REFUERZO 
 

PLAN DE REFUERZO CCOM 1 

(Para aquellos/as alumnos/as que han promocionado de curso con la materia pendiente de superar) 

INFORMACIÓN GENERAL 

Departamento 

didáctico   
TECNOLOGÍA 

Materia CIENCIAS DE LA COMPUTACIÓN 1 Curso 1º ESO 

Nº de alumnos con la materia 

pendiente: 

3 

Profesor responsable del 

seguimiento de las actividades de 

refuerzo: 

Jefa del departamento 

 

ACTIVIDADES DE EVALUACIÓN 

Actividad de evaluación Fecha 

Si el alumno/a cursa actualmente alguna de las siguientes materias: TEDI 
de 2º o 3º, ámbito científico de Diver de 3º o 4º, o Digitalización de 4º, la 
recuperación de la materia suspensa se hará mediante evaluación continua, 
siendo la profesora o el profesor de referencia que les da clase en el curso 
superior (véase apartado anterior), quien les vaya haciendo un seguimiento 
durante el curso, de tal forma que, si aprueban las dos primeras evaluaciones 
del curso superior, se considera que recuperan la materia suspensa con una 
nota .igual a la media de ambas.  

En caso de no superar las dos primeras evaluaciones o no cursar ninguno 
de los cursos mencionados anteriormente, podrán presentarse al examen de 
pendientes y completar un cuadernillo de ejercicios y proyectos. Este examen 
consistirá en una prueba teórico-práctica con los contenidos correspondientes 
a CCOM1 que se encuentran en la web del centro, y en el Aula Virtual de 
pendientes del Departamento de Tecnología. La nota final será la media de 
ambas aritmética de ambas pruebas (50%-50%). El profesorado se guarda el 
derecho de comprobar la autoría de las actividades o proyectos de dicho 
cuadernillo mediante preguntas orales u otros mecanismos. 

Por último, tendrán la opción también de realizar una única prueba de 
recuperación con los contenidos correspondientes de la programación en las 
fechas de convocatoria ordinaria de pendientes de la ESO. 

 

Entrega de 
cuadernillo y 
realización de 
examen de 
recuperación: 
10 y 16 de abril 
respectivamente. 
 
Prueba única de 
recuperación: 
Final de la segunda 
evaluación o fecha 
de la convocatoria 
ordinaria de 
pendientes de 
ESO. (mayo 2025) 
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ACTUACIONES PARA LA INFORMACIÓN Y COORDINACIÓN 

Los alumnos/as serán informados a través de las profesoras del departamento, del aula virtual 
de pendientes, tutores y página web del centro. En la web del centro las familias pueden consultar 
cómo se recuperan las materias pendientes del departamento, así como en el Aula Virtual de 
pendientes del Departamento de Tecnología. 

En las reuniones de Departamento de enero y abril se realizará el seguimiento de estos 
alumnos para mantenerles informados sobre su progreso y si fuera necesario avisarles de la 
necesidad de presentarse a la convocatoria ordinaria de pendientes. En la reunión del 
departamento de mayo se hará el seguimiento de la convocatoria ordinaria. 

En Torrejón de Ardoz, a 30 de octubre de 2025 

EL/LA JEFE/A DEL DEPARTAMENTO 

​  

 

​ ​ Fdo.: Sergio Trujillo Posada 

SR./SRA. JEFE/A DE ESTUDIOS 

 
 
 

 
 
 

PLAN DE REFUERZO CCOM 2 

(Para aquellos/as alumnos/as que han promocionado de curso con la materia pendiente de superar) 

INFORMACIÓN GENERAL 

Departamento didáctico  TECNOLOGÍA 

Materia CIENCIAS DE LA COMPUTACIÓN 2 Curso 2º ESO 

Nº de alumnos con la materia pendiente: 2 

Profesor responsable del seguimiento de 

las actividades de refuerzo: 

Jefa del departamento 

 

 

ACTIVIDADES DE EVALUACIÓN 

Actividad de evaluación Fecha 

Si el alumno/a cursa actualmente alguna de las siguientes materias: TEDI 
de 3º, ámbito científico de Diver de 3º o 4º, o Digitalización de 4º, la 
recuperación de la materia suspensa se hará mediante evaluación continua, 
siendo la profesora o el profesor de referencia que les da clase en el curso 

Entrega de 
cuadernillo y 
realización de 
examen de 
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superior (véase apartado anterior), quien les vaya haciendo un seguimiento 
durante el curso, de tal forma que, si aprueban las dos primeras evaluaciones 
del curso superior, se considera que recuperan la materia suspensa con una 
nota .igual a la media de ambas.  

En caso de no superar las dos primeras evaluaciones o no cursar ninguno 
de los cursos mencionados anteriormente, podrán presentarse al examen de 
pendientes y completar un cuadernillo de ejercicios y proyectos. Este examen 
consistirá en una prueba teórico-práctica con los contenidos correspondientes 
a CCOM2 que se encuentran en la web del centro, y en el Aula Virtual de 
pendientes del Departamento de Tecnología. La nota final será la media de 
ambas aritmética de ambas pruebas (50%-50%). El profesorado se guarda el 
derecho de comprobar la autoría de las actividades o proyectos de dicho 
cuadernillo mediante preguntas orales u otros mecanismos. 

Por último, tendrán la opción también de realizar una única prueba de 
recuperación con los contenidos correspondientes de la programación en las 
fechas de convocatoria ordinaria de pendientes de la ESO. 

 

recuperación: 
10 y 16 de abril 
respectivamente. 
 
Prueba única de 
recuperación: 
Final de la segunda 
evaluación o fecha 
de la convocatoria 
ordinaria de 
pendientes de 
ESO. (mayo 2025) 

 

 

ACTUACIONES PARA LA INFORMACIÓN Y COORDINACIÓN 

Los alumnos/as serán informados a través de las profesoras del departamento, del aula virtual 
de pendientes, tutores y página web del centro. En la web del centro las familias pueden consultar 
cómo se recuperan las materias pendientes del departamento, así como en el Aula Virtual de 
pendientes del Departamento de Tecnología. 

En las reuniones de Departamento de enero y abril se realizará el seguimiento de estos 
alumnos para mantenerles informados sobre su progreso y si fuera necesario avisarles de la 
necesidad de presentarse a la convocatoria ordinaria de pendientes. En la reunión del 
departamento de mayo se hará el seguimiento de la convocatoria ordinaria. 

En Torrejón de Ardoz, a 30 de octubre de 2025 

EL/LA JEFE/A DEL DEPARTAMENTO 

 

 

​  

 

​ ​ Fdo.: Sergio Trujillo Posada 

SR./SRA. JEFE/A DE ESTUDIOS 
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PLAN DE REFUERZO TEDI 2 

(Para aquellos/as alumnos/as que han promocionado de curso con la materia pendiente de superar) 

INFORMACIÓN GENERAL 

Departamento didáctico  TECNOLOGÍA 

Materia TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN 2 (TEDI 2) Curso 2º ESO 

Nº de alumnos con la materia pendiente: 18 

Profesor responsable del seguimiento de 

las actividades de refuerzo: 

Jefa del departamento 

 

 

ACTIVIDADES DE EVALUACIÓN 

Actividad de evaluación Fecha 

Si el alumno/a cursa actualmente alguna de las siguientes materias: TEDI 
de 3º, ámbito científico de Diver de 3º o 4º, o Tecnología de 4º, la 
recuperación de la materia suspensa se hará mediante evaluación continua, 
siendo la profesora o el profesor de referencia que les da clase en el curso 
superior (véase apartado anterior), quien les vaya haciendo un seguimiento 
durante el curso, de tal forma que, si aprueban las dos primeras evaluaciones 
del curso superior, se considera que recuperan la materia suspensa con una 
nota .igual a la media de ambas.  

En caso de no superar las dos primeras evaluaciones o no cursar ninguno 
de los cursos mencionados anteriormente, podrán presentarse al examen de 
pendientes y completar un cuadernillo de ejercicios y proyectos. Este examen 
consistirá en una prueba teórico-práctica con los contenidos correspondientes 
a TEDI2 que se encuentran en la web del centro, y en el Aula Virtual de 
pendientes del Departamento de Tecnología. La nota final será la media de 
ambas aritmética de ambas pruebas (50%-50%). El profesorado se guarda el 
derecho de comprobar la autoría de las actividades o proyectos de dicho 
cuadernillo mediante preguntas orales u otros mecanismos. 

Por último, tendrán la opción también de realizar una única prueba de 
recuperación con los contenidos correspondientes de la programación en las 
fechas de convocatoria ordinaria de pendientes de la ESO. 

 

Entrega de 
cuadernillo y 
realización de 
examen de 
recuperación: 
10 y 16 de abril 
respectivamente. 
 
Prueba única de 
recuperación: 
Final de la segunda 
evaluación o fecha 
de la convocatoria 
ordinaria de 
pendientes de ESO. 
(mayo 2025) 

 

 

ACTUACIONES PARA LA INFORMACIÓN Y COORDINACIÓN 

Los alumnos/as serán informados a través de las profesoras del departamento, del aula virtual 
de pendientes, tutores y página web del centro. En la web del centro las familias pueden consultar 
cómo se recuperan las materias pendientes del departamento, así como en el Aula Virtual de 
pendientes del Departamento de Tecnología. 
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En las reuniones de Departamento de enero y abril se realizará el seguimiento de estos 
alumnos para mantenerles informados sobre su progreso y si fuera necesario avisarles de la 
necesidad de presentarse a la convocatoria ordinaria de pendientes. En la reunión del 
departamento de mayo se hará el seguimiento de la convocatoria ordinaria. 

En Torrejón de Ardoz, a 30 de octubre de 2025 

EL/LA JEFE/A DEL DEPARTAMENTO 

​  

 

 

​ ​ Fdo.: Sergio Trujillo Posada 

SR./SRA. JEFE/A DE ESTUDIOS 

 

 

 

 

PLAN DE REFUERZO TEDI 3 

(Para aquellos/as alumnos/as que han promocionado de curso con la materia pendiente de superar) 

INFORMACIÓN GENERAL 

Departamento didáctico  TECNOLOGÍA 

Materia TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN 3 (TEDI 3) Curso 3º ESO 

Nº de alumnos con la materia pendiente: 6 

Profesor responsable del seguimiento de 

las actividades de refuerzo: 

Jefa del departamento 

 

ACTIVIDADES DE EVALUACIÓN 

Actividad de evaluación Fecha 

Si el alumno/a cursa actualmente alguna de las siguientes materias: ámbito 
científico de Diver de 4º, o Tecnología de 4º, la recuperación de la materia 
suspensa se hará mediante evaluación continua, siendo la profesora o el 
profesor de referencia que les da clase en el curso superior (véase apartado 
anterior), quien les vaya haciendo un seguimiento durante el curso, de tal forma 
que, si aprueban las dos primeras evaluaciones del curso superior, se considera 
que recuperan la materia suspensa con una nota .igual a la media de ambas.  

En caso de no superar las dos primeras evaluaciones o no cursar ninguno de 
los cursos mencionados anteriormente, podrán presentarse al examen de 
pendientes y completar un cuadernillo de ejercicios y proyectos. Este examen 

Entrega de 
cuadernillo y 
realización de 
examen de 
recuperación: 
10 y 16 de abril 
respectivamente. 
 
Prueba única de 
recuperación: 
Final de la 
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consistirá en una prueba teórico-práctica con los contenidos correspondientes a 
TEDI3 que se encuentran en la web del centro, y en el Aula Virtual de 
pendientes del Departamento de Tecnología. La nota final será la media de 
ambas aritmética de ambas pruebas (50%-50%). El profesorado se guarda el 
derecho de comprobar la autoría de las actividades o proyectos de dicho 
cuadernillo mediante preguntas orales u otros mecanismos. 

Por último, tendrán la opción también de realizar una única prueba de 
recuperación con los contenidos correspondientes de la programación en las 
fechas de convocatoria ordinaria de pendientes de la ESO. 

 

segunda 
evaluación o 
fecha de la 
convocatoria 
ordinaria de 
pendientes de 
ESO. (mayo 
2025) 

 

ACTUACIONES PARA LA INFORMACIÓN Y COORDINACIÓN 

Los alumnos/as serán informados a través de las profesoras del departamento, del aula virtual 
de pendientes, tutores y página web del centro. En la web del centro las familias pueden consultar 
cómo se recuperan las materias pendientes del departamento, así como en el Aula Virtual de 
pendientes del Departamento de Tecnología. 

En las reuniones de Departamento de enero y abril se realizará el seguimiento de estos 
alumnos para mantenerles informados sobre su progreso y si fuera necesario avisarles de la 
necesidad de presentarse a la convocatoria ordinaria de pendientes. En la reunión del 
departamento de mayo se hará el seguimiento de la convocatoria ordinaria. 

En Torrejón de Ardoz, a 30 de octubre de 2025 

EL/LA JEFE/A DEL DEPARTAMENTO 

​  

 

​ ​ Fdo.: Sergio Trujillo Posada 

SR./SRA. JEFE/A DE ESTUDIOS 

 

 

PLAN DE REFUERZO TEIN 1 

(Para aquellos/as alumnos/as que han promocionado de curso con la materia pendiente de superar) 

INFORMACIÓN GENERAL 

Departamento didáctico  TECNOLOGÍA 

Materia TECNOLOGÍA E INGENIERÍA (TEIN1) Curso 3º ESO 

Nº de alumnos con la materia pendiente: 1 

Profesor responsable del seguimiento de 

las actividades de refuerzo: 

Jefa del departamento 
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ACTIVIDADES DE EVALUACIÓN 

Actividad de evaluación Fecha 

Si el alumno/a cursa actualmente alguna de las siguientes materias: 
Tecnología e Ingeniería II, la recuperación de la materia suspensa se hará 
mediante evaluación continua, siendo la profesora o el profesor de referencia 
que les da clase en el curso superior (véase apartado anterior), quien les vaya 
haciendo un seguimiento durante el curso, de tal forma que, si aprueban las dos 
primeras evaluaciones del curso superior, se considera que recuperan la materia 
suspensa con una nota .igual a la media de ambas.  

En caso de no superar las dos primeras evaluaciones o no cursar ninguno de 
los cursos mencionados anteriormente, podrán presentarse al examen de 
pendientes y completar un cuadernillo de ejercicios y proyectos. Este examen 
consistirá en una prueba teórico-práctica con los contenidos correspondientes a 
TEIN1 que se encuentran en la web del centro, y en el Aula Virtual de 
pendientes del Departamento de Tecnología. La nota final será la media de 
ambas aritmética de ambas pruebas (50%-50%). El profesorado se guarda el 
derecho de comprobar la autoría de las actividades o proyectos de dicho 
cuadernillo mediante preguntas orales u otros mecanismos. 

Por último, tendrán la opción también de realizar una única prueba de 
recuperación con los contenidos correspondientes de la programación en las 
fechas de convocatoria ordinaria de pendientes de la ESO. 

 

Entrega de 
cuadernillo y 
realización de 
examen de 
recuperación: 
10 y 16 de abril 
respectivamente. 
 
Prueba única de 
recuperación: 
Final de la 
segunda 
evaluación o 
fecha de la 
convocatoria 
ordinaria de 
pendientes de 
ESO. (mayo 
2025) 

 

ACTUACIONES PARA LA INFORMACIÓN Y COORDINACIÓN 

Los alumnos/as serán informados a través de las profesoras del departamento, del aula virtual 
de pendientes, tutores y página web del centro. En la web del centro las familias pueden consultar 
cómo se recuperan las materias pendientes del departamento, así como en el Aula Virtual de 
pendientes del Departamento de Tecnología. 

En las reuniones de Departamento de enero y abril se realizará el seguimiento de estos 
alumnos para mantenerles informados sobre su progreso y si fuera necesario avisarles de la 
necesidad de presentarse a la convocatoria ordinaria de pendientes. En la reunión del 
departamento de mayo se hará el seguimiento de la convocatoria ordinaria. 

En Torrejón de Ardoz, a 30 de octubre de 2025 

EL/LA JEFE/A DEL DEPARTAMENTO 

​  

 

​ ​ Fdo.: Sergio Trujillo Posada 

SR./SRA. JEFE/A DE ESTUDIOS 
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ANEXO III. ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES 

En este curso se tratará de llevar a cabo las siguientes actividades extraescolares: 

 

2ª EVALUACIÓN: Si algunas de estas actividades no se pudieran realizar en esta 

evaluación se pospondrá para la tercera: 

Visita al museo de Ciencia y Tecnología de Alcobendas. (Actividad realizada 

junto con el Departamento de Física y Química) 

Cursos: Todos los grupos de 2ºESO 

Fecha: 8 y 9 de enero 

Precio aproximado: 20 euros 

 

Charla impartida por el director Carlos Polo Menárquez:  

Dirigida a los alumnos de 2º de bachillerato, en el marco del proyecto previsto para 

todo el segundo trimestre “Creación de un proyecto audiovisual”, centrado en la 

generación de un cortometraje de temática y formato libre; documental, ficción, 

animación… 

Cursos: 2º de bachillerato  de Ciencias de la Computación 

 

Visita Museo del cine 

Visita a realizar por los alumnos de 2º de bachillerato englobada en el segundo 

trimestre, (en el que los alumnos deberán de realizar un corto), en el que podrán ver de 

primera mano la evolución de la tecnología en el arte del cine y comprender los procesos 

técnicos necesarios para la creación de películas 
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Cursos: 2º de bachillerato  de Ciencias de la Computación 

Precio aproximado: 7 euros 

 

Museo del Videojuego 

Aprenderán sobre la historia de los videojuegos, desde sus inicios hasta la 

actualidad, y entenderlos como una expresión cultural y artística.  

Cursos: 1ºESO de Ciencias de la Computación 

Precio: Por determinar 

 

Visita al museo de TELEFÓNICA 

Cursos: 1º, 2º y 3º ESO con posibilidad de contar con la participación de otros 

grupos dependiendo de la entidad organizadora.  

Diferentes sesiones sobre Inteligencia Artificial y Big Data, STEM, Mujer en la 

ciencia, etc… desarrolladas por el Departamento de Datos & IA a través del Programa de 

Voluntariado Solidarios Orange+. Se desarrollarán en el aula durante el horario de las 

materias. 

 

3ª EVALUACIÓN: 

Robot Museum 

Cursos: 1º de bachillerato  de Ciencias de la Computación 

Precio aproximado: 15 euros (posibles descuentos).  

 

Visita al INTA. 

Cursos: 2ºBachillerato con posibilidad de contar con la participación de otros grupos 
dependiendo de la entidad organizadora. 
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ANEXO IV: EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA 
DOCENTE 

 
 

Para la evaluación de la práctica docente se han establecido dos métodos. Por un 

lado tener en cuenta la evaluación que los alumnos hacen de la práctica docente de cada 

profesor mediante un sencillo cuestionario, y por otro nuestra propia evaluación con los 

siguientes teniendo como referentes los indicadores de logro. 

 
Los siguientes documentos serán los empleados para la evaluación de la práctica 

docente. 
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INDICADOR DE LOGRO VALORACIÓN 
1:100-75% 2:75-50% 
3:50-25% 4:25-0% 

OBSERVACIONES Y 
PROPUESTAS DE MEJORA 

1.​ Los criterios seguidos por el profesor para la 
agrupación de alumnos han resultado 
adecuados 

  

2.​ La disposición del alumnado en las aulas ha 
facilitado una metodología participativa. 

  

3.​ Se han utilizado distintas formas de 
agrupamiento para el trabajo de los alumnos 

  

4.​ Los alumnos han participado en las 
decisiones organizativas y de convivencia del 
aula. 

  

5.​ Se ha explicado a Los alumnos la utilidad de 
sus aprendizajes. 

  

6.​ Las relaciones entre los profesores y alumnos 
en general han sido buenas. 

  

7.​ Se ha hecho un seguimiento con WAFD de la 
asistencia a clase de los alumnos. 

  

8.​ Se han utilizado las observaciones de WAFD 
para las familias 

  

9.​ Se ha utilizado el carnet por puntos de la 
agenda escolar 

  



 

 
CUESTIONARIO PARA EVALUAR LA PRÁCTICA DOCENTE POR LOS 

DEPARTAMENTOS 
 
 

1.​ EVALUACIÓN DE LA ORGANIZACIÓN Y CLIMA DEL AULA 
 
 
 
2.​ EVALUACIÓN DE LA ADECUACIÓN DE OBJETIVOS Y CONTENIDOS. 
 
INDICADOR VALORACIÓN 

1:100-75% 2:75-50% 
3:50-25% 4:25-0% 

OBSERVACIONES Y PROPUESTAS DE 
MEJORA 

1.​ La secuencia por cursos de 
los contenidos de la E.S.O. 
ha resultado coherente. 

  

2.​ La secuencia y 
organización de los 
contenidos en 
Bachillerato ha resultado 
adecuada a en la práctica 

  

3.​ Se ha cumplido la 
programación de las 
distintas áreas y materias.  
. 

  

4.​ La planificación y 
distribución temporal de 
las distintas unidades 
didácticas ha sido 
adecuada a las 
característica de los grupos 

  

 
3.​ EVALUACIÓN DE LA APLICACIÓN DE LA METODOLOGÍA Y DEL PROCESO DE EVALUACIÓN. 
 
INDICADOR VALORACIÓN 

1:100-75% 2:75-50% 
3:50-25% 4:25-0% 

OBSERVACIONES Y PROPUESTAS DE MEJORA 

1.​ Las actividades de 
aprendizaje corresponden a 
los objetivos previstos. 

  

2.​ Se han desarrollado de 
acuerdo con los criterios y 
principios metodológicos 
planificados en equipo. 

  

3.​ Se ha desarrollado una 
metodología activa y 
participativa. 

  

4.​ Se han realizado 
actividades encaminadas a 
la motivación de los 
alumnos. 

  

5.​ Se ha partido de los 
conocimientos previos de 
los alumnos  y se ha 
realizado una evaluación 
inicial. 

  

6.​ Las actividades de 
aprendizaje están 
referenciadas a los 
contenidos, criterios de 
evaluación y estándares de 
aprendizaje de los bloques 
de las diferentes materias. 
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7.​ Se ha potenciado la 
participación de alumnos y 
alumnas evitando tareas 
diferenciadas por razón de 
sexo o la utilización de 
materiales discriminatorios. 

  

8.​ Se han utilizado diversas 
estrategias metodológicas. 

  

9.​ Se han planificado y 
realizado actividades 
diversificadas de acuerdo 
con los intereses y 
capacidades de los alumnos. 

  

10.​ Se ha atendido  al carácter 
aplicado de los contenidos y 
su orientación a la 
adquisición de las 
competencias 

  

11.​ Se han desarrollado las 
actividades extraescolares y 
complementarias previstas. 

  

12.​ Los profesores han 
introducido innovaciones 
metodológicas y han 
resultado útiles. 

  

13.​ La evaluación se ha 
planteado como un proceso 
continuo y formativo en el 
que se obtienen referencias 
y datos del progreso de los 
alumnos. 

  

14.​ La evaluación final del 
alumno ha tenido en cuenta 
los criterios de evaluación y 
los estándares de 
aprendizaje 

  

15.​ La evaluación inicial  ha 
servido para adecuar la 
atención a la diversidad de 
los alumnos. 

  

16.​ Los instrumentos de 
evaluación han sido 
variados y adaptados a la 
metodología. 

  

17.​ Los alumnos han sido 
informados de los 
contenidos, criterios de 
evaluación, estándares de 
aprendizaje y criterios de 
calificación que iban a ser 
utilizados. 

  

18.​ El programa de 
recuperación para alumnos 
de Bachillerato con 
materias pendientes han 
sido las adecuadas. 

  

19.​ El programa de 
recuperación para alumnos 
de ESO con materias 
pendientes han sido las 
adecuadas. 

  

20.​ El procedimiento adoptado 
para comunicar los 
resultados de la evaluación 
de los alumnos a las 
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familias ha resultado 
adecuado. 

21.​ Se han atendido y resuelto 
las reclamaciones verbales 
y escritas. 
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Por favor, dedica unos minutos a completar este pequeño cuestionario, la 

información que nos proporciones será utilizada para evaluar a tu profesor. Tus respuestas 

serán tratadas de forma confidencial. 

 
1. Nombre Del Profesor A Evaluar: 

 
Asignatura: 
Curso: 
 

2. ¿Cuál es tu grado de acuerdo con las siguientes afirmaciones sobre tu profesor? 
 
 

 Totalmente de 
acuerdo 

Más o menos 
de acuerdo 

En 
desacuerdo 

Está actualizado en la asignatura que imparte    

Utiliza ejemplos útiles para explicar su 
asignatura    

Promueve la participación de los alumnos    

Muestra entusiasmo por su asignatura    

Integra teoría y práctica    

Posee un conocimiento avanzado de su 
asignatura 
 

   

Se comunica de una forma clara y fácil de 
entender 
 

   

Respeta a todos sus alumnos 
 

   

Es receptivo y está abierto a nuevas ideas 
 

   

 
3.​ Puntúa a tu profesor utilizando una escala del 1 al 5 en cada uno de los siguientes 

aspectos: Marca con un aspa (1 significa muy deficiente y 5 sobresaliente). 
 1 2 3 4 5 

Crea un buen ambiente en su clase      
Explica los objetivos del curso de forma clara      
Hace las clases entretenidas a la vez que educacionales      
Se prepara las clases      

 
4. ¿Te gustaría volver a dar una asignatura con este profesor? 
 

La encuesta ha concluido. Muchas gracias por tu colaboración. 
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ANEXO V: PLAN DE MEJORA DE RESULTADOS 
 

 

​
IES Las Veredillas - Departamento de Tecnología - Curso 2025/26 

263 

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGÍA 

PROPUESTA: Aumentar un 5% el número de alumnos que aprueban todas las 
materias de 3º ESO y adecuar los tipos de preguntas de las pruebas de 2º de 
bachillerato a la nueva PAU. 
INDICADOR DE LOGRO: al menos el 75% de los alumnos y alumnas de 3º ESO entregan las tareas 
habitualmente. Al menos 1 ejercicio de cada examen de evaluación de 2º Bachillerato de Tecnología e 
Ingeniería será similar a los propuestos por la nueva PAU. 

ACTUACIÓN 1: revisar la entrega de tareas de los alumnos para evitar el abandono de la asignatura. 

 TEMPORALIZACIÓN RESPONSABLE INDICADOR DE 
SEGUIMIENTO 

RESPONSABLE 
CUMPLIMIENTO 

TAREA 1: Revisar si 
los alumnos y alumnas 
realizan la entrega de 
las tareas del aula 
virtual. 

Cada tres tareas 
propuestas, durante 
todo el curso. 

Profesor o 
profesora de 
TEDI 3 

Número de 
veces que se ha 
hecho la 
revisión. 

Jefa de Departamento 

ACTUACIÓN 2: Hacer al menos un ejercicio similar a los propuestos por la nueva PAU en cada 
examen de Tecnología e Ingeniería 2. 

 TEMPORALIZACIÓN RESPONSABLE INDICADOR DE 
SEGUIMIENTO 

RESPONSABLE 
CUMPLIMIENTO 

TAREA 1: Preparar 
pruebas con ejercicios 
similares a los de la 
nueva PAU. 

En cada examen de 
TEIN2 

Profesor de 
TEIN 2 

La propias 
pruebas 

Jefa de Departamento 
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