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EL PUNTO DE PARTIDA EN EL IES ISAAC NEWTON

1. DETECCION DE UNA NECESIDAD

v' Se detecta que debe mejorarse la respuesta a las
diferencias individuales.

v" Peticidon de familias.

v" Necesidad de sistematizar la respuesta a todos los
alumnos ACNEAE.

2. IMPLICACION DE LA COMUNIDAD EDUCATIVA

v' Aprobacion del aula EFA en claustro y consejo
escolar.

v Solicitud de asesoramiento al equipo especifico
de la CM.

3. PUESTA EN MARCHA
v" Formacioén docente.
v" Acompafiamiento del equipo.

v’ Participacion del centro en jornadas formativas vy
experiencias de otros centros.

ENRIQUECIMIENTO




TRABAJAR LA ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES: ALUMNOS
TALENTOSOS Y DIAGNOSTICADOS CON ALTAS CAPACIDADES.

1. MEDIDAS ORDINARIAS DE ATENCION A LAS
DIFERENCIAS INDIVIDUALES

v Enriquecimiento del contenido con talleres, proyectos,
investigacion.

v Desarrollo de habilidades, creatividad y pensamiento
critico.

v Uso de variedad metodoldgica e interdisciplinariedad.

2. MEDIAS EXTRAORDINARIAS
v' Adaptacion del curriculo

v" Flexibilizacidn o salto curricular

3. APOYO INTEGRAL

v Apoyo emocional
saludable.

y fomento de una autoestima

v" Colaboracién familia-escuela.

v/ Capacitacion docente: jornadas formativas.

ENRIQUECIMIENTO




DEFINIMOS NUESTRO MODELO

>quISItOS E

e« Alumnos de altas capacidades
diagnosticados por el Departamento
de Orientacion

e« Alumnos propuestos por el equipo
docente del centro

e Autorizacion familiar

/Quiénes participa

e Profesores con formacion en
proyectos

e« Alumnos con altas capacidades y
alumnos con alto potencial

é « Aula propia con recursos y materiales

especificos en un espacio
independiente
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Dentro del horario lectivo
2 h semanales
Grupo internivelar vinculado a
proyectos de centro: revista, Voces
del aula, STEM y semana de las Artes
y Ciencias

e Difusion de los proyectos
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Crear un sentimiento de pertenencia
de todos los alumnos del centro
Intercambiar conocimientos

Impulsar habilidades sociales y
mentalistas

Mejorar el autoconcepto y trabajar la
empatia

Atender a las diferencias individuales
del alumnado

Ampliar conocimientos

Compartir aquello que nos diferencia
de los demas
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TEMPORALIZACION
25-26

CLUIRSO AlLNLA HIPFATLA
MARTES 62 H JIJEWVES 42 H
1= 8 ESD Matemadaticas Computacicm
Iremne Carmemn
ie B ESO Matematicas Franceés
M2 Luisa Lucrecia
22 A ESD Ingle= Historia
Marta Juliar
22 B ESD Edwucacidn Fisica Teonolosia
Albvaro Jorge
4° A ESO Tecnologia Educacaon Fisica
Carmen Luis
4° A ESO Digitalizacion Educacion Fisica
Gonzalo Luis
4° B Francés Inglés
Lucreca Sara
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CURSO 24-25: PROYECTO PILOTO fg
AMBITO CIENTIFICO-TECNOLOGICO

PROYECTOS AULA HIPATIA IES ISAAC NEWTON

E:—;:.- Experimentos Otros proyectos

@

En el segundo trimestre se decide En paralelo los alumnos han

separar a los alumnos de 19y 2°, participado en otros proyectos
Ellos investigan, desarrollan y como la Competicion STEM y el

exponen distintos experimentos. Globo meteorolégico (3 trim)
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STEM

Cristalizacion
En el 1# trimestre todos los alumnos En el segundo trimestre los alumnos de 3° y 4°
investigaron y realizaron cristales de distintas de ESO desarrollan el proyecto STEM del centro
sustancias. Se publicd un cartel y un podcast. elaborando y evaluando pruebas para ver el

impacto de las pantallas en la concentracion
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CURSO 24-25: PROYECTO PILOTO




CONCURSO DE CRISTALIZACION

PRODUCTOS FINALES ES ISAAC NEWTON %

AULA HIPATIA

CONCURSO DE
CRISTALIZACON

1.INTRODUCCION

LA CRISTALIZACION ES UN PROCESO FiSICO-QUIMICO EN EL

2.MATERIALES

CUAL SE FORMA UN SOLIDO A PARTIR DE UN LIQUIDO O * Vasos fie precipitado
UNA DISOLUCION. DURANTE EL PROCESO QUE LAS * Una bascula
PARTICULAS DE UNA SUSTANCIA SE ORGANIZAN DE UNA ¢ Uncalentadordeagua.
MANERA ORDENADA, REPITIENDO UNA ESTRUCTURA * Un term6metro de mercurio
=gl B DETERMINADA, EN ESTE CASO TRAPEZOIDES « Espatulas
2 e
Ioake Hewnn EN NUESTRO CASO DECIDIMOS CRISTALIZAR SULFATO DE
o \ COBRE PENTAHIDRATADO Y TAMBIEN ADP.
.
| __Estructura Sulfato de cobre

Sleamineg da |s clencis
APARA QUE SIKVE LA GROMETAIAY

3. METODOLOGIA

» Calentamos agua para incrementar la solubilidad.

« Preparamos disoluciones sobresaturadas de el ADP en un
recipiente y el sulfato de cobre en otro, .

» POnlas disoluciones en contenedores aislados térmicamente y a
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Estructura ADP

medida que la temperatura bajaba lentamente en la disolucién la

A4 .RESULTADOS cantidad de sulfato de cobre y de ADP diluida en el agua era cada

— vez menor y lo que no podia quedarse disuelto se precipitaba
Tras hacer estos experimentos hemos conseguido crear lentamente formando estructuras cristalinas.

cristales pequefios, para ser utilizados como semillas, « Haciendo esto, hemos conseguido crear los primeros cristales.

cnstalesiinasiprandes apartic-de estos Masypequeios, Posteriormente hemos utilizado estos primeros cristales como
hemos aprendido a trabajar en equipo, comprendido el

proceso de la cristaliacién y como se estructuran los semillas o gérmenes para crear cristales mas grandes.

4tomos bajo unas condiciones especificas. « Para hacer esto solo hay que repetir el proceso explicado
anteriormente pero dejando el cristal pequefio colgado en medio
del vaso de precipitado, para que se cristalice el cristal alrededor
del pequefid

Cristal semilla de

5.CONCLUSION

Haciendo estos experimentos hemos concluido
que se pueden hacer cristales grandes a partir
de otros mas pequefios y que no se puede
cristaliar ADP y Sulfato de Cobre en la misma
disolucién
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£ consumidor necesta formacion adicional para
comprender la informacion mostrada en una etiqueta.
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ORIGEN: IES Isaac Newton
d FECHA DE ENVASADO: Curso 2022/2023
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INGREDIENTES: 177 alumnos de 1°, 2°, 3° y 4° de ESO, cinco
asignaturas (Lengua, Matemdticas, Inglés, Fisica y Quimica,
Biologia y Tecnologia) diez profesores y muchas horas de
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AUTORES Maria Josis Bestero Gomez, Luck Farto Ramino, Victora Mufiaz Sanz Profiesor; Jorge Hincjosa Navarro
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HIPOTESIS
Las etiquetas

proporcionan la
informacion correcta

CONCLUSION

Las etiquetas solo
informan silas
entendemos
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REFERENCIAS

Escanea & QR para acceder a
la bibliografia y a los trabejos
realizados por los alumnos

El camino de la ciencia

Comunidad
do’

e~., éPARA QUE SIRVE LA GEOMETRIiIA? _[4¥
— NEWTON

La Geometria es el estudio de las propiedades y de las magnitudes de las figuras en el plano o en el espacio y se estudia
directamente o indirectamente en muchas materias. Los alumnos de 3° de la ESO del |IES Isaac Newton han puesto en
practica sus conocimientos de Biologia, Matematicas y Tecnologia para disenar y construir un invernadero barato,
duradero y rapido de montar. Acompananos siguiendo los pasos basicos del Método Cientifico, donde la curiosidad se
encuentra con la experimentacion y cada pregunta lleva un paso mas cerca de la respuesta.

Necesitamos un invernadero desmontable
para nuestro huerto

En Biologia estudiamos cémo muchos
animales y plantas generan hexagonos
regulares de manera espontanea. ;(Puede
ser casualidad?

Patron] Alure
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En Matematicas analizamos y puntuamos
cada patron en funcion de tres aspectos:
la altura, la superficie y la densidad de
piezas.

Como habiamos supuesto, el patron
formado por hexagonos regulares mas
grandes cubre el espacio de la manera mas
eficiente: mayor altura y superficie con
menor numero de piezas.

AUTORES: Brenda Brosche, Violeta Fernandez, Pablo Gimenez, Lara Marquiegui y Sandra de Miguel.

Profesores: Jael Sanchez y Jorge Hinojosa.

Objetivo

Justificacion

Hipotesis

<

Un patron con hexagonos
regulares utiliza las piezas
de la manera mas eficiente

Metodologia

®

Analisisde
resultados

Conclusiones
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En Tecnologia vimos como curiosidad las
cupulas autoportantes de Leonardo.
¢Podrian ser una solucion?

Construimos todos los patrones con 50
piezas tomando datos de altura, longitud y
anchura.

El invernadero se 1
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ssifmgana FMUEY A ESTRATESIA EDUCATIVIA o

NEWTON
Los alumnos del Aula Hipatia del IES Isaac Newton han preparado juegos interactivos para intentar ayudar a sus
companeros a transmitir informacion de una manera mas atractiva y diferente a lo que estan acostumbrados en clase.
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Averiguar si el aprendizaje y la cor icién de destrezas clave mejora utilizando recursos digitales.
-
S~ AUETIFICACION ==n_

T i La gamificacion, al utilizar mecanicas de juego, aumenta la motivacion
eir i 1, mejora la retencion de conocimientos y facilita el aprendizaje.

-
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Los juegos interactivos desarrollados por los alumnos del Aula Hipatia fomentaran la motivacion,
1a par idnyel de los estudiantes, mejorando su rendimiento académico.
o METoDoLosia 0%
o
1° ESO Y =° ESO = ESO e ESO
Creamos un quiz de calculo Confeccionamos una aventura Elaboramos un juego
mental en el que grafica basada en la Revolucién online para repasar
aue se mostraban los resultados a Francesa para repasar contenidos contenidos de
medida que iban contestando de Historia, Mates, Lengua, Matematicas, Lengua,
oot las preguntas. gia, ica, Quil vy Musica. Inglés e Historia.
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Los resultados del quiz son un punto Los resultados del juego son dos Gracias al repaso realizado
mejores que los del examen en papel. puntos mejores que en el examen con el juego online, los "
tradicional. resultados de las pruebas _I_J'L
8 externas de la Comunidad de
Madrid fueron mejores de lo

esperado.

CONCL_UESTI0ONE=

Esta metodologia basada en el juego
mejora la ension y imi ion de
conceptos, lo que conduce a una mejora
delosr =

Resultados
'S

nicos.
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: IMPLEMENTAMOS EL

° Dibujo realizado por una nifia con altas capacidades de 11
T afnos, podemos ver graficamente su sentimiento de
incomprensién y aislamiento social.

Se representa a si misma sentada, observando desde
@ fuera como el resto de sus companieros se relacionan

entre si sin prestarle atencién, y a su profesora de

espaldas a la situacion tomando tranquilamente café.




CONTENIDOS A TRABAJAR EN EL AMBITO SOCIO-EMOCIONAL

1. AUTONONOCIMIENTO

Pz
2. AUTOESTIMAY AUTOCONCEPTO @ + ' W v

3. GESTION EMOCIONAL

4. HABILIDADES SOCIALES

5. SENTIDO DE PERTENENCIA Y ACEPTACION

6. MANEJO DEL PERFECCIONISMO Y MIEDO AL FRACASO

7. PROYECTO FINAL SOCIO-EMOCIONAL




IMPLEMENTACION DE AMBITOS EN EL AULA HIPATIA

2
I/ "’
N\

AULA |
HYPATIA
L

AMBITO ARTISTICO - HUMANISTICO

26-27

25-26

AMBITO SOCIO-EMOCIONAL

AMBITO CIENTIFICO-TECNOLOGICO

| OFERTA DE PARTICIPACION EN CONCURSOS Y CONVOCATORIAS
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“Educar la mente sin educar el corazén
no es educar en absoluto”. Aristoteles.
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