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INTRODUCCION

Nuestra programacidén cumple enteramente lo dispuesto en el Decreto 65/2022 de 20 de junio del

BOCM (26 de julio), basado en el Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo en cuanto a competencias basicas,

especificas, descriptores, criterios de evaluacién y contenidos.

1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS, DESCRIPTORES, CRITERIOS, PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE

EVALUACION.
1 Elementos basicos de la expresidn plastica
COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES | CRITERIOS DE EVALUACION | SABERES BASICOS PROCEDIMIENTOS E
DE INSTRUMENTOS DE
COMPETENCIA EVALUACION
Competencia especifica 1 Esta 1.1 Reconocer los factores A. Patrimonio artistico y Definir la Historia del

Comprender la importancia que
algunos ejemplos seleccionados de
las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han tenido
en el desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el
patrimonio como parte de la
propia cultura, para entender
cdmo se convierten en el
testimonio de los valores y
convicciones de cada persona y de
la sociedad en su conjunto, y para
reconocer la necesidad de su
proteccién y conservacion.

competencia
especifica se
conecta con los
siguientes
descriptores del
Perfil de salida:
CCL1, CPSAA3,
CC1, CC2, CCEC1

histdricos y sociales que
rodean las producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales mas
relevantes, asi como su
funcién y finalidad,
describiendo sus
particularidades y su papel
como transmisoras de
valores y convicciones, con
interés y respeto, desde una
perspectiva de género.

1.2 Valorar la importancia de
la conservacion del
patrimonio cultural y
artistico a través del
conocimiento y el analisis
guiado de obras de arte.

cultural.

— Los géneros artisticos.

— Manifestaciones culturales y
artisticas mas importantes,
incluidas las contemporaneas
y las pertenecientes al
patrimonio local: sus aspectos
formales y su relacion con el
contexto histdrico.

— Las formas geométricas en
el arte y en el entorno.
Patrimonio arquitecténico.

Arte y secuenciar su
evolucién

Investigar sobre
manifestaciones
artisticas de diferentes
épocas y
contextualizarlas en su
etapa de la Historia del
Arte.

Comprender la
importancia de la
conservacion,
preservacion y difusion
del patrimonio artistico.

Competencia especifica 2

Explicar las producciones plasticas,
visuales y audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las que
conforman el patrimonio cultural y
artistico, justificando las opiniones
y teniendo en cuenta el progreso
desde la intencidn hasta la
realizacién, para valorar el
intercambio, las experiencias
compartidas y el didlogo
intercultural, asi como para
superar estereotipos.

Esta
competencia
especifica se
conecta con los
siguientes
descriptores del
Perfil de salida:
CCL1, CPSAAL,
CPSAA3, CC1,
CC3, CCEC1,
CCEC3

2.1 Explicar, de forma
razonada, la importancia del
proceso que media entre la
realidad, el imaginarioy la
produccion, superando
estereotipos y mostrando un
comportamiento respetuoso
con la diversidad cultural.
2.2 Analizar, de forma
guiada, diversas
producciones artisticas,
incluidas las propias y las de
sus iguales, desarrollando
con interés una mirada
estética hacia el mundo y
respetando la diversidad de
las expresiones culturales.

A. Patrimonio artistico y
cultural.

— Manifestaciones culturales y
artisticas mas importantes,
incluidas las contemporéneas
y las pertenecientes al
patrimonio local: sus aspectos
formales y su relacion con el
contexto histdrico.

— Las formas geométricas en
el arte y en el entorno.
Patrimonio arquitecténico.

Explicar de forma
razonada qué es una
obra de arte, reconocer
su valor subjetivo y
valorar el papel de los
creadores y las
creadoras.



http://www.madrid.org/wleg_pub/secure/normativas/listadoNormativas.jsf#no-back-button
http://www.madrid.org/wleg_pub/secure/normativas/listadoNormativas.jsf#no-back-button
https://www.boe.es/eli/es/rd/2022/03/29/217/con

Competencia especifica 3
Analizar diferentes propuestas
plasticas, visuales y
audiovisuales, mostrando
respeto y desarrollando la
capacidad de observacion e
interiorizacion de la experiencia y
del disfrute estético, para
enriquecer la cultura artistica

Esta
competencia
especifica se
conecta con los
siguientes
descriptores del
Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CD1,
CPSAA4, CC1,

3.1 Seleccionar y describir
propuestas pldsticas, visuales
y audiovisuales de diversos
tipos y épocas, analizandolas
con curiosidad y respeto
desde una perspectiva de
género, e incorporandolas a
su cultura personal y su
imaginario proprio.

A. Patrimonio artistico y
cultural.

- Los géneros artisticos.

— Manifestaciones culturales y
artisticas mas importantes,
incluidas las contemporaneas
y las pertenecientes al
patrimonio local: sus aspectos
formales y su relacion con el
contexto histdrico.

- Las formas geométricas en

Analizar propuestas
pictdricas de épocas
anteriores y
contemporaneas y
descubrir la capacidad
expresiva del punto, la
linea y las diferentes
texturas.

Analizar obras del

individual y alimentar el CC3, CCEC2 patrimonio artistico y
imaginario 3.2 Argumentar el disfrute elartey en el entorno. d ibir | incipal
g : ) g. » Patrimonio arquitecténico. escribir os principa es. 3
producido por la recepcién elementos de la expresion
del arte en todas sus formas B. Elementos formales de la plastica.
y vertientes, compartiendo imagen y del lenguaje visual.
con respeto impresiones y La expresién grafica.
emociones y expresando la - E'e"‘_e“t?s basicos del
opinion personal de forma If’"gua’e visual: el pfm,tf" la
. linea y el plano. Posibilidades
abierta. R -
expresivas y comunicativas.
— Elementos visuales,
conceptos y posibilidades
expresivas: forma, colory
textura.
Competencia especifica 4. Esta 4.1 Reconocer los rasgos B. Elementos formales de la Conocer la capacidad

Explorar las técnicas, los
lenguajes y las intenciones de
diferentes producciones
culturales y artisticas, analizando,
de forma abierta y respetuosa,
tanto el proceso como el
producto final, su recepciény su
contexto, para descubrir las
diversas posibilidades que
ofrecen como fuente generadora
de ideas y respuestas.

competencia
especifica se
conecta con los
siguientes
descriptores del
Perfil de salida:
CCL2, CD1, CD2,
CPSAA3, CC3,
CCEC2.

particulares de diversas
técnicas y lenguajes
artisticos, asi como sus
distintos procesos y
resultados en funcién de los
contextos sociales,
histéricos, geograficos y
tecnoldgicos, buscando y
analizando la informacion
con interés y eficacia.

4.2 Analizar de forma guiada
las especificidades de los
lenguajes de diferentes
producciones culturales y
artisticas, estableciendo
conexiones entre ellas e
incorporandolas
creativamente en las
producciones propias.

imagen y del lenguaje visual.
La expresion grafica.

— El lenguaje visual como
forma de comunicacion.

— Elementos bdsicos del
lenguaje visual: el punto, la
linea y el plano. Posibilidades
expresivas y comunicativas.
— Elementos visuales,
conceptos y posibilidades
expresivas: forma, colory
textura.

B. Elementos formales de la
imagen y del lenguaje visual.
La expresion grafica.

- El lenguaje visual como
forma de comunicacién.

— Elementos basicos del
lenguaje visual: el punto, la
linea y el plano. Posibilidades
expresivas y comunicativas.
- Elementos visuales,
conceptos y posibilidades
expresivas: forma, colory
textura.

expresiva del punto

Emplear herramientas
digitales para manipulary
editar imagenes.

Conocer la capacidad
expresiva de la linea segun
su estructura: simples y
compuestas.

Conocer la capacidad
expresiva del plano
artistico y clasificar formas
planas y organicas.

Clasificar texturas y valorar
nuestra capacidad de
interpretar el mundo a
través de los sentidos.

Competencia especifica 5.
Realizar producciones artisticas
individuales o colectivas con
creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y soportes
en funcién de la intencionalidad,
para expresar la vision del
mundo, las emociones y los
sentimientos propios, asi como
para mejorar la capacidad de
comunicacion y desarrollar la
reflexion criticay la
autoconfianza.

Esta
competencia
especifica se
conecta con los
siguientes
descriptores del
Perfil de salida:
CCL2, CPSAA1,
CPSAA3,
CPSAA4, CC3,
CCEC3, CCEC4

5.1 Expresar ideas y
sentimientos en diferentes
producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a
través de la experimentacién
con diversas herramientas,
técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad
de comunicaciony la
reflexién critica.

5.2 Realizar diferentes tipos
de producciones artisticas
individuales o colectivas,
justificando el proceso
creativo, mostrando
iniciativa y autoconfianza,
integrando racionalidad,
empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y
los soportes adecuados al
propdsito.

C. Expresion artistica y
grafico-plastica: técnicas y
procedimientos.

— El proceso creativo a través
de operaciones plasticas:
reproducir, aislar, transformar
y asociar.

— Factores y etapas del
proceso creativo: eleccion de
materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.

- Introduccién a la geometria
planay trazados
Geométricos basicos.

— Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica en
dos dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su uso en el
arte y sus caracteristicas
expresivas.

— Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica en
tres dimensiones. Su uso en el
arte y sus caracteristicas
expresivas

Experimentar con la
capacidad expresiva el
punto para crear
profundidad y distintas
percepciones visuales en
sus producciones plasticas
y en disefio de espacios
artisticos.

Elaborar composiciones
artisticas, individuales y
colectivas, explorando los
tipos de lineas en la
expresion y en la creacién
de sensaciones visuales.

Elaborar composiciones
artisticas experimentando
con el plano, las formas
geométricas y organicas y
el volumen en sus
creaciones plasticas.




D. Imagen y comunicacion
visual y audiovisual.

— Técnicas basicas para la
realizacion de producciones
audiovisuales sencillas, de
forma individual o en grupo.
Experimentacion en entornos
virtuales de aprendizaje.

C. Expresion artisticay
grafico-plastica: técnicas y
procedimientos.

— El proceso creativo a través
de operaciones plasticas:
reproducir, aislar, transformar
y asociar.

Experimentar con las
diversas texturas, formasy
colores para crear
composiciones
multisensoriales propias.

Disefary crear
composiciones propias
explorando las
posibilidades de las
texturas naturales y
artificiales.

Crear un mosaico en grupo
empleando texturas
tactiles y visuales y
aplicando diversos
materiales y técnicas.

Manejar correctamente
herramientas y técnicas de
expresion plasticas secas y
hdmedas en funcién de la
finalidad de la creacién.

Emplear correctamente
técnicas de expresion
grafico-plastica en tres
dimensiones y reconocer
su uso en el arte.

Competencia especifica 6.
Apropiarse de las referencias
culturales y artisticas del
entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer
las creaciones propias y
desarrollar la identidad personal,
cultural y social.

Esta
competencia
especifica se
conecta con los
siguientes
descriptores del
Perfil de salida:
CCL2, CD1,
CPSAA3, CC1,
CCEC3.

6.1 Explicar su pertenencia a
un contexto cultural
concreto, a través del
analisis de los aspectos
formales y de los factores
sociales que determinan
diversas producciones
culturales y artisticas
actuales.

6.2 Utilizar creativamente
referencias culturales y
artisticas del entorno en la
elaboracién de producciones
propias, mostrando una
vision personal.

A. Patrimonio artistico y
cultural.

— Manifestaciones culturales y
artisticas mas importantes,
incluidas las contemporaneas
y las pertenecientes al
patrimonio local: sus aspectos
formales y su relacién con el
contexto histérico.

C. Expresion artistica y
grafico-plastica: técnicas y
procedimientos.

- El proceso creativo a través
de operaciones plasticas:
reproducir, aislar, transformar
y asociar.

Identificar el uso de la
linea y el plano de color en
referencias cercanas del
disefio en el dmbito
musical y hacer uso de
ellas en sus creaciones.

Analizar la técnica
pictdrica del puntillismo en
composiciones pictéricas e
incorporarla a sus
producciones.

Competencia especifica 7.
Aplicar las principales técnicas,
recursos y convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de forma creativa,
las posibilidades que ofrecen las
diversas tecnologias, para
integrarlos y enriquecer el disefio
y la realizacion de un proyecto
artistico.

Esta
competencia
especifica se
conecta con los
siguientes
descriptores del
Perfil de salida:
CCL2, CCL3,
STEMS3, CD1,
CD5, CC1, CC3,
CCEC4.

7.1 Realizar un proyecto
artistico, con creatividad y de
forma consciente,
ajustandose al objetivo
propuesto, experimentando
con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la
generacion de mensajes
propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

C. Expresion artistica y
grafico-plastica: técnicas y
procedimientos.

— El proceso creativo a través
de operaciones plasticas:
reproducir, aislar, transformar
y asociar.

— Factores y etapas del
proceso creativo: eleccion de
materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.

— Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica en
dos dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su uso en el
arte y sus caracteristicas
expresivas.

— Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica en
tres dimensiones. Su uso en el
arte y sus caracteristicas
expresivas.

Realizar un proyecto
artistico colectivo sobre
una exposicion de arte
integradora, empleando
recursos, materiales y
técnicas para catalogary
reproducir obras
seleccionadas y recursos
tecnoldgicos para ofrecer
informacion en soportes
multisensoriales.

Atender a la claridad del
mensaje y la diccion
durante una grabacién.

Competencia especifica 8.
Compartir producciones y
manifestaciones artisticas,

Esta
competencia
especifica se
conecta con los

8.1 Reconocer los diferentes
usos y funciones de las
producciones y

C. Expresion artistica y
grafico-plastica: técnicas y
procedimientos.

Implicarse en las puestas
en comun en el aula en el
andlisis de
manifestaciones artisticas




adaptando el proyecto a la
intencion y a las caracteristicas
del publico destinatario, para
valorar distintas oportunidades
de desarrollo personal.

siguientes
descriptores del
Perfil de salida:
CCL1, STEMS3,
CD3, CPSAA3,
CPSAAS, CE3,
CCECA4.

manifestaciones artisticas,
argumentando de forma
individual o colectiva sus
conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden
generar, con una actitud
abierta y con interés por
conocer su importancia en la
sociedad.

8.2 Desarrollar producciones
y manifestaciones artisticas
con una intencidn previa, de
forma individual o colectiva,
organizando y desarrollando
las diferentes etapas y
considerando las
caracteristicas del publico
destinatario.

8.3 Exponer los procesos de
elaboracién y el resultado
final de producciones y
manifestaciones artisticas,
realizadas de forma
individual o colectiva,
reconociendo los errores,
buscando las soluciones y las
estrategias mds adecuadas
para mejorarlas, y valorando
las oportunidades de
desarrollo personal que
ofrecen.

— El proceso creativo a través
de operaciones plasticas:
reproducir, aislar, transformar
y asociar.

— Factores y etapas del
proceso creativo: eleccion de
materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.

y en las diferentes etapas
del proceso creativo.

Debatir de forma colectiva
y argumentar conclusiones
sobre manifestaciones
artisticas, atendiendo a la
claridad del mensajey la
diccion.

Generar producciones
artisticas colectivas,
siguiendo pautas
establecidas, y organizar
una exposicion
atendiendo a las
caracteristicas del publico
destinatario.

2 El color
COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES | CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS PROCEDIMIENTOS E
DE INSTRUMENTOS DE
COMPENTENCIA EVALUACION
Competencia especifica 1. Esta 1.1 Reconocer los factores A. Patrimonio artisticoy Conocer el origen del

Comprender la importancia que
algunos ejemplos seleccionados de
las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han tenido
en el desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el
patrimonio como parte de la
propia cultura, para entender
como se convierten en el
testimonio de los valores y
convicciones de cada persona y de
la sociedad en su conjunto, y para
reconocer la necesidad de su
proteccion y conservacion.

competencia
especifica se
conecta con los
siguientes
descriptores del
Perfil de salida:
CCL1, CPSAA3,
CC1, CC2, CCEC1

histéricos y sociales que
rodean las producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales mas
relevantes, asi como su
funcién y finalidad,
describiendo sus
particularidades y su papel
como transmisoras de
valores y convicciones, con
interés y respeto, desde una
perspectiva de género.

1.2 Valorar la importancia de
la conservacidn del
patrimonio cultural y
artistico a través del
conocimiento y el andlisis
guiado de obras de arte.

cultural.

— Manifestaciones culturales y
artisticas mas importantes,
incluidas las contemporéneas
y las pertenecientes al
patrimonio local: sus aspectos
formales y su relacién con el
contexto histdrico.

— Las formas geométricas en
el arte y en el entorno.
Patrimonio arquitectonico.

arte y comprenderlo con
ayuda de un cronograma
en su contexto histdrico.

Acercarse al arte de la
Prehistoria a partir del
estudio del color en
manifestaciones
plasticas.

Conocer y valorar
manifestaciones
artisticas y culturales del
patrimonio y comprender
la importancia de su
conversacion y
preservacion.




Competencia especifica 2 Explicar
las producciones plasticas, visuales
y audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las que
conforman el patrimonio cultural y
artistico, justificando las opiniones
y teniendo en cuenta el progreso
desde la intencién hasta la
realizacién, para valorar el

Esta
competencia
especifica se
conecta con los
siguientes
descriptores del
Perfil de salida:
CCL1, CPSAA1,
CPSAA3, CC1,
CC3, CCEC1,

2.2 Analizar, de forma
guiada, diversas
producciones artisticas,
incluidas las propias y las de
sus iguales, desarrollando
con interés una mirada
estética hacia el mundo y
respetando la diversidad de
las expresiones culturales.

B. Elementos formales de la
imagen y del lenguaje visual.
La expresion grafica.

— Elementos visuales,
conceptos y posibilidades
expresivas: el color.

Analizar composiciones
propias expresando las
sensaciones producidas
por el uso del color, sus
contrastes y variaciones.

intercambio, las experiencias CCEC3

compartidas y el didlogo

intercultural, asi como para

superar estereotipos.

Competencia especifica 3. Analizar |Esta 3.1 Seleccionar y describir A. Patrimonio artistico y Describir obras pictdricas

diferentes propuestas plasticas,
visuales y audiovisuales,
mostrando respeto y desarrollando
la capacidad de observacion e
interiorizacion de la experiencia 'y
del disfrute estético, para
enriquecer la cultura artistica
individual y alimentar el

competencia
especifica se
conecta con los
siguientes
descriptores del
Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CD1,
CPSAA4, CC1,

propuestas pldsticas, visuales
y audiovisuales de diversos
tipos y épocas, analizandolas
con curiosidad y respeto
desde una perspectiva de
género, e incorporandolas a
su cultura personal y su
imaginario proprio.

cultural.

— Manifestaciones culturales y
artisticas mas importantes,
incluidas las contemporaneas
y las pertenecientes al
patrimonio local: sus aspectos
formales y su relacién con el
contexto histdrico.

del patrimonio artistico
analizando el uso del
color como elemento
compositivo.

Analizar y comparar
propuestas plasticas,
visuales y audiovisuales

imaginario. CC3, CCEC2 3.2 Argumentar el disfrute B. Elementos formales de la atendiendo a la relacién
producido por la recepcion imagen y del lenguaje visual. entre colores: gamas
del arte en todas sus formas | L@ expresion gréfica. crométicas y relaciones
. . — Elementos visuales, L.
y vertlentes,lcompalrtlendo conceptos y posibilidades armonicas.
con respeto impresiones y expresivas: el color.
emociones y expresando la Valorar y respetar la
opinidn personal de forma creacion artistica y las
abierta. diferentes
manifestaciones
plasticas, visuales y
audiovisuales.
Competencia especifica 4. Esta 4.1 Reconocer los rasgos B. Elementos formales de la Comprender los colores

Explorar las técnicas, los lenguajes
y las intenciones de diferentes
producciones culturales y
artisticas, analizando, de forma
abierta y respetuosa, tanto el
proceso como el producto final, su
recepcion y su contexto, para
descubrir las diversas posibilidades
que ofrecen como fuente
generadora de ideas y respuestas.

competencia
especifica se
conecta con los
siguientes
descriptores del
Perfil de salida:
CCL2, CD1, CD2,
CPSAA3, CC3,
CCEC2.

particulares de diversas
técnicas y lenguajes
artisticos, asi como sus
distintos procesos y
resultados en funcién de los
contextos sociales,
histéricos, geograficos y
tecnoldgicos, buscando y
analizando la informacion
con interés y eficacia.

4.2 Analizar de forma guiada
las especificidades de los
lenguajes de diferentes
producciones culturales y
artisticas, estableciendo
conexiones entre ellas e
incorporandolas
creativamente en las
producciones propias.

imagen y del lenguaje visual.
La expresion grafica.

— Elementos visuales,
conceptos y posibilidades
expresivas: el color.

C. Expresion artistica y
grafico-plastica: técnicas y
procedimientos.

— El proceso creativo a través
de operaciones plasticas:
reproducir, aislar, transformar
y asociar.

— Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica en
dos dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su uso en el
arte y sus caracteristicas
expresivas.

como elementos del
lenguaje visual

Reconocer y comparar
los colores luz y colores
pigmento.

Distinguir los colores
primarios, secundarios y
complementarios y
comprender las mezclas
aditivas y sustractivas.

Comprender las
cualidades del color y sus
variaciones: tono, valory
saturacion.

Emplear herramientas
digitales para manipular
y editar imagenes y
explorar los efectos
visuales de las cualidades
del color.

Analizar qué pasaria si
los ojos no los
distinguiesen colores: la
importancia de la
percepcion del color.

Identificar las gamas
cromaticas en
composiciones artisticas.

Identificar las relaciones
armonicas que se




pueden crear entre
colores

Competencia especifica 5. Realizar
producciones artisticas
individuales o colectivas con
creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y soportes
en funcién de la intencionalidad,
para expresar la vision del mundo,
las emociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar la
capacidad de comunicaciéon y
desarrollar la reflexion critica y la
autoconfianza.

Esta
competencia
especifica se
conecta con los
siguientes
descriptores del
Perfil de salida:
CCL2, CPSAA1,
CPSAA3,
CPSAA4, CC3,
CCEC3, CCEC4

5.1 Expresar ideas y
sentimientos en diferentes
producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a
través de la experimentacion
con diversas herramientas,
técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad
de comunicaciony la
reflexidn critica.

5.2 Realizar diferentes tipos
de producciones artisticas
individuales o colectivas,
justificando el proceso
creativo, mostrando
iniciativa y autoconfianza,
integrando racionalidad,
empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y
los soportes adecuados al
propésito.

B. Elementos formales de la
imagen y del lenguaje visual.
La expresion grafica.

— Elementos visuales,
conceptos y posibilidades
expresivas: el color.

C. Expresion artisticay
grafico-plastica: técnicas y
procedimientos.

— El proceso creativo a través
de operaciones plasticas:
reproducir, aislar,
transformar y asociar.

— Factores y etapas del
proceso creativo: eleccion de
materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.

— Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica en
dos dimensiones. Técnicas
secas y himedas. Su uso en
el arte y sus caracteristicas
expresivas.

— Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica en
tres dimensiones. Su uso en
el arte y sus caracteristicas
expresivas

Experimentar con los
resultados y efectos de
colores complementarios
y sus mezclas en la
elaboracién de
composiciones plasticas.

Componer en equipo una
creacion en pixel art,
experimentando con los
colores primarios y
secundarios a través
programas de dibujo
digital y técnicas
plasticas.

Explorar las posibilidades
expresivas de las
variaciones de color en la
reproduccion y
transformacién de
composiciones plasticas
y digitales.

Realizar y reinterpretar
composiciones plasticas
y visuales
experimentando con la
expresividad de las
gamas cromaticas.

Crear composiciones
plasticas y digitales
explorando las relaciones
armonicas entre colores.

Emplear correctamente
técnicas y herramientas
digitales para tratar el
color y para captar,
editar imagenes.

Emplear correctamente
las herramientas,
técnicas y materiales de
expresion grafico-
plasticas secas y
humedas, en funcion de
la finalidad creativa.

Competencia especifica 7. Aplicar
las principales técnicas, recursos y
convenciones de los lenguajes
artisticos, incorporando, de forma
creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias,
para integrarlos y enriquecer el
disefio y la realizacion de un
proyecto artistico.

Esta
competencia
especifica se
conecta con los
siguientes
descriptores del
Perfil de salida:
CCL2, CCL3,
STEMS3, CD1,
CD5, CC1, CC3,
CCEC4.

7.1 Realizar un proyecto
artistico, con creatividad y de
forma consciente,
ajustandose al objetivo
propuesto, experimentando
con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la
generacion de mensajes
propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

C. Expresion artisticay
grafico-plastica: técnicas y
procedimientos.

— El proceso creativo a través
de operaciones plasticas:
reproducir, aislar, transformar
y asociar.

— Factores y etapas del
proceso creativo: eleccion de
materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.

— Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica en
dos dimensiones.

Elaborar un proyecto
artistico en equipo
conceptualizando y
disefiando un cartel
publicitario sobre un
problema cercanoy
emplear la capacidad
expresiva del color para
potenciar el mensaje.

Competencia especifica 8.
Compartir producciones y
manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la
intencion y a las caracteristicas del

Esta
competencia
especifica se
conecta con los
siguientes

descriptores del

8.1 Reconocer los diferentes
usos y funciones de las
producciones y
manifestaciones artisticas,
argumentando de forma

C. Expresion artistica y
grafico-plastica: técnicas y
procedimientos.

— El proceso creativo a través
de operaciones plasticas:

Implicarse en las
situaciones de trabajo en
equipo en el desarrollo
de producciones y
manifestaciones
artisticas.




publico destinatario, para valorar
distintas oportunidades de
desarrollo personal.

Perfil de salida:
CCL1, STEMS3,
CD3, CPSAA3,
CPSAAS, CE3,
CCEC4.

individual o colectiva sus
conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden
generar, con una actitud
abierta y con interés por
conocer su importancia en la
sociedad.

8.2 Desarrollar producciones
y manifestaciones artisticas
con una intencidn previa, de
forma individual o colectiva,
organizando y desarrollando
las diferentes etapas y
considerando las
caracteristicas del publico
destinatario.

8.3 Exponer los procesos de
elaboracién y el resultado
final de producciones y
manifestaciones artisticas,
realizadas de forma
individual o colectiva,
reconociendo los errores,
buscando las soluciones y las
estrategias mds adecuadas
para mejorarlas, y valorando
las oportunidades de
desarrollo personal que
ofrecen.

reproducir, aislar, transformar
y asociar.
— Factores y etapas del
proceso creativo: eleccion
de materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.
— Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica
en dos dimensiones.
Técnicas secas y himedas.
Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.

Generar producciones y
manifestaciones
artisticas siguiendo
pautas establecidas del
proceso creativo,
identificando y valorando
las intenciones previas y
empleando las
capacidades expresivas
del color.

Exponer y presentar el
proceso y el producto de
creaciones propias y
cuidar la intencién
comunicativa, la
entonacion y el gesto.

Difundir sus creaciones
en el entorno local
considerando las
caracteristicas del
publico destinatario.

Analizar y comprender la
realidad desde una
perspectiva global con el
fin de identificar
problemas sociales.

Desarrollar capacidad de
iniciativa 'y
emprendimiento
orientada a la
Resolucion de
problemas, la mejora de
la sociedad y el bienestar
de todos.

3 Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTOES DE| CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS PROCEDIMIENTOS E
COMPETENCIA INSTRUMENTOS DE
EVALUACION
Competencia especifica 1. Esta 1.1 Reconocer los factores A. Patrimonio artisticoy | Conocer el origen del arte y

Comprender la importancia que
algunos ejemplos seleccionados de
las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han tenido
en el desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el
patrimonio como parte de la
propia cultura, para entender
cdmo se convierten en el
testimonio de los valores y
convicciones de cada persona y de
la sociedad en su conjunto, y para
reconocer la necesidad de su
proteccién y conservacion.

competencia
especifica se
conecta con los
siguientes
descriptores del
Perfil de salida:
CCL1, CPSAA3,
CC1, CC2, CCEC1

histdricos y sociales que
rodean las producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales mas
relevantes, asi como su
funcidn y finalidad,
describiendo sus
particularidades y su papel
como transmisoras de
valores y convicciones, con
interés y respeto, desde una
perspectiva de género.

1.2 Valorar la importancia de
la conservacion del
patrimonio cultural y
artistico a través del
conocimiento y el anélisis
guiado de obras de arte.

cultural.

— Manifestaciones
culturales y artisticas
mas importantes,
incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacién con el contexto
historico.

- Las formas
geométricas en el arte y
en el entorno.
Patrimonio
arquitectdnico.

comprenderlo con ayuda de
un cronograma en su contexto
histérico.

Acercarse al arte de la
Prehistoria a partir del estudio
del color en manifestaciones
plasticas.

Conocer y valorar
manifestaciones artisticas y
culturales del patrimonio y
comprender la importancia de
su conversacién y
preservacion.

Competencia especifica 2 Explicar
las producciones plasticas, visuales
y audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las que
conforman el patrimonio cultural y
artistico, justificando las opiniones

Esta
competencia
especifica se
conecta con los
siguientes
descriptores del
Perfil de salida:

2.2 Analizar, de forma
guiada, diversas
producciones artisticas,
incluidas las propias y las de
sus iguales, desarrollando
con interés una mirada
estética hacia el mundo y

B. Elementos formales
de laimageny del
lenguaje visual. La
expresion grafica.

— Elementos visuales,
conceptos y
posibilidades
expresivas: el color.

Analizar composiciones
propias expresando las
sensaciones producidas por el
uso del color, sus contrastes y
variaciones.




y teniendo en cuenta el progreso
desde la intencién hasta la
realizacién, para valorar el

CCL1, CPSAAL,
CPSAA3, CC1,
CC3, CCECY,

respetando la diversidad de
las expresiones culturales.

intercambio, las experiencias CCEC3

compartidas y el didlogo

intercultural, asi como para

superar estereotipos.

Competencia especifica 3. Analizar |[Esta 3.1 Seleccionar y describir A. Patrimonio artisticoy | Identificar las innovaciones

diferentes propuestas plasticas,
visuales y audiovisuales,
mostrando respeto y
desarrollando la capacidad de
observacion e interiorizacion de la
experiencia y del disfrute estético,
para enriquecer la cultura artistica
individual y alimentar el

competencia
especifica se
conecta con los
siguientes
descriptores del
Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CD1,
CPSAA4, CC1,

propuestas pldsticas, visuales
y audiovisuales de diversos
tipos y épocas, analizandolas
con curiosidad y respeto
desde una perspectiva de
género, e incorporandolas a
su cultura personal y su
imaginario proprio.

cultural.

— Manifestaciones
culturales y artisticas
mas importantes,
incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacién con el contexto

técnicas producidas en cada
corriente o movimiento
artistico y saber explicar qué
ventajas ofrecen

imaginario. CC3, CCEC2 histéri
. Istorico.

3.2 Argumentar el disfrute

producido por la recepcion B. Elementos formales

del arte en todas sus formas de la imagen y del

y vertientes, compartiendo lenguaje visual. La

con respeto impresiones y expresién grafica.

emociones y expresando la — Elementos visuales,

opinidn personal de forma conf:e.p'tos Y

. posibilidades
abierta. !
expresivas.

Competencia especifica 4. Esta 4.1 Reconocer los rasgos B. Elementos formales Reconocer y clasificar las

Explorar las técnicas, los lenguajes
y las intenciones de diferentes
producciones culturales y
artisticas, analizando, de forma
abierta y respetuosa, tanto el
proceso como el producto final, su
recepcion y su contexto, para
descubrir las diversas posibilidades
que ofrecen como fuente
generadora de ideas y respuestas.

competencia
especifica se
conecta con los
siguientes
descriptores del
Perfil de salida:
CCL2, CD1, CD2,
CPSAA3, CC3,
CCEC2.

particulares de diversas
técnicas y lenguajes
artisticos, asi como sus
distintos procesos y
resultados en funcién de los
contextos sociales,
histéricos, geograficos y
tecnoldgicos, buscando y
analizando la informacién
con interés y eficacia.

4.2 Analizar de forma guiada
las especificidades de los
lenguajes de diferentes
producciones culturales y
artisticas, estableciendo
conexiones entre ellas e
incorporandolas
creativamente en las
producciones propias.

4.3. Diferenciar las distintas
técnicas empleadas en la
elaboracidn de distintas
obras plasticas.

4.4. Experimentar con las
diferentes técnicas
analizando los resultados
obtenidos en funcién de la
intencionalidad perseguida.

de la imagen y del
lenguaje visual. La
expresion grafica.

— Elementos visuales,
conceptos y
posibilidades expresivas

C. Expresion artistica y
grafico-plastica: técnicas
y procedimientos.

— El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformar y
asociar.

— Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en dos
dimensiones. Técnicas
secas y himedas. Su uso
en el artey sus
caracteristicas
expresivas.

técnicas de expresion grafica
en técnicas humedas y secas

Escoger segun la viabilidad del
soporte el grupo de técnicas
hdmedas o secas.

Realizar una composicion
artistica pictdrica aglutinando
lo aprendido uniendo en el
mismo formato técnicas
himedas con técnicas secas.

Discernir los resultados
pictdricos tanto propios como
ajenos de una manera
constructiva para mejorar los
puntos débiles y profundizar
en las fortalezas de la
produccion artistica
desarrollada.

Competencia especifica 5.
Realizar producciones artisticas
individuales o colectivas con
creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y soportes
en funcién de la intencionalidad,
para expresar la vision del mundo,
las emociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar la

Esta
competencia
especifica se
conecta con los
siguientes
descriptores del
Perfil de salida:
CCL2, CPSAA1,
CPSAA3,

5.1 Expresar ideas y
sentimientos en diferentes
producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a
través de la experimentacién
con diversas herramientas,
técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad
de comunicaciony la
reflexidn critica.

B. Elementos formales
de la imagen y del
lenguaje visual. La
expresion grafica.

— Elementos visuales,
conceptos y
posibilidades
expresivas.

Saber cooperar y auto-
organizarse para trabajar en
equipo repartiendo funciones
y responsabilizdndose de sus
fases

Aprovechar las posibilidades
plasticas de cada técnica para
dirigir la produccion artistica
al objetivo expresivo deseado




capacidad de comunicaciéon y
desarrollar la reflexion critica y la
autoconfianza.

CPSAA4, CC3,
CCEC3, CCEC4

5.2 Realizar diferentes tipos
de producciones artisticas
individuales o colectivas,
justificando el proceso
creativo, mostrando
iniciativa y autoconfianza,
integrando racionalidad,
empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y
los soportes adecuados al
propésito.

5.3. Aplicar métodos
creativos para la elaboracion
de disefio grafico, de
producto, moda y sus
multiples aplicaciones.

C. Expresion artistica y
grafico-plastica: técnicas
y procedimientos.

— El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformar y
asociar.

— Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

— Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en dos
dimensiones. Técnicas
secas y himedas. Su uso
en el artey sus
caracteristicas
expresivas.

— Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en tres
dimensiones. Su uso en
el arte y sus
caracteristicas
expresivas

Introducir figuras retdricas
segun las funciones del
lenguaje deseado para la
emisién de un mensaje
artistico

4 Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS PROCEDIMIENTOS E
DE INSTRUMENTOS DE
COMPETENCIA EVALUACION
Competencia especifica 1. Esta 1.1 Reconocer los factores A. Patrimonio artisticoy | Conocer el origen del arte y

Comprender la importancia que
algunos ejemplos seleccionados de
las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han tenido
en el desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el
patrimonio como parte de la
propia cultura, para entender
cdmo se convierten en el
testimonio de los valores y
convicciones de cada personay de
la sociedad en su conjunto, y para
reconocer la necesidad de su
proteccién y conservacion.

competencia
especifica se
conecta con los
siguientes
descriptores del
Perfil de salida:
CCL1, CPSAA3,
CC1, CC2, CCEC1

histdricos y sociales que
rodean las producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales mas
relevantes, asi como su
funcién y finalidad,
describiendo sus
particularidades y su papel
como transmisoras de
valores y convicciones, con
interés y respeto, desde una
perspectiva de género.

1.2 Valorar la importancia de
la conservacion del
patrimonio cultural y
artistico a través del
conocimiento y el analisis
guiado de obras de arte.

cultural.

— Manifestaciones
culturales y artisticas
mas importantes,
incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacién con el contexto
histdrico.

— Las formas
geométricas en el arte y
en el entorno.
Patrimonio
arquitectdnico.

comprenderlo con ayuda de
un cronograma en su contexto
histérico.

Conocer y valorar
manifestaciones artisticas y
culturales del patrimonio y
comprender la importancia de
su conversacion y
preservacion.

Competencia especifica 4.
Explorar las técnicas, los lenguajes
y las intenciones de diferentes
producciones culturales y
artisticas, analizando, de forma
abierta y respetuosa, tanto el
proceso como el producto final, su
recepcion y su contexto, para
descubrir las diversas posibilidades
que ofrecen como fuente
generadora de ideas y respuestas.

Esta
competencia
especifica se
conecta con los
siguientes
descriptores del
Perfil de salida:
CCL2, CD1, CD2,
CPSAA3, CC3,
CCEC2.

4.1 Reconocer los rasgos
particulares de diversas
técnicas y lenguajes
artisticos, asi como sus
distintos procesos y
resultados en funcién de los
contextos sociales,
histéricos, geograficos y
tecnoldgicos, buscando y
analizando la informacion
con interés y eficacia.

4.2 Analizar de forma guiada
las especificidades de los
lenguajes de diferentes
producciones culturales y
artisticas, estableciendo
conexiones entre ellas e
incorporandolas

B. Elementos formales
de la imageny del
lenguaje visual. La
expresion grafica.

— Elementos visuales,
conceptos y
posibilidades
expresivas.

C. Expresion artisticay
grafico-plastica: técnicas
y procedimientos.

- El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformar y
asociar.

— Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y

Identificar el valor de la
geometria planaen la
composicion de obras
artisticas de multitud de
formatos, comprendidas
entre la Prehistoria vy el
Renacimiento

Incorporar el valor de la
proporcidn en la creacién de
producciones artisticas,
sabiendo modificar y calcular
este valor en funcién del
objetivo deseado




creativamente en las
producciones propias.

técnicas, realizacion de
bocetos.

— Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en dos
dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su uso
en el artey sus
caracteristicas
expresivas.

— Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en tres
dimensiones. Su uso en
el arte y sus
caracteristicas
expresivas

Competencia especifica 5. Realizar
producciones artisticas
individuales o colectivas con
creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y soportes
en funcién de la intencionalidad,
para expresar la vision del mundo,
las emociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar la
capacidad de comunicacion y
desarrollar la reflexion critica y la
autoconfianza.

Esta
competencia
especifica se
conecta con los
siguientes
descriptores del
Perfil de salida:
CCL2, CPSAA1,
CPSAA3,
CPSAA4, CC3,
CCEC3, CCEC4

5.2 Realizar diferentes tipos
de producciones artisticas
individuales o colectivas,
justificando el proceso
creativo, mostrando
iniciativa y autoconfianza,
integrando racionalidad,
empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y
los soportes adecuados al
propésito.

5.3 Aplicar métodos
creativos para la elaboracion
de disefio grafico, de
producto, de moda y sus
multiples aplicaciones

B. Elementos formales
de la imagen y del
lenguaje visual. La
expresion grafica.

— Elementos visuales,
conceptos y
posibilidades
expresivas.

C. Expresion artisticay
grafico-plastica: técnicas
y procedimientos.

— El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformar y
asociar.

— Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales 'y
técnicas, realizacion de
bocetos.

— Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en dos
dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su uso
enel artey sus
caracteristicas
expresivas.

— Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en tres
dimensiones. Su uso en
el arte y sus
caracteristicas
expresivas

Emplear y establecer
operaciones sencillas del
dibujo técnico para desarrollar
producciones plasticas en dos
dimensiones donde la
composicion ha sido
estructurada a partir de ellas

Competencia especifica 7. Aplicar
las principales técnicas, recursos y
convenciones de los lenguajes
artisticos, incorporando, de forma
creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias,
para integrarlos y enriquecer el
disefio y la realizacion de un
proyecto artistico.

Esta
competencia
especifica se
conecta con los
siguientes
descriptores del
Perfil de salida:
CCL2, CCL3,
STEM3, CD1,
CD5, CC1, CC3,
CCEC4.

7.1 Realizar un proyecto
artistico, con creatividad y de
forma consciente,
ajustandose al objetivo
propuesto, experimentando
con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la
generacion de mensajes
propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

Saber configurar el proceso de
disefio de un producto a partir
de las premisas geométricas
del dibujo técnico
optimizando y sintetizando
formas y recursos




5 Imagen y comunicacion visual y audiovisual

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPTORES | CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS PROCEDIMIENTOS E
DE INSTRUMENTOS DE
COMPETENCIA EVALUACION
Competencia especifica 1. Esta 1.1 Reconocer los factores A. Patrimonio artisticoy | Conocer el origen del arte y

Comprender la importancia que
algunos ejemplos seleccionados de
las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han tenido
en el desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el
patrimonio como parte de la
propia cultura, para entender
cémo se convierten en el
testimonio de los valores y
convicciones de cada personay de
la sociedad en su conjunto, y para
reconocer la necesidad de su
proteccién y conservacion.

competencia
especifica se
conecta con los
siguientes
descriptores del
Perfil de salida:
CCL1, CPSAA3,
CC1, CC2, CCEC1

histéricos y sociales que
rodean las producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales mas
relevantes, asi como su
funcién y finalidad,
describiendo sus
particularidades y su papel
como transmisoras de
valores y convicciones, con
interés y respeto, desde una
perspectiva de género.

1.2 Valorar la importancia de
la conservacion del
patrimonio cultural y
artistico a través del
conocimiento y el andlisis
guiado de obras de arte.

1.4 Conocer las técnicas
basicas para la creacion de
bocetos que permitan
expresar ideas sencillas.
1.5. Identificar y analizar los
diferentes niveles de
iconicidad de la imagen
grafica elaborando

Dibujos esquematicos,
analiticos y miméticos.

cultural.

— Manifestaciones
culturales y artisticas
mas importantes,
incluidas las
contemporaneasy las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacién con el contexto
historico.

— Las formas
geométricas en el arte y
en el entorno.
Patrimonio
arquitectdnico.

comprenderlo con ayuda de
un cronograma en su contexto
histérico.

Acercarse al arte de la
Prehistoria a partir del estudio
del color en manifestaciones
plasticas.

Conocer y valorar
manifestaciones artisticas y
culturales del patrimonio y
comprender la importancia de
su conversacién y
preservacion.

Competencia especifica 2 Explicar
las producciones plasticas, visuales
y audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las que
conforman el patrimonio cultural y
artistico, justificando las opiniones
y teniendo en cuenta el progreso
desde la intencidn hasta la
realizacién, para valorar el

Esta
competencia
especifica se
conecta con los
siguientes
descriptores del
Perfil de salida:
CCL1, CPSAA1,
CPSAA3, CC1,
CC3, CCEC1,

2.2 Analizar, de forma
guiada, diversas
producciones artisticas,
incluidas las propias y las de
sus iguales, desarrollando
con interés una mirada
estética hacia el mundo y
respetando la diversidad de
las expresiones culturales.

B. Elementos formales
de laimageny del
lenguaje visual. La
expresion grafica.

— Elementos visuales,
conceptos y
posibilidades
expresivas.

Incorporar a su conocimiento
la historia de la evolucién de
la imagen fija hasta la imagen
en movimiento.

Saber imitar los rasgos mas
caracteristicos de las
producciones histéricas mas
reconocidas y analizar los
estereotipos comparandolos
entre compafieras y

intercambio, las experiencias CCEC3 compafieros
compartidas y el didlogo

intercultural, asi como para

superar estereotipos.

Competencia especifica 3. Analizar |Esta 3.1. Seleccionar y describir A. Patrimonio artistico Discernir entre diferentes

diferentes propuestas plasticas,
visuales y audiovisuales,
mostrando respeto y
desarrollando la capacidad de
observacion e interiorizacién de la
experiencia y del disfrute estético,
para enriquecer la cultura artistica
individual y alimentar el
imaginario.

competencia
especifica se
conecta con los
siguientes
descriptores del
Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CD1,
CPSAA4, CC1,
CC3, CCEC2

propuestas pldsticas, visuales
y audiovisuales de diversos
tipos y épocas, analizandolas
con curiosidad y respeto, e
incorporandolas a su cultura
personal y su imaginario
propio.

3.2. Conocer las principales
técnicas grafico-plasticas
secas, himedas y mixtas y
aplicar técnicas basicas en la
realizacién de composiciones
de diferente indole, evitando
la representacion de
Estereotipos.

y cultural.

— Manifestaciones
culturales y artisticas
mas importantes,
incluidas las
contempordneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacién con el contexto
histérico.

- Las formas
geométricas en el arte y
en el entorno.
Patrimonio
arquitectonico.

B. Elementos formales
de la imageny del
lenguaje visual. La
expresion grafica.

producciones visuales y
audiovisuales cuales son los
elementos formales mas
caracteristicos




— Elementos visuales,
conceptos y
posibilidades
expresivas.

Competencia especifica 4.
Explorar las técnicas, los lenguajes
y las intenciones de diferentes
producciones culturales y
artisticas, analizando, de forma
abierta y respetuosa, tanto el
proceso como el producto final, su
recepcion y su contexto, para

Esta
competencia
especifica se
conecta con los
siguientes
descriptores del
Perfil de salida:
CCL2, CD1, CD2,

4.1 Reconocer los rasgos
particulares de diversas
técnicas y lenguajes
artisticos, asi como sus
distintos procesos y
resultados en funcién de los
contextos sociales,
histéricos, geograficos y

B. Elementos formales
de laimagen y del
lenguaje visual. La
expresion grafica.

— Elementos visuales,
conceptos y
posibilidades
expresivas.

Defender el valor artistico de
una obra atendiendo a sus
caracteristicas, técnicas y
bagaje estético
comparandolas con el pasado
y las posibles influencias en el
futuro

descubrir las diversas posibilidades |CPSAA3, CC3, tecnoldgicos, buscando y C. Expresion artistica y
: . s 2 grafico-plastica: técnicas " N "
que ofrecen como fuente CCEC2. analizando la informacién o Configurar una historia del
. . . . y procedimientos. . R .
generadora de ideas y respuestas. con interés y eficacia. . arte a partir de las inquietudes
) . —El proceso creativo a i

4.2 Anallér.de forma guiada través de operaciones y busquedas de los

las especificidades de los plésticas: reproducir, estudiantes del centro

lenguajes de diferentes aislar, transformar y

producciones culturales y asociar.

artisticas, estableciendo —Factoresy etapas del

conexiones entre ellas e proceso creativo:

. . eleccion de materiales

incorporandolas P A

N y técnicas, realizacion

creativamente en las de bocetos.

producciones propias. —Técnicas basicas de

4.5. Establecer conexiones expresion grafico-

entre diferentes tipos de plastica en dos

lenguajes plasticos, visuales d'me“5'°[‘es- Técnicas

y audiovisuales (fotografia, secas y himedas. Su

s . .. uso en el arte Yy sus
cdmic, cine, publicidad, etc.), .
g J . caracteristicas

através de .un analisis guiado expresivas.

de las soluciones aportadas — Técnicas basicas de

en cada caso. expresion grafico-

4.6. Componer un banco de plastica en tres

imdagenes seleccionando dimensiones. Su uso en

entre diferentes tipos de elartey sus

. e . caracteristicas
lenguajes plasticos, visuales .
L expresivas

y audiovisuales.

4.7. Describir una imagen

distinguiendo los aspectos

denotativos y connotativos

de la misma. 4.8. Disefiar

elementos visuales propios

de un cémic, anuncio,

objeto, cartel, produccion

audiovisual y composicidn

artistica.
Competencia especifica 5. Realizar |Esta 5.1. Expresar ideas y B. Elementos formales Reflexionar de forma critica

producciones artisticas
individuales o colectivas con
creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y soportes
en funcién de la intencionalidad,
para expresar la vision del mundo,
las emociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar la
capacidad de comunicacion y
desarrollar la reflexion critica y la
autoconfianza.

competencia
especifica se
conecta con los
siguientes
descriptores del
Perfil de salida:
CCL2, CPSAA1,
CPSAA3,
CPSAA4, CC3,
CCEC3, CCEC4

sentimientos en diferentes
producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a
través de la experimentacion
con diversas herramientas,
técnicas y soportes,
desarrollando

La capacidad de
comunicacion y la reflexién
critica.

5.2. Expresar sentimientos
realizando composiciones
que transmitan emociones
basicas.

5.3 Aplicar métodos
creativos para la elaboracion
de disefio grafico, de
producto, de moda y sus
multiples aplicaciones

de laimageny del
lenguaje visual. La
expresion grafica.

— Elementos visuales,

conceptos y

posibilidades

expresivas.
C. Expresidn artistica y
grafico-plastica:
técnicasy
procedimientos.

— El proceso creativo
através de
operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformary
asociar.

— Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccién de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

— Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en dos
dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su

ante el consumo tanto visual
como material de la sociedad
occidental

Planificar, disefiar y crear una
produccion audiovisual
atendiendo a la transmision
de ideas y emociones basicas
del lenguaje




uso en el arte y sus
caracteristicas
expresivas.

— Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en tres
dimensiones. Su uso en
el arte y sus
caracteristicas
expresivas

Competencia especifica 7. Aplicar
las principales técnicas, recursos y
convenciones de los lenguajes
artisticos, incorporando, de forma
creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias,
para integrarlos y enriquecer el
disefio y la realizacion de un
proyecto artistico.

Esta
competencia
especifica se
conecta con los
siguientes
descriptores del
Perfil de salida:
CCL2, CCL3,
STEM3, CD1,
CD5, CC1, CC3,
CCEC4.

7.1 Realizar un proyecto
artistico, con creatividad y de
forma consciente,
ajustandose al objetivo
propuesto, experimentando
con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la
generacion de mensajes
propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

C. Expresion artisticay
grafico-plastica:
técnicasy
procedimientos.

— El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformary
asociar.

— Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccién de materiales 'y
técnicas, realizacion de
bocetos.

—Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en dos
dimensiones. Técnicas
secas y hiumedas. Su uso
en el arte y sus
caracteristicas
expresivas.

—Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en tres
dimensiones. Su uso en
el arte y sus
caracteristicas
expresivas

Apropiarse la retérica
publicitaria para la
elaboracién de proyectos
multidisciplinares con
finalidad educativa y de
concienciacidn social

Competencia especifica 8.
Compartir producciones y
manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la
intencion y a las caracteristicas del
publico destinatario, para valorar
distintas oportunidades de
desarrollo personal.

Esta
competencia
especifica se
conecta con los
siguientes
descriptores del
Perfil de salida:
CCL1, STEMS3,
CD3, CPSAA3,
CPSAAS, CE3,
CCEC4.

8.1 Reconocer los diferentes
usos y funciones de las
producciones y
manifestaciones artisticas,
argumentando de forma
individual o colectiva sus
conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden
generar, con una actitud
abierta y con interés por
conocer su importancia en la
sociedad.

8.2 Desarrollar producciones
y manifestaciones artisticas
con una intencidn previa, de
forma individual o colectiva,
organizando y desarrollando
las diferentes etapas y
considerando las
caracteristicas del publico
destinatario.

8.3 Exponer los procesos de
elaboracidn y el resultado
final de producciones y
manifestaciones artisticas,
realizadas de forma
individual o colectiva,
reconociendo los errores,
buscando las soluciones y las
estrategias mds adecuadas
para mejorarlas, y valorando
las oportunidades de
desarrollo personal que
ofrecen.

C. Expresion artisticay
grafico-plastica: técnicas
y procedimientos.

— El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformary
asociar.

— Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccién de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

— Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en dos
dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su
uso en el arte y sus
caracteristicas
expresivas.

— Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en tres
dimensiones. Su uso en
el arte y sus
caracteristicas
expresivas

Evaluar de forma constructiva
tanto producciones propias
como ajenas atendiendo al
uso de recursos y elementos
audiovisuales y su adecuacién
al publico al que va dirigido




2. CONTENIDOS

A. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacidn estética y analisis.

— Los géneros artisticos a lo largo de la historia del arte: del paleolitico al renacimiento.

— Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes a lo largo de la historia, del paleolitico al

renacimiento: analisis de sus aspectos formales y de su relacién con el contexto histérico.

— Las formas geomeétricas en el arte y en el entorno.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

— Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.
El entorno comunicativo: iconicidad y abstraccién. Analisis de las imagenes: denotacién y connotacion.

Lectura objetiva y subjetiva de una imagen.

— Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

— La percepcidn visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores.

— Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacion de formas en el plano.

— Construccién estructuras modulares y aplicaciones al arte y el disefio.

— El color: mezcla aditiva y sustractiva, colores complementarios.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

— Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y hiumedas. Su uso en el

arte y sus caracteristicas expresivas.

— El proceso creativo a través de operaciones pldsticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
— Factores y etapas del proceso creativo. Realizacidon de bocetos.

— Introduccidn a la geometria plana y trazados geométricos basicos:

. Utiles para el dibujo técnico: empleo de la escuadra y cartabdn, representacién de angulos con el

juego de escuadras.
. Operaciones con segmentos: trazar un segmento igual a otro, suma y resta de segmentos.

. Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabén y con compas.



. Angulos: Clasificacién, operaciones con angulos. Suma, resta, divisiones.
. Proporcionalidad: divisién de un segmento mediante el Teorema de Thales.

. Lugares geométricos definicidn y trazados mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas,

planos paralelos.

. Resolucidn de trazados con rectas y curvas.

. Los triangulos: clasificacidn y trazados: el baricentro, el incentro o el circuncentro.

. Los cuadrilateros: clasificacion, trazados.

. Los Poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono regular. Construccién dado radio.

D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.

— El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética.
— Imdgenes visuales y audiovisuales: identificacidon de los principales elementos expresivos.

— Imagen fija: origen y evolucidn. Introduccidn a las diferentes caracteristicas del comic y la fotografia

3. TEMPORIZACION

El primer bloque, Patrimonio artistico y cultural. Apreciacion estética y analisis, se abordara en el comienzo
de cada tema, durante todo el curso, con el fin de relacionar obras de arte, artistas o imagenes con los
contenidos que se dan en ese tema.

A partir de esas obras se creard la necesidad de conocer los elementos plasticos y los trazados que los
constituyen.

En el comienzo de curso se concentran diferentes aspectos que hacen que las miembros de este
departamento hayan decidido que la temporizacién de los temas no sea la que aparece en el Real Decreto
por el que se rige, algunos de estos aspectos son:

e El profesor no suele conocer al alumnado. Para ello realizamos un primer trabajo de expresion plastica
gue nos hace tener una idea de las dificultades, la creatividad y el dominio de los materiales que tiene
el alumno (Evaluacion inicial)

e Se comienza el curso recordando los materiales que se van a utilizar en esta asignatura por ello el
siguiente tema es el de Dibujo geométrico dado que el material de dibujo geométrico los tienen a
punto o nuevo.

e Elalumnado viene con ganas de trabajar y superar el rendimiento del curso pasado. Por esto también

comenzamos con los temas de Dibujo geométrico que, para la mayoria, son mas aridos.



SECUENCIACION POR TRIMESTRES

Primer trimestre.

0. Evaluacion inicial

TIEMPO: 2 SESIONES

1. Introduccidn a la geometria plana y trazados geométricos bdsicos:

Utiles para el dibujo técnico: empleo de la escuadra y cartabdn, representacién de angulos con el juego de
escuadras. Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabdn y con compas.

TIEMPO: 2 SESIONES

2. Operaciones con segmentos: trazar un segmento igual a otro, suma y resta de segmentos.
Proporcionalidad: division de un segmento mediante el Teorema de Thales.

TIEMPO: 2 SESIONES

3. Angulos: Clasificacidn, operaciones con angulos. Suma, resta, divisiones.

TIEMPO: 2 SESIONES

4. Lugares geométricos definicién y trazados: mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas,
planos paralelos. Resolucidn de trazados con rectas y curvas.

TIEMPO: 2 SESIONES

5. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica: Elementos basicos del
lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.

TIEMPO: 3 SESIONES

6. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

TIEMPO: 2 SESIONES

7. El color: mezcla aditiva y sustractiva, colores complementarios.

TIEMPO: 5 SESIONES

Segundo trimestre.

8. Los triangulos: clasificacidn y trazados: el baricentro, el incentro o el circuncentro.

TIEMPO: 2 SESIONES

9. Los cuadrilateros: clasificacion, trazados.

TIEMPO: 2 SESIONES

10. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacidon de formas en el plano.
Profundidad y volumen.

TIEMPO: 6 SESIONES

11: Imagen y comunicacion visual y audiovisual. El entorno comunicativo: iconicidad y abstraccion.
Andlisis de las imagenes: denotacién y connotacidn. La percepcidn visual.

El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Lectura
objetiva y subjetiva de una imagen. Introduccidn a los principios perceptivos, elementos y factores.

TIEMPO: 6 SESIONES



Tercer trimestre.

12. Los Poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono regular. Construcciéon dado radio. Poligonos
estrellados.

TIEMPO: 4 SESIONES

13: Imagen fija: origen y evolucion. Introduccidn a las diferentes caracteristicas del comic

TIEMPO: 5 SESIONES

14: Imagen fija: origen y evolucion. Introduccidn a las diferentes caracteristicas de la fotografia

TIEMPO: 3 SESIONES

15: Imagenes visuales y audiovisuales: identificacion de los principales elementos expresivos.

TIEMPO: 4 SESIONES

Nota: Estos bloques y sus actividades, podrdn cambiar el orden, dependiendo de las necesidades del
alumnado y los temas que surjan dentro del curso académico (exposiciones, concursos, actividades

interdisciplinares). Todo ello a criterio del profesor.

4. METODOLOGIA DIDACTICA

El enfoque de nuestro proyecto curricular se fundamenta en los principios generales o ideas-eje

siguientes:

1. Partimos del nivel de desarrollo del alumno y estimulamos nuevos niveles de capacidad.

2. Aseguramos la construccion de aprendizajes significativos y la aplicacion de los conocimientos a la
vida.

3. Facilitamos la realizacion de aprendizajes significativos por si mismos. Es necesario que los alumnos
sean capaces de aprender a aprender.

4. Potenciamos la actividad e interactividad en los procesos de aprendizaje. La actividad consiste en
establecer relaciones ricas y dindmicas entre el nuevo contenido y los conocimientos previos que el
alumno ya posee.

5. Organizamos los contenidos en torno a ejes que permitan abordar los problemas, las situaciones y
los acontecimientos dentro de un contexto y en su globalidad.

6. Favorecemos la interaccidon alumno-profesor y alumno-alumno

7. Potenciamos el interés espontineo de los alumnos en el conocimiento de los cddigos
convencionales e instrumentos de cultura, aun sabiendo que las dificultades que estos aprendizajes
conllevan pueden desmotivarles; es necesario preverlas y graduar las actividades en consecuencia.

8. Tenemos en cuenta las peculiaridades de cada grupo y los ritmos de aprendizaje de cada alumno en

concreto, para adaptar los métodos y recursos a las diferentes situaciones.



9. Proporcionamos continuamente informaciéon al alumno sobre el momento del proceso de
aprendizaje en el que se encuentra, clarificando los objetivos que debe conseguir, haciéndole tomar
conciencia de sus posibilidades y de las dificultades que debe superar, y propiciando la construccion
de estrategias de aprendizaje innovadoras.

10. Impulsamos las relaciones entre iguales proporcionando pautas que permitan la confrontacion y
modificaciéon de puntos de vista, la coordinacion de intereses, la toma de decisiones colectivas, la
ayuda mutua y la superacion de conflictos mediante el didlogo y la cooperacién.

11. Disefiamos actividades para conseguir la plena adquisicidon y consolidacion de contenidos teniendo
en cuenta que muchos de ellos no se adquieren Unicamente a través de las actividades
desarrolladas en el contexto del aula, pero que el funcionamiento de la escuela como
organizacién social si puede facilitar: participacién, respeto, cooperacién, solidaridad, tolerancia,

libertad responsable, etc.

5. TRANSVERSALIDAD

Segun el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la

Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, son elementos transversales del curriculo los siguientes:

1. Lacomprension lectora

2. Laexpresidn oral y escrita

3. La comunicaciéon audiovisual

4. Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién

5. El emprendimiento

6. La educacion civica y constitucional. Haciendo hincapié en la prevencidon de la violencia, racismo o

xenofobia.

Dichos elementos se deben trabajar en todas las materias, dedicandose un tiempo a la lectura. Ademas,

segln el Decreto 18/2018, de 20 de marzo, la programaciéon docente debe comprender en todo caso la

prevencion de la violencia de género, la violencia contra las personas con discapacidad, la violencia terrorista
y cualquier forma de violencia, racismo o xenofobia, incluido el estudio del Holocausto judio como hecho
histdrico.

La educacion civica y constitucional y la educacién en valores son un referente permanente en las actividades
de la materia y en las relaciones interpersonales, tanto entre los propios alumnos como en sus relaciones y
comunicacién con el profesor. Resultan de especial relevancia las acciones para la mejora de la convivencia,

la tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el didlogo, la empatia y la resolucién de conflictos.


https://www.boe.es/boe/dias/2015/01/03/pdfs/BOE-A-2015-37.pdf
https://www.bocm.es/boletin/CM_Orden_BOCM/2018/03/26/BOCM-20180326-2.PDF

En cuanto a la Comunicacidn audiovisual, forma parte de los contenidos de la materia en 12 y 22 de ESO,

como un bloque tematico vy, por ello, se considera especialmente relevante.

Del mismo modo, las Tecnologias de la informacién y de la comunicacion, las TIC, sirven de referente operativo

y se procura su utilizacién a lo largo del curso. La educacidn civica y constitucional y la educacién en valores

son un referente permanente en las actividades de la materia y en las relaciones interpersonales, tanto entre

los propios alumnos como en sus relaciones y comunicacion con el profesor. Resultan de especial relevancia

las acciones para la mejora de la convivencia, la tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el didlogo, la empatia

y la resolucidn de conflictos.

Propuestas para tratar estos temas transversales:

Lecturas de textos relacionados con la violencia. Creando conciencia de sus consecuencias negativas
para el individuo y para la sociedad.

Representacion grafica de escenas con grupos heterogéneos respecto a raza, religion o sexo.
Tratamiento de imagenes que rechacen la violencia de cualquier tipo.

Analisis de imagenes publicitarias sexistas.

Creacién de imagenes publicitarias no sexistas.

Reconocimiento de artistas, independientemente de su religidn, raza o tendencia sexual.

Reconocimiento del papel de la mujer en la obra de arte, conociendo la obra de Eva Hesse, Maruja

Mallo, Sonia Delaunay, Giorgia O’Keeffe, Delhy Tejero. Maria Blanchard.

Estrategias especificas para la compresion lectora y el desarrollo de la expresién oral y escrita:

Al ser la asignatura eminentemente practica se inducird a la lectura y desarrollo de la expresién oral y escrita

mediante los siguientes procedimientos:

Proponer dibujos que presenten escenas de pasajes de narraciones.

Disefiar cémics a partir de cuentos cortos.

Dibujar al protagonista de un libro a partir de la descripcion que se hace de él.

A partir de un personaje inventado por el alumno, crear una historia, ilustrarla y disenar la maqueta
del libro.

Lectura de los apartados de cada tema y posterior exposicion oral de su contenido.

Lectura y explicacidn oral de cada ejercicio que se tenga que resolver.

Lectura de los articulos de ampliacidon cultural que completan cada tema del libro de texto (“sumarte
al arte”) y realizacidn por escrito de un resumen de cada articulo.

Trabajo sobre la vida y obra de algun artista.

Practicar la lectura en voz alta, leyendo, en todas las sesiones de clase, la parte correspondiente a los

contenidos a tratar en esa sesidn (del libro de texto o cualquier otro documento usado como recurso),



instando al alumno a mejorar aspectos como la velocidad, la entonacion, el ritmo, la pronunciacion,
etc.

e Lectura comprensiva de textos continuos relacionados con el planteamiento y resolucién de
problemas

e A partir de la lectura del enunciado de las actividades a desarrollar, obtener la idea principal de la

cuestién que se propone, para poder dar la respuesta adecuada.

6. MATERIALES, TEXTOS Y RECURSOS

Dentro de este punto podemos hacer dos grupos:

. Materiales de consulta:
Libros de consulta sobre arte, arquitectura, publicidad y disefio
Comics
Videos con anuncios publicitarios que ejemplifiquen la finalidad de los mensajes
Presentaciones relacionadas con la unidad
Imagenes digitales de obras de artistas
Imagenes digitales de objetos cotidianos

Objetos cercanos de nuestro entorno que presenten formas diversas

. Materiales para realizar trabajos:

Bloc de dibujo: DIN A4.

Revistas, periddicos y comics.

Papeles de diferente grosor, acabado y color.

Tijeras y pegamento.

Lapices de grafito de distinta dureza.

Témperas y pinceles.

Lapices de colores.

Instrumentos de dibujo técnico: Escuadra, cartabon

Estilografos, plumillas, pinceles y palillos. Tinta china negra y de colores.
Rotuladores de distintos grosores y puntas

Papeles de diferentes tipos: satinados y absorbentes. Plasticos y cartones.
Tintas, témperas, 6leos o acrilicos. Pulverizadores y/o cepillos.

Barnices, cola blanca, arena, polvo de marmol, papeles, cartones y cinta adhesiva
Arcilla, palillos de modelar, telas, alambres y plasticos.

Papel de periddico, alambre, tenazas, pasta de papel y cola blanca.



RECURSOS

La explicacion del profesor cuando sea estrictamente necesaria; si no es imprescindible, mejor que
los propios alumnos vayan progresando en el autoaprendizaje.

Blocs de dibujo.

Sélidos basicos en madera y plastico. Piezas industriales y de fontaneria para croquis acotados y
representacion.

Se empleardn figuras geométricas tridimensionales y planas.

Material de dibujo (regla, compas, etc.).

Material para reciclaje.

Software profesional (CadStd, Auto CAD, Intell Parallel, etc.)

Material informatico e impresora.

Programas de tratamiento de texto y de imagenes.

Papel de distinto tipo.

Material para maquetas.

Ordenador con proyector

Instrumentos de modelaje.

Uso de las fichas de trabajo, actividades interactivas, animaciones, videos, autoevaluaciones, etc.,

como herramientas que permiten atender diferentes necesidades y con distintos fines:

Las nuevas tecnologias han irrumpido con fuerza en todos los ambitos de la sociedad, trayendo consigo

importantes cambios sociales. Entre las muchas ventajas que se pueden valorar en su aplicacién a la

educacion cabe sefalar las siguientes: fomentan el aprendizaje, estimulan la atencidn y la motivacion,

permiten adquirir informacion dificil de alcanzar por otros medios, reducen el tiempo de aprendizaje, etc.

Las principales herramientas TIC disponibles y algunos ejemplos de sus utilidades concretas son:

1.
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Uso de procesadores de texto para redactar, revisar ortografia, hacer resimenes, afiadir titulos,
imagenes, hipervinculos, graficos y esquemas sencillos, etc.

Software educativo y profesional para editar, realizar disefio grafico, modificar imagenes, etc.

Uso de hojas de calculo sencillas para organizar informacién (datos) y presentarla en forma gréfica.
Utilizacidn de programas de correo electrdnico y aula virtual.

Usos y opciones basicas de los programas de navegacion.

Uso de enciclopedias virtuales (CD y www).

Uso de periféricos: escaner, impresora, etc.

Carro portatil de ordenadores portatiles para trabajar en clase.

Sala de ordenadores.



10.

11.
12.

13.

Uso sencillo de programas de presentacién (PowerPoint, Prezzi, etc.): trabajos multimedia,
presentaciones creativas de textos, esquemas o realizacidon de diapositivas.

Internet: busqueda y seleccidn critica de informacion.

Elaboracidn de documentos conjuntos mediante herramientas de programas de edicidn simultanea
(Drive, etc.).

Utilizacidn de los innumerables recursos y paginas web disponibles.

7. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los procedimientos de evaluacion son los siguientes:

O

O

Observacion sistematica mediante escalas de valoracién y listas de control.

Realizacién de pruebas especificas de diversa indole, incluidos exdmenes de las partes del temario
que se consideren mas relevantes, como la geometria.

Trabajos individuales y colectivos de distinto tipo.

Intercambios orales.

8. CRITERIOS DE CALIFICACION

La nota final del curso se obtendra de la media de las evaluaciones cuando estén todas aprobadas (5

o superior) o, en su caso de la nota aprobada, obtenida en las recuperaciones correspondientes a cada

trimestre.

La nota de cada evaluacion estara distribuida del siguiente modo:

20% para la prueba escrita y 60% para los trabajos.
80% para los trabajos cuando no haya prueba escrita.

20% para la observacién del alumno en el aula* (tabla)

Las condiciones para la entrega de trabajos son:

Entregado en fecha, en mano o en el aula virtual (segun indique el profesor): se califica sobre 10.
Entregado mas tarde, directamente al profesor: se califica sobre 8, salvo falta justificada por informe
médico u organismo oficial.

En caso de no entregarlos se calificara con un 0.

Es imprescindible traer el material escolar necesario para el seguimiento de las clases y para la realizacién de

las actividades. Se revisara a diario el material solicitado para el desarrollo de las actividades. Si el alumno/a

no trajera dicho material, se valorara negativamente restando un punto en el trabajo que se esté realizando



en ese momento, por cada dia que no se traiga el material necesario para trabajar. Se informara a los padres

de que el alumno no ha traido el material por Raices o por la agenda.

Asimismo, en cada una de las unidades didactica se recogen los criterios de evaluacidn y en base a ellos se

calificara.

Se realizaran, como minimo, 5 trabajos individuales por evaluacion, que se realizaran en clase y en casa

(excepcionalmente)

Observacion directa del trabajo mediante rubrica al efecto: entrega de todos los trabajos, utilizacion

correcta del material, presentacién del material adecuado para cada unidad, colaboracién con los demas

alumnos, atencidn a las explicaciones del profesor y de los compafieros, puntualidad.

ITEM

0,4 PUNTOS

0,2 PUNTOS

0 PUNTOS

PARTICIPACION

Participa activamente en
clase

Participa en clase en pocas
ocasiones

No suele participar en clase

ATENCION Presta atencion en las A veces molesta o habla Molesta o habla mucho durante
explicaciones durante las explicaciones las explicaciones
TRABAJO PERSONAL Siempre hace los deberes | No siempre muestra interés |No suele trabajar y llevar las

con interés y esfuerzo

en lo que esta haciendo

tareas.

TRABAJO EN AULA VIRTUAL,
CUANDO ES NECESARIO

Suele consultar el aula
virtual

A veces consulta el aula
virtual.

No consulta el aula virtual.

RESPETO

Respeta a los compafieros,
cuida el material, y/o
mantiene su espacio
limpio y recogido.

No siempre respetar a los
companieros, cuida el

material, y/o mantiene su
espacio limpio y recogido.

No suele respetar a los
compaiieros, no cuida el
material, y/o no mantiene su
espacio limpio y recogido.

El alumno debera obtener como minimo un 5 de media para aprobar la evaluacién.

La calificacidn sera el redondeo estdndar de la nota de los porcentajes anteriormente citados. Salvo

cuando el tramo sea de 4,5 a 4,9 que no se redondea al alza.

La tabla de equivalencias numéricas para calificar los objetivos generales son los siguientes:

1, 2, 3, y 4. Insuficiente: El alumno no ha logrado el objetivo en modo alguno o sélo lo ha con

seguido en algunos aspectos parciales.

5. Suficiente: El alumno ha conseguido los minimos del objetivo.

6. Bien: El alumno ha obtenido el objetivo de forma satisfactoria.

7 y 8. Notable: El alumno ha destacado en la consecucién del objetivo.

9y 10. Sobresaliente: El alumno ha adquirido plenamente el objetivo.




Criterios comunes respecto a la ortografia y la expresidn escrita.

OBJETIVOS:

Aprendizaje de los criterios ortograficos

2. Correcta utilizacion de los criterios ortograficos

3. Reforzar los conocimientos y habilidades en materia ortografica.

4. Componer textos de diferente amplitud, en funcién del nivel.

5. Crear sinergia entre todas las materias que faciliten la consecucién de los objetivos ortograficos
y de expresion escrita.

6. Identificar errores ortograficos, al sefalar la linea en la que se encuentra el problema.

7. Compone textos cortos, maximo 30 lineas, de diferentes tipologias, con coherencia interna.

APLICACION

1. Reservar un porcentaje de la calificacion para valorar la mejora de la ortografia (maximo +£10%)

2. La evolucidn favorable a lo largo de la evaluacion conllevara la recuperacion de la puntuaciéon
perdida en la misma, bien en exdmenes de recuperacién, bien en examen de recuperaciéony final
ordinario.

3. En ningun caso la recuperacion podra producir un sus pensé en la materia, y como maximo la
pérdida de un nivel en la calificacion.

4. Elredondeo de la nota en evaluacién parcial ordinaria o extraordinaria se efectuara teniendo en

cuenta los criterios matematicos hasta el segundo decimal.

CALIFICACION

Por cada cuatro faltas de ortografia en palabras de uso comun y cuatro tildes, sin contar las

repeticiones de la misma falta o tilde, se penalizara con 0,1 punto con un maximo del 7% de la nota

obtenida.

Criterios comunes respecto a la expresion oral.

OBIJETIVOS:

Fomentar la expresién oral.

Aprender a hablar en publico.

Comenzar tempranamente a romper el miedo. escénico a hablar en publico.
Aprender a comunicar para apoyar la formacién integral del alumnado.

Hacer una buena disertacion, tener capacidad de ordenar las ideas y comunicarlas oralmente.



APLICACION:

Construccion de pequefias exposiciones de un maximo de 5 minutos, individuales y en grupo,
trabajando en primer lugar la entonacidn, la vocalizacién, la diccién y la memorizacién. Se establecera
un modelo de trabajo comun a todas las materias. Creemos que ademads es un buen momento para
iniciarse en varios elementos de expresion artistica: teatro, recitado y cuentacuentos; tanto individual

COMo en grupo.

9. ACTIVIDADES DE RECUPERACION DE EVALUACIONES PENDIENTES

Alo largo del curso, los alumnos que no hayan superado alguna evaluacidn realizaran un trabajo sobre
la prueba escrita no superada (si la ha habido) y entregaran todos los trabajos suspensos o no entregados.
Para recuperar se les volveran a aplicar los criterios de calificacién establecidos en el punto anterior de esta

programacion y deberan lograr una calificacién de 5 o superior.

Recuperacion para alumnos con dificultades de aprendizaje

Se realizarad del mismo modo que en el apartado anterior, pero con los trabajos adaptados a sus capacidades.

10. PROCEDIMIENTOS Y ACTIVIDADES DE RECUPERACION PARA LOS ALUMNOS CON MATERIAS

PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

En este curso no procede este apartado porque las materias suspensas de primaria no se contabilizan.

11. CRITERIOS DE ACTUACION CON LOS ALUMNOS QUE PIERDAN EL DERECHO A LA EVALUACION CONTINUA
EN ESO.

Como consta en el RRI de este centro en el punto 8.6.8:
“La acumulacidon de faltas injustificadas de asistencia a clase puede provocar la pérdida del derecho a la
evaluacion continua”. “Cuando un alumno tenga un excesivo numero de faltas de asistencia injustificadas a
clase, se llevaran a cabo las medidas legales oportunas para lograr su incorporacion a clase o bien para
proceder a darle de baja, segun corresponda, previa comunicacidén a sus padres, o al propio interesado si
fuera mayor de edad y con plena capacidad de obrar. La Jefatura de estudios podra valorar las circunstancias
individuales del alumno mayor de edad (examen carné de conducir, entrevista de trabajo, asistencia a actos
juridicos, fallecimiento de un familiar...) siempre sin alterar lo contenido al respecto en la legislacion vigente
y en los proyectos curriculares de la ESO y del Bachillerato. En el caso de los alumnos menores de edad son
los padres o tutores legales quienes solicitaran la justificacidn de la falta de asistencia. El tutor o un miembro
del equipo directivo aceptaran dicha solicitud cuando proceda, en funcidn de la normativa del centro y de la

Comunidad de Madrid.”



Para ESO y para materias de dos horas semanales: 6 faltas no justificadas por curso.

Este es el caso de esta materia. Estas faltas darian lugar a la aplicacion de las siguientes medidas
extraordinarias:

Para aprobar la asignatura, estos alumnos tendran que realizar los mismos trabajos que sus compafieros y
presentarse a los exdmenes de recuperacién de las evaluaciones afectadas por la pérdida de evaluacién. A
estos trabajos se les aplicaran los criterios de calificacidon del punto 8. Con la peculiaridad de que no ha habido
observacién directa del trabajo, en este apartado la calificacién serd 0. Es decir, el 20% de observacion directa

sera 0.

12. PRUEBAS EXTRAORDINARIAS

No afectan a EPVA.

13. PROCEDIMIENTO DE INFORMACION AL ALUMNADO Y SUS FAMILIAS SOBRE LA PROGRAMACION

A los alumnos y sus familias se les informara sobre los criterios de calificacién, asi como los
procedimientos de evaluacién del aprendizaje y calificacion.
En las primeras jornadas de clase se les leerd a los alumnos todos los puntos anteriores y se expondran copias
en el tablero de anuncios correspondiente en cada clase.

Se hard llegar a las familias esta informacion a través del correo electrénico y/o el aula virtual.

14. MEDIDAS ORDINARIAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

La atencidén a la diversidad se contempla en tres niveles o planos: en la programacion, en la

metodologia y en los materiales.

1. Atencion a la diversidad en la programacion

La programacion debe tener en cuenta que cada alumno posee sus propias necesidades y que en una
clase van a coincidir rendimientos muy diferentes. La practica y la resolucién de problemas
desempena un papel fundamental en el trabajo que se realice, pero ello no impide que se utilicen
distintos tipos de actividades y métodos en funcidn de las necesidades del grupo de alumnos.

De la misma manera, el grado de complejidad o de profundidad que se alcance no va a ser siempre
el mismo. Por ello se aconseja disponer de dos tipos de actividades: de refuerzo y de ampliacidn, de
manera que puedan trabajar sobre el mismo contenido alumnos de distintas necesidades.

La programacion debe también tener en cuenta que no todos los alumnos progresan a la misma

velocidad, ni con la misma profundidad. Por eso, la programacidn debe asegurar un nivel minimo para



todos los alumnos, pero, simultdneamente debe dar oportunidades y facilitar herramientas para que
se recuperen los contenidos que no se adquirieron en su momento, y de profundizar y ampliar en

aquellos que mas interesen al alumno con una mayor capacidad intelectual.

2. Atencion a la diversidad en la metodologia

Desde el punto de vista metodoldgico, la atencidn a la diversidad implica que el profesor:

e Detecte los conocimientos previos, para proporcionar ayuda cuando se encuentre una laguna
anterior.

e Procure que los contenidos nuevos enlacen con los anteriores, y sean los adecuados al nivel
cognitivo.

e Intente que la comprensidon de cada contenido sea suficiente para que el alumno pueda hacer

una minima aplicacidon del mismo, y pueda enlazar con otros contenidos similares.

3. Atencion a la diversidad en los materiales utilizados
Como material esencial se utilizara el libro de texto. El uso de materiales de refuerzo o de
ampliacion, tales como las fichas de consolidacidn y de profundizacién que el permite atender a la

diversidad en funcion de los objetivos que se quieran trazar.

De manera mas concreta, se especifican a continuacién los instrumentos para atender a la
diversidad de alumnos que se han contemplado:

e Variedad metodoldgica.

e Variedad de actividades de refuerzo y profundizacion.

e Multiplicidad de procedimientos en la evaluacidn del aprendizaje.

e Diversidad de mecanismos de recuperacion.

e Trabajo en pequefios grupos.

e Trabajos voluntarios.

Estos instrumentos pueden completarse con otras medidas que permitan una adecuada atencién
de la diversidad, como:

e Llevar a cabo una detallada evaluacién inicial.

e Favorecer la existencia de un buen clima de aprendizaje en el aula.

e Insistir en los refuerzos positivos para mejorar la autoestima.

e Aprovechar las actividades fuera del aula para lograr una buena cohesién e integracién del grupo.

El sistema de evaluacidn continua presenta, como una de sus principales ventajas, la posibilidad de
prestar una atencidn a las diferencias que los alumnos van mostrando en las actividades que aplican

y concretan los conceptos, procedimientos y actitudes seleccionados. Ello permite perfilar tanto



actividades de apoyo a los alumnos que muestren alguna dificultad como de desarrollo para aquellos

gue muestren un mayor interés y/o capacidad.

15. ADAPTACIONES CURRICULARES

En el caso de los alumnos con necesidades educativas especiales, se deben establecer condiciones
de accesibilidad y disefio universal y recursos de apoyo que favorezcan el acceso al curriculo, y adaptar los
instrumentos, y en su caso, los tiempos y los apoyos. Si todas estas previsiones no fuesen suficientes, habra
qgue recurrir a procedimientos institucionales, imprescindibles cuando la diversidad tiene un caracter
extraordinario, como pueda ser significativas deficiencias o dificultades originadas por incapacidad fisica o

psiquica

Teniendo en cuenta la variedad de tipos de dificultades que atafe a algunos de los alumnos, hemos de
secuencializar el proceso de atencioén a la diversidad:

e Deteccién de las singularidades del alumno.

e Informacion del Dto. de Orientacidn.

e Concrecidn de dichas singularidades en el ambito de la asignatura de Ed. Plastica.

e Atencidn individualizada contemplando las caracteristicas del alumno.

Todo ello se recoge en un modelo genérico donde se pueden estudiar los siguientes apartados:
1.- Proceso de ensefianza-aprendizaje:
- Actitud entre los compafieros y profesorado.
- Habitos de estudio y motivacién hacia el aprendizaje.
- Estilo de aprendizaje.
2.- Nivel de competencia curricular:
- Conceptos.
- Procedimientos.
- Actitudes.
- Dificultades de aprendizaje mas significativas.
3.- Adaptaciones generales de acceso al curriculo:
- Metodologia.

- Recursos.

4.- Adaptaciones en la programacion:
- Objetivos generales.

- Objetivos, contenidos y criterios de evaluacidn especificos.



- Actividades.

- Recursos didacticos.

Se establecen dos niveles de profundizacidn de los contenidos:
1.- Adaptaciones curriculares significativas dirigidas a aquellos alumnos cuya capacidad de aprendizaje o nivel
de formacion difieran, al menos, un ciclo respecto de la media del alumnado.

2.- Adaptaciones curriculares no significativas dirigidas a los demas casos.

Se especifican, segun los casos, los siguientes apartados:
e Proceso de ensefianza-aprendizaje.
e Nivel de competencia curricular.
e Adaptaciones generales de acceso al curriculo.

e Adaptaciones en la programacion.

16. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Con estas actividades tratamos de Ilenar el hueco que no es posible completar en el espacio del aula.

En los temas que se consideren oportunos se practicaran salidas al exterior del centro con objeto de

desarrollar algunas capacidades, como pueden ser:

e QObservacion del natural.

e Toma de apuntes en el exterior del centro.

e Abocetar mobiliario urbano.

e Visita al Museo del Prado.

e Realizar un itinerario para ver esculturas situadas en el exterior en Alcorcdn (3er trimestre)

e Cualquier otra salida a exposiciones o actividades cuya informacidn recibamos a lo largo del curso y

que nos parezca interesante.

Por otra parte, se haran participes a los alumnos de los concursos que se consideren mas relevantes, de los
gue propongan en el instituto, como pueden ser:

e Animacion a la lectura.

e Decoracién de aula.

e Decoracidn del instituto, segun los acontecimientos.

e Otros concursos que se propongan durante el curso.
También colaboraremos con algunos de los proyectos del centro:

e ESCUELAS SOSTENIBLES: realizacion de carteleria.



APRENDIZAIJE Y SERVICIO: realizacidn e intercambio de tarjetas de felicitacion en Navidades y en S.
Valentin con las residencias de mayores de Alcorcén.

DEP. De INGLES. Estudio del lenguaje audiovisual para realizar actividades de esta indole en la
asignatura de inglés.

Grupo de trabajo de CINE.

17. PLAN DE ORIENTACION PROFESIONAL

En esta asignatura se plantean diferentes objetivos que tienen mucho que ver con su futura formacion

y con su futuro profesional y personal:

Objetivos:

Lograr que sus trabajos escritos tengan un aspecto y presentacion dignos de ser valorados por él
mismo y por los demas.

Lograr que den importancia al trabajo bien hecho.

Ampliar el vocabulario que los alumnos utilizan al describir una imagen artistica o impresa.

Saber interpretar los cddigos o simbolos que se utilizan en la imagen.

Valorar la imaginacién y creatividad en su forma de vida. Dar personalidad a sus trabajos.

18. MEDIDAS PARA EVALUAR LA APLICACION DE LA PROGRAMACION Y LA PRACTICA DOCENTE

Se dispone en el Departamento de una serie de tablas de indicadores para ser valorados que hacen referencia

a la preparacion, realizacion y evaluacioén de la practica docente.

La evaluacién de la practica docente debe enfocarse al menos con relacion a momentos del ejercicio:

Programacion.

Desarrollo.

Evaluacion.

MATERIA: CLASE:

PROGRAMACION

INDICADORES DE LOGRO Puntuacion Observaciones
Delal0l

Los objetivos didacticos se han formulado en
funcién de los estandares de aprendizaje
evaluables que concretan los criterios de
evaluacion.




La seleccién y temporalizacidén de contenidos y
actividades ha sido ajustada.

La programacién ha facilitado la flexibilidad de
las clases, para ajustarse a las necesidades e
intereses de los alumnos lo mds posible.

Los criterios de evaluacién y calificacidn han sido
claros y conocidos de los alumnos, y han
permitido hacer un seguimiento del progreso de
los alumnos.

La programacién se ha realizado en coordinacién
con el resto del profesorado.

DESARROLLO

INDICADORES DE LOGRO

Puntuacion
Delal0

Observaciones

Antes de iniciar una actividad, se ha hecho una
introduccién sobre el tema para motivar a los
alumnos y saber sus conocimientos previos.

Antes de iniciar una actividad, se ha expuesto y
justificado el plan de trabajo (importancia,
utilidad, etc.), y han sido informados sobre los
criterios de evaluacion.

Los contenidos y actividades se han relacionado
con los intereses de los alumnos, y se han
construido sobre sus conocimientos previos.

Se ha ofrecido a los alumnos un mapa
conceptual del tema, para que siempre estén
orientados en el proceso de aprendizaje.

Las actividades propuestas han sido variadas en
su tipologia y tipo de agrupamiento, y han
favorecido la adquisicién de las competencias
clave.

La distribucién del tiempo en el aula es
adecuada.

Se han utilizado recursos variados
(audiovisuales, informaticos, etc.).

Se han facilitado estrategias para comprobar
que los alumnos entienden y que, en su caso,
sepan pedir aclaraciones.

Se han facilitado a los alumnos distintas
estrategias de aprendizaje.

Se ha favorecido la elaboracién conjunta de
normas de funcionamiento en el aula.

Las actividades grupales han sido suficientes y
significativas.

El ambiente de la clase ha sido adecuado y
productivo.

Se ha proporcionado al alumno informacidn
sobre su progreso.

Se han proporcionado actividades alternativas
cuando el objetivo no se ha alcanzado en
primera instancia.

Ha habido coordinacidn con otros profesores del
grupo.




EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO Puntuacion Observaciones
Delal0

Se ha realizado una evaluacién inicial para
ajustar la programacion a la situacion real de
aprendizaje.

Se han utilizado de manera sistematica distintos
procedimientos e instrumentos de evaluacién,
gue han permitido evaluar contenidos,
procedimientos y actitudes.

Los alumnos han contado con herramientas de
autocorreccién, autoevaluacién y coevaluacion.
Se han proporcionado actividades y
procedimientos para recuperar la materia, a
alumnos con alguna evaluacién suspensa, o con
la materia pendiente del curso anterior, o en la
evaluacion final ordinaria.

Los criterios de calificacién propuestos han sido
ajustados y rigurosos.

Los padres han sido adecuadamente informados
sobre el proceso de evaluacién: criterios de
calificacién y promocidn, etc.

Ademas, siempre resulta conveniente escuchar también la opinién de los alumnos. En este sentido, es
interesante proporcionarles una via para que puedan manifestar su opinidn sobre algunos aspectos
fundamentales de la asignatura. Para ello, puede utilizarse una sesién informal en la que se intercambien

opiniones, o bien pasar una sencilla encuesta anénima, para que los alumnos puedan opinar con total libertad.



