
CRITERIOS CALIFICACIÓN DEPARTAMENTO DE TECNOLOGÍA 2024-2025 

CIENCIAS DE LA COMPUTACIÓN 1ºESO 

La calificación de los alumnos se realizará atendiendo a los siguientes criterios:  

▪ Habrá tres evaluaciones que se corresponderán con el calendario oficial del centro.  

▪ En cada evaluación se realizará al menos:  

o Una prueba objetiva de conocimientos que incluya las Unidades Didácticas trabajadas (el 

Departamento determinará la necesidad o no de dividir los contenidos incluidos atendiendo a aspectos 

como la extensión o dificultad de los mismos y la madurez del alumnado).  

o El número de prácticas de informática y ejercicios requeridos por la materia en cada caso. 

o Seguimiento diario del alumno.  

La ponderación de los distintos instrumentos de evaluación será:  

▪ Pruebas objetivas de conocimientos: 30%  

▪ Prácticas en el aula de informática: 60 %  

▪ Técnicas y hábitos de estudio (interés por la asignatura, participación en clase, puntualidad en entregas) 10% 

Para superar la evaluación el alumno debe obtener una calificación igual o superior a 5, siendo necesario que no exista 

abandono en ninguno de los apartados señalados anteriormente. (Para el cálculo de la nota se aplicará un redondeo a 

partir de 5 décimas). 

Es imprescindible obtener una puntuación igual o superior a 3 en las pruebas objetivas que se realicen en cada una de 

las evaluaciones para poder superar la asignatura. 

La nota final de la asignatura será la media de las tres evaluaciones, y deberá ser superior a 5 para aprobar la materia. 

Si no es así, el alumno deberá realizar el examen ordinario y se examinará de las evaluaciones pendientes. 

Para poner una mención honorífica en la evaluación final se pedirá más de 9,5 de media entre las tres evaluaciones. 

CIENCIAS DE LA COMPUTACIÓN 2ºESO 

La calificación de los alumnos se realizará atendiendo a los siguientes criterios:  

▪ Habrá tres evaluaciones que se corresponderán con el calendario oficial del centro.  

▪ En cada evaluación se realizará al menos:  

o Una prueba objetiva de conocimientos que incluya las Unidades Didácticas trabajadas (el 

Departamento determinará la necesidad o no de dividir los contenidos incluidos atendiendo a aspectos 

como la extensión o dificultad de los mismos y la madurez del alumnado).  

o El número de prácticas de informática y ejercicios requeridos por la materia en cada caso. 

o Seguimiento diario del alumno.  

La ponderación de los distintos instrumentos de evaluación será:  

▪ Pruebas objetivas de conocimientos: 30%  

▪ Prácticas en el aula de informática: 60 %  

▪ Técnicas y hábitos de estudio (interés por la asignatura, participación en clase, puntualidad en entregas) 10% 

Para superar la evaluación el alumno debe obtener una calificación igual o superior a 5, siendo necesario que no exista 

abandono en ninguno de los apartados señalados anteriormente.  

Es imprescindible obtener una puntuación igual o superior a 3 en las pruebas objetivas que se realicen en cada una de 

las evaluaciones para poder superar la asignatura. 

La nota final de la asignatura será la media de las tres evaluaciones, y deberá ser superior a 5 para aprobar la materia. 

Si no es así, el alumno deberá realizar el examen ordinario y se examinará de las evaluaciones pendientes. 

Para poner una mención honorífica en la evaluación final se pedirá más de 9,5 de media entre las tres evaluaciones. 



TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN 2ºESO 

La calificación de los alumnos se realizará atendiendo a los siguientes criterios:  

▪ Habrá tres evaluaciones que se corresponderán con el calendario oficial del centro.  

▪ En cada evaluación se realizará al menos:  

o Una prueba objetiva de conocimientos que incluya las Unidades Didácticas trabajadas (el 

Departamento determinará la necesidad o no de dividir los contenidos incluidos atendiendo a aspectos 

como la extensión o dificultad de los mismos y la madurez del alumnado).  

o El número de prácticas de informática y ejercicios requeridos por la materia en cada caso. 

o Seguimiento diario del alumno.  

La ponderación de los distintos instrumentos de evaluación será:  

▪ Pruebas objetivas de conocimientos: 40%  

▪ Prácticas en el aula de informática y proyecto: 40 %  

▪ Cuaderno: 10% 

▪ Técnicas y hábitos de estudio (interés por la asignatura, participación en clase, puntualidad en entregas) 10% 

Para superar la evaluación el alumno debe obtener una calificación igual o superior a 5, siendo necesario que no exista 

abandono en ninguno de los apartados señalados anteriormente.  

Es imprescindible obtener una puntuación igual o superior a 3 en las pruebas objetivas que se realicen en cada una de 

las evaluaciones para poder superar la asignatura. 

La nota final de la asignatura será la media de las tres evaluaciones, y deberá ser superior a 5 para aprobar la materia. 

Si no es así, el alumno deberá realizar el examen ordinario y se examinará de las evaluaciones pendientes. 

Para poner una mención honorífica en la evaluación final se pedirá más de 9,5 de media entre las tres evaluaciones. 

TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN 3ºESO 

La calificación de los alumnos se realizará atendiendo a los siguientes criterios:  

▪ Habrá tres evaluaciones que se corresponderán con el calendario oficial del centro.  

▪ En cada evaluación se realizará al menos:  

o Una prueba objetiva de conocimientos que incluya las Unidades Didácticas trabajadas (el 

Departamento determinará la necesidad o no de dividir los contenidos incluidos atendiendo a aspectos 

como la extensión o dificultad de los mismos y la madurez del alumnado).  

o El número de prácticas de informática y ejercicios requeridos por la materia en cada caso. 

o Seguimiento diario del alumno.  

La ponderación de los distintos instrumentos de evaluación será:  

▪ Pruebas objetivas de conocimientos: 40%  

▪ Prácticas en el aula de informática y proyecto: 40 %  

▪ Cuaderno: 10% 

▪ Técnicas y hábitos de estudio (interés por la asignatura, participación en clase, puntualidad en entregas) 10% 

Para superar la evaluación el alumno debe obtener una calificación igual o superior a 5, siendo necesario que no exista 

abandono en ninguno de los apartados señalados anteriormente.  

Es imprescindible obtener una puntuación igual o superior a 3 en las pruebas objetivas que se realicen en cada una de 

las evaluaciones para poder superar la asignatura. 

La nota final de la asignatura será la media de las tres evaluaciones, y deberá ser superior a 5 para aprobar la materia. 

Si no es así, el alumno deberá realizar el examen ordinario y se examinará de las evaluaciones pendientes. 

Para poner una mención honorífica en la evaluación final se pedirá más de 9,5 de media entre las tres evaluaciones. 

 



TECNOLOGÍA 4ºESO 

La calificación de los alumnos se realizará atendiendo a los siguientes criterios:  

▪ Habrá tres evaluaciones que se corresponderán con el calendario oficial del centro.  

▪ En cada evaluación se realizará al menos:  

o Una prueba objetiva de conocimientos que incluya las Unidades Didácticas trabajadas (el 

Departamento determinará la necesidad o no de dividir los contenidos incluidos atendiendo a aspectos 

como la extensión o dificultad de los mismos y la madurez del alumnado).  

o El número de prácticas de informática y ejercicios requeridos por la materia en cada caso. 

o Seguimiento diario del alumno.  

La ponderación de los distintos instrumentos de evaluación será:  

▪ Pruebas objetivas de conocimientos: 40%  

▪ Prácticas en el aula de informática y proyecto: 40 %  

▪ Cuaderno: 10% 

▪ Técnicas y hábitos de estudio (interés por la asignatura, participación en clase, puntualidad en entregas) 10% 

Para superar la evaluación el alumno debe obtener una calificación igual o superior a 5, siendo necesario que no exista 

abandono en ninguno de los apartados señalados anteriormente.  

Es imprescindible obtener una puntuación igual o superior a 3 en las pruebas objetivas que se realicen en cada una de 

las evaluaciones para poder superar la asignatura. 

La nota final de la asignatura será la media de las tres evaluaciones, y deberá ser superior a 5 para aprobar la materia. 

Si no es así, el alumno deberá realizar el examen ordinario y se examinará de las evaluaciones pendientes. 

Para poner una mención honorífica en la evaluación final se pedirá más de 9,5 de media entre las tres evaluaciones. 

DIGITALIZACIÓN 4ºESO 

La calificación de los alumnos se realizará atendiendo a los siguientes criterios:  

▪ Habrá tres evaluaciones que se corresponderán con el calendario oficial del centro.  

▪ En cada evaluación se realizará al menos:  

o Una prueba objetiva de conocimientos que incluya las Unidades Didácticas trabajadas (el 

Departamento determinará la necesidad o no de dividir los contenidos incluidos atendiendo a aspectos 

como la extensión o dificultad de los mismos y la madurez del alumnado).  

o El número de prácticas de informática y ejercicios requeridos por la materia en cada caso. 

o Seguimiento diario del alumno.  

La ponderación de los distintos instrumentos de evaluación será:  

▪ Pruebas objetivas de conocimientos: 30%  

▪ Prácticas en el aula de informática: 60 %  

▪ Técnicas y hábitos de estudio (interés por la asignatura, participación en clase, puntualidad en entregas) 10% 

Para superar la evaluación el alumno debe obtener una calificación igual o superior a 5, siendo necesario que no exista 

abandono en ninguno de los apartados señalados anteriormente.  

Es imprescindible obtener una puntuación igual o superior a 3 en las pruebas objetivas que se realicen en cada una de 

las evaluaciones para poder superar la asignatura. 

La nota final de la asignatura será la media de las tres evaluaciones, y deberá ser superior a 5 para aprobar la materia. 

Si no es así, el alumno deberá realizar el examen ordinario y se examinará de las evaluaciones pendientes. 

Para poner una mención honorífica en la evaluación final se pedirá más de 9,5 de media entre las tres evaluaciones. 

 



CIENCIAS DE LA COMPUTACIÓN 1ºBACHILLERATO 

La calificación de los alumnos se realizará atendiendo a los siguientes criterios:  

▪ Habrá tres evaluaciones que se corresponderán con el calendario oficial del centro.  

▪ En cada evaluación se realizará al menos:  

o Una prueba objetiva de conocimientos que incluya las Unidades Didácticas trabajadas (el 

Departamento determinará la necesidad o no de dividir los contenidos incluidos atendiendo a aspectos 

como la extensión o dificultad de los mismos y la madurez del alumnado).  

o El número de prácticas de informática y ejercicios requeridos por la materia en cada caso. 

o Seguimiento diario del alumno.  

La ponderación de los distintos instrumentos de evaluación será:  

▪ Pruebas objetivas de conocimientos: 30%  

▪ Prácticas en el aula de informática: 60 %  

▪ Técnicas y hábitos de estudio (interés por la asignatura, participación en clase, puntualidad en entregas) 10% 

Para superar la evaluación el alumno debe obtener una calificación igual o superior a 5, siendo necesario que no exista 

abandono en ninguno de los apartados señalados anteriormente. Como abandono se interpretaría la no realización de 

los exámenes o bien no realizar ninguna entrega de tareas. Debido a que la metodología de trabajo se basa en el uso 

del aula virtual, se considerará también abandono no matricularse ni entrar en el aula virtual del curso. 

La nota final de la asignatura será la media de las tres evaluaciones, y deberá ser superior a 5 para aprobar la materia. 

(Se utilizará el redondeo a partir de 0,5). Si la nota fuera inferior a 5, el alumno deberá realizar el examen final y se 

examinará de las evaluaciones pendientes. Si aún así, el alumno no supera la asignatura, dispondrá de otra oportunidad 

extraordinaria a finales de junio. Para poner una mención honorífica en la evaluación final se pedirá más de 9,5 de 

media entre las tres evaluaciones. 

CIENCIAS DE LA COMPUTACIÓN 2ºBACHILLERATO 

La calificación de los alumnos se realizará atendiendo a los siguientes criterios:  

▪ Habrá tres evaluaciones que se corresponderán con el calendario oficial del centro.  

▪ En cada evaluación se realizará al menos:  

o Una prueba objetiva de conocimientos que incluya las Unidades Didácticas trabajadas (el 

Departamento determinará la necesidad o no de dividir los contenidos incluidos atendiendo a aspectos 

como la extensión o dificultad de los mismos y la madurez del alumnado).  

o El número de prácticas de informática y ejercicios requeridos por la materia en cada caso. 

o Seguimiento diario del alumno.  

La ponderación de los distintos instrumentos de evaluación será:  

▪ Pruebas objetivas de conocimientos: 30%  

▪ Prácticas en el aula de informática: 60 %  

▪ Técnicas y hábitos de estudio (interés por la asignatura, participación en clase, puntualidad en entregas) 10% 

Para superar la evaluación el alumno debe obtener una calificación igual o superior a 5, siendo necesario que no exista 

abandono en ninguno de los apartados señalados anteriormente. Como abandono se interpretaría la no realización de 

los exámenes o bien no realizar ninguna entrega de tareas. Debido a que la metodología de trabajo se basa en el uso 

del aula virtual, se considerará también abandono no matricularse ni entrar en el aula virtual del curso. 

La nota final de la asignatura será la media de las tres evaluaciones, y deberá ser superior a 5 para aprobar la materia. 

(Se utilizará el redondeo a partir de 0,5). Si la nota fuera inferior a 5, el alumno deberá realizar el examen final y se 

examinará de las evaluaciones pendientes. Si aún así, el alumno no supera la asignatura, dispondrá de otra oportunidad 

extraordinaria a finales de junio. 



Debido a la participación activa que podrán tener los alumnos de esta materia en el proyecto STEAM, se podrá premiar 

la participación con hasta 1 punto en la nota final de la asignatura. Para poner una mención honorífica en la evaluación 

final se pedirá más de 9,5 de media entre las tres evaluaciones. 

 


