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REFERENCIA LEGISLATIVA 

 
 
La materia de Educación Plástica Visual y Audiovisual y la materia de Expresión 
Artística aparecen citadas en el Real Decreto 217/2022, del 29 de marzo, por el 
que se establece la ordenación y las enseñanzas mínimas de la etapa Educación 
Secundaria Obligatoria, y se desarrolla posteriormente en el Decreto 65/2022, de 
20 de julio por el que se establece para la Comunidad de Madrid el currículo de 
la etapa Educación Secundaria Obligatoria. 
 
 
 
INTRODUCCIÓN  
 
 
  La época en la que estamos inmersos la imagen ha cobrado un protagonismo 
sin precedentes en ninguna otra época de la historia de la humanidad. 
La educación en artes plásticas engloba la posibilidad de ir más allá de la 
transferencia mecánica de conocimientos, orientándose hacia la formación en 
una actitud crítica y abriendo posibilidades transformadoras de uno mismo y de 
la sociedad. La formación artística responde a la necesidad de relacionarnos con 
nuestros semejantes a través de un lenguaje universal. Alfabetizar al alumnado 
en el plano visual, le ayuda a descodificar las imágenes y a ejercer un juicio 
crítico ya que la cultura, de hoy en día, está marcada por la omnipresencia de la 
imagen. 
 
 
LAS COMPETENCIAS CLAVE Y LOS ELEMENTOS DEL CURRÍCULO 
 
 

La programación del Departamento de Dibujo pretende favorecer, clarificar y 
consensuar, entre el profesorado, el plan de acción educativa para este curso 
relacionando los distintos aspectos que conforman el currículo: competencias 
clave y perfil de salida, descriptores operativos, competencias específicas, 
criterios de evaluación y contenidos. 

Como eje estructural de la programación para la ESO utilizamos las 
competencias clave de la enseñanza básica, cuyos descriptores operativos 
constituyen el marco de referencia a partir del cual se concretan las 
competencias específicas de esta materia (anexo I) 

La vinculación entre los descriptores operativos (que aluden a las competencias 
clave) y las competencias específicas (anexo II) propicia que de la evaluación de 
estas últimas pueda colegirse el grado de adquisición de las competencias clave 
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LAS COMPETENCIAS CLAVE Y LOS ELEMENTOS DEL CURRÍCULO 



 

definidas en el Perfil de Salida y, por tanto, la consecución a través de nuestras 
materias de las competencias y objetivos previstos para esta etapa. 

Nuestra labor en esta programación consiste en poner en relación los criterios 
de evaluación de cada competencia específica con los saberes básicos o 
contenidos, con lo cual queda el proceso cerrado y todos los elementos del 
currículo relacionados. Posteriormente a nivel metodológico, en las 
programaciones de aula, se concreta más esta relación mediante actividades 
concretas o situaciones de aprendizaje que nos permitirán realizar el 
procedimiento de evaluación. 
 
 
 
 
 
A. Patrimonio artístico y cultural. Apreciación estética y análisis. 
 
A1. Los géneros artísticos a lo largo de la historia del arte: del paleolítico al 
renacimiento. 
A2. Manifestaciones culturales y artísticas más importantes a lo largo de la 
historia, del paleolítico al renacimiento: análisis de sus aspectos formales y de 
su relación con el contexto histórico. 
A3. Las formas geométricas en el arte y en el entorno. 
 
B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresión 
gráfica. 
 
B1. Elementos básicos del lenguaje visual: el punto, la línea y el plano. 
-Posibilidades expresivas y comunicativas. 
-El entorno comunicativo: iconicidad y abstracción. 
-Análisis de las imágenes: denotación y connotación. 
-Lectura objetiva y subjetiva de una imagen. 
B2. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y 
textura. 
B3. La percepción visual. Introducción a los principios perceptivos, elementos y 
factores. 
B4. Conceptos de equilibrio, proporción y ritmo aplicados a la organización de 
formas en el plano. 
B5. Construcción estructuras modulares y aplicaciones al arte y el diseño. 
B6. El color: mezcla aditiva y sustractiva, colores complementarios. 
 
C. Expresión artística y gráfico-plástica: técnicas y procedimientos. 
 
C1. Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en dos dimensiones. 
Técnicas secas y húmedas. Su uso en el arte y sus características expresivas. 
C2. El proceso creativo a través de operaciones plásticas: reproducir, aislar, 
transformar y asociar. 
C3. Factores y etapas del proceso creativo. Realización de bocetos. 
C4. Útiles para el dibujo técnico: empleo de la escuadra y cartabón, 
representación de ángulos con el juego de escuadras. 

CONTENIDOS 



 

C5. Introducción a la geometría plana y trazados geométricos básicos: 
-Operaciones con segmentos: trazar un segmento igual a otro, suma y resta de 
segmentos. 
-Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabón y con compás. 
-Ángulos: Clasificación, operaciones con ángulos. Suma, resta, divisiones. 
-Proporcionalidad: división de un segmento mediante el Teorema de 
Tales. 
-Lugares geométricos definición y trazados mediatriz, bisectriz, circunferencia, 
esfera, rectas paralelas, planos paralelos. 
-Resolución de trazados con rectas y curvas. 
-Los triángulos: clasificación y trazados: el baricentro, el incentro o el 
circuncentro. 
-Los cuadriláteros: clasificación, trazados. 
-Los Polígonos: tipos de polígonos, concepto de polígono regular. Construcción 
dado radio. 
 
D. Imagen y comunicación visual y audiovisual. 
 
D1. El lenguaje y la comunicación visual. Finalidades: informativa, comunicativa, 
expresiva y estética. 
D2. Imágenes visuales y audiovisuales: identificación de los principales 
elementos expresivos. 
D3. Imagen fija: origen y evolución. Introducción a las diferentes características 
del cómic y la fotografía. 
 
 
RELACIÓN DE COMPETENCIAS ESPECÍFICAS EPVA 1º ESO CON 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y CONTENIDOS 
 
    
A continuación, se describe el modo en el que el arte en secundaria va a 
contribuir al desarrollo de las competencias específicas, las cuales se adquieren 
a través de los criterios de evaluación y se relacionan directamente con las 
competencias clave.  
 
A modo orientativo para cada una de las competencias específicas se ha 
establecido una relación con los contenidos del curso, teniendo en cuenta que 
dependerá del criterio de cada docente, pudiendo variarse si así se requiere para 
adaptarse a las características y necesidades del alumnado. 
 
COMPETENCIA ESPECÍFICA 1. Comprender la importancia que algunos 
ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y 
artísticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés 
por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cómo se 
convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona 
y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su 
protección y conservación. 
 
La expresión artística en cualquiera de sus formas es un elemento clave para 
entender las diferentes culturas de todas las épocas a lo largo de la historia de 

RELACIÓN DE COMPETENCIAS ESPECÍFICAS CON LOS CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN Y CONTENIDOS 



 

la humanidad. Ya sea por medio de la arquitectura, la pintura, la escultura, las 
artes decorativas o el audiovisual, entre otros, el ser humano se define a sí 
mismo, pero también a la sociedad en la que está inmerso, bien sea por 
asimilación o por rechazo, con todos los numerosos matices intermedios. Una 
mirada sobre el arte, que desvele la multiplicidad de puntos de vista acerca de 
toda clase de aspectos y la variación de los mismos a lo largo de la historia, no 
puede más que ayudar al alumnado en la adquisición de un sentir tolerante hacia 
los demás. 
 
Es por ello que resulta fundamental la contextualización de toda producción 
artística, para poder valorarla adecuadamente, así como para tomar perspectiva 
sobre la evolución de la historia del arte, y con ella, de las sociedades que dan 
lugar a dichas producciones. El alumnado, trabajando este aspecto, entenderá 
también la importancia capital de la conservación, preservación y difusión del 
patrimonio artístico común, comenzando por el que le es más cercano, hasta 
alcanzar finalmente el del conjunto de la humanidad. 
 
Descriptores operativos CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1. 
 
 

Criterios de evaluación. Contenidos 

1.1. Buscar información para reconocer 
los factores históricos y sociales que 
rodean a las producciones plásticas 
más relevantes, del Paleolítico al 
Renacimiento. 
1.2. Describir la función y finalidad de 
diferentes obras de arte, del Paleolítico 
al Renacimiento, con interés y respeto. 
1.3. Reproducir de forma guiada alguna 
obra de arte o de diseño introduciendo 
modificaciones que persigan modificar 
su función. 
1.4. Valorar la importancia de la 
conservación del patrimonio cultural y 
artístico, a través del conocimiento y el 
análisis guiado de obras de arte, del 
Paleolítico al Renacimiento. 

A. Patrimonio artístico y cultural. Apreciación 
estética y análisis. 
A1. Los géneros artísticos a lo largo de la historia 
del arte: del paleolítico al renacimiento. 
A2. Manifestaciones culturales y artísticas más 
importantes a lo largo de la historia, del paleolítico 
al renacimiento: análisis de sus aspectos formales 
y de su relación con el contexto histórico. 
A3. Las formas geométricas en el arte y en el 
entorno. 

C. Expresión artística y gráfico-plástica: 
técnicas y procedimientos. 

C4. Útiles para el dibujo técnico: empleo de la 
escuadra y cartabón, representación de ángulos 
con el juego de escuadras. 
C5. Introducción a la geometría plana y trazados 
geométricos básicos. 

 
COMPETENCIA ESPECÍFICA 2.  Explicar las producciones plásticas, 
visuales y audiovisuales propias, comparándolas con las de sus iguales y 
con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artístico, 
justificando sus opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la 
intención hasta la realización, para valorar el intercambio, las experiencias 
compartidas y el diálogo intercultural, así como para superar estereotipos. 
 
La creación de producciones plásticas propias es una herramienta clave para el 
desarrollo de la creatividad y la imaginación del alumnado, así como para la 
construcción de un discurso crítico elaborado y fundamentado sobre sus propias 
obras y las de cualquier otro ser humano. A partir de la comprensión activa de 
las dificultades inherentes a todo proceso de creación en sus diferentes fases, 



 

con la asimilación de la compleja vinculación entre lo ideado y lo finalmente 
conseguido, el alumnado puede superar distintos prejuicios, especialmente 
persistentes en lo relativo a la percepción de las producciones artísticas y 
culturales. 
 
Al mismo tiempo, el intercambio de experiencias con sus iguales, así como la 
puesta en contexto de estas con manifestaciones artísticas y culturales de todo 
tipo, deben servir para que el alumnado amplíe sus horizontes y establezca un 
juicio crítico – y autocrítico – respetuoso con las creaciones de los demás, 
vengan estas de donde vengan, y basado en el conocimiento. 
 
Descriptores operativos CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, 
CCEC3. 
 
 

Criterios de evaluación Contenidos 

2.1. Describir, de forma guiada, diversas 
producciones artísticas, incluidas las 
propias y las de sus iguales, desarrollando 
con interés una mirada estética hacia el 
mundo y respetando la diversidad de las 
expresiones culturales. 
2.2. Explicar de forma razonada, la 
importancia del proceso que media entre 
la realidad, el imaginario y la producción. 
2.3. Realizar de forma guiada 
composiciones básicas aplicando de 
forma gradual los elementos 
configuradores de la imagen: punto, línea, 
plano, textura y color. 
2.4. Conocer las técnicas básicas para la 
creación de bocetos que permitan 
expresar ideas sencillas. 
2.5. Identificar y analizar los diferentes 
niveles de iconicidad de la imagen gráfica 
elaborando dibujos esquemáticos, 
analíticos y miméticos. 

B. Elementos formales de la imagen y del 
lenguaje visual. La expresión gráfica. 
B1. Elementos básicos del lenguaje visual: el 
punto, la línea y el plano. 
-Posibilidades expresivas y comunicativas. 
-El entorno comunicativo: iconicidad y 
abstracción. 
-Análisis de las imágenes: denotación y 
connotación. 
-Lectura objetiva y subjetiva de una imagen. 
B2. Elementos visuales, conceptos y 
posibilidades expresivas: forma, color y 
textura. 
B3. La percepción visual. Introducción a los 
principios perceptivos, elementos y factores. 
B4. Conceptos de equilibrio, proporción y 
ritmo aplicados a la organización de formas 
en el plano. 
B6. El color: mezcla aditiva y sustractiva, 
colores complementarios. 
C. Expresión artística y gráfico-plástica: 
técnicas y procedimientos. 
C3. Factores y etapas del proceso creativo. 
Realización de bocetos 

 
COMPETENCIA ESPECÍFICA 3. Analizar diferentes propuestas plásticas, 
visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad 
de observación e interiorización de la experiencia y del disfrute estético, 
para construir la cultura artística individual y alimentar el imaginario. 
 
Las producciones artísticas, visuales y audiovisuales contemporáneas son más 
amplias que nunca, resultando las terceras omnipresentes en nuestra sociedad 
(series de televisión, películas, spots publicitarios, videoclips, formatos 
novedosos asociados a las redes sociales y formatos televisivos). Apreciarlas en 
toda su variedad y complejidad es enriquecedor para el alumnado, dado que, 
además del placer inherente a la observación de la obra de arte visual y del 



 

discurso audiovisual, de ellas emana la construcción de una parte de la identidad 
de todo ser humano, lo que resulta fundamental en la elaboración de un 
imaginario rico. 
 
Cuanto mayor sea el conocimiento de las artes visuales y del universo 
audiovisual por parte del alumnado, más sencillo resultará que comprenda su 
importancia como elemento cultural en la sociedad contemporánea, para lo cual 
es indispensable que se pongan a su alcance las obras del pasado en este 
terreno, comprendiendo que son las que han construido el camino para llegar 
hasta el punto en el que nos encontramos hoy. Una consecuencia lógica de esto 
será la elaboración de una mirada respetuosa y tolerante hacia la creación 
artística en general y sus manifestaciones visuales y audiovisuales en particular. 
 
Descriptores operativos CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2 
 

Criterios de evaluación Contenidos 

3.1. Seleccionar y describir propuestas 
plásticas, visuales y audiovisuales de 
diversos tipos y épocas, analizándolas 
con curiosidad y respeto, e 
incorporándolas a su cultura personal y su 
imaginario propio. 
3.2. Conocer las principales técnicas 
grafico-plásticas secas, húmedas y mixtas 
y aplicar técnicas básicas en la realización 
de composiciones de diferente índole, 
evitando la representación de 
estereotipos. 

B. Elementos formales de la imagen y 
del lenguaje visual. La expresión gráfica. 
B1. Elementos básicos del lenguaje visual: el 
punto, la línea y el plano. 
B2. Elementos visuales, conceptos y 
posibilidades expresivas: forma, color y 
textura. 
B4.  Conceptos de equilibrio, proporción y 
ritmo aplicados a la organización de formas 
en el plano. 

B5. Construcción estructuras modulares y 
aplicaciones al arte y el diseño. 
B6. El color: mezcla aditiva y sustractiva, 
colores complementarios. 
C. Expresión artística y gráfico-
plástica: técnicas y procedimientos. 
C1. Técnicas básicas de expresión gráfico-
plástica en dos dimensiones. Técnicas secas 
y húmedas. Su uso en el arte y sus 
características expresivas. 

 
COMPETENCIA ESPECÍFICA 4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las 
intenciones de diferentes producciones culturales y artísticas, analizando, 
de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su 
recepción y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que 
ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas. 
 
En la creación de producciones artísticas, las técnicas y lenguajes empleados 
son prácticamente ilimitados; desde el trabajo con la arcilla hasta el 
videomapping, las formas de expresión son inabarcables, y los resultados son 
tan diversos como lo es la propia creatividad del ser humano, que no puede ser 
encerrada en unos formatos predeterminados. Para el alumnado, es importante 
la asimilación de esta multiplicidad como un valor generador de riqueza a todos 
los niveles, por lo que deberá entender su naturaleza diversa desde el 
acercamiento a sus modos de producción, pero también a los de las distintas 



 

manifestaciones culturales a las que da lugar un contexto extremadamente 
mediatizado como el contemporáneo, donde la imagen está presente con todo 
tipo de fines. 
 
En este sentido, parece esencial que el alumnado pueda comenzar a identificar 
y diferenciar los medios de producción de imágenes y los distintos resultados 
que proporcionan, pero también, entender que existen variadísimas 
herramientas de manipulación, edición y postproducción de las mismas, y, de 
este modo, establecer la voluntad existente tras su creación, para lo que 
necesitará aprender a ubicarlas en su contexto cultural. 
 
Descriptores operativos CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2. 
 
 

Criterios de evaluación Contenidos 

4.1. Observar y analizar de forma guiada 
los rasgos particulares de diversas 
técnicas y lenguajes artísticos, así como 
sus distintos procesos, buscando y 
analizando la información con interés y 
eficacia. 
4.2. Identificar los elementos 
configuradores de la imagen. 
4.3. Diferenciar las distintas técnicas 
empleadas en la elaboración de distintas 
obras plásticas. 
4.4. Experimentar con las diferentes 
técnicas analizando los resultados 
obtenidos en función de la intencionalidad 
perseguida. 
4.5. Establecer conexiones entre 
diferentes tipos de lenguajes plásticos, 
visuales y audiovisuales (fotografía, 
cómic, cine, publicidad, etc.), a través de 
un análisis guiado de las soluciones 
aportadas en cada caso. 
4.6. Componer un banco de imágenes 
seleccionando entre diferentes tipos de 
lenguajes plásticos, visuales y 
audiovisuales. 
4.7. Describir una imagen distinguiendo 
los aspectos denotativos y connotativos 
de la misma. 
4.8. Diseñar elementos visuales propios 
de un cómic, anuncio, objeto, cartel, 
producción audiovisual y composición 
artística. 

A. Patrimonio artístico y cultural. 
Apreciación estética y análisis. 
A2. Manifestaciones culturales y artísticas: 
análisis de sus aspectos formales. Contexto. 
B. Elementos formales de la imagen y 
del lenguaje visual. La expresión gráfica. 
B1. Elementos básicos del lenguaje visual: el 
punto, la línea y el plano. 
B2. Elementos visuales, conceptos y 
posibilidades expresivas: forma, color y textura. 
B4. Conceptos de equilibrio, proporción y ritmo 
aplicados a la organización de formas en el 
plano. 
C. Expresión artística y gráfico-plástica: 
técnicas y procedimientos. 
C1. Técnicas básicas de expresión gráfico-
plástica en dos dimensiones. Técnicas secas y 
húmedas. Su uso en el arte y sus 
características expresivas. 
D. Imagen y comunicación visual y 
audiovisual. 
D1. El lenguaje y la comunicación visual. 
Finalidades: informativa, comunicativa, 
expresiva y estética. 
D2. Imágenes visuales y audiovisuales: 
identificación de los principales elementos 
expresivos. 
D3. Imagen fija: origen y evolución. Introducción 
a las diferentes características del cómic y la 
fotografía. 

 
 
COMPETENCIA ESPECÍFICA 5. Realizar producciones artísticas 
individuales o colectivas con creatividad e imaginación, seleccionando y 
aplicando herramientas, técnicas y soportes en función de la 
intencionalidad, para expresar la visión del mundo, las emociones y los 



 

sentimientos propios, así como para mejorar la capacidad de comunicación 
y desarrollar la reflexión crítica y la autoconfianza. 
 
Llevar a buen término una producción artística es el resultado de un proceso 
complejo que implica, además de la capacidad de introspección y de proyección 
de los propios pensamientos y sentimientos, el conocimiento de los materiales, 
herramientas y técnicas propios del medio de expresión artística escogido. Por 
ejemplo, en el audiovisual no se puede desligar la imagen de lo sonoro, error 
muy común que da lugar a la creación de piezas insatisfactorias en el segundo 
aspecto; para crear una pieza interesante en este terreno, es indispensable el 
conocimiento de las posibilidades expresivas de la banda sonora, así como de 
las diferentes herramientas con las que esta se puede trabajar. 
 
Para que el alumnado consiga expresarse de manera autónoma, singular y 
significativa, aportando una visión personal sobre el mundo a su producción 
artística, ha de conocer las herramientas de las que dispone en el terreno 
escogido, así como sus posibilidades de empleo, experimentando con los 
diferentes resultados conseguidos y los efectos producidos en el público receptor 
de la obra. De este modo, además, se potenciará una visión crítica e informada 
sobre su propio trabajo y el de los demás, así como las posibilidades de 
comunicación con su entorno, y en consecuencia, la autoconfianza que genera 
el manejo correcto de diferentes herramientas de expresión. 
 
Descriptores operativos CCL2, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, 
CCEC4. 
 

Criterios de evaluación Contenidos 

5.1. Expresar ideas y sentimientos en 
diferentes producciones plásticas, 
visuales y audiovisuales, a través de la 
experimentación con diversas 
herramientas, técnicas y soportes, 
desarrollando la capacidad de 
comunicación y la reflexión crítica. 
5.2. Expresar sentimientos realizando 
composiciones que transmitan 
emociones básicas. 
5.3. Aplicar métodos creativos para la 
elaboración de diseño gráfico, de 
producto, moda y sus múltiples 
aplicaciones. 

C. Expresión artística y gráfico-plástica: 
técnicas y procedimientos. 
C1. Técnicas básicas de expresión gráfico-
plástica en dos dimensiones. 
Técnicas secas y húmedas. Su uso en el arte 
y sus características expresivas. 
C2. El proceso creativo a través de 
operaciones plásticas: reproducir, aislar, 
transformar y asociar. 
C3. Factores y etapas del proceso creativo. 
Realización de bocetos. 

 
 
COMPETENCIA ESPECÍFICA 6.  Apropiarse de las referencias culturales y 
artísticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las 
creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social. 
 
Para el desarrollo de la identidad personal del alumnado, es indispensable el 
conocimiento del contexto artístico y cultural de la sociedad en la que 
experimenta sus vivencias. El conocimiento critico de estos y muchos otros 



 

referentes, modela la identidad del alumnado y le ayuda a insertarse en la 
sociedad de su tiempo y comprenderla mejor. 
 
Por otra parte, si entendemos la historia del arte y la cultura como un todo 
continuo e indesligable, en el cual las obras del pasado son la base sobre la que 
se construyen las creaciones del presente, enmarcadas en un contexto histórico 
determinado, aparte de fomentar en el alumnado una visión dinámica y holística 
de la misma, se conseguirá que sus propias producciones resulten más 
satisfactorias, tanto en la vertiente personal como en la social, al estar 
conscientemente integradas en un entorno del que no resultan ajenas. 
 
A partir del análisis contextualizado de las referencias más cercanas a su 
experiencia, el alumnado es capaz de identificar sus singularidades y puede 
hacer uso de esos referentes en sus procesos creativos, enriqueciendo así sus 
creaciones. 
 
Descriptores operativos CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3. 
 

Criterios de evaluación Contenidos 

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto 
cultural concreto, a través del análisis de 
los aspectos formales y de los factores 
sociales que determinan diversas 
producciones culturales y artísticas 
actuales. 
6.2. Diferenciar los aspectos formales de 
las producciones visuales y audiovisuales. 

B. Elementos formales de la imagen y 
del lenguaje visual. La expresión gráfica. 
B1. Elementos básicos del lenguaje visual: el 
punto, la línea y el plano. 
C. Expresión artística y gráfico-
plástica: técnicas y procedimientos. 
C4. Útiles para el dibujo técnico: empleo de la 
escuadra y cartabón, representación de 
ángulos con el juego de escuadras. 
C5. Introducción a la geometría plana y 
trazados geométricos básicos 
D. Imagen y comunicación visual y 
audiovisual. 
D2. Imágenes visuales y audiovisuales: 
identificación de los principales elementos 
expresivos. 

 
 
COMPETENCIA ESPECÍFICA 7. Aplicar las principales técnicas, recursos y 
convenciones de los lenguajes artísticos, incorporando, de forma creativa, 
las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologías, para integrarlos y 
enriquecer el diseño y la realización de un proyecto artístico. 
 
El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de lenguajes artísticos 
convivientes, desde los más tradicionales, como la pintura, que acompaña al ser 
humano prácticamente desde sus inicios, hasta los más recientes, como las 
infinitas variaciones del audiovisual, pasando por los más rupturistas, como la 
instalación o la performance. El alumnado debe ser capaz de identificarlos, así 
como de clasificarlos y establecer las técnicas con las que se producen. Para 
ello, también es importante que el alumnado experimente con los diferentes 
medios e instrumentos de creación, haciendo especial hincapié en los digitales, 
definitorios de nuestro presente y con los que suele estar familiarizado, aunque 



 

a menudo de un modo muy superficial, sin obviar los formatos prediseñados que 
ofrecen muchas aplicaciones. Es por ello que el profesorado debe instruirle para 
que haga un uso informado de los mismos, sentando las bases para que más 
adelante pueda profundizar en sus grandes potencialidades expresivas. 
 
De resultas de este conocimiento suficiente de los diferentes lenguajes artísticos 
y sus técnicas, inscritos ambos en las posibilidades contemporáneas del 
audiovisual y el entorno digital, emanará la posibilidad cierta de la elaboración 
por parte del alumnado de obras de arte que sean el fruto de una expresión 
personal y actual. 
 
Descriptores operativos CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, CC1, CC3, CCEC4. 
 

Criterios de evaluación Contenidos 

7.1. Realizar un proyecto artístico con 
creatividad y de forma consciente, 
ajustándose al objetivo propuesto, 
experimentando con distintas 
técnicas visuales o audiovisuales en 
la generación de mensajes propios, y 
mostrando iniciativa en el empleo de 
lenguajes, materiales, soportes y 
herramientas 

C. Expresión artística y gráfico-
plástica: técnicas y procedimientos. 
C1. Técnicas básicas de expresión 
gráfico-plástica en dos dimensiones. 
Técnicas secas y húmedas. Su uso en el 
arte y sus características expresivas. 
C2.  El proceso creativo a través de 
operaciones plásticas: reproducir, aislar, 
transformar y asociar. 
C3. Factores y etapas del proceso 
creativo. Realización de bocetos. 
C4. Útiles para el dibujo técnico: empleo 
de la escuadra y cartabón, representación 
de ángulos con el juego de escuadras. 
C5. Introducción a la geometría plana y 
trazados geométricos básicos. 

 
 
COMPETENCIA ESPECÍFICA 8. Compartir producciones y manifestaciones 
artísticas, adaptando el proyecto a la intención y a las características del 
público destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo 
personal. 
 
La obra artística alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega a un 
público y le afecta de un modo u otro. Por tanto, es muy importante que el 
alumnado entienda la existencia de múltiples audiencias, y, en consecuencia, la 
posibilidad de dirigirse a ellas de manera diferenciada. No es lo mismo elaborar 
una pieza audiovisual de carácter comercial destinada a un público amplio, que 
crear una instalación de videoarte con una voluntad minoritaria de partida y con 
el fin establecido a priori de abrirse camino en el panorama del arte 
contemporáneo de vocación museística. El alumnado debe entender que todas 
las posibilidades son válidas, pero que la idea, la producción y la difusión de su 
obra deberán tener esto en cuenta desde su misma génesis. Además, es 
importante que el alumnado identifique las posibilidades que le proporcionará su 
trabajo según al tipo de espectador al que se dirija, diferenciando incluso en 



 

segmentos diversos su producción, atendiendo al público al que esta va 
destinada en cada caso. 
 
Por todo ello, se buscará que el alumnado genere producciones artísticas de 
distinto signo, tanto individual como colectivamente, según lo explicado en los 
párrafos anteriores, potenciando que pueda identificar y valorar correctamente 
sus intenciones en el momento de producir cualquier clase de obra artística, y 
fomentando también las capacidades expresivas, afectivas e intelectuales que 
se promueven por medio del trabajo en equipo. 
 
Descriptores operativos CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, 
CCEC4. 
 
 

Criterios de evaluación Contenidos 

8.1. Reconocer los diferentes usos y 
funciones de las producciones y 
manifestaciones artísticas, argumentando 
de forma individual o colectiva sus 
conclusiones acerca de las oportunidades 
que pueden generar, con una actitud 
abierta y con interés por conocer su 
importancia en la sociedad. 
8.2. Desarrollar proyectos de forma 
guiada con una intención comunicativa, 
aproximándose a las distintas funciones y 
recursos que tiene el lenguaje visual y 
audiovisual. 

D. Imagen y comunicación visual y 
audiovisual. 
D1. El lenguaje y la comunicación visual. 
Finalidades: informativa, comunicativa, 
expresiva y estética. 
D2. Imágenes visuales y audiovisuales: 
identificación de los principales elementos 
expresivos. 
D3. Imagen fija: origen y evolución. 
Introducción a las diferentes características del 
cómic y la fotografía. 

 
 
TEMPORALIZACIÓN 1º ESO 
 
Los contenidos de 1º ESO se interrelacionan a lo largo del curso a través de las 
diferentes propuestas de situaciones de aprendizaje, por lo que no se establece 
una secuencia cerrada de los mismos. De forma orientativa, se abordarán de la 
siguiente manera: 
 
A. Patrimonio artístico y cultural. Apreciación estética y análisis. 
 
A1. Los géneros artísticos a lo largo de la historia del arte: del paleolítico al 
renacimiento. 
A2. Manifestaciones culturales y artísticas más importantes a lo largo de la 
historia, del paleolítico al renacimiento: análisis de sus aspectos formales y de 
su relación con el contexto histórico. 
A3. Las formas geométricas en el arte y en el entorno. 
 
C. Expresión artística y gráfico-plástica: técnicas y procedimientos. 
 
C1. Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en dos dimensiones. 
Técnicas secas y húmedas. Su uso en el arte y sus características expresivas. 
C3. Factores y etapas del proceso creativo. Realización de bocetos. 

TEMPORALIZACIÓN ORIENTATIVA DE EPVA 1.ºESO 



 

C4. Útiles para el dibujo técnico: empleo de la escuadra y cartabón, 
representación de ángulos con el juego de escuadras. 
 
 
Primer trimestre / Segundo trimestre (de manera interrelacionada):  
 
B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresión 
gráfica. 
 
B1. Elementos básicos del lenguaje visual: el punto, la línea y el plano. 
-Posibilidades expresivas y comunicativas. 
-El entorno comunicativo: iconicidad y abstracción. 
-Análisis de las imágenes: denotación y connotación. 
-Lectura objetiva y subjetiva de una imagen. 
B2. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y 
textura. 
B3. La percepción visual. Introducción a los principios perceptivos, elementos y 
factores. 
B4. Conceptos de equilibrio, proporción y ritmo aplicados a la organización de 
formas en el plano. 
B5. Construcción estructuras modulares y aplicaciones al arte y el diseño. 
B6. El color: mezcla aditiva y sustractiva, colores complementarios. 
 
C. Expresión artística y gráfico-plástica: técnicas y procedimientos. 
 
C2. El proceso creativo a través de operaciones plásticas: reproducir, aislar, 
transformar y asociar. 
C5. Introducción a la geometría plana y trazados geométricos básicos: 
-Operaciones con segmentos: trazar un segmento igual a otro, suma y resta de 
segmentos. 
-Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabón y con compás. 
-Ángulos: Clasificación, operaciones con ángulos. Suma, resta, divisiones. 
-Proporcionalidad: división de un segmento mediante el Teorema de 
Tales. 
-Lugares geométricos definición y trazados mediatriz, bisectriz, circunferencia, 
esfera, rectas paralelas, planos paralelos. 
-Resolución de trazados con rectas y curvas. 
-Los triángulos: clasificación y trazados: el baricentro, el incentro o el 
circuncentro. 
-Los cuadriláteros: clasificación, trazados. 
-Los Polígonos: tipos de polígonos, concepto de polígono regular. Construcción 
dado radio. 
 
Tercer trimestre: 
 
D. Imagen y comunicación visual y audiovisual. 
D1. El lenguaje y la comunicación visual. Finalidades: informativa, comunicativa, 
expresiva y estética. 
D2. Imágenes visuales y audiovisuales: identificación de los principales 
elementos expresivos. 



 

D3. Imagen fija: origen y evolución. Introducción a las diferentes características 
del cómic y la fotografía. 
 
PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 
 
La evaluación de las asignaturas EPVA de la ESO tiene un carácter formativo y 
es, por tanto, recuperable a lo largo del curso. Es decir, los alumnos y las 
alumnas podrán realizar nuevos trabajos y demostrar la adquisición de las 
competencias básicas no solo ante la convocatoria de pruebas específicas sino 
en cada momento. 
 
Las notas parciales que los alumnos tengan en las distintas evaluaciones se 
obtendrán aplicando los siguientes procedimientos e instrumentos de 
evaluación: 
 
- Observación sistemática y directa del trabajo en el aula. 
- Análisis y calificación de los trabajos de los alumnos: las láminas, los 

problemas y ejercicios y los trabajos monográficos. 
- Valoración de la participación de los alumnos: intervenciones orales, 

respuestas a las preguntas de la profesora, debates, puesta en común y 
exposición de trabajos propios.  

- Realización de pruebas específicas: exámenes (si los hubiera) y pruebas 
de evaluación. Para la realización de esta prueba será imprescindible que 
el alumno lleve el material de dibujo adecuado, tanto técnico como 
artístico. 
 

Cada profesor/ a del departamento lleva un registro de estos instrumentos 
anteriormente citados. 
 
Para la evaluación del alumnado con necesidad específica de apoyo 
educativo se establecen las siguientes pautas, dependiendo siempre de sus 
necesidades y en colaboración con el departamento de orientación: 
 
- Se trabajará con los mismos contenidos que el resto del grupo. 
- En caso necesario, se pedirá que realicen trabajos similares a los de sus 

compañeros/as y en número parecido, con el fin de que se sientan 
integrados en el trabajo del grupo. 

- Se pondrá énfasis en aquellos instrumentos y procedimientos que 
favorezcan su evaluación. 

- Se valorará positivamente el trabajo continuado, trayendo el material a 
clase y tratando de seguir el ritmo del grupo. 

 
 
CRITERIOS DE CALIFICACIÓN 
 
 
Los criterios de calificación para la evaluación del alumnado se basarán en el 
grado de adquisición de las competencias, en la comprensión de los contenidos, 
la utilización correcta del vocabulario específico, el correcto uso de los materiales 

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN 



 

y técnicas y la pulcritud y orden en la presentación de los trabajos, aspectos 
todos ellos recogidos en los criterios de evaluación. 
 
 
Calificación del curso 
 
Habrá tres evaluaciones con su correspondiente calificación. 

● La nota final del curso se obtendrá haciendo la media de las tres 
evaluaciones. 

● En el caso de obtener una calificación con decimales se procederá de la 
siguiente manera: 

- Para notas con decimales por debajo de 0,70 (por ejemplo 4.67 o 8.50…) 
se asignará una nota con redondeo a la baja. 

- Para notas con decimales igual o superior a 0.70 (por ejemplo 5.75 o 
6.80…) se asignará una nota con redondeo al alza. 
 

Aquellos/as alumnos/as con nota final insuficiente, menor de 5, proponemos a 
criterio de cada profesor/a como instrumento de evaluación, otra prueba 
adicional o entrega de trabajos que les permitirá demostrar que han adquirido las 
competencias específicas y los saberes básicos. La nota obtenida en dicha 
prueba será la que conste como nota final. 
 
 
Calificación de la evaluación 
 
La nota de cada evaluación se obtendrá haciendo la media aritmética de todos 
los trabajos, láminas y/ o exámenes, si los hubiere, realizados en dicho período, 
estableciéndose los siguientes porcentajes: 
 
-Trabajos prácticos, proyectos, actividades: 80% (100% en el caso de no 
realizarse examen) 
-Exámenes, pruebas: 20%. A criterio del profesor/a. En caso de no realizarse, 
este porcentaje formará parte del 100% de los trabajos.  

 
● En el caso de obtener una calificación con decimales se procederá de la 

siguiente manera: 
 
- Para notas con decimales por debajo de 0,70 (por ejemplo 4.67 o 8.50…) 

se asignará una nota con redondeo a la baja. 
- Para notas con decimales igual o superior a 0.70 (por ejemplo 5.75 o 

6.80…) se asignará una nota con redondeo al alza. 
 

Los/as alumnos/as, a criterio del profesor/a, podrán mejorar y rehacer trabajos y 
ejercicios presentados y puntuados a lo largo de la evaluación. En estos casos 
la nota que contará será la más alta. 
 
Debido al carácter práctico de la asignatura y a su desarrollo fundamentalmente 
en el aula, la disponibilidad de herramientas y materiales necesarios para la 
realización de los ejercicios, así como la puntualidad en la entrega y el trabajo 
diario, será requisito obligado por parte de los alumnos, afectando en la 

Calificación del curso 

Calificación de la evaluación 



 

calificación. Cada profesor/a indicará a su alumnado los criterios de evaluación 
mediante los cuales esto influirá en su calificación. 
 
 
Recuperación de la evaluación 
 
Una vez obtenida la nota de evaluación y en caso de que ésta sea insuficiente, 
menor de 5, los/as alumnos/as tendrán la oportunidad de recuperarla. Para ello 
cada alumno/a deberá realizar un proceso diferente, según haya sido su caso, y 
del cuál será informado/a por la profesora: 
 

● Si no realizó los trabajos propuestos, tendrá que hacerlos. 
● Si los realizó, pero tuvieron una nota media menor de 5, tendrá que 

revisarlos y rehacerlos conforme a las indicaciones del profesor/a. 
● Si no realizó o suspendió los exámenes, tendrá que prepararlos de nuevo 

y realizar un examen de recuperación. 
● Varios casos a la vez. 

 
 

METODOLOGÍA Y RECURSOS DIDÁCTICOS 
 
 
Principios didácticos 

 
● La metodología será adaptada para cada curso y, cuando sea necesario, 

para cada alumno o alumna. 
● La metodología responderá a la pretensión de construir los nuevos 

aprendizajes sobre los conocimientos previos que poseen el alumnado, 
desarrollando contenidos a partir de los de cursos anteriores, tratados 
cada vez con mayores niveles de complejidad. Esta construcción del 
conocimiento se realizará a partir de experiencias anteriores, 
relacionando éstos con los nuevos contenidos, con una distribución lógica 
de aprendizajes desde los más sencillos a los más complicados. 

● Se buscará continuidad y progresión en la secuencia de los contenidos, a 
partir de la experiencia previa, favoreciendo la adquisición de las 
competencias básicas, lo que se verá reflejado en las situaciones de 
aprendizaje o unidades didácticas donde todos estos elementos aparecen 
interrelacionados. 

● La metodología buscará integrar y encontrar relaciones entre los cuatro 
ejes fundamentales de la asignatura: El lenguaje visual, La representación 
de formas planas, El espacio y el volumen, y Los procedimientos y las 
técnicas, así como entre los aspectos artísticos y técnicos de los 
contenidos. 

● La metodología estará diferenciada en cada curso adaptándose a las 
características y madurez de la edad. 
 
El curso se orientará al desarrollo de la percepción y la educación de la 
mirada para su utilización de forma inteligente y consciente, es decir, 
saber mirar adquiriendo capacidades de relacionar, proporcionar, etc. 
Otros objetivos serán la adquisición de destrezas que les permitan la 

Recuperación de la evaluación 

METODOLOGÍA Y RECURSOS DIDÁCTICOS 

Principios didácticos 



 

transmisión de sus experiencias visuales y la adquisición de los 
conocimientos básicos de los elementos propios del lenguaje visual y de 
la geometría. 
 
 

Estrategias didácticas: métodos de trabajo y diseño de actividades 
 
 
Son las estrategias que permiten al alumnado avanzar hacia los resultados y el 
aprendizaje de más de una competencia al mismo tiempo. 
 
El trabajo se realizará en un ambiente de calma y seguridad. Para ello desde el 
comienzo de curso las profesoras promoverán un marco de trabajo con normas 
lógicas que se irán asumiendo y que crearán una base de respeto individual entre 
los alumnos y hacia la profesora, así como de respeto por el trabajo de los 
compañeros. Cada alumno tendrá un material de trabajo individual, ya sea 
cuaderno o láminas, que es donde desarrollará su trabajo y que luego será 
revisado por la profesora. El trabajo será individual, aunque se utilizará el trabajo 
por parejas para mejorar y apoyar los aprendizajes y descubrimientos. También 
se propondrán trabajos en grupos de varios alumnos para trabajos de 
investigación o resolución de problemas. Se promoverá que la clase sea un lugar 
ordenado y limpio, fomentando el cuidado y limpieza de materiales y utensilios. 
Además, la clase será un espacio cambiante donde las mesas se utilizarán 
individualmente o agrupadas para trabajos en equipo. Además, consideramos 
importante utilizar la clase como lugar de exposición de trabajos del alumnado y 
de reproducciones artísticas, fotografías, elementos sobre el color, etc. Dentro 
de esa versatilidad, la clase será aula, taller, sala de proyección y exposición..., 
de acuerdo a las necesidades de la programación. 
 
Los alumnos realizarán diferentes tipos de acciones en el aula: escucha, lectura, 
producción de dibujos, copia de construcciones geométricas, diseños 
personalizados, resolución de problemas gráficos, estudios de color, ejercicios 
de práctica de uso de materiales de dibujo de precisión (compás, escuadra y 
cartabón), etc. 
 
Las actividades que se diseñen tendrán en cuenta el nivel previo del alumnado, 
sus capacidades actuales de trabajo y las posibilidades de mejora individual. 
 
 
Recursos didácticos 
 
 
El uso de libros sobre artistas, técnicas y materiales y otros temas variados como 
apoyo de contenidos y repositorio de imágenes, así como recursos informáticos. 
Materiales para producciones basadas en el uso de lápiz de grafito y otros 
materiales secos (lápices de colores, rotuladores, bolígrafos, difuminos) y 
materiales para técnicas húmedas como témpera, acuarela o pintura acrílica (uso 
de soportes de papel adecuados, trapos, botes, paletas de mezclas, pinceles), 
materiales para técnicas mixtas (collages, estampaciones, frottages). Materiales 

Estrategias didácticas: métodos de trabajo y diseño de actividades 

Recursos didácticos 



 

reciclados para la realización de proyectos especiales (plásticos, envases, 
cartones) 
 
 
ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD. MEDIDAS DE APOYO Y REFUERZO 
EDUCATIVO 
 
El departamento de Dibujo colaborará con otros departamentos en las medidas 
de apoyo y refuerzo que se organicen en el centro. 
 
Se prestará especial atención y seguimiento a aquellos alumnos que sigan un 
plan individual personalizado de refuerzo educativo, revisando su desarrollo 
académico y apoyándolos para que puedan superar las dificultades de cursos 
anteriores. 
 
Se intentará hacer un seguimiento personalizado a estos alumnos ampliando o 
reforzando contenidos, proponiendo nuevas actividades, cambiando la 
temporalización en su beneficio o dando nuevos materiales adaptados a sus 
necesidades. 
 
El alumnado de características particulares, por dificultades de idioma, 
integración o por pertenecer a programas especiales (compensatoria, 
diversificación) recibirán un seguimiento particular por parte de la profesora 
correspondiente, que realizará las adaptaciones metodológicas necesarias. 
Para ello contará con la información que aportará el Departamento de 
Orientación y los tutores/as.  
 
Se establecerán medidas de apoyo específico para el alumnado 
fundamentalmente relativas a la práctica de la evaluación, en cuanto a 
adaptación de tiempos, espacios, instrumentos, técnicas, materiales y modelos 
de examen. 
 
Valoraremos de forma especial la ayuda prestada por su grupo de compañeros, 
favoreciendo y potenciando esta colaboración como un factor primordial en el 
desarrollo de los valores de solidaridad y respeto entre los alumnos. 
 
Por otra parte, con los alumnos de altas capacidades intelectuales o 
especialmente motivados para el aprendizaje se propondrán trabajos de 
enriquecimiento y ampliación curricular relacionados con la creación artística, así 
como para el resto del alumnado que lo solicite. 
 
 
 
GARANTÍAS DE UNA EVALUACIÓN OBJETIVA 
 
La garantía de una evaluación objetiva se establece con el desarrollo de esta 
programación, que incluye información sobre los procedimientos, instrumentos y 
criterios de calificación, así como procedimientos de recuperación. 
 

ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD. MEDIDAS DE APOYO Y REFUERZO EDUCATIVO 

GARANTÍAS DE UNA EVALUACIÓN OBJETIVA 



 

Para favorecer y garantizar el efectivo cumplimiento del derecho que asiste al 
alumnado a una evaluación objetiva y a que su dedicación, esfuerzo y 
rendimiento sean valorados y reconocidos con objetividad, el Departamento de 
Dibujo dará a conocer a principio de curso la información esencial sobre los 
criterios de calificación necesarios para obtener una evaluación positiva en las 
distintas materias que se imparten en el departamento. 
 
Esta difusión se hará de la siguiente manera: 
 

● Durante las clases se darán indicaciones generales sobre el curso 
y concretas sobre cada instrumento de evaluación. 

● Los criterios de calificación se publicarán en la página web del 
centro. 

 



 

 
 
 
REFERENCIA LEGISLATIVA 
 
 
La materia de Educación Plástica Visual y Audiovisual y la materia de Expresión 
Artística aparecen citadas en el Real Decreto 217/2022, del 29 de marzo, por el 
que se establece la ordenación y las enseñanzas mínimas de la etapa Educación 
Secundaria Obligatoria, y se desarrolla posteriormente en el Decreto 65/2022, de 
20 de julio por el que se establece para la Comunidad de Madrid el currículo de 
la etapa Educación Secundaria Obligatoria. 
 
 
INTRODUCCIÓN  
 
 La época en la que estamos inmersos la imagen ha cobrado un protagonismo 
sin precedentes en ninguna otra época de la historia de la humanidad. 
La educación en artes plásticas engloba la posibilidad de ir más allá de la 
transferencia mecánica de conocimientos, orientándose hacia la formación en 
una actitud crítica y abriendo posibilidades transformadoras de uno mismo y de 
la sociedad. La formación artística responde a la necesidad de relacionarnos con 
nuestros semejantes a través de un lenguaje universal. Alfabetizar al alumnado 
en el plano visual, le ayuda a descodificar las imágenes y a ejercer un juicio 
crítico ya que la cultura, de hoy en día, está marcada por la omnipresencia de la 
imagen. 
 
 
LAS COMPETENCIAS CLAVE Y LOS ELEMENTOS DEL CURRÍCULO 
 

La programación del Departamento de Dibujo pretende favorecer, clarificar y 
consensuar, entre el profesorado, el plan de acción educativa para este curso 
relacionando los distintos aspectos que conforman el currículo: competencias 
clave y perfil de salida, descriptores operativos, competencias específicas, 
criterios de evaluación y contenidos. 

Como eje estructural de la programación para la ESO utilizamos las 
competencias clave de la enseñanza básica, cuyos descriptores operativos 
constituyen el marco de referencia a partir del cual se concretan las 
competencias específicas de esta materia (anexo I) 

La vinculación entre los descriptores operativos (que aluden a las competencias 
clave) y las competencias específicas (anexo II) propicia que de la evaluación de 
estas últimas pueda colegirse el grado de adquisición de las competencias clave 
definidas en el Perfil de Salida y, por tanto, la consecución a través de nuestras 
materias de las competencias y objetivos previstos para esta etapa. 

EPVA 2.ºESO 

REFERENCIA LEGISLATIVA 

INTRODUCCIÓN 

LAS COMPETENCIAS CLAVE Y LOS ELEMENTOS DEL CURRÍCULO 



 

Nuestra labor en esta programación consiste en establecer una relación abierta 
y flexible entre los criterios de evaluación de cada competencia específica y los 
saberes básicos o contenidos. 
Este planteamiento no pretende cerrar el proceso, sino ofrecer una guía 
orientativa que facilite la coherencia entre los distintos elementos del currículo. 
La programación queda, por tanto, abierta a revisiones y adaptaciones en función 
de las necesidades del alumnado, las características del grupo y las decisiones 
metodológicas de cada docente. 
 
CONTENIDOS EPVA 2º ESO 
 
 
A. Patrimonio artístico y cultural. Apreciación estética y análisis. 
 
A1. Los géneros artísticos a lo largo de la historia del arte: desde la Edad 
Moderna hasta la actualidad. 
A2. Manifestaciones culturales y artísticas más importantes a lo largo de la 
historia, desde la Edad Moderna hasta la actualidad, incluidas las 
contemporáneas y las pertenecientes al patrimonio local: análisis de sus 
aspectos formales y de su relación con el contexto histórico. 
A3. El patrimonio arquitectónico. 
 
B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresión 
gráfica. 
 
B1. El lenguaje visual como forma de comunicación. 
B2. Identificación y selección de los elementos básicos del lenguaje visual en 
función de la intencionalidad expresiva. 
B3. Aplicación de los principios perceptivos, elementos y factores de la 
percepción visual en las producciones propias con intencionalidad. 
B4. La composición. Conceptos de equilibrio, proporción y ritmo aplicados a la 
organización de formas en el espacio. 
B5. Elementos y recursos gráficos: distintos tipos de línea y el claroscuro. 
B6. Utilización expresiva del color. 
B7. La textura, diferentes tipos. 
B8. Métodos de creación en el diseño y en las artes visuales. 
 
C. Expresión artística y gráfico-plástica. Técnicas y procedimientos. 
 
C1. Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en tres dimensiones. Su uso 
en el arte y sus características expresivas. 
C2. Factores y etapas del proceso creativo: elección de materiales y técnicas. 
C3. Geometría plana y trazados geométricos: 
- Trazado de polígonos regulares inscritos en una circunferencia y conocido el 
lado. 
-Tangencias entre circunferencias y rectas, construcción de óvalos, ovoides y 
espirales. 
-Diseños aplicando giros y simetrías de módulos. 
C4. Sistemas de representación y sus aplicaciones. 
-Representación diédrica de las vistas de un volumen: alzado, planta y perfil. 

CONTENIDOS 



 

- Representación en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples. 
-Representación en perspectiva isométrica de volúmenes sencillos 
 
D. Imagen y comunicación visual y audiovisual. 
 
D1. Contextos y funciones en el lenguaje y la comunicación visual. 
D2. Elementos de la comunicación visual: emisor, receptor, mensaje, código. 
D3. Significación de las imágenes: significante-significado, símbolos e iconos. 
D4. Elementos de la imagen y su significación. encuadre, formato y composición 
D5. Imágenes visuales y audiovisuales: lectura y análisis. 
D6. Imagen en movimiento, origen y evolución. Introducción a las diferentes 
características del cine, la animación y los formatos digitales. 
D7. El proceso de elaboración del mensaje audiovisual de la imagen fija a la 
imagen en movimiento. 
D8. Técnicas básicas para la realización de producciones audiovisuales 
sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentación en entornos virtuales 
de aprendizaje. 
 
 
RELACIÓN DE COMPETENCIAS ESPECÍFICAS EPVA 2º ESO CON 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y CONTENIDOS 
 
   A continuación, se describe de modo orientativo en el que el arte en 
secundaria va a contribuir al desarrollo de las competencias específicas, las 
cuales se adquieren a través de los criterios de evaluación y se relacionan 
directamente con las competencias clave. A modo orientativo para cada una de 
las competencias específicas se ha establecido una relación con los contenidos 
del curso, teniendo en cuenta que dependerá del criterio de cada docente, 
pudiendo variarse si así se requiere para adaptarse a las características y 
necesidades del alumnado. 
 
COMPETENCIA ESPECÍFICA 1. Comprender la importancia que algunos 
ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y 
artísticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés 
por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cómo se 
convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona 
y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su 
protección y conservación. 
 
La expresión artística en cualquiera de sus formas es un elemento clave para 
entender las diferentes culturas de todas las épocas a lo largo de la historia de 
la humanidad. Ya sea por medio de la arquitectura, la pintura, la escultura, las 
artes decorativas o el audiovisual, entre otros, el ser humano se define a sí 
mismo, pero también a la sociedad en la que está inmerso, bien sea por 
asimilación o por rechazo, con todos los numerosos matices intermedios. Una 
mirada sobre el arte, que desvele la multiplicidad de puntos de vista acerca de 
toda clase de aspectos y la variación de los mismos a lo largo de la historia, no 
puede más que ayudar al alumnado en la adquisición de un sentir tolerante hacia 
los demás. 
 

RELACIÓN ORIENTATIVA DE COMPETENCIAS ESPECÍFICAS CON LOS 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y CONTENIDOS 



 

Es por ello que resulta fundamental la contextualización de toda producción 
artística, para poder valorarla adecuadamente, así como para tomar perspectiva 
sobre la evolución de la historia del arte, y con ella, de las sociedades que dan 
lugar a dichas producciones. El alumnado, trabajando este aspecto, entenderá 
también la importancia capital de la conservación, preservación y difusión del 
patrimonio artístico común, comenzando por el que le es más cercano, hasta 
alcanzar finalmente el del conjunto de la humanidad. 
 
Descriptores operativos CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1. 
 
 
 
 
 

Criterios de evaluación. Contenidos 

1.1. Reconocer los factores históricos y 
sociales que rodean a las producciones 
plásticas, visuales y audiovisuales más 
relevantes, así como su función y 
finalidad, desde la Edad Moderna hasta la 
actualidad, describiendo sus 
particularidades y su papel como 
transmisoras de valores y convicciones, 
con interés y respeto. 
1.2. Identificar las principales 
características de las diferentes 
manifestaciones artísticas y culturales, 
desde la Edad Moderna a la actualidad. 
1.3. Reproducir alguna obra de arte o del 
diseño modificando su función de forma 
intencionada. 

A. Patrimonio artístico y cultural. 
Apreciación estética y análisis. 
A1. Los géneros artísticos a lo largo de la 
historia del arte: desde la Edad Moderna hasta 
la actualidad. 
A2. Manifestaciones culturales y artísticas más 
importantes a lo largo de la historia, desde la 
Edad 
Moderna hasta la actualidad, incluidas las 
contemporáneas y las pertenecientes al 
patrimonio local: análisis de sus aspectos 
formales y de su relación con el contexto 
histórico. 
A3. El patrimonio arquitectónico. 

 
 
COMPETENCIA ESPECÍFICA 2. Explicar las producciones plásticas, 
visuales y audiovisuales propias, comparándolas con las de sus iguales y 
con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artístico, 
justificando sus opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la 
intención hasta la realización, para valorar el intercambio, las experiencias 
compartidas y el diálogo intercultural, así como para superar estereotipos. 
 
La creación de producciones plásticas propias es una herramienta clave para el 
desarrollo de la creatividad y la imaginación del alumnado, así como para la 
construcción de un discurso crítico elaborado y fundamentado sobre sus propias 
obras y las de cualquier otro ser humano. A partir de la comprensión activa de 
las dificultades inherentes a todo proceso de creación en sus diferentes fases, 
con la asimilación de la compleja vinculación entre lo ideado y lo finalmente 
conseguido, el alumnado puede superar distintos prejuicios, especialmente 
persistentes en lo relativo a la percepción de las producciones artísticas y 
culturales. 
 



 

Al mismo tiempo, el intercambio de experiencias con sus iguales, así como la 
puesta en contexto de estas con manifestaciones artísticas y culturales de todo 
tipo, deben servir para que el alumnado amplíe sus horizontes y establezca un 
juicio crítico – y autocrítico – respetuoso con las creaciones de los demás, 
vengan estas de donde vengan, y basado en el conocimiento. 
 
Descriptores operativos CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, 
CCEC3. 
 

Criterios de evaluación Contenidos 

2.1. Analizar, de forma guiada, diversas 
producciones artísticas, incluidas las 
propias y las de sus iguales, 
desarrollando con interés una mirada 
estética hacia el mundo y respetando la 
diversidad de las expresiones culturales. 
2.2. Experimentar con el valor expresivo 
de los elementos configuradores de la 
imagen. 
2.3. Realizar composiciones básicas 
aplicando con intencionalidad los 
elementos configuradores de la imagen: 
punto, línea, plano, textura y color. 
2.4. Realizar bocetos plasmando ideas y 
emociones. 
2.5. Emplear los diferentes niveles de 
iconicidad de la imagen gráfica 
elaborando dibujos esquemáticos, 
analíticos y miméticos. 

B. Elementos formales de la imagen y del 
lenguaje visual. La expresión gráfica. 
B1. El lenguaje visual como forma de 
comunicación. 
B2. Identificación y selección de los 
elementos básicos del lenguaje visual en 
función de la intencionalidad expresiva. 
B3. Aplicación de los principios perceptivos, 
elementos y factores de la percepción visual 
en las producciones propias con 
intencionalidad. 

 
 
 
COMPETENCIA ESPECÍFICA 3. Analizar diferentes propuestas plásticas, 
visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad 
de observación e interiorización de la experiencia y del disfrute estético, 
para construir la cultura artística individual y alimentar el imaginario. 
 
Las producciones artísticas, visuales y audiovisuales contemporáneas son más 
amplias que nunca, resultando las terceras omnipresentes en nuestra sociedad 
(series de televisión, películas, spots publicitarios, videoclips, formatos 
novedosos asociados a las redes sociales y formatos televisivos). Apreciarlas en 
toda su variedad y complejidad es enriquecedor para el alumnado, dado que, 
además del placer inherente a la observación de la obra de arte visual y del 
discurso audiovisual, de ellas emana la construcción de una parte de la identidad 
de todo ser humano, lo que resulta fundamental en la elaboración de un 
imaginario rico. 
 
Cuanto mayor sea el conocimiento de las artes visuales y del universo 
audiovisual por parte del alumnado, más sencillo resultará que comprenda su 
importancia como elemento cultural en la sociedad contemporánea, para lo cual 
es indispensable que se pongan a su alcance las obras del pasado en este 
terreno, comprendiendo que son las que han construido el camino para llegar 



 

hasta el punto en el que nos encontramos hoy. Una consecuencia lógica de esto 
será la elaboración de una mirada respetuosa y tolerante hacia la creación 
artística en general y sus manifestaciones visuales y audiovisuales en particular. 
 
Descriptores operativos CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2 
 
 
 
 
 
 
 
 

Criterios de evaluación Contenidos 

3.1. Analizar diferentes formas de 
expresión plástica y ampliar su cultura 
artística y visual. 
3.2. Realizar composiciones de diferente 
índole. 
3.3. Aplicar las posibilidades expresivas 
de las técnicas grafico-plásticas secas, 
húmedas y mixtas. 
3.4. Argumentar el disfrute producido por 
la recepción del arte en todas sus formas 
y vertientes, compartiendo con respeto 
sus impresiones y emociones y 
expresando la opinión personal de forma 
abierta. 

B. Elementos formales de la imagen y del 
lenguaje visual. La expresión gráfica. 
B4. La composición. Conceptos de equilibrio, 
proporción y ritmo aplicados a la organización 
de formas en el espacio. 
B5. Elementos y recursos gráficos: distintos 
tipos de línea y el claroscuro. 
B6. Utilización expresiva del color. 
B7. La textura, diferentes tipos. 
B8. Métodos de creación en el diseño y en las 
artes visuales. 

 
 
 
COMPETENCIA ESPECÍFICA 4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las 
intenciones de diferentes producciones culturales y artísticas, analizando, 
de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su 
recepción y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que 
ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas. 
 
En la creación de producciones artísticas, las técnicas y lenguajes empleados 
son prácticamente ilimitados; desde el trabajo con la arcilla hasta el 
videomapping, las formas de expresión son inabarcables, y los resultados son 
tan diversos como lo es la propia creatividad del ser humano, que no puede ser 
encerrada en unos formatos predeterminados. Para el alumnado, es importante 
la asimilación de esta multiplicidad como un valor generador de riqueza a todos 
los niveles, por lo que deberá entender su naturaleza diversa desde el 
acercamiento a sus modos de producción, pero también a los de las distintas 
manifestaciones culturales a las que da lugar un contexto extremadamente 
mediatizado como el contemporáneo, donde la imagen está presente con todo 
tipo de fines. 
 



 

En este sentido, parece esencial que el alumnado pueda comenzar a identificar 
y diferenciar los medios de producción de imágenes y los distintos resultados 
que proporcionan, pero también, entender que existen variadísimas 
herramientas de manipulación, edición y postproducción de las mismas, y, de 
este modo, establecer la voluntad existente tras su creación, para lo que 
necesitará aprender a ubicarlas en su contexto cultural. 
 
Descriptores operativos CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCE

Criterios de evaluación Contenidos 

4.1. Reconocer los rasgos particulares de 
diversas técnicas y lenguaje artísticos, 
así como sus distintos procesos y 
resultados en función de los contextos 
sociales, históricos, geográficos y 
tecnológicos, buscando y analizando la 
información con interés y eficacia. 
4.2. Analizar para aplicar de forma 
intencionada en sus propias creaciones 
los elementos configuradores de la 
imagen. 
4.3. Seleccionar entre las diferentes 
técnicas conocidas aquella que se ajuste 
mejor a la intencionalidad perseguida y 
utilizarla de forma adecuada. 
4.4. Analizar de forma guiada las 
especificidades de los lenguajes de 
diferentes producciones culturales y 
artísticas, estableciendo conexiones 
entre ellas e incorporándolas 
creativamente en las producciones 
propias. 

B. Elementos formales de la imagen y del 
lenguaje visual. La expresión gráfica. 
B4. La composición. Conceptos de equilibrio, 
proporción y ritmo aplicados a la organización 
de formas en el espacio. 
B5. Elementos y recursos gráficos: distintos 
tipos de línea y el claroscuro. 
B6. Utilización expresiva del color. 
B7. La textura, diferentes tipos. 
B8. Métodos de creación en el diseño y en las 
artes visuales. 

COMPETENCIA ESPECÍFICA 5. Realizar producciones artísticas 
individuales o colectivas con creatividad e imaginación, seleccionando y 
aplicando herramientas, técnicas y soportes en función de la 
intencionalidad, para expresar la visión del mundo, las emociones y los 
sentimientos propios, así como para mejorar la capacidad de 
comunicación y desarrollar la reflexión crítica y la autoconfianza. 
 
Llevar a buen término una producción artística es el resultado de un proceso 
complejo que implica, además de la capacidad de introspección y de 
proyección de los propios pensamientos y sentimientos, el conocimiento de los 
materiales, herramientas y técnicas propios del medio de expresión artística 
escogido. Por ejemplo, en el audiovisual no se puede desligar la imagen de lo 
sonoro, error muy común que da lugar a la creación de piezas insatisfactorias 
en el segundo aspecto; para crear una pieza interesante en este terreno, es 
indispensable el conocimiento de las posibilidades expresivas de la banda 
sonora, así como de las diferentes herramientas con las que esta se puede 
trabajar. 
 
 
 



 

Para que el alumnado consiga expresarse de manera autónoma, singular y 
significativa, aportando una visión personal sobre el mundo a su producción 
artística, ha de conocer las herramientas de las que dispone en el terreno 
escogido, así como sus posibilidades de empleo, experimentando con los 
diferentes resultados conseguidos y los efectos producidos en el público receptor 
de la obra. De este modo, además, se potenciará una visión crítica e informada 
sobre su propio trabajo y el de los demás, así como las posibilidades de 
comunicación con su entorno, y en consecuencia, la autoconfianza que genera 
el manejo correcto de diferentes herramientas de expresión. 
Descriptores operativos CCL2, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, 
CCEC4. 
 

Criterios de evaluación Contenidos 

5.1. Realizar a través de la 
experimentación composiciones que 
transmitan ideas, sentimientos o 
provoquen emociones de forma 
intencionada. 
5.2. Realizar diferentes tipos de 
producciones artísticas individuales o 
colectivas, justificando el proceso 
creativo, mostrando iniciativa y 
autoconfianza, integrando racionalidad, 
empatía y sensibilidad, y seleccionando 
las técnicas y soportes adecuados al 
propósito. 
5.3. Diseñar un cómic, anuncio, objeto, 
cartel, producción audiovisual y 
composición artística. 

B. Elementos formales de la imagen y del 
lenguaje visual. La expresión gráfica. 
B4. La composición. Conceptos de equilibrio, 
proporción y ritmo aplicados a la organización 
de formas en el espacio. 
B5. Elementos y recursos gráficos: distintos 
tipos de línea y el claroscuro. 
B6. Utilización expresiva del color. 
B7. La textura, diferentes tipos. 
B8. Métodos de creación en el diseño y en las 
artes visuales. 

 
 
 
COMPETENCIA ESPECÍFICA 6. Apropiarse de las referencias culturales y 
artísticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer 
las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social. 
 
Para el desarrollo de la identidad personal del alumnado, es indispensable el 
conocimiento del contexto artístico y cultural de la sociedad en la que 
experimenta sus vivencias. El conocimiento crítico de estos y muchos otros 
referentes, modela la identidad del alumnado y le ayuda a insertarse en la 
sociedad de su tiempo y comprenderla mejor. 
 
Por otra parte, si entendemos la historia del arte y la cultura como un todo 
continuo e indesligable, en el cual las obras del pasado son la base sobre la que 
se construyen las creaciones del presente, enmarcadas en un contexto histórico 
determinado, aparte de fomentar en el alumnado una visión dinámica y holística 
de la misma, se conseguirá que sus propias producciones resulten más 
satisfactorias, tanto en la vertiente personal como en la social, al estar 
conscientemente integradas en un entorno del que no resultan ajenas. 
 
A partir del análisis contextualizado de las referencias más cercanas a su 
experiencia, el alumnado es capaz de identificar sus singularidades y puede 



 

hacer uso de esos referentes en sus procesos creativos, enriqueciendo así sus 
creaciones. 
 
Descriptores operativos CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3. 
 
 

Criterios de evaluación Contenidos 

6.1. Identificar y explicar oralmente, por 
escrito y gráficamente, el esquema 
compositivo básico de obras de arte y 
obras propias, atendiendo a los conceptos 
de equilibrio, proporción y ritmo. 
6.2. Utilizar creativamente referencias 
culturales y artísticas del entorno en la 
elaboración de producciones propias, 
mostrando una visión personal. 

B. Elementos formales de la imagen y del 
lenguaje visual. La expresión gráfica. 
B1. El lenguaje visual como forma de 
comunicación. 
B2. Identificación y selección de los elementos 
básicos del lenguaje visual en función de la 
intencionalidad expresiva. 
B3. Aplicación de los principios perceptivos, 
elementos y factores de la percepción visual en 
las producciones propias con intencionalidad. 
B4. La composición. Conceptos de equilibrio, 
proporción y ritmo aplicados a la organización 
de formas en el espacio. 
B5. Elementos y recursos gráficos: distintos 
tipos de línea y el claroscuro. 
B6. Utilización expresiva del color. 
B7. La textura, diferentes tipos. 
B8. Métodos de creación en el diseño y en las 
artes visuales. 

 
 
COMPETENCIA ESPECÍFICA 7. Aplicar las principales técnicas, recursos y 
convenciones de los lenguajes artísticos, incorporando, de forma creativa, 
las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologías, para integrarlos y 
enriquecer el diseño y la realización de un proyecto artístico. 
 
El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de lenguajes artísticos 
convivientes, desde los más tradicionales, como la pintura, que acompaña al ser 
humano prácticamente desde sus inicios, hasta los más recientes, como las 
infinitas variaciones del audiovisual, pasando por los más rupturistas, como la 
instalación o la performance. El alumnado debe ser capaz de identificarlos, así 
como de clasificarlos y establecer las técnicas con las que se producen. Para 
ello, también es importante que el alumnado experimente con los diferentes 
medios e instrumentos de creación, haciendo especial hincapié en los digitales, 
definitorios de nuestro presente y con los que suele estar familiarizado, aunque 
a menudo de un modo muy superficial, sin obviar los formatos prediseñados que 
ofrecen muchas aplicaciones. Es por ello que el profesorado debe instruirle para 
que haga un uso informado de los mismos, sentando las bases para que más 
adelante pueda profundizar en sus grandes potencialidades expresivas. 
 
De resultas de este conocimiento suficiente de los diferentes lenguajes artísticos 
y sus técnicas, inscritos ambos en las posibilidades contemporáneas del 
audiovisual y el entorno digital, emanará la posibilidad cierta de la elaboración 
por parte del alumnado de obras de arte que sean el fruto de una expresión 
personal y actual. 



 

 
Descriptores operativos CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, CC1, CC3, CCEC4. 
 
 
 

Criterios de evaluación Contenidos 

7.1. Elaborar producciones artísticas 
ajustadas al objetivo propuesto, 
utilizando las posibilidades expresivas de 
los elementos formales básicos en las 
artes visuales y audiovisuales, 
esforzándose en superarse y 
demostrando un criterio propio. 

C. Expresión artística y gráfico-plástica. 
Técnicas y procedimientos. 
C1. Técnicas básicas de expresión gráfico-
plástica en tres dimensiones. Su uso en el arte 
y sus características expresivas. 
C2. Factores y etapas del proceso creativo: 
elección de materiales y técnicas. 
C3. Geometría plana y trazados geométricos: 
Trazado de polígonos regulares inscritos en 
una circunferencia y conocido el lado. 
Tangencias entre circunferencias y rectas, 
construcción de óvalos, ovoides y espirales. 
Diseños aplicando giros y simetrías de 
módulos. 
C4. Sistemas de representación y sus 
aplicaciones. 
Representación diédrica de las vistas de un 
volumen: alzado, planta y perfil. 
Representación en perspectiva caballera de 
prismas y cilindros simples. 
Representación en perspectiva isométrica de 
volúmenes sencillos. 

 
 
COMPETENCIA ESPECÍFICA 8. Compartir producciones y manifestaciones 
artísticas, adaptando el proyecto a la intención y a las características del 
público destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo 
personal. 
 
La obra artística alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega a un 
público y le afecta de un modo u otro. Por tanto, es muy importante que el 
alumnado entienda la existencia de múltiples audiencias, y, en consecuencia, la 
posibilidad de dirigirse a ellas de manera diferenciada. No es lo mismo elaborar 
una pieza audiovisual de carácter comercial destinada a un público amplio, que 
crear una instalación de videoarte con una voluntad minoritaria de partida y con 
el fin establecido a priori de abrirse camino en el panorama del arte 
contemporáneo de vocación museística. El alumnado debe entender que todas 
las posibilidades son válidas, pero que la idea, la producción y la difusión de su 
obra deberán tener esto en cuenta desde su misma génesis. Además, es 
importante que el alumnado identifique las posibilidades que le proporcionará su 
trabajo según al tipo de espectador al que se dirija, diferenciando incluso en 
segmentos diversos su producción, atendiendo al público al que esta va 
destinada en cada caso. 
 
Por todo ello, se buscará que el alumnado genere producciones artísticas de 
distinto signo, tanto individual como colectivamente, según lo explicado en los 



 

párrafos anteriores, potenciando que pueda identificar y valorar correctamente 
sus intenciones en el momento de producir cualquier clase de obra artística, y 
fomentando también las capacidades expresivas, afectivas e intelectuales que 
se promueven por medio del trabajo en equipo. 
Descriptores operativos CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, 
CCEC4. 
 

Criterios de evaluación Contenidos 

8.1. Exponer de forma individual o 
colectiva conclusiones acerca de las 
oportunidades mediáticas o económicas 
de los diferentes usos y funciones de las 
producciones y manifestaciones artísticas 
en el entorno cotidiano. 
8.2. Desarrollar producciones y 
manifestaciones artísticas con una 
intención previa, de forma individual o 
colectiva, organizando y desarrollando las 
diferentes etapas en la realización de 
proyectos y considerando las 
características del público destinatario. 
8.3. Exponer los procesos de elaboración 
y el resultado final de producciones y 
manifestaciones artísticas, realizadas de 
forma individual o colectiva, reconociendo 
los errores, buscando las soluciones y las 
estrategias más adecuadas para 
mejorarlas, y valorando las oportunidades 
personal que ofrecen. 

D. Imagen y comunicación visual y 
audiovisual. 
D1. Contextos y funciones en el lenguaje y la 
comunicación visual. 
D2. Elementos de la comunicación visual: 
emisor, receptor, mensaje, código. 
D3. Significación de las imágenes: significante-
significado, símbolos e iconos. 
D4. Elementos de la imagen y su significación. 
encuadre, formato y composición 
D5. Imágenes visuales y audiovisuales: lectura 
y análisis. 
D6. Imagen en movimiento, origen y evolución. 
Introducción a las diferentes características 
del cine, la animación y los formatos 
digitales. 
D7. El proceso de elaboración del mensaje 
audiovisual de la imagen fija a la imagen en 
movimiento. 
D8. Técnicas básicas para la realización de 
producciones audiovisuales sencillas, de forma 
individual o en grupo. 
Experimentación en entornos virtuales de 
aprendizaje. 

 
 
TEMPORALIZACIÓN 2º ESO 
 
Los contenidos de 2º ESO, al igual que en el curso anterior, se interrelacionan. 
De modo orientativo, se impartirán de la siguiente manera, teniendo en cuenta 
que, a medida que la temporalización lo permita, se adelantarán aquellos 
contenidos del siguiente trimestre, para abarcar así el curso completo. 
 
Primer trimestre 
 
A. Patrimonio artístico y cultural. Apreciación estética y análisis. 
 
A1. Los géneros artísticos a lo largo de la historia del arte: desde la Edad 
Moderna hasta la actualidad. 
A2. Manifestaciones culturales y artísticas más importantes a lo largo de la 
historia, desde la Edad Moderna hasta la actualidad, incluidas las 
contemporáneas y las pertenecientes al patrimonio local: análisis de sus 
aspectos formales y de su relación con el contexto histórico. 
 

TEMPORALIZACIÓN ORIENTATIVA DE EPVA 2.ºESO 



 

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresión 
gráfica. 
 
B2. Identificación y selección de los elementos básicos del lenguaje visual en 
función de la intencionalidad expresiva. 
B3. Aplicación de los principios perceptivos, elementos y factores de la 
percepción visual en las producciones propias con intencionalidad. 
B4. La composición. Conceptos de equilibrio, proporción y ritmo aplicados a la 
organización de formas en el espacio. 
B5. Elementos y recursos gráficos: distintos tipos de línea y el claroscuro. 
B6. Utilización expresiva del color. 
B7. La textura, diferentes tipos. 
B8. Métodos de creación en el diseño y en las artes visuales. 
 
C. Expresión artística y gráfico-plástica. Técnicas y procedimientos. 
 
C2. Factores y etapas del proceso creativo: elección de materiales y técnicas. 
 
Segundo trimestre 
 
B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresión 
gráfica. 
 
B1. El lenguaje visual como forma de comunicación. 
 
D. Imagen y comunicación visual y audiovisual. 
 
D1. Contextos y funciones en el lenguaje y la comunicación visual. 
D2. Elementos de la comunicación visual: emisor, receptor, mensaje, código. 
D3. Significación de las imágenes: significante-significado, símbolos e iconos. 
D4. Elementos de la imagen y su significación. encuadre, formato y composición 
D5. Imágenes visuales y audiovisuales: lectura y análisis. 
D6. Imagen en movimiento, origen y evolución. Introducción a las diferentes 
características del cine, la animación y los formatos digitales. 
D7. El proceso de elaboración del mensaje audiovisual de la imagen fija a la 
imagen en movimiento. 
D8. Técnicas básicas para la realización de producciones audiovisuales 
sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentación en entornos virtuales 
de aprendizaje. 
 
Tercer trimestre 
 
A. Patrimonio artístico y cultural. Apreciación estética y análisis. 
 
A1. Los géneros artísticos a lo largo de la historia del arte: desde la Edad 
Moderna hasta la actualidad. 
 
 
 



 

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresión 
gráfica. 
 
B3. Aplicación de los principios perceptivos, elementos y factores de la 
percepción visual en las producciones propias con intencionalidad. 
 
C. Expresión artística y gráfico-plástica. Técnicas y procedimientos. 
 
C1. Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en tres dimensiones. Su uso 
en el arte y sus características expresivas. 
C3. Geometría plana y trazados geométricos: 
- Trazado de polígonos regulares inscritos en una circunferencia y conocido el 
lado. 
-Tangencias entre circunferencias y rectas, construcción de óvalos, ovoides y 
espirales. 
-Diseños aplicando giros y simetrías de módulos. 
C4. Sistemas de representación y sus aplicaciones. 
-Representación diédrica de las vistas de un volumen: alzado, planta y perfil. 
- Representación en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples. 
-Representación en perspectiva isométrica de volúmenes sencillos 
 
 
PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 
 
 
La evaluación de la asignatura EPVA de la ESO tiene un carácter formativo y es, 
por tanto, recuperable a lo largo del curso. Es decir, los alumnos y las alumnas 
podrán realizar nuevos trabajos y demostrar la adquisición de las competencias 
básicas no solo ante la convocatoria de pruebas específicas sino en cada 
momento. 
Las notas parciales que los alumnos tengan en las distintas evaluaciones se 
obtendrán aplicando los siguientes procedimientos e instrumentos de 
evaluación: 
 
- Observación sistemática y directa del trabajo en el aula. 
- Análisis y calificación de los trabajos de los alumnos: las láminas, los 

problemas y ejercicios y los trabajos monográficos. 
- Valoración de la participación de los alumnos: intervenciones orales, 

respuestas a las preguntas de la profesora, debates, puesta en común y 
exposición de trabajos propios.  

- Realización de pruebas específicas: exámenes (si los hubiera) y pruebas 
de evaluación. Para la realización de esta prueba será imprescindible que 
el alumno lleve el material de dibujo adecuado, tanto técnico como 
artístico. 

Cada profesor/ a del departamento lleva un registro de estos instrumentos 
anteriormente citados. 
 
Para la evaluación del alumnado con necesidad específica de apoyo 
educativo se establecen las siguientes pautas, dependiendo siempre de sus 
necesidades y en colaboración con el departamento de orientación: 

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 



 

- Se trabajará con los mismos contenidos que el resto del grupo. 
- En caso necesario, se pedirá que realicen trabajos similares a los de sus 

compañeros/as y en número parecido, con el fin de que se sientan 
integrados en el trabajo del grupo. 

- Se pondrá énfasis en aquellos instrumentos y procedimientos que 
favorezcan su evaluación. 

- Se valorará positivamente el trabajo continuado, trayendo el material a 
clase y tratando de seguir el ritmo del grupo. 

 
 
CRITERIOS DE CALIFICACIÓN 
 
Los criterios de calificación para la evaluación del alumnado se basarán en el 
grado de adquisición de las competencias, en la comprensión de los contenidos, 
la utilización correcta del vocabulario específico, el correcto uso de los materiales 
y técnicas y la pulcritud y orden en la presentación de los trabajos, aspectos 
todos ellos recogidos en los criterios de evaluación. 
 
Calificación del curso 
 
Habrá tres evaluaciones con su correspondiente calificación. 
 

● La nota final del curso se obtendrá haciendo la media de las tres 
evaluaciones. 

● En el caso de obtener una calificación con decimales se procederá de la 
siguiente manera: 

- Para notas con decimales por debajo de 0,70 (por ejemplo 4.67 o 8.50…) 
se asignará una nota con redondeo a la baja. 

- Para notas con decimales igual o superior a 0.70 (por ejemplo 5.75 o 
6.80…) se asignará una nota con redondeo al alza. 
 

Aquellos/as alumnos/as con nota final insuficiente, menor de 5, proponemos a 
criterio de cada profesor/a como instrumento de evaluación, otra prueba 
adicional o entrega de trabajos que les permitirá demostrar que han adquirido las 
competencias específicas y los saberes básicos. La nota obtenida en dicha 
prueba será la que conste como nota final. 
 
 
Calificación de la evaluación 
 
La nota de cada evaluación se obtendrá a partir de la valoración global de los 
distintos trabajos prácticos, proyectos, actividades y, en su caso, de las pruebas 
o exámenes realizados durante el período. 
 
No se fijan porcentajes cerrados entre estos elementos, ya que su peso será 
orientativo y podrá variar según los contenidos trabajados, la metodología 
aplicada y las circunstancias del grupo. 
 
El profesor o profesora determinará en cada caso la relevancia de cada tipo de 
actividad dentro de la evaluación, priorizando la constancia en el trabajo diario, 

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN 



 

la progresión individual y la adquisición de las competencias específicas de la 
materia. 
 
En el caso de obtener una calificación con decimales se procederá de la 
siguiente manera: 
 
- Para notas con decimales por debajo de 0,70 (por ejemplo 4.67 o 8.50…) 

se asignará una nota con redondeo a la baja. 
- Para notas con decimales igual o superior a 0.70 (por ejemplo 5.75 o 

6.80…) se asignará una nota con redondeo al alza. 
 

Los/as alumnos/as, a criterio del profesor/a, podrán mejorar y rehacer trabajos y 
ejercicios presentados y puntuados a lo largo de la evaluación. En estos casos 
la nota que contará será la más alta. 
 
Debido al carácter práctico de la asignatura y a su desarrollo fundamentalmente 
en el aula, la disponibilidad de herramientas y materiales necesarios para la 
realización de los ejercicios, así como la puntualidad en la entrega y el trabajo 
diario, será requisito obligado por parte de los alumnos, afectando en la 
calificación. Cada profesor/a indicará a su alumnado los criterios de evaluación 
mediante los cuales esto influirá en su calificación. 
 
 
Recuperación de la evaluación 
 
Una vez obtenida la nota de evaluación y en caso de que ésta sea insuficiente, 
menor de 5, los/as alumnos/as tendrán la oportunidad de recuperarla. Para ello 
cada alumno/a deberá realizar un proceso diferente, según haya sido su caso, y 
del cuál será informado/a por la profesora: 

● Si no realizó los trabajos propuestos, tendrá que hacerlos. 
● Si los realizó, pero tuvieron una nota media menor de 5, tendrá que 

revisarlos y rehacerlos conforme a las indicaciones del profesor/a. 
● Si no realizó o suspendió los exámenes, tendrá que prepararlos de nuevo 

y realizar un examen de recuperación. 
● Varios casos a la vez. 

 
 

METODOLOGÍA Y RECURSOS DIDÁCTICOS 
 
Principios didácticos 

 
● La metodología será adaptada para cada curso y, cuando sea necesario, 

para cada alumno o alumna. 
● La metodología responderá a la pretensión de construir los nuevos 

aprendizajes sobre los conocimientos previos que poseen el alumnado, 
desarrollando contenidos a partir de los de cursos anteriores, tratados 
cada vez con mayores niveles de complejidad. Esta construcción del 
conocimiento se realizará a partir de experiencias anteriores, 
relacionando éstos con los nuevos contenidos, con una distribución lógica 
de aprendizajes desde los más sencillos a los más complicados. 

METODOLOGÍA Y RECURSOS DIDÁCTICOS 



 

● Se buscará continuidad y progresión en la secuencia de los contenidos, a 
partir de la experiencia previa, favoreciendo la adquisición de las 
competencias básicas, lo que se verá reflejado en las situaciones de 
aprendizaje o unidades didácticas donde todos estos elementos aparecen 
interrelacionados. 

● La metodología buscará integrar y encontrar relaciones entre los cuatro 
ejes fundamentales de la asignatura: El lenguaje visual, La representación 
de formas planas, El espacio y el volumen, y Los procedimientos y las 
técnicas, así como entre los aspectos artísticos y técnicos de los 
contenidos. 

● La metodología estará diferenciada en cada curso adaptándose a las 
características y madurez de la edad. 
El primer curso se orientará al desarrollo de la percepción y la educación 
de la mirada para su utilización de forma inteligente y consciente, es decir, 
saber mirar adquiriendo capacidades de relacionar, proporcionar, etc. 
Otros objetivos serán la adquisición de destrezas que les permitan la 
transmisión de sus experiencias visuales y la adquisición de los 
conocimientos básicos de los elementos propios del lenguaje visual y de 
la geometría. 
En el segundo curso, la materia se plantea como profundización y 
desarrollo del proceso anterior, haciendo hincapié en la capacidad de 
análisis, mayor rigor en el método y elaboración de los trabajos y 
desarrollo de la capacidad crítica, dirigido todo ello al desarrollo de la 
actividad creativa. 
En el cuarto curso este desarrollo de la creatividad 
ser un objetivo preponderante ya que la característica de 
optativa, la convierte en una asignatura de profundización en los 
conocimientos adquiridos, en la capacidad de análisis y en una mayor 
aplicación de lo aprendido. El eje de procedimientos y técnicas recorre 
todas las unidades, dado el marcado carácter procedimental de la 
asignatura. 
 
 

Estrategias didácticas: métodos de trabajo y diseño de actividades 
 
Son las estrategias que permiten al alumnado avanzar hacia los resultados y el 
aprendizaje de más de una competencia al mismo tiempo. 
 
El trabajo se realizará en un ambiente de calma y seguridad. Para ello desde el 
comienzo de curso las profesoras promoverán un marco de trabajo con normas 
lógicas que se irán asumiendo y que crearán una base de respeto individual entre 
los alumnos y hacia la profesora, así como de respeto por el trabajo de los 
compañeros. Cada alumno tendrá un material de trabajo individual, ya sea 
cuaderno o láminas, que es donde desarrollará su trabajo y que luego será 
revisado por la profesora. El trabajo será individual, aunque se utilizará el trabajo 
por parejas para mejorar y apoyar los aprendizajes y descubrimientos. También 
se propondrán trabajos en grupos de varios alumnos para trabajos de 
investigación o resolución de problemas. Se promoverá que la clase sea un lugar 
ordenado y limpio, fomentando el cuidado y limpieza de materiales y utensilios. 
Además, la clase será un espacio cambiante donde las mesas se utilizarán 



 

individualmente o agrupadas para trabajos en equipo. Además, consideramos 
importante utilizar la clase como lugar de exposición de trabajos del alumnado y 
de reproducciones artísticas, fotografías, elementos sobre el color, etc. Dentro 
de esa versatilidad, la clase será aula, taller, sala de proyección y exposición..., 
de acuerdo a las necesidades de la programación. 
 
Los alumnos realizarán diferentes tipos de acciones en el aula: escucha, lectura, 
producción de dibujos, copia de construcciones geométricas, diseños 
personalizados, resolución de problemas gráficos, estudios de color, ejercicios 
de práctica de uso de materiales de dibujo de precisión (compás, escuadra y 
cartabón), etc. 
 
Las actividades que se diseñen tendrán en cuenta el nivel previo del alumnado, 
sus capacidades actuales de trabajo y las posibilidades de mejora individual. 
 
 
Recursos didácticos 
 
El uso de libros sobre artistas, técnicas y materiales y otros temas variados como 
apoyo de contenidos y repositorio de imágenes, así como recursos informáticos. 
Materiales para producciones basadas en el uso de lápiz de grafito y otros 
materiales secos (lápices de colores, rotuladores, bolígrafos, difuminos) y 
materiales para técnicas húmedas como témpera, acuarela o pintura acrílica (uso 
de soportes de papel adecuados, trapos, botes, paletas de mezclas, pinceles), 
materiales para técnicas mixtas (collages, estampaciones, frottages). Materiales 
reciclados para la realización de proyectos especiales (plásticos, envases, 
cartones) 
 
 
ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD. MEDIDAS DE APOYO Y REFUERZO 
EDUCATIVO 
 
El departamento de Dibujo colaborará con otros departamentos en las medidas 
de apoyo y refuerzo que se organicen en el centro. 
 
Se prestará especial atención y seguimiento a aquellos alumnos que sigan un 
plan individual personalizado de refuerzo educativo, revisando su desarrollo 
académico y apoyándolos para que puedan superar las dificultades de cursos 
anteriores. 
 
Se intentará hacer un seguimiento personalizado a estos alumnos ampliando o 
reforzando contenidos, proponiendo nuevas actividades, cambiando la 
temporalización en su beneficio o dando nuevos materiales adaptados a sus 
necesidades. 
 
El alumnado de características particulares, por dificultades de idioma, 
integración o por pertenecer a programas especiales (compensatoria, 
diversificación) recibirán un seguimiento particular por parte de la profesora 
correspondiente, que realizará las adaptaciones metodológicas necesarias. 

ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD. MEDIDAS DE APOYO Y REFUERZO EDUCATIVO 



 

Para ello contará con la información que aportará el Departamento de 
Orientación y los tutores/as.  
 
Se establecerán medidas de apoyo específico para el alumnado 
fundamentalmente relativas a la práctica de la evaluación, en cuanto a 
adaptación de tiempos, espacios, instrumentos, técnicas, materiales y modelos 
de examen. 
 
Valoraremos de forma especial la ayuda prestada por su grupo de compañeros, 
favoreciendo y potenciando esta colaboración como un factor primordial en el 
desarrollo de los valores de solidaridad y respeto entre los alumnos. 
 
Por otra parte, con los alumnos de altas capacidades intelectuales o 
especialmente motivados para el aprendizaje se propondrán trabajos de 
enriquecimiento y ampliación curricular relacionados con la creación artística, así 
como para el resto del alumnado que lo solicite. 
 
 
 
SISTEMA DE RECUPERACIÓN DE MATERIAS PENDIENTES 
 
El seguimiento del alumnado con materias pendientes será llevado a cabo por la 
Jefa de Departamento. En los primeros días del curso las profesoras del 
departamento informarán a sus alumnos de las distintas formas que hay para 
recuperar el área, las fechas de los posibles exámenes y los contenidos o 
criterios de evaluación que deben superar. 
 
La realización del examen de pendientes será en la fecha señalada por la jefatura 
de estudios. 
Se publicará en el tablón de anuncios del departamento y en la web del instituto. 
Formas para recuperar las asignaturas: 
 

• En el caso de los alumnos de 2 ESO que tengan pendiente EPVA de 1º 
ESO, aprobar las dos primeras evaluaciones supondrá la superación del 
nivel anterior. La nota final será la media aritmética de las dos 
evaluaciones. En caso contrario, estos alumnos podrán presentarse al 
examen final de pendientes. La nota obtenida en dicha prueba será la que 
conste como nota final. 

 
• Alumnado de 3º de ESO u otros niveles que no cursa Proyectos de 

3º. La recuperación de EPVA de 1º y 2º ESO, se hará mediante la 
realización de un examen en la fecha propuesta por la jefatura de 
estudios. Esta tarea se realizará en colaboración con los tutores de cada 
alumno. La nota obtenida en dicha prueba será la que conste como nota 
final. 

 
• Alumnado de 3º que sí cursa Proyectos de 3º. 

Aprobar las dos primeras evaluaciones supondrá la superación de los 
niveles anteriores de EPVA con nota igual o superior a 5. La nota final 
será la media aritmética de las dos evaluaciones. 

SISTEMA DE RECUPERACIÓN DE MATERIAS PENDIENTES 



 

 
En todos los casos de realizar el examen, para recuperar la asignatura será 
imprescindible sacar una nota mínima de 5 en el examen. La nota obtenida en 
dicha prueba será la que conste como nota final. 
 
 
 
GARANTÍAS DE UNA EVALUACIÓN OBJETIVA 
 
La garantía de una evaluación objetiva se establece con el desarrollo de esta 
programación, que incluye información sobre los procedimientos, instrumentos y 
criterios de calificación, así como procedimientos de recuperación. 
Para favorecer y garantizar el efectivo cumplimiento del derecho que asiste al 
alumnado a una evaluación objetiva y a que su dedicación, esfuerzo y 
rendimiento sean valorados y reconocidos con objetividad, el Departamento de 
Dibujo dará a conocer a principio de curso la información esencial sobre los 
criterios de calificación necesarios para obtener una evaluación positiva en las 
distintas materias que se imparten en el departamento. 
Esta difusión se hará de la siguiente manera: 

● Durante las clases se darán indicaciones generales sobre el curso 
y concretas sobre cada instrumento de evaluación. 

● Los criterios de calificación se publicarán en la página web del 
centro. 

 

GARANTÍAS DE UNA EVALUACIÓN OBJETIVA 



 

 

 

 

REFERENCIA LEGISLATIVA 

 

• Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenación 

y las enseñanzas mínimas de la Educación Secundaria Obligatoria. 

• Decreto 65/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se 

establecen para la Comunidad de Madrid la ordenación y el currículo de la 

Educación Secundaria Obligatoria. 

• Circular de la Dirección General de Educación Secundaria, Formación 

Profesional y Régimen Especial sobre la oferta de materias optativas para el 

curso 2023-2024, en los centros docentes que impartan Educación Secundaria 

Obligatoria (ESO) y Bachillerato. 

• Recomendación del Consejo de la Unión Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa a 

las competencias clave para el aprendizaje permanente. 

 

INTRODUCCIÓN 
 

La revolución de las Tecnologías de la Comunicación y la Información ha cambiado la 
forma de relacionarnos, de vivir y de trabajar condicionados por la influencia del 
mundo digital. El alumnado debe estar preparado para una sociedad en continua 
transformación. La expresión oral y escrita, hasta finales del siglo pasado ha sido la 
principal forma de expresión, pero, en la época actual la imagen ha ido adquiriendo 
un gran protagonismo acorde al desarrollo de los medios tecnológicos. 

Hoy en día, la mayor parte de los mensajes que recibimos se producen a través de 
imágenes fijas o en movimiento, un lenguaje universal con mayor aceptación en el 
mundo de la comunicación globalizado. La materia es necesaria para afrontar los 
nuevos retos de la comunicación en medios como el ordenador, los teléfonos móviles, 
entre otros. 

El lenguaje gráfico-plástico, visual y audiovisual se convierte en un medio de 
transmisión de ideas, proyectos, impresiones, sensaciones y emociones. El estudio 
de este lenguaje universal desarrolla la capacidad de reconocer, analizar y 
comprender los estímulos visuales, así como la capacidad de idear y generar, a partir 
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REFERENCIA LEGISLATIVA 

INTRODUCCIÓN 



 

 

de la realidad, diversidad de interpretaciones. Pretende, a la vez, potenciar el 
desarrollo de la imaginación, la creatividad, la autoestima y favorecer el razonamiento 
crítico ante la diversidad de manifestaciones artísticas y culturales y predisponer al 
alumnado para el disfrute del entorno natural, social y cultural. 

La materia pretende dotar al alumnado de las destrezas necesarias para comprender 
“saber ver” y expresarse “saber hacer” utilizando adecuadamente los elementos que 
lo componen. Es necesario “saber ver” para comprender, para educar en la 
percepción y ser capaz de evaluar la información visual que se recibe. 

La comprensión de lo que le rodea, le ayuda a analizar la realidad, tanto natural como 
social, de manera objetiva, razonada y crítica y llegar a conclusiones personales de 
aceptación o rechazo y además, poder emocionarse a través de la inmediatez de la 
percepción sensorial. Es necesario “saber hacer” para expresar y para desarrollar una 
actitud de indagación, producción y creación. La realización de representaciones 
objetivas y subjetivas, tanto conceptuales como procedimentales, permitirán al 
alumnado expresarse y desarrollar su potencial creativo. 
La materia contribuye al desarrollo de la capacidad crítica, la educación de la 
sensibilidad y la iniciativa y autonomía personal. El trabajo en equipo y la crítica 
constructiva ayuda al desarrollo de valores sociales y cívicos, como la tolerancia y el 
respeto hacia la diferencia. 

La formación en esta materia se basa en tres ejes fundamentales: el desarrollo de la 

capacidad de visión espacial de comprensión de las formas del entorno, el desarrollo 

de la capacidad expresiva y el desarrollo de la creatividad y el pensamiento divergente 

 

CONTENIDOS  
 

A. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresión gráfica 

● El lenguaje visual como forma de comunicación. 

● Elementos básicos del lenguaje visual: el punto, la línea y el plano. 
Posibilidades expresivas y comunicativas. 

● Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y 
textura. 

● La percepción visual. Introducción a los principios perceptivos, elementos y 
factores. 

CONTENIDOS 



 

 

● La composición. Conceptos de equilibrio, proporción y ritmo aplicados a la 
organización de formas en el plano y en el espacio. 

B. Expresión artística y gráfico-plástica: técnicas y procedimientos 

● El proceso creativo a través de operaciones plásticas: reproducir, aislar, 
transformar y asociar. 

● Factores y etapas del proceso creativo: elección de materiales y técnicas, 
realización de bocetos. 

● Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en dos dimensiones. Técnicas 
secas y húmedas. Su uso en el arte y sus características expresivas. 

● Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en tres dimensiones. Su uso en 
el arte y sus características expresivas. 

C. Imagen y comunicación visual y audiovisual 

● El lenguaje y la comunicación visual. Finalidades: informativa, comunicativa, 
expresiva y estética. Contextos y funciones. 

● Imágenes visuales y audiovisuales: lectura, análisis y creación. 
● Imagen fija y en movimiento, origen y evolución. Introducción a las diferentes 

características del cómic, la fotografía, el cine, la animación y los formatos 
digitales. La fotografía: origen y evolución. La cámara fotográfica. Corrientes 
estéticas y géneros fotográficos. El cine: origen y evolución. Géneros. 
Elementos del lenguaje cinematográfico. El storyboard. 

● Técnicas básicas para la realización de producciones audiovisuales sencillas, 
de forma individual o en grupo. Experimentación en entornos virtuales de 
aprendizaje. 

 

 

RELACIÓN DE COMPETENCIAS ESPECÍFICAS CON DESCRIPTORES 
OPERATIVOS, CRITERIOS DE EVALUACIÓN 
 
 A continuación, se describe el modo en el que el arte en secundaria va a contribuir al 
desarrollo de las competencias específicas, las cuales se adquieren a través de los 
criterios de evaluación y se relacionan directamente con las competencias clave. A 
modo orientativo para cada una de las competencias específicas se ha establecido 
una relación con los contenidos del curso, teniendo en cuenta que dependerá del 
criterio de cada docente, pudiendo variarse si así se requiere para adaptarse a las 
características y necesidades del alumnado. 

 
 
 

RELACIÓN DE LAS COMPETENCIAS ESPECÍFICAS CON LOS DESCRIPTORES 
OPERATIVOS Y LOS CRITERIOS DE EVALUACIÓN  

 



 

 

  
Competencias específicas de la materia y su conexión con los descriptores del 
perfil de salida desarrollado en el Anexo I del Real Decreto 217/2022, de 29 de 
marzo. 
 

Competencias específicas de la materia Descriptores del perfil de salida 

1. Explicar las producciones plásticas, visuales y 
audiovisuales propias, comparándolas con las de sus iguales 
y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y 
artístico, justificando sus opiniones y teniendo en cuenta el 
progreso desde la Intención hasta la realización, para valorar 
el intercambio, las experiencias compartidas y el diálogo 
intercultural, así como para superar estereotipos. 

CCL1, CPSAA1, 
CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, 
CCEC3. 

2.Analizar diferentes propuestas plásticas, visuales y 
audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la 
capacidad de observación e interiorización de la experiencia 
y del disfrute estético, para construir la cultura artística 
individual y alimentar el imaginario. 

CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, 
CC1, CC3, CCEC2. 

3. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de 
diferentes producciones culturales y artísticas, analizando, de 
forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto 
final, su recepción y su contexto, para descubrir las diversas 
posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y 
respuestas. 

CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, 
CCEC2. 

4. Realizar producciones artísticas individuales o colectivas 
con creatividad e imaginación, seleccionando y aplicando 
herramientas, técnicas y soportes en función de la 
intencionalidad, para expresar la visión del mundo, las 
emociones y los sentimientos propios, así como para mejorar 
la capacidad de comunicación y desarrollar la reflexión crítica 
y la autoconfianza. 

CCL2, CPSAA1, CPSAA3, 
CPSAA4, 
CC3, CCEC3, CCEC4. 

5. Apropiarse de las referencias culturales y artísticas del 
entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las 
creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural 
y social. 

CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, 
CCEC3. 

6. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones 
de los lenguajes artísticos, incorporando, de forma creativa, 
las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologías, para 
integrarlos y enriquecer el diseño y la realización de un 
proyecto artístico. 

CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, 
CC1, CC3, CCEC4. 

7. Compartir producciones y manifestaciones artísticas, 
adaptando el proyecto a la intención y a las características del 
público destinatario, para valorar distintas oportunidades de 
desarrollo personal. 

CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, 
CPSAA5, CE3, CCEC4. 

 

 

 

 



 

 

Relación orientativa entre criterios de evaluación y contenidos de la materia 
 

Criterios de evaluación Contenidos 
1.1 Explicar, de forma razonada, la 
importancia del proceso que media entre la 
realidad, el imaginario y la producción, 
superando estereotipos y mostrando un 
comportamiento respetuoso con la diversidad 
cultural. 

1.2 Analizar, de forma guiada, diversas 
producciones artísticas, incluidas las propias y 
las de sus iguales, desarrollando con interés 
una mirada estética hacia el mundo y 
respetando la diversidad de las expresiones 
culturales. 

A. Elementos formales de la imagen y del 
lenguaje visual. La expresión gráfica 

● El lenguaje visual como forma de 
comunicación. 

● Elementos básicos del lenguaje visual: 
el punto, la línea y el plano. 
Posibilidades 

2.1 Seleccionar y describir propuestas 
plásticas, visuales y audiovisuales de 
diversos tipos y épocas, analizándolas con 
curiosidad y respeto desde una perspectiva 
de género, e incorporándolas a su cultura 
personal y su imaginario propio. 

2.2 Argumentar el disfrute producido por la 
recepción del arte en todas sus formas y 
vertientes, compartiendo con respeto 
impresiones y emociones y expresando la 
opinión personal de forma abierta. 

A. Elementos formales de la imagen y del 
lenguaje visual. La expresión gráfica 
● Elementos visuales, conceptos y 

posibilidades expresivas: forma, color y 
textura. 

● La percepción visual. Introducción a los 
principios perceptivos, elementos y 
factores. 

3.1 Reconocer los rasgos particulares de 
diversas técnicas y lenguajes artísticos, así 
como sus distintos procesos y resultados en 
función de los contextos sociales, históricos, 
geográficos y tecnológicos, buscando y 
analizando la información con interés y eficacia. 

3.2 Analizar de forma guiada las 
especificidades de los lenguajes de diferentes 
producciones culturales y artísticas, 
estableciendo conexiones entre ellas e 
incorporándolas creativamente en las 
producciones propias. 

A. Elementos formales de la imagen y del 
lenguaje visual. La expresión gráfica 
● La percepción visual. Introducción a los 

principios perceptivos, elementos y 
factores. 

● La composición. Conceptos de 
equilibrio, proporción y ritmo aplicados a 
la organización de formas en el plano y 
en el espacio. 

4.1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes 
producciones plásticas, visuales y 
audiovisuales, a través de la experimentación 
con diversas herramientas, técnicas y 
soportes, desarrollando la capacidad de 
comunicación y la reflexión crítica. 

4.2 Realizar diferentes tipos de producciones 
artísticas individuales o colectivas, justificando 
el proceso creativo, mostrando iniciativa y 
autoconfianza, integrando racionalidad, 
empatía y sensibilidad, y seleccionando las 
técnicas y los soportes adecuados al propósito. 

B. Expresión artística y gráfico-plástica: técnicas 
y procedimientos 

● Técnicas básicas de expresión gráfico-
plástica en dos dimensiones. Técnicas 
secas y húmedas. Su uso en el arte y sus 
características expresivas. 

● Técnicas básicas de expresión gráfico-
plástica en tres dimensiones. Su uso en 
el arte y sus características expresivas. 

5.1 Explicar su pertenencia a un contexto 
cultural concreto, a través del análisis de los 
aspectos formales y de los factores sociales que 
determinan diversas producciones culturales y 
artísticas actuales. 

C. Imagen y comunicación visual y audiovisual 

● El lenguaje y la comunicación 
visual. Finalidades: informativa, 
comunicativa, expresiva y estética. 
Contextos y funciones. 



 

 

5.2 Utilizar creativamente referencias culturales 
y artísticas del entorno en la elaboración de 
producciones propias, mostrando una visión 
personal. 

● Imágenes visuales y audiovisuales: 
lectura, análisis y creación. 

6.1 Realizar un proyecto artístico, con 
creatividad y de forma consciente, ajustándose 
al objetivo propuesto, experimentando con 
distintas técnicas visuales o audiovisuales en 
la generación de mensajes propios, y 
mostrando iniciativa en el empleo de 
lenguajes, materiales, soportes y 
herramientas. 

B. Expresión artística y gráfico-plástica: 
técnicas y procedimientos 

● El proceso creativo a través de 
operaciones plásticas: reproducir, aislar, 
transformar y asociar. 

C. Imagen y comunicación visual y 
audiovisual 

● Imagen fija y en movimiento, origen y 
evolución. Introducción a las diferentes 
características del cómic, la fotografía, el 
cine, la animación y los formatos 
digitales. La fotografía: origen y 
evolución. La cámara fotográfica. 
Corrientes estéticas y géneros 
fotográficos. El cine: origen y evolución. 
Géneros. Elementos del lenguaje 
cinematográfico. El storyboard. 

7.1 Reconocer los diferentes usos y funciones 
de las producciones y manifestaciones 
artísticas, argumentando de forma individual o 
colectiva sus conclusiones acerca de las 
oportunidades que pueden generar, con una 
actitud abierta y con interés por conocer su 
importancia en la sociedad. 

7.2 Desarrollar producciones y 
manifestaciones artísticas con una intención 
previa, de forma individual o colectiva, 
organizando y desarrollando las diferentes 
etapas y considerando las características del 
público destinatario. 

7.3 Exponer los procesos de elaboración y el 
resultado final de producciones y 
manifestaciones artísticas, realizadas de 
forma individual o colectiva, reconociendo los 
errores, buscando las soluciones y las 
estrategias más adecuadas para mejorarlas, y 
valorando las oportunidades de desarrollo 
personal que ofrecen. 

B. Expresión artística y gráfico-plástica: 
técnicas y procedimientos 

● Factores y etapas del proceso creativo: 
elección de materiales y técnicas, 
realización de bocetos. 

C. Imagen y comunicación visual y 
audiovisual 
Técnicas básicas para la realización de 

producciones audiovisuales sencillas, de forma 
individual o en grupo. 
Experimentación en entornos virtuales de 
aprendizaje. 

 
 

 

 

 

 

 

 



 

 

TEMPORALIZACIÓN 

 

Dado que la asignatura se basa en la planificación y ejecución de proyectos artísticos 

creativos, los contenidos se irán introduciendo a lo largo de las tres evaluaciones. En 

cada una de ellas se desarrollará al menos un proyecto, aplicando en cada uno de 

ellos algunos de los conceptos estudiados y trabajando en coordinación con la 

asignatura de 4º Proyectos de DT aplicados al Diseño. Nuestro propósito es realizar 

los proyectos para que, juntas, podamos realizar un proyecto global común y una 

exhibición del mismo. 

A modo orientativo y a criterio del docente, se establecen una serie de contenidos para 
cada una de las evaluaciones teniendo siempre en cuenta la flexibilidad de la materia 
para adaptarse a proyectos de interés para el centro, así como las características 
particulares del alumnado. 

1ª EVALUACIÓN 

A. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresión gráfica 

● El lenguaje visual como forma de comunicación. 

● Elementos básicos del lenguaje visual: el punto, la línea y el plano. 
Posibilidades expresivas y comunicativas. 

● Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y 
textura. 

● La percepción visual. Introducción a los principios perceptivos, elementos y 
factores. 

● La composición. Conceptos de equilibrio, proporción y ritmo aplicados a la 
organización de formas en el plano y en el espacio. 

B. Expresión artística y gráfico-plástica: técnicas y procedimientos 

● Factores y etapas del proceso creativo: elección de materiales y técnicas, 
realización de bocetos. 

● Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en dos dimensiones. Técnicas 
secas y húmedas. Su uso en el arte y sus características expresivas. 
 

TEMPORALIZACIÓN  



 

 

Proyecto: a partir de la temática naturaleza, se plantea una investigación en el uso 

de técnicas de expresión gráfico-plásticas en dos dimensiones, desarrollando un 

proyecto individual y grupal de creación de un juego inspirado en la naturaleza. 

2ª EVALUACIÓN 

B. Expresión artística y gráfico-plástica: técnicas y procedimientos 

- El proceso creativo a través de operaciones plásticas: reproducir, aislar, 
transformar y asociar. 

- Factores y etapas del proceso creativo: elección de materiales y técnicas, 
realización de bocetos. 

- Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en tres dimensiones. Su uso en 
el arte y sus características expresivas. 

Proyecto: en esta segunda evaluación se plantea un proyecto en el que se comience 
a incorporar las tres dimensiones, colaborando en el centro, como puede ser mediante 
la instalación o propuestas escultóricas y de intervención en el espacio. 
 
3ª EVALUACIÓN 
 

C. Imagen y comunicación visual y audiovisual 

● El lenguaje y la comunicación visual. Finalidades: informativa, comunicativa, 
expresiva y estética. Contextos y funciones. 

● Imágenes visuales y audiovisuales: lectura, análisis y creación. 
● Imagen fija y en movimiento, origen y evolución. Introducción a las diferentes 

características del cómic, la fotografía, el cine, la animación y los formatos 
digitales. La fotografía: origen y evolución. La cámara fotográfica. Corrientes 
estéticas y géneros fotográficos. El cine: origen y evolución. Géneros. 
Elementos del lenguaje cinematográfico. El storyboard. 

● Técnicas básicas para la realización de producciones audiovisuales sencillas, 
de forma individual o en grupo. Experimentación en entornos virtuales de 
aprendizaje. 

Proyecto: se plantea una propuesta expositiva del trabajo realizado durante el 

curso que pueda incorporar elementos audiovisuales. Para ello, previamente a lo 

largo del curso se habrá solicitado la documentación de los proyectos realizados. 



 

 

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 
 
 
La evaluación de la materia tiene un carácter formativo y es, por tanto, recuperable a 
lo largo del curso. Es decir, los alumnos y las alumnas podrán realizar nuevos trabajos 
y demostrar la adquisición de las competencias básicas no solo ante la convocatoria 
de pruebas específicas sino en cada momento. 
Las notas parciales que los alumnos tengan en las distintas evaluaciones se 
obtendrán aplicando los siguientes procedimientos e instrumentos de evaluación: 
- Observación sistemática y directa del trabajo en el aula. 
- Análisis y calificación de los trabajos de los alumnos: las láminas, los problemas 

y ejercicios y los trabajos monográficos. 
- Valoración de la participación de los alumnos: intervenciones orales, 

respuestas a las preguntas de la profesora, debates, puesta en común y 
exposición de trabajos propios.  

- Realización de pruebas específicas: exámenes (si los hubiera) y pruebas de 
evaluación. Para la realización de esta prueba será imprescindible que el 
alumno lleve el material de dibujo adecuado, tanto técnico como artístico. 

 
Cada profesor/ a del departamento lleva un registro de estos instrumentos 
anteriormente citados. 
 
Para la evaluación del alumnado con necesidad específica de apoyo educativo se 
establecen las siguientes pautas, dependiendo siempre de sus necesidades y en 
colaboración con el departamento de orientación: 
- Se trabajará con los mismos contenidos que el resto del grupo. 
- En caso necesario, se pedirá que realicen trabajos similares a los de sus 

compañeros/as y en número parecido, con el fin de que se sientan integrados 
en el trabajo del grupo. 

- Se pondrá énfasis en aquellos instrumentos y procedimientos que favorezcan 
su evaluación. 

- Se valorará positivamente el trabajo continuado, trayendo el material a clase y 
tratando de seguir el ritmo del grupo. 

 
 
CRITERIOS DE CALIFICACIÓN 
 
La calificación se llevará a cabo en su mayoría mediante la corrección de ejercicios 
prácticos en los que se tendrá en cuenta para su valoración: 

● Interpretación correcta del ejercicio: adecuación a las características del 
ejercicio, aplicación de los contenidos, búsqueda de información, aptitudes 
reflexivas, creativas y estéticas 

● Elección y uso adecuado de los procedimientos y técnicas: habilidades 
técnicas y destrezas en el manejo del material, trazado correcto, limpieza, 
orden y presentación. 

El peso aplicado a cada uno de los apartados anteriores variará en función del tipo de 
trabajo realizado y se establecerá en la correspondiente rúbrica o instrumento de 
evaluación utilizado para cada caso. 

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN 



 

 

Podrá establecerse a criterio del docente una prueba objetiva o examen, cuyo 
porcentaje dependerá del contenido concreto de dicha prueba. 

Debido al carácter práctico de la asignatura y a su desarrollo fundamentalmente en el 

aula, la disponibilidad de herramientas y materiales necesarios para la realización de 

los ejercicios será requisito indispensable por parte de los alumnos, siendo valorado 

en cada uno de los trabajos realizados con su correspondiente criterio de evaluación. 

Calificación del curso 
 

Habrá tres evaluaciones con su correspondiente calificación. 

● Para aprobar la asignatura será necesario aprobar todas las evaluaciones. 
● La nota final del curso se obtendrá haciendo la media de las tres evaluaciones. 

● En el caso de obtener una nota con decimales se procederá de la siguiente 

manera:  

- Para notas con decimales por debajo de 0,70 (por ejemplo 4.67 o 8.50…) se asignará 

una nota con redondeo a la baja. 

-Para notas con decimales igual o superior a 0.70 (por ejemplo 5.75 o 6.80…) se 

asignará una nota con redondeo al alza. 

Aquellos/as alumnos/as con nota final insuficiente, menor de 5, proponemos como 

instrumento de evaluación otra prueba adicional que les permitirá demostrar que han 

adquirido las competencias específicas y los saberes básicos. La nota obtenida en 

dicha prueba será la que conste como nota final. 

Calificación de la evaluación 
 

En la calificación de cada evaluación se hará la media aritmética de todos los trabajos 
y ejercicios planteados por la profesora. 

En el caso de obtener una nota con decimales se procederá de la siguiente manera: 

- Para cualquier nota con decimales por debajo de 0,70 (por ejemplo 4.67 

o 8.50,…) se asignará una nota con redondeo a la baja. 

- Para notas igual o superior a 5 con decimales igual o superior a 0.70 (por 

ejemplo 5.75 o 6.80,…) se asignará una nota con redondeo al alza, siempre 



 

 

que a lo largo de toda la evaluación se haya presentado la totalidad de 

ejercicios y láminas planteados 

por la profesora. 

Recuperación de una evaluación 
  

Una vez obtenida la nota de evaluación y en caso de que ésta sea insuficiente, menor 

de 5, los/as alumnos/as tendrán la oportunidad de recuperarla. Para ello cada 

alumno/a deberá realizar un proceso diferente, según haya sido su caso, y del cuál 

será informado/a por la profesora: 

● Si no realizó los trabajos propuestos, tendrá que hacerlos. 

● Si los realizó, pero tuvieron una nota media menor de 5, tendrá que 
revisarlos y rehacerlos conforme a las indicaciones de la profesora. 

 

METODOLOGÍA Y RECURSOS DIDÁCTICOS 
 

- Aprendizaje de los conocimientos, materiales y técnicas básicas propios de la materia. 
- Experimentación sobre formas y materiales, utilizando la tecnología propia de la 
asignatura y presentando sus conclusiones mediante los trabajos realizados y una 
memoria explicativa. 
- Realización de proyectos concretos sencillos, diseñados por el alumno y desarrollados 
por él, desde el boceto hasta el resultado final, según el método de 
Proyectos. Para ello, el profesor deberá mostrar las posibilidades creativas en cada 
ejercicio o experiencia. En el abanico de posibilidades que va desde la copia mimética 
a la solución original y personal, el alumno deberá moverse más próximo al último 
extremo. Es muy importante que se valore el proceso por encima del resultado, sobre 
todo si se ha desarrollado ese proceso de una manera consciente y completa. 

 

Cada Proyecto consta de: 

Fase de planteamiento: Con actividades para romper el hielo que ayuden a la 
creación de ideas, planteamiento de preguntas, necesidades sobre el tema que puede 
ser planteado por los alumnos o iniciado por el profesor, donde se establezcan 
conexiones con los conocimientos previos y sus inquietudes de una forma lúdica. Con 
estrategias que promuevan el aprendizaje activo y cooperativo. 

METODOLOGÍA Y RECURSOS DIDÁCTICOS 



 

 

Fase de investigación: donde se recabará la información necesaria, y se realizarán 
las prácticas propias que habiliten al alumno a resolver los problemas que puedan 
surgir. 

Fase de creación y desarrollo: donde se materializa el proyecto (artístico y/o 
audiovisual), utilizando las técnicas necesarias y al alcance del alumno, fomentando 
la experimentación con los distintos medios, tecnología e instrumentos de creación 
haciendo especial hincapié en los digitales, definitorios de nuestro presente y con los 
que suele estar familiarizado, aunque a menudo de un modo muy superficial. 

Presentación de proyecto y memoria del mismo: donde el alumno presentará a 
sus compañeros el proyecto realizado, justificando su resultado y reflexionando sobre 
cuestiones como las habilidades desarrolladas, los errores y aciertos cometidos y 
sobre lo que ha aportado al proyecto individualmente (en el caso de que ser un 
proyecto grupal). 

La metodología está basada fundamentalmente en la práctica. El alumno irá 
alcanzando los objetivos mediante el trabajo en clase. Tras una fase informativa que 
resuelva las posibles dudas, el profesor propondrá el trabajo a realizar, planteándolo 
de modo flexible pero con el rigor de unas reglas preestablecidas, favoreciendo así el 
pensamiento creativo. Tendrá también mucha importancia la motivación visual del 
alumno mediante la exposición de imágenes por diferentes medios. 

Los trabajos serán flexibles para poder adaptarse a las capacidades de los alumnos, 
y así este podrá elegir entre distintas propuestas para favorecer su implicación en el 
trabajo. Se fomentará el trabajo en equipo partiendo de situaciones en las que este 
sea suma de aportaciones individuales, para que el alumno sienta la importancia de 
la responsabilidad hacia el resto del grupo. 

Una parte de los trabajos planteados formará parte de varios proyectos de exhibición 
junto con otros cursos y departamentos, que, con carácter interdisciplinar serán un 
medio de participación en las actividades propuestas en el centro coincidiendo con 
temas relevantes o fechas señaladas. 

Por otra parte, la actividad artística adecuadamente dirigida potencia la participación 
autónoma de todo tipo de alumnos, independientemente de sus características, 
pudiendo establecerse diferentes objetivos en función de las peculiaridades de cada 
uno de ellos. 
 
Los materiales y recursos didácticos de los que este instituto dispone para esta 
materia son los siguientes: 
 



 

 

-Aulas de plástica, una de ellas dotada de mesas de dibujo, caballetes, mesas de 

trabajo, pila de agua, así como distintos instrumentos y materiales. Sistemas de 

proyección audiovisual (cañón de vídeo, ordenador, etc.) Tórculo e instrumentos para 

grabado: gubias, linóleo, tintas. 

-Aula informática para desarrollar actividades con ordenador. 

-Programas informáticos de retoque fotográfico y de edición de audio y vídeo. 

-Libros de textos y de consulta. 

-Un amplio muestrario de imágenes y ejercicios que ejemplifiquen los trabajos 

propuestos. 

-Revistas, catálogos, fotos y fotocopias de temas de interés visual y pedagógico. 

 

ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD. MEDIDAS DE APOYO Y REFUERZO EDUCATIVO 
 
 
Se facilitará a los alumnos, si fuese necesario: 

● ejercicios de refuerzo para afianzar contenidos de las evaluaciones suspensas, 

de cara a su recuperación 

● ejercicios de profundización para alumnos que precisen trabajar más 

determinados contenidos 

● ejercicios de ampliación para alumnos cuyo nivel es más avanzado 

● adaptaciones curriculares, si el alumno es ACNEE y la precisa 

 
 
SISTEMA DE RECUPERACIÓN DE MATERIAS PENDIENTES 
 
 El alumnado que tenga pendiente la materia podrá recuperar de la siguiente manera: 
 
-Si cursa 4º de Proyecto de Dibujo Técnico aplicado al Diseño o Expresión Artística 
de 4º ESO: podrá recuperar la materia pendiente siempre que apruebe las dos 
primeras evaluaciones con una calificación mínima de un 5 en ambas. 
 
-En el caso de no cursar las materias mencionadas anteriormente: deberá realizar una 
prueba teórico-práctica en las fechas en las que el departamento acuerde. 
 
 

ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD. MEDIDAS DE APOYO Y REFUERZO EDUCATIVO 

SISTEMA DE RECUPERACIÓN DE PENDIENTES 



 

 

GARANTÍAS DE UNA EVALUACIÓN OBJETIVA 
 
La garantía de una evaluación objetiva se establece con el desarrollo de esta 
programación, que incluye información sobre los procedimientos, instrumentos y 
criterios de calificación, así como procedimientos de recuperación. 
Para favorecer y garantizar el efectivo cumplimiento del derecho que asiste al 
alumnado a una evaluación objetiva y a que su dedicación, esfuerzo y rendimiento 
sean valorados y reconocidos con objetividad, el Departamento de Dibujo dará a 
conocer a principio de curso la información esencial sobre los criterios de calificación 
necesarios para obtener una evaluación positiva en las distintas materias que se 
imparten en el departamento. 
 
Esta difusión se hará de la siguiente manera: 
 

● Durante las clases se darán indicaciones generales sobre el curso y 
concretas sobre cada instrumento de evaluación. 

● Los criterios de calificación se publicarán en la página web del centro. 
 

GARANTÍAS DE UNA EVALUACIÓN OBJETIVA 



 

 
 
 
REFERENCIA LEGISLATIVA 
 
La materia de Educación Plástica Visual y Audiovisual y la materia de Expresión 
Artística aparecen citadas en el Real Decreto 217/2022, del 29 de marzo, por el 
que se establece la ordenación y las enseñanzas mínimas de la etapa Educación 
Secundaria Obligatoria, y se desarrolla posteriormente en el Decreto 65/2022, de 
20 de julio por el que se establece para la Comunidad de Madrid el currículo de 
la etapa Educación Secundaria Obligatoria. 
 
 
INTRODUCCIÓN  
   
La época en la que estamos inmersos la imagen ha cobrado un protagonismo 
sin precedentes en ninguna otra época de la historia de la humanidad. 
La educación en artes plásticas engloba la posibilidad de ir más allá de la 
transferencia mecánica de conocimientos, orientándose hacia la formación en 
una actitud crítica y abriendo posibilidades transformadoras de uno mismo y de 
la sociedad. La formación artística responde a la necesidad de relacionarnos con 
nuestros semejantes a través de un lenguaje universal. Alfabetizar al alumnado 
en el plano visual, le ayuda a descodificar las imágenes y a ejercer un juicio 
crítico ya que la cultura, de hoy en día, está marcada por la omnipresencia de la 
imagen. 
 
 
LAS COMPETENCIAS CLAVE Y LOS ELEMENTOS DEL CURRÍCULO 
 

La programación del Departamento de Dibujo pretende favorecer, clarificar y 
consensuar, entre el profesorado, el plan de acción educativa para este curso 
relacionando los distintos aspectos que conforman el currículo: competencias 
clave y perfil de salida, descriptores operativos, competencias específicas, 
criterios de evaluación y contenidos. 

Como eje estructural de la programación para la ESO utilizamos las 
competencias clave de la enseñanza básica, cuyos descriptores operativos 
constituyen el marco de referencia a partir del cual se concretan las 
competencias específicas de esta materia (anexo I) 

La vinculación entre los descriptores operativos (que aluden a las competencias 
clave) y las competencias específicas (anexo II) propicia que de la evaluación de 
estas últimas pueda colegirse el grado de adquisición de las competencias clave 
definidas en el Perfil de Salida y, por tanto, la consecución a través de nuestras 
materias de las competencias y objetivos previstos para esta etapa. 

Nuestra labor en esta programación consiste en establecer una relación abierta 
y flexible entre los criterios de evaluación de cada competencia específica y los 
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saberes básicos o contenidos. 
Este planteamiento no pretende cerrar el proceso, sino ofrecer una guía 
orientativa que facilite la coherencia entre los distintos elementos del currículo. 
La programación queda, por tanto, abierta a revisiones y adaptaciones en función 
de las necesidades del alumnado, las características del grupo y las decisiones 
metodológicas de cada docente. 
 
CONTENIDOS  
 
 
A. Técnicas gráfico-plásticas. 
 
A1. Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, 
medios y soportes. Cualidades plásticas y efectos visuales. 
A2. Técnicas de dibujo, ilustración y pintura: 
-Técnicas secas: lápices, carboncillo, pastel. Fijadores. 
-Técnicas húmedas: tinta, rotulador, acuarela, acrílico, témpera. 
-Selección del soporte adecuado en función de la técnica empleada. 
A3. Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artísticas. Posibilidades 
expresivas y contexto histórico. 
A4. Técnicas de estampación: 
-Mononotipia plana. 
-Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos. 
-El grabado, contexto histórico: Durero, Mantegna y Rembrant (s.XVI) Piranesi y 
Goya (s.XVIII), Toulouse-Lautrec (s.XIX), Matisse, Picasso y Joan Miró (s.XX), 
entre otros. 
A5. Pintura mural. Desde las pinturas rupestres a los murales de Diego Ribera. 
A6. El Graffiti como elemento de expresión artística: Keith Haring, Jean Michel 
Basquiat y Bansky, entre otros. 
A7. Ejemplos de aplicación de técnicas gráfico-plásticas en diferentes 
manifestaciones artísticas y en el ámbito del diseño. 
A8. Técnicas básicas de modelado de volúmenes: 
-Generar un volumen por adición o sustracción de material. 
-El molde y el vaciado. 
-Modelado a mano. 
-El torno. 
A9. El arte del reciclaje: 
-Productos ecológicos, sostenibles e innovadores en la práctica artística. 
-Arte y naturaleza. 
A.10. Seguridad, toxicidad e impacto de los diferentes materiales artísticos en 
técnicas gráfico-plásticas. Prevención y gestión responsable de los residuos. 
 
B. Diseño y publicidad. 
 
B1. El proceso de creación. Fases de realización y seguimiento: 
-Identificación del objetivo. 
-Selección y recopilación de información. Fuentes de información. 
-Experimentación y aproximación mediante la elaboración de bocetos. 
-Concreción del guion o proyecto. 

CONTENIDOS 



 

- Presentación final y evaluación (autorreflexión, autoevaluación y evaluación 
colectiva). 
B2. La forma bidimensional y tridimensional. Geometría aplicada al diseño. 
B3. Aplicación de los sistemas de representación en el diseño (sistemas diédrico, 
axonométrico y cónico). 
B4. Elementos y principios básicos del lenguaje visual y de la percepción: color 
y composición. 
B5. Campos y ramas del diseño: gráfico, de producto, moda, interiores, 
escenografía. Iniciación al diseño inclusivo. 
B6. Publicidad: 
-Recursos formales, lingüísticos y persuasivos. 
-Funciones y tipología de la publicidad. 
 
C. Fotografía, lenguaje audiovisual y multimedia. 
 
C1. Narrativa de la imagen fija: 
-Encuadre y planificación, puntos de vista y angulación. 
-La imagen secuenciada: el cómic y la fotonovela. 
C2. Fotografía analógica: cámara oscura. Fotografía sin cámara (fotogramas). 
C3. Técnicas fotográficas experimentales: cianotipia o antotipia. 
C4. Fotografía digital. El fotomontaje digital y tradicional. 
C5. La imagen secuenciada. 
C6. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales 
artísticos en la fotografía. Prevención y gestión responsable de los residuos. 
C7. Narrativa audiovisual: 
-Fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. 
-El guion y el story-board. 
-Técnicas básicas de animación: stop-motion. 
C8. Recursos digitales para la realización de proyectos de vídeo-arte. 
 
 
 
 
RELACIÓN DE COMPETENCIAS ESPECÍFICAS CON CRITERIOS DE  
 
   A continuación, se describe el modo orientativo en el que el arte en 
secundaria va a contribuir al desarrollo de las competencias específicas, las 
cuales se adquieren a través de los criterios de evaluación y se relacionan 
directamente con las competencias clave. A modo orientativo para cada una de 
las competencias específicas se ha establecido una relación con los contenidos 
del curso, teniendo en cuenta que dependerá del criterio de cada docente, 
pudiendo variarse si así se requiere para adaptarse a las características y 
necesidades del alumnado. 
 
 
COMPETENCIA ESPECÍFICA 1. Analizar manifestaciones artísticas, 
contextualizándolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el 
proceso de creación y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el 
imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del 
patrimonio cultural y artístico. 

RELACIÓN ORIENTATIVA DE COMPETENCIAS ESPECÍFICAS CON LOS 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y CONTENIDOS 



 

 
Con esta competencia se espera que el alumno desarrolle un criterio estético y 
una mirada personal por medio del análisis crítico e informado de diferentes 
producciones que le ayuden a descubrir la multiplicidad, la riqueza y la 
complejidad de diferentes manifestaciones artísticas. 
 
La contextualización de las producciones analizadas hará posible su adecuada 
valoración como productos de una época y un contexto social determinados. 
Además de acudir a los diferentes géneros y estilos que forman parte del canon 
occidental, conviene prestar atención a producciones de otras culturas y también 
a aquellas que conforman los imaginarios del alumnado. 
 
Esta comparación ha de contribuir al desarrollo de una actitud crítica y reflexiva 
sobre los diferentes referentes artísticos, y a enriquecer el repertorio visual al que 
los alumnos tienen acceso, desarrollando así su gusto por el arte y la percepción 
del mismo como fuente de disfrute y enriquecimiento personal. 
 
Descriptores operativos CCL2, CCL3, CP3, CD1, CD2, CPSAA1, CPSAA3, 
CC1, CCEC1, CCEC2. 
 
 

Criterios de evaluación. 
 Contenidos 

1.1. Analizar manifestaciones artísticas 
de diferentes épocas y culturas 
contextualizándolas, describiendo sus 
aspectos esenciales, valorando el 
proceso de creación del resultado final, y 
evidenciando una actitud de apertura, 
interés y respeto en su recepción. 
1.2. Valorar críticamente los hábitos, los 
gustos y los referentes artísticos de 
diferentes épocas y culturas, 
reflexionando sobre su evolución y sobre 
su relación con los del presente. 

B1. El proceso de creación. Fases de realización 
y seguimiento: 
-Identificación del objetivo. 
-Selección y recopilación de información. Fuentes 
de información. 
-Experimentación y aproximación mediante la 
elaboración de bocetos. 
-Concreción del guion o proyecto. 
-Presentación final y evaluación (autorreflexión, 
autoevaluación y evaluación colectiva). 
B2. La forma bidimensional y tridimensional. 
Geometría aplicada al diseño. 
B3. Aplicación de los sistemas de representación 
en el diseño (sistemas diédrico, axonométrico y 
cónico). 
B4. Elementos y principios básicos del lenguaje 
visual y de la percepción: color y composición. 
B5. Campos y ramas del diseño: gráfico, de 
producto, moda, interiores, escenografía. 
Iniciación al diseño inclusivo. 
B6. Publicidad: 
-Recursos formales, lingüísticos y persuasivos. 
-Funciones y tipología de la publicidad. 

 
 
COMPETENCIA ESPECÍFICA 2. Explorar las posibilidades expresivas de 
diferentes técnicas gráfico-plásticas, empleando distintos medios, 
soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio 
personal de recursos y desarrollar el criterio de selección de las más 
adecuadas a cada necesidad o intención. 



 

 
El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de técnicas que posibilitan 
la expresión gráfico-plástica, desde las más tradicionales, como la pintura al óleo, 
hasta las más actuales, como la amplísima paleta de recursos digitales. Explorar 
estas técnicas, tanto de forma libre como pautada, permitirá al alumnado 
descubrir las herramientas, los medios, los soportes y los lenguajes asociados 
con ellas, y entenderlos a través de la práctica, enriqueciendo así su repertorio 
personal de recursos expresivos. 
 
Se deberá distinguir entre la elaboración de imágenes personales, con fines 
expresivos y emocionales propios, y la creación de producciones que tengan 
unos propósitos comunicativos concretos e impliquen un mensaje y un público 
destinatario previamente definido. En ambos casos, se prestará especial 
atención al fomento de la creatividad y la espontaneidad en la exteriorización de 
las ideas, sentimientos y emociones, así como a la activación de los 
aprendizajes derivados del análisis de diversas manifestaciones artísticas. 
La utilización creativa de las distintas técnicas gráfico-plásticas en el marco de 
un proyecto artístico ofrecerá al alumnado un contexto real en el que aprender a 
seleccionar y a aplicar las más adecuadas a cada necesidad o intención. 
 
Descriptores operativos CD2, CPSAA1, CC1, CC3, CCEC3, CCEC4. 
 

Criterios de evaluación Contenidos 

2.1. Participar, con iniciativa, confianza y 
creatividad, en la exploración de diferentes 
técnicas gráfico-plásticas, empleando 
herramientas, medios, soportes y 
lenguajes. 
2.2. Elaborar producciones gráfico-
plásticas de forma creativa, determinando 
las intenciones expresivas y 
seleccionando con corrección las 
herramientas, medios, soportes y 
lenguajes más adecuados de entre los que 
conforman el repertorio personal de 
recursos. 

A1. Los efectos del gesto y del instrumento: 
herramientas, medios y soportes. Cualidades 
plásticas y efectos visuales. 
A2. Técnicas de dibujo, ilustración y pintura: 
-Técnicas secas: lápices, carboncillo, pastel. 
Fijadores. 
-Técnicas húmedas: tinta, rotulador, acuarela, 
acrílico, témpera. 
-Selección del soporte adecuado en función de 
la técnica empleada.  
A3. Técnicas mixtas y alternativas de las 
vanguardias artísticas. Posibilidades expresivas 
y contexto histórico. 
A4. Técnicas de estampación: 
- Mononotipia plana. 
-Procedimientos directos, aditivos, sustractivos 
y mixtos. 
-El grabado, contexto histórico: Durero, 
Mantegna y Rembrant (s.XVI) Piranesi y Goya 
(s.XVIII), Toulouse-Lautrec (s.XIX), Matisse, 
Picasso y Joan Miró (s.XX), entre otros. 
A5. Pintura mural. Desde las pinturas rupestres 
a los murales de Diego Ribera. 

 
 
COMPETENCIA ESPECÍFICA 3. Explorar las posibilidades expresivas de 
diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus 
lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para 
incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de 
selección de los más adecuados a cada necesidad o intención. 



 

 
El presente no se puede explicar sin hacer referencia a la sobreabundancia de 
mensajes audiovisuales transmitidos en toda clase de formatos y por todo tipo 
de medios. La adquisición de esta competencia, a través de la exploración libre 
o pautada, conlleva conocer esos formatos, reconocer los lenguajes empleados 
e identificar las herramientas que se emplean en su elaboración, además de 
distinguir sus distintos fines, pues no es lo mismo un vídeo creado y difundido a 
través de las redes sociales, que una noticia en un informativo televisivo, una 
pieza de videoarte o una película de autor de vocación minoritaria y exigente en 
su aspecto formal. Se deberá distinguir entre las producciones con fines 
expresivos propios y aquellas que impliquen un mensaje y un público concreto; 
y fomentar la activación de los aprendizajes derivados del análisis de diversas 
manifestaciones artísticas. 
 
La utilización creativa de los diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales 
en el marco de un proyecto artístico ofrecerá al alumnado un contexto real en el 
que aprender a seleccionar y a aplicar los más adecuados a cada necesidad o 
intención.  
 
Descriptores operativos CD5, CPSAA1, CPSAA3, CCEC3, CCEC4. 
 

Criterios de evaluación Contenidos 

3.1. Participar, con iniciativa, confianza y 
creatividad, en la exploración de 
diferentes medios, técnicas y formatos 
audiovisuales, decodificando sus 
lenguajes, identificando las herramientas 
y distinguiendo sus fines. 
3.2. Realizar producciones audiovisuales, 
individuales o colaborativas, asumiendo 
diferentes funciones; incorporando el uso 
de las tecnologías digitales con una 
intención expresiva; buscando un 
resultado final ajustado al proyecto 
preparado previamente; y seleccionando 
y empleando, con corrección y de forma 
creativa, las herramientas y medios 
disponibles más adecuados. 

C1. Narrativa de la imagen fija: 
-Encuadre y planificación, puntos de vista y 
angulación. 
-La imagen secuenciada: el cómic y la fotonovela. 
C2. Fotografía analógica: cámara oscura. 
Fotografía sin cámara (fotogramas). 
C3. Técnicas fotográficas experimentales: 
cianotipia o antotipia. 
C4. Fotografía digital. El fotomontaje digital y 
tradicional. 
C5. La imagen secuenciada. 
C6. Seguridad, toxicidad e impacto 
medioambiental de los diferentes materiales 
artísticos en la fotografía. Prevención y gestión 
responsable de los residuos. 
C7. Narrativa audiovisual: 
-Fotograma, secuencia, escena, toma, plano y 
montaje. 
-El guion y el story-board. 
-Técnicas básicas de animación: stop-motion. 
C8. Recursos digitales para la realización de 
proyectos de vídeo-arte. 

 
 
COMPETENCIA ESPECÍFICA 4. Crear producciones artísticas, realizadas 
con diferentes técnicas y herramientas, a partir de un motivo o intención 
previos, adaptando el diseño y el proceso a las necesidades e indicaciones 
de realización y teniendo en cuenta las características del público 
destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades que puedan 
derivarse de esta actividad. 
 



 

La obra artística alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al público 
y produce un efecto sobre él. En este sentido, el alumnado ha de comprender la 
existencia de públicos diversos y, en consecuencia, la posibilidad de dirigirse a 
unos u otros de manera diferenciada. Debe entender que la elección del público 
al que se dirige ha de guiar todas las fases del proceso creativo desde su misma 
génesis. Asimismo, es importante hacer ver que la emoción forma parte 
ineludible de este proceso, pues difícilmente se conseguirá ninguna reacción del 
público si el propio alumnado no muestra una implicación personal. 
 
Se pretende que el alumnado genere producciones artísticas, rigiéndose por las 
pautas que se hayan establecido, identificando y valorando correctamente sus 
intenciones previas, adaptando su trabajo a las características del público 
destinatario, y empleando las capacidades expresivas, afectivas e intelectuales 
que se promueven mediante el trabajo artístico. 
 
Es importante que el alumnado comparta, de diversas formas y por distintos 
medios, las producciones que realice, y que aproveche esta experiencia para 
identificar y valorar distintas oportunidades de desarrollo personal, social, 
académico o profesional relacionadas con el ámbito artístico. 
 
Descriptores operativos CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, 
CCEC4. 
 

Criterios de evaluación Contenidos 

4.1. Crear un producto artístico, 
diseñando las fases del proceso y 
seleccionando las técnicas y 
herramientas más adecuadas para 
conseguir un resultado adaptado a una 
intención y a un público determinados. 
4.2. Exponer el resultado final de la 
creación de un producto artístico, 
individual o grupal, poniendo en común y 
valorando críticamente el desarrollo de su 
elaboración, las dificultades encontradas, 
los procesos realizados y los logros 
alcanzados. 
4.3. Identificar oportunidades 
relacionadas con el ámbito artístico, 
comprendiendo su valor añadido y 
expresando la opinión personal de forma 
razonada y respetuosa. 

A6. El Graffiti como elemento de expresión 
artística: Keith Haring, Jean Michel Basquiat y 
Bansky, entre otros. 
A7. Ejemplos de aplicación de técnicas gráfico-
plásticas en diferentes manifestaciones artísticas y 
en el ámbito del diseño. 
A8. Técnicas básicas de modelado de volúmenes: 
-Generar un volumen por adición o sustracción de 
material. 
-El molde y el vaciado. 
-Modelado a mano. 
-El torno. 
A9. El arte del reciclaje: 
-Productos ecológicos, sostenibles e innovadores 
en la práctica artística. 
-Arte y naturaleza. 
A10. Seguridad, toxicidad e impacto de los 
diferentes materiales artísticos en técnicas gráfico-
plásticas. Prevención y gestión responsable de los 
residuos. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

TEMPORALIZACIÓN 4º EXPRESIÓN ARTÍSTICA 
 
 
Primer trimestre 
 
A. Técnicas gráfico-plásticas. 
 
A1. Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, 
medios y soportes. Cualidades plásticas y efectos visuales. 
A2. Técnicas de dibujo, ilustración y pintura: 
-Técnicas secas: lápices, carboncillo, pastel. Fijadores. 
-Técnicas húmedas: tinta, rotulador, acuarela, acrílico, témpera. 
(B) B4. Elementos y principios básicos del lenguaje visual y de la percepción: 
color y composición. 
-Selección del soporte adecuado en función de la técnica empleada. 
A3. Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artísticas. Posibilidades 
expresivas y contexto histórico. 
A4. Técnicas de estampación: 
-Mononotipia plana. 
-Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos. 
-El grabado, contexto histórico: Durero, Mantegna y Rembrant (s.XVI) Piranesi y 
Goya (s.XVIII), Toulouse-Lautrec (s.XIX), Matisse, Picasso y Joan Miró (s.XX), 
entre otros. 
A5. Pintura mural. Desde las pinturas rupestres a los murales de Diego Ribera. 
A6. El Graffiti como elemento de expresión artística: Keith Haring, Jean Michel 
Basquiat y Bansky, entre otros. 
A7. Ejemplos de aplicación de técnicas gráfico-plásticas en diferentes 
manifestaciones artísticas y en el ámbito del diseño. 
A8. Técnicas básicas de modelado de volúmenes: 
-Generar un volumen por adición o sustracción de material. 
-El molde y el vaciado. 
-Modelado a mano. 
-El torno. 
A9. El arte del reciclaje: 
-Productos ecológicos, sostenibles e innovadores en la práctica artística. 
-Arte y naturaleza. 
A.10. Seguridad, toxicidad e impacto de los diferentes materiales artísticos en 
técnicas gráfico-plásticas. Prevención y gestión responsable de los residuos. 
 
Segundo trimestre 
 
C. Fotografía, lenguaje audiovisual y multimedia. 
 
C1. Narrativa de la imagen fija: 
-Encuadre y planificación, puntos de vista y angulación. 
-La imagen secuenciada: el cómic y la fotonovela. 
C2. Fotografía analógica: cámara oscura. Fotografía sin cámara (fotogramas). 
C3. Técnicas fotográficas experimentales: cianotipia o antotipia. 
C4. Fotografía digital. El fotomontaje digital y tradicional. 
C5. La imagen secuenciada. 

TEMPORALIZACIÓN ORIENTATIVA EN EXPRESIÓN ARTÍSTICA 4.ºESO 



 

C6. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales 
artísticos en la fotografía. Prevención y gestión responsable de los residuos. 
C7. Narrativa audiovisual: 
-Fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. 
-El guion y el story-board. 
-Técnicas básicas de animación: stop-motion. 
C8. Recursos digitales para la realización de proyectos de vídeo-arte. 
 
Tercer trimestre 
 
B. Diseño y publicidad. 
 
B1. El proceso de creación. Fases de realización y seguimiento: 
-Identificación del objetivo. 
-Selección y recopilación de información. Fuentes de información. 
-Experimentación y aproximación mediante la elaboración de bocetos. 
-Concreción del guion o proyecto. 
- Presentación final y evaluación (autorreflexión, autoevaluación y evaluación 
colectiva). 
B2. La forma bidimensional y tridimensional. Geometría aplicada al diseño. 
B3. Aplicación de los sistemas de representación en el diseño (sistemas diédrico, 
axonométrico y cónico). 
B5. Campos y ramas del diseño: gráfico, de producto, moda, interiores, 
escenografía. Iniciación al diseño inclusivo. 
B6. Publicidad: 
-Recursos formales, lingüísticos y persuasivos. 
-Funciones y tipología de la publicidad. 
 
 
PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 
 
La evaluación de la asignatura de Expresión Artística de la ESO tiene un carácter 
formativo y es, por tanto, recuperable a lo largo del curso. Es decir, los alumnos 
y las alumnas podrán realizar nuevos trabajos y demostrar la adquisición de las 
competencias básicas no solo ante la convocatoria de pruebas específicas sino 
en cada momento. 
Las notas parciales que los alumnos tengan en las distintas evaluaciones se 
obtendrán aplicando los siguientes procedimientos e instrumentos de 
evaluación: 
- Observación sistemática y directa del trabajo en el aula. 
- Análisis y calificación de los trabajos de los alumnos: las láminas, los 

problemas y ejercicios y los trabajos monográficos. 
- Valoración de la participación de los alumnos: intervenciones orales, 

respuestas a las preguntas de la profesora, debates, puesta en común y 
exposición de trabajos propios.  

- Realización de pruebas específicas: exámenes (si los hubiera) y pruebas 
de evaluación. Para la realización de esta prueba será imprescindible que 
el alumno lleve el material de dibujo adecuado, tanto técnico como 
artístico. 
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Para la evaluación del alumnado con necesidad específica de apoyo 
educativo se establecen las siguientes pautas, dependiendo siempre de sus 
necesidades y en colaboración con el departamento de orientación: 
- Se trabajará con los mismos contenidos que el resto del grupo. 
- En caso necesario, se pedirá que realicen trabajos similares a los de sus 

compañeros/as y en número parecido, con el fin de que se sientan 
integrados en el trabajo del grupo. 

- Se pondrá énfasis en aquellos instrumentos y procedimientos que 
favorezcan su evaluación. 

- Se valorará positivamente el trabajo continuado, trayendo el material a 
clase y tratando de seguir el ritmo del grupo. 

 
 
CRITERIOS DE CALIFICACIÓN 
 
Los criterios de calificación para la evaluación del alumnado se basarán en el 
grado de adquisición de las competencias, en la comprensión de los contenidos, 
la utilización correcta del vocabulario específico, el correcto uso de los materiales 
y técnicas y la pulcritud y orden en la presentación de los trabajos, aspectos 
todos ellos recogidos en los criterios de evaluación. 
 
Calificación del curso 
 
Habrá tres evaluaciones con su correspondiente calificación. 
 

● La nota final del curso se obtendrá haciendo la media de las tres 
evaluaciones. 

● En el caso de obtener una calificación con decimales se procederá de la 
siguiente manera: 

- Para notas con decimales por debajo de 0,70 (por ejemplo 4.67 o 8.50…) 
se asignará una nota con redondeo a la baja. 

- Para notas con decimales igual o superior a 0.70 (por ejemplo 5.75 o 
6.80…) se asignará una nota con redondeo al alza. 
 

Aquellos/as alumnos/as con nota final insuficiente, menor de 5, proponemos a 
criterio de cada profesor/a como instrumento de evaluación, otra prueba 
adicional o entrega de trabajos que les permitirá demostrar que han adquirido las 
competencias específicas y los saberes básicos. La nota obtenida en dicha 
prueba será la que conste como nota final. 
 
 
Calificación de la evaluación 
 
La nota de cada evaluación se obtendrá a partir de la valoración global de los 
distintos trabajos prácticos, proyectos, actividades y, en su caso, de las pruebas 
o exámenes realizados durante el período. 
 
No se fijan porcentajes cerrados entre estos elementos, ya que su peso será 
orientativo y podrá variar según los contenidos trabajados, la metodología 
aplicada y las circunstancias del grupo. 

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN 



 

 
El profesor o profesora determinará en cada caso la relevancia de cada tipo de 
actividad dentro de la evaluación, priorizando la constancia en el trabajo diario, 
la progresión individual y la adquisición de las competencias específicas de la 
materia. 
 
En el caso de obtener una calificación con decimales se procederá de la 
siguiente manera: 
 
- Para notas con decimales por debajo de 0,70 (por ejemplo 4.67 o 8.50…) 

se asignará una nota con redondeo a la baja. 
- Para notas con decimales igual o superior a 0.70 (por ejemplo 5.75 o 

6.80…) se asignará una nota con redondeo al alza. 
 

Los/as alumnos/as, a criterio del profesor/a, podrán mejorar y rehacer trabajos y 
ejercicios presentados y puntuados a lo largo de la evaluación. En estos casos 
la nota que contará será la más alta. 
 
Debido al carácter práctico de la asignatura y a su desarrollo fundamentalmente 
en el aula, la disponibilidad de herramientas y materiales necesarios para la 
realización de los ejercicios, así como la puntualidad en la entrega y el trabajo 
diario, será requisito obligado por parte de los alumnos, afectando en la 
calificación. Cada profesor/a indicará a su alumnado los criterios de evaluación 
mediante los cuales esto influirá en su calificación. 
 
 
Recuperación de la evaluación 
 
Una vez obtenida la nota de evaluación y en caso de que ésta sea insuficiente, 
menor de 5, los/as alumnos/as tendrán la oportunidad de recuperarla. Para ello 
cada alumno/a deberá realizar un proceso diferente, según haya sido su caso, y 
del cuál será informado/a por la profesora: 

● Si no realizó los trabajos propuestos, tendrá que hacerlos. 
● Si los realizó, pero tuvieron una nota media menor de 5, tendrá que 

revisarlos y rehacerlos conforme a las indicaciones del profesor/a. 
● Si no realizó o suspendió los exámenes, tendrá que prepararlos de nuevo 

y realizar un examen de recuperación. 
● Varios casos a la vez. 

 
 

METODOLOGÍA Y RECURSOS DIDÁCTICOS 
 
Principios didácticos 

 
● La metodología será adaptada para cada curso y, cuando sea necesario, 

para cada alumno o alumna. 
● La metodología responderá a la pretensión de construir los nuevos 

aprendizajes sobre los conocimientos previos que poseen el alumnado, 
desarrollando contenidos a partir de los de cursos anteriores, tratados 
cada vez con mayores niveles de complejidad. Esta construcción del 
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conocimiento se realizará a partir de experiencias anteriores, 
relacionando éstos con los nuevos contenidos, con una distribución lógica 
de aprendizajes desde los más sencillos a los más complicados. 

● Se buscará continuidad y progresión en la secuencia de los contenidos, a 
partir de la experiencia previa, favoreciendo la adquisición de las 
competencias básicas, lo que se verá reflejado en las situaciones de 
aprendizaje o unidades didácticas donde todos estos elementos aparecen 
interrelacionados. 

● La metodología buscará integrar y encontrar relaciones entre los cuatro 
ejes fundamentales de la asignatura: El lenguaje visual, La representación 
de formas planas, El espacio y el volumen, y Los procedimientos y las 
técnicas, así como entre los aspectos artísticos y técnicos de los 
contenidos. 

● La metodología estará diferenciada en cada curso adaptándose a las 
características y madurez de la edad. 
El primer curso se orientará al desarrollo de la percepción y la educación 
de la mirada para su utilización de forma inteligente y consciente, es decir, 
saber mirar adquiriendo capacidades de relacionar, proporcionar, etc. 
Otros objetivos serán la adquisición de destrezas que les permitan la 
transmisión de sus experiencias visuales y la adquisición de los 
conocimientos básicos de los elementos propios del lenguaje visual y de 
la geometría. 
En el segundo curso, la materia se plantea como profundización y 
desarrollo del proceso anterior, haciendo hincapié en la capacidad de 
análisis, mayor rigor en el método y elaboración de los trabajos y 
desarrollo de la capacidad crítica, dirigido todo ello al desarrollo de la 
actividad creativa. 
En el cuarto curso este desarrollo de la creatividad 
ser un objetivo preponderante ya que la característica de 
optativa, la convierte en una asignatura de profundización en los 
conocimientos adquiridos, en la capacidad de análisis y en una mayor 
aplicación de lo aprendido. El eje de procedimientos y técnicas recorre 
todas las unidades, dado el marcado carácter procedimental de la 
asignatura. 
 
 

Estrategias didácticas: métodos de trabajo y diseño de actividades 
 
Son las estrategias que permiten al alumnado avanzar hacia los resultados y el 
aprendizaje de más de una competencia al mismo tiempo. 
 
El trabajo se realizará en un ambiente de calma y seguridad. Para ello desde el 
comienzo de curso las profesoras promoverán un marco de trabajo con normas 
lógicas que se irán asumiendo y que crearán una base de respeto individual entre 
los alumnos y hacia la profesora, así como de respeto por el trabajo de los 
compañeros. Cada alumno tendrá un material de trabajo individual, ya sea 
cuaderno o láminas, que es donde desarrollará su trabajo y que luego será 
revisado por la profesora. El trabajo será individual, aunque se utilizará el trabajo 
por parejas para mejorar y apoyar los aprendizajes y descubrimientos. También 
se propondrán trabajos en grupos de varios alumnos para trabajos de 



 

investigación o resolución de problemas. Se promoverá que la clase sea un lugar 
ordenado y limpio, fomentando el cuidado y limpieza de materiales y utensilios. 
Además, la clase será un espacio cambiante donde las mesas se utilizarán 
individualmente o agrupadas para trabajos en equipo. Además, consideramos 
importante utilizar la clase como lugar de exposición de trabajos del alumnado y 
de reproducciones artísticas, fotografías, elementos sobre el color, etc. Dentro 
de esa versatilidad, la clase será aula, taller, sala de proyección y exposición..., 
de acuerdo a las necesidades de la programación. 
 
Los alumnos realizarán diferentes tipos de acciones en el aula: escucha, lectura, 
producción de dibujos, copia de construcciones geométricas, diseños 
personalizados, resolución de problemas gráficos, estudios de color, ejercicios 
de práctica de uso de materiales de dibujo de precisión (compás, escuadra y 
cartabón), etc. 
 
Las actividades que se diseñen tendrán en cuenta el nivel previo del alumnado, 
sus capacidades actuales de trabajo y las posibilidades de mejora individual. 
 
 
Recursos didácticos 
 
El uso de libros sobre artistas, técnicas y materiales y otros temas variados como 
apoyo de contenidos y repositorio de imágenes, así como recursos informáticos. 
Materiales para producciones basadas en el uso de lápiz de grafito y otros 
materiales secos (lápices de colores, rotuladores, bolígrafos, difuminos) y 
materiales para técnicas húmedas como témpera, acuarela o pintura acrílica (uso 
de soportes de papel adecuados, trapos, botes, paletas de mezclas, pinceles), 
materiales para técnicas mixtas (collages, estampaciones, frottages). Materiales 
reciclados para la realización de proyectos especiales (plásticos, envases, 
cartones) 
 
 
ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD. MEDIDAS DE APOYO Y REFUERZO 
EDUCATIVO 
 
El departamento de Dibujo colaborará con otros departamentos en las medidas 
de apoyo y refuerzo que se organicen en el centro. 
 
Se prestará especial atención y seguimiento a aquellos alumnos que sigan un 
plan individual personalizado de refuerzo educativo, revisando su desarrollo 
académico y apoyándolos para que puedan superar las dificultades de cursos 
anteriores. 
 
Se intentará hacer un seguimiento personalizado a estos alumnos ampliando o 
reforzando contenidos, proponiendo nuevas actividades, cambiando la 
temporalización en su beneficio o dando nuevos materiales adaptados a sus 
necesidades. 
 
El alumnado de características particulares, por dificultades de idioma, 
integración o por pertenecer a programas especiales (compensatoria, 
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diversificación) recibirán un seguimiento particular por parte de la profesora 
correspondiente, que realizará las adaptaciones metodológicas necesarias. 
Para ello contará con la información que aportará el Departamento de 
Orientación y los tutores/as.  
 
Se establecerán medidas de apoyo específico para el alumnado 
fundamentalmente relativas a la práctica de la evaluación, en cuanto a 
adaptación de tiempos, espacios, instrumentos, técnicas, materiales y modelos 
de examen. 
 
Valoraremos de forma especial la ayuda prestada por su grupo de compañeros, 
favoreciendo y potenciando esta colaboración como un factor primordial en el 
desarrollo de los valores de solidaridad y respeto entre los alumnos. 
 
Por otra parte, con los alumnos de altas capacidades intelectuales o 
especialmente motivados para el aprendizaje se propondrán trabajos de 
enriquecimiento y ampliación curricular relacionados con la creación artística, así 
como para el resto del alumnado que lo solicite. 
 
 
 
SISTEMA DE RECUPERACIÓN DE MATERIAS PENDIENTES 
 
El seguimiento del alumnado con materias pendientes será llevado a cabo por la 
Jefa de Departamento. En los primeros días del curso las profesoras del 
departamento informarán a sus alumnos de las distintas formas que hay para 
recuperar el área, las fechas de los posibles exámenes y los contenidos o 
criterios de evaluación que deben superar. 
 
La realización del examen de pendientes será en la fecha señalada por la jefatura 
de estudios. 
Se publicará en el tablón de anuncios del departamento y en la web del instituto. 
Formas para recuperar las asignaturas: 
 

• En el caso de los alumnos de 2 ESO que tengan pendiente EPVA de 1º 
ESO, aprobar las dos primeras evaluaciones supondrá la superación del 
nivel anterior. La nota final será la media aritmética de las dos 
evaluaciones. En caso contrario, estos alumnos podrán presentarse al 
examen final de pendientes. La nota obtenida en dicha prueba será la que 
conste como nota final. 

 
• Alumnado de 3º de ESO u otros niveles que no cursa Proyectos de 

3º. La recuperación de EPVA de 1º y 2º ESO, se hará mediante la 
realización de un examen en la fecha propuesta por la jefatura de 
estudios. Esta tarea se realizará en colaboración con los tutores de cada 
alumno. La nota obtenida en dicha prueba será la que conste como nota 
final. 

 
• Alumnado de 3º que sí cursa Proyectos de 3º. 

SISTEMA DE RECUPERACIÓN DE MATERIAS PENDIENTES 



 

Aprobar las dos primeras evaluaciones supondrá la superación de los 
niveles anteriores de EPVA con nota igual o superior a 5. La nota final 
será la media aritmética de las dos evaluaciones. 
 

En todos los casos de realizar el examen, para recuperar la asignatura será 
imprescindible sacar una nota mínima de 5 en el examen. La nota obtenida en 
dicha prueba será la que conste como nota final. 
 
 
 
GARANTÍAS DE UNA EVALUACIÓN OBJETIVA 
 
La garantía de una evaluación objetiva se establece con el desarrollo de esta 
programación, que incluye información sobre los procedimientos, instrumentos y 
criterios de calificación, así como procedimientos de recuperación. 
Para favorecer y garantizar el efectivo cumplimiento del derecho que asiste al 
alumnado a una evaluación objetiva y a que su dedicación, esfuerzo y 
rendimiento sean valorados y reconocidos con objetividad, el Departamento de 
Dibujo dará a conocer a principio de curso la información esencial sobre los 
criterios de calificación necesarios para obtener una evaluación positiva en las 
distintas materias que se imparten en el departamento. 
Esta difusión se hará de la siguiente manera: 

● Durante las clases se darán indicaciones generales sobre el curso 
y concretas sobre cada instrumento de evaluación. 

● Los criterios de calificación se publicarán en la página web del 
centro. 

 

GARANTÍAS DE UNA EVALUACIÓN OBJETIVA 



 

 

 
 
 
 
REFERENCIA LEGISLATIVA 

 
 

• Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenación 
y las enseñanzas mínimas de la Educación Secundaria Obligatoria. 

• Decreto 65/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se 
establecen para la Comunidad de Madrid la ordenación y el currículo de la 
Educación Secundaria Obligatoria. 

• Circular de la Dirección General de Educación Secundaria, Formación 
Profesional y Régimen Especial sobre la oferta de materias optativas para el 
curso 2023-2024, en los centros docentes que impartan Educación Secundaria 
Obligatoria (ESO) y Bachillerato. 

• Recomendación del Consejo de la Unión Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa a 
las competencias clave para el aprendizaje permanente. 

 
INTRODUCCIÓN 
 
DEFINICIONES: 
 
A efectos del Real Decreto 217/2022, se entenderá por: 
 
a) Objetivos: logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar 
la etapa y cuya consecución está vinculada a la adquisición de las competencias 
clave. 

b) Competencias clave: desempeños que se consideran imprescindibles para 
que el alumnado pueda progresar con garantías de éxito en su itinerario formativo, y 
afrontar los principales retos y desafíos globales y locales. Las competencias clave 
aparecen recogidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la enseñanza 
básica y son la adaptación al sistema educativo español de las competencias clave 
establecidas en la Recomendación del Consejo de la Unión Europea de 22 de mayo 
de 2018 relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente. 

c) Competencias específicas: desempeños que el alumnado debe poder 
desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes 
básicos de cada materia o ámbito. Las competencias específicas constituyen un 
elemento de conexión entre, por una parte, el Perfil de salida del alumnado, y por otra, 
los saberes básicos de las materias o ámbitos y los criterios de evaluación. 

d) Criterios de evaluación: referentes que indican los niveles de desempeño 
esperados en el alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las 
competencias específicas de cada materia o ámbito en un momento determinado de 
su proceso de aprendizaje. 

PROYECTO DE DIBUJO TÉCNICO APLICADO AL DISEÑO 4.ºESO 
 

REFERENCIA LEGISLATIVA 

INTRODUCCIÓN 



 

 

e) Saberes básicos: conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los 
contenidos propios de una materia o ámbito cuyo aprendizaje es necesario para la 
adquisición de las competencias específicas. 

Situaciones de aprendizaje: situaciones y actividades que implican el despliegue por 
parte del alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias 
específicas y que contribuyen a la adquisición y desarrollo de las mismas 
 
La materia Proyecto de Dibujo Técnico Aplicado al Diseño ha sido desarrollada al 
amparo de la Circular de la Dirección General de Educación Secundaria, Formación 
Profesional y Régimen Especial sobre la oferta de materias optativas para el curso 
2023-2024, en los centros docentes que impartan Educación Secundaria Obligatoria 
(ESO) y Bachillerato. Según la citada Circular: 

“los centros podrán incorporar en la oferta de materias optativas del tercer o el 
cuarto curso de la Educación Secundaria Obligatoria una o varias materias 
optativas de proyecto a las que se refiere el artículo 9.2 del Decreto 65/2022, 
de 20 de julio. 

La materia optativa de proyecto se configurará como un trabajo monográfico o 
un proyecto interdisciplinar o colaborativo que versará sobre contenidos 
orientados a alguno de los siguientes ámbitos: (…) 

e) La creación audiovisual y plástica. (…) 

Esta materia optativa desarrollará la metodología de proyectos con actividades 
en grupo y colaborativas. Los alumnos deberán elaborar y defender, al menos, 
un proyecto de forma individual o en grupo a lo largo del curso, mediante la 
elaboración de la documentación oportuna y la presentación de un resultado 
final o documento con el trabajo realizado y las conclusiones derivadas del 
mismo.” 

La asignatura de “Proyecto de Dibujo Técnico aplicado al Diseño” en 4º de ESO 
(Diseño industrial, arquitectónico, de interiores, mobiliario…) está enfocado a los 
alumnos que en un futuro cercano estén interesados en cursar un bachillerato técnico 
o una carrera técnica, así como aquellos interesados en el diseño y su proceso de 
ideación. 
Esta asignatura viene a cubrir una necesidad de introducción de estos conocimientos 
que han sido sistemáticamente mermados en cursos anteriores y que son 
absolutamente necesarios para fundamentar la adquisición del nivel base requerido 
de dibujo en los cursos posteriores. 
Se pretende un acercamiento a los sistemas de representación de una forma 
significativa y relacionada con el interés del alumno. 
Se favorecerá la vinculación de los proyectos propuestos con otros saberes o 
necesidades del centro y del entorno, fomentando el aprendizaje y el trabajo en 
equipo. Los proyectos realizados en esta asignatura podrán estar vinculados a otros 
departamentos 
 
  Cualquier producto destinado a resolver las necesidades actuales ha de pasar, 
necesariamente, por un proceso de diseño y fabricación que requiere de un lenguaje 
universal. El dibujo técnico garantiza la objetividad en la representación de dichos 



 

 

objetos, destinados a la fabricación en serie para el consumidor. Como lenguaje 
universal ayuda tanto a la interpretación correcta, para el posterior proceso de 
producción, como para el proceso mismo de diseño e ideación previa. 
 
  Es, por tanto, un instrumento clave para el desarrollo tecnológico y tiene una 
aplicación práctica ineludible en la representación de los objetos tridimensionales en 
una superficie de dos dimensiones. 
 
El dibujo técnico fomenta en el alumno la capacidad de percepción espacial y le ayuda 
en el análisis de obras de diseño industrial, arquitectura o ingeniería tanto en su 
comprensión como en su disfrute. En su vinculación con la geometría fomenta en el 
alumno la competencia para la resolución de problemas matemáticos gráficamente, 
accediendo a los conocimientos científicos fundamentales para dominar la modalidad 
elegida. Por todo ello, el Dibujo Técnico es una materia que facilita la comprensión de 
la compleja información visual y gráfica que conforma el mundo actual, afianzando la 
cultura del esfuerzo para el eficaz desarrollo personal y del sentido crítico 
 
 
CONTENIDOS PROYECTO 4º ESO 
 
Los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para la adquisición de las 
competencias específicas se organizan en cuatro bloques interrelacionados. Se 
entiende, en consonancia con las orientaciones metodológicas, que los contenidos de 
los distintos bloques se desarrollarán relacionándose entre sí para producir proyectos 
de diferentes campos y ramas del diseño: gráfico, de producto, moda, interiores, 
escenografía. Iniciación al diseño inclusivo. 
 
A. Geometría, arte y entorno 

El alumnado analizará la presencia de la geometría en las formas naturales y en las 
obras y representaciones artísticas del pasado y presente, así como a los objetos e 
imágenes que nos rodean. 
Se tratarán cuestiones como la forma bidimensional y tridimensional, la geometría 
aplicada al diseño y los elementos y principios básicos del lenguaje visual y de la 
percepción, incluyendo el color y la composición. 
También se podrá abordar el estudio de las principales construcciones y 
transformaciones geométricas para aplicarlas al diseño gráfico, de patrones y 
mosaicos, para lo que será necesario el conocimiento y el dominio de diferentes 
materiales, instrumentos y técnicas en función de lo que se vaya a desarrollar. 
 
B. Sistemas de representación del espacio aplicados 

Se pretende que el alumnado adquiera los conocimientos necesarios para representar 
gráficamente la realidad espacial, abordar el diseño de un producto o espacio 
expresando su desarrollo mediante dibujos y croquis y comunicar apropiadamente el 
resultado final. Se trata de aplicar los sistemas de representación (diédrico, 
axonométrico y cónico) a creaciones propias del diseño y las artes plásticas. 
 
C. Normalización y diseño de productos 

CONTENIDOS 



 

 

Se busca que la información representada sea interpretada de forma. inequívoca por 
cualquier persona que posea el conocimiento de los códigos y normas UNE e ISO, 
con el fin de elaborar, de forma individual o en grupo, proyectos de diseño sencillos. 
 
D. Herramientas digitales para el diseño 

Se pretende que el alumnado sea capaz de utilizar diferentes programas y 
herramientas digitales en 2D y 3D en proyectos artísticos o de diseño, adquiriendo un 
conocimiento básico que le permita experimentar y, posteriormente y de forma 
autónoma, actualizar continuamente sus habilidades digitales y técnicas implicadas. 
 
 
 
RELACIÓN DE COMPETENCIAS ESPECÍFICAS CON DESCRIPTORES 
OPERATIVOS, CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y CONTENIDOS 
 
   

A continuación, se describe el modo en el que el arte en secundaria va a contribuir al 
desarrollo de las competencias específicas, las cuales se adquieren a través de los 
criterios de evaluación y se relacionan directamente con las competencias clave. A 
modo orientativo para cada una de las competencias específicas se ha establecido 
una relación con los contenidos del curso, teniendo en cuenta que dependerá del 
criterio de cada docente, pudiendo variarse si así se requiere para adaptarse a las 
características y necesidades del alumnado. 

CE 1. Observar, analizar y valorar la presencia de la geometría en la naturaleza, 
el entorno construido y el arte, identificando sus estructuras geométricas, 
elementos y códigos, con una actitud proactiva de apreciación y disfrute, para 
explicar su origen, función e intencionalidad en distintos contextos y medios. 

Descriptores: CCL1, CCL2, STEM2, CD1, CPSAA4, CC1, CCE1 y CCE2. 

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

Reconocimiento de la geometría en la naturaleza, el arte y 
el diseño. 

1. Reconocer diferentes tipos de estructuras, 
formas y relaciones geométricas en la 
naturaleza, el entorno, 

Trazados básicos de Geometría plana: 
- Lugares geométricos básicos: paralelas, perpendiculares, 

ángulos, mediatriz, bisectriz, circunferencia. 
- Polígonos y redes modulares. Composiciones modulares 

en el diseño (gráfico, industrial, de interiores). 
- Transformaciones geométricas elementales. Giro, 

traslación y simetría. 
- Tangencias y enlaces básicos: recta-recta, recta-curva, 

curva-curva. Presencia de las tangencias en el diseño de 
objetos y espacios. 

Cuerpos geométricos básicos: 
- Prisma, pirámide, cilindro, cono, esfera. 
- Poliedros regulares: tetraedro, octaedro, 

hexaedro. 

el arte y el diseño, analizando su función y 
valorando su importancia dentro del 
contexto histórico. 

2. Dibujar los trazados fundamentales en el 
plano. 

3. Aplicar correctamente los trazados 
básicos aprendidos a los propios diseños. 

4. Conocer los cuerpos geométricos básicos. 

 

RELACIÓN DE LAS COMPETENCIAS ESPECÍFICAS CON LOS DESCRIPTORES 
OPERATIVOS DEL PERFIL DE SALIDA, LOS CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y LOS 
CONTENIDOS 

 



 

 

CE 2. Desarrollar propuestas gráficas y de diseño, utilizando tanto el dibujo a 
mano alzada como los materiales propios del dibujo técnico y elaborando 
trazados, composiciones y transformaciones geométricas en el plano de forma 
intuitiva y razonada, para incorporar estos recursos tanto en la transmisión y 
desarrollo ideas, como en la expresión de sentimientos y emociones. 

Descriptores: CCL1, STEM2, CPSAA1, CPSAA5, CCE3, CCE4, CCE5 y CCE6. 

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

Instrumentos y materiales de dibujo 
El diseño. Funciones y ámbitos de aplicación. 
Fases del proyecto de diseño. 

1. Conocer y utilizar con corrección los 
instrumentos y materiales de dibujo técnico, 
valorando la importancia de la limpieza y la 
precisión en el trazado. 

2. Transmitir ideas, sentimientos y emociones 
mediante la realización de estudios, esbozos y 
apuntes del natural a mano alzada, 
identificando la geometría interna y externa de 
las formas y apreciando su importancia en el 
dibujo. 

 

CE 3. Comprender e interpretar el espacio y los objetos tridimensionales, 
analizando y valorando su presencia en las representaciones artísticas, 
seleccionando y utilizando el sistema de representación más adecuado para 
aplicarlo a la realización de ilustraciones y proyectos de diseño de objetos y 
espacios. 

Descriptores: STEM4, CPSAA1, CPSAA5, CE3, CCE3, CCE4, CCE5 y CCE6. 
 

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

Los sistemas de
 representación diédrico, isométrico y 
cónico. 
- Ventajas e inconvenientes. 
- Aplicaciones de los sistemas de 

representación en el diseño de objetos y 
espacios. 

Sistema diédrico. 
- Procedimientos para la

 obtención y representación de 
vistas. 

- Representación de croquis y
 bocetos de objetos. 

Sistema axonométrico. 
- Representación de formas tridimensionales. 

Sistema cónico. 
- Representación de sólidos sencillos y 

espacios. 

1. Diferenciar las características de los distintos 
sistemas de representación, seleccionando en 
cada caso el sistema más apropiado a la 
finalidad de la representación. 

2. Documentar gráficamente objetos sencillos 
mediante sus vistas diédricas acotadas. 

3. Diseñar objetos sencillos, representándolos en 
perspectiva isométrica o caballera y 
reflexionando sobre el proceso realizado y el 
resultado obtenido en la representación desde 
distintos puntos de vista. 

4. Dibujar ilustraciones, objetos o espacios 
aplicando las técnicas de la perspectiva cónica. 

 



 

 

CE 4. Integrar y aprovechar las posibilidades que ofrecen las herramientas 
digitales, seleccionando y utilizando programas y aplicaciones específicas de 
dibujo para desarrollar procesos de creación artística personal o de diseño. 

Descriptores: STEM3, CD2, CD3, CPSAA5, CE3, CCE3, CCE5 y CCE6. 

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

La geometría aplicada al diseño 
bidimensional. 
- Realización de actividades de diseño con 

geometría plana utilizando las TIC. 
- Manipulación de imágenes empleando las 

TIC. 
Recursos informáticos en el ámbito del diseño 
bidimensional y tridimensional: 

1. Adquirir destrezas en el manejo de herramientas 
y técnicas de dibujo digitales, aplicándolos a la 
realización de proyectos de diseño. 

 

CE 5. Compartir producciones y manifestaciones artísticas, adaptando el 
proyecto a la intención y a las características del público destinatario, para 
valorar distintas oportunidades de desarrollo personal. 

Descriptores: CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCEC4 

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

Escalas. Clases de escalas. 
Acotación. Sistemas de acotación. 
Proyectos sencillos relacionados con el 
diseño gráfico, de interiores, de objetos, 
industrial o arquitectónico, realizados de 
forma individual o colectiva. 

1. Valorar el dibujo técnico como lenguaje 
universal y su papel en el proceso de 
producción para garantizar la calidad e 
interpretación de la información. 

2. Desarrollar proyectos con una intención previa, 
de forma individual o colectiva, organizando y 
desarrollando las diferentes etapas en su 
realización y considerando las características 
del público destinatario. 

3. Utilizar el croquis y el boceto como elementos 
de reflexión en la aproximación e indagación de 
alternativas y soluciones a los procesos de 
trabajo. 

4. Realizar producciones comunicando la forma y 
dimensiones de objetos, proponiendo ideas 
creativas y resolviendo problemas con 
autonomía. 

5. Exponer los procesos de elaboración y el 
resultado final de producciones y 
manifestaciones artísticas, realizadas de forma 
individual o colectiva, reconociendo los errores, 
buscando las soluciones y las estrategias más 
adecuadas para mejorarlas, y valorando las 
oportunidades personales que ofrecen. 

 



 

 

TEMPORALIZACIÓN 
 
 
Dado que la asignatura se basa en la planificación y ejecución de proyectos de diseño, 
los contenidos se irán introduciendo a lo largo de las tres evaluaciones. A lo largo de 
ellas, se irá desarrollando un proyecto dividido en distintas fases por evaluación, 
propuesto por la profesora, aplicando los conceptos estudiados. 
Se plantea un proyecto global de diseño de una empresa de producto (joyería, 
perfumería…) de tal manera que a lo largo del curso se desarrolle todos sus 
elementos de diseño. A modo orientativo, se establece de la siguiente manera: 
 
● 1ª evaluación. Diseño de nombre, logotipo y elementos de diseño de gráfica 

publicitaria. 
● 2ª evaluación. Diseño de producto: packaging, maquetas del producto, etc. 
● 3ª evaluación. Presentación expositiva del proyecto 
 

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 
 
 
La evaluación de la materia tiene un carácter formativo y es, por tanto, recuperable a 
lo largo del curso. Es decir, los alumnos y las alumnas podrán realizar nuevos trabajos 
y demostrar la adquisición de las competencias básicas no solo ante la convocatoria 
de pruebas específicas sino en cada momento. 
Las notas parciales que los alumnos tengan en las distintas evaluaciones se 
obtendrán aplicando los siguientes procedimientos e instrumentos de evaluación: 
- Observación sistemática y directa del trabajo en el aula. 
- Análisis y calificación de los trabajos de los alumnos: las láminas, los problemas 

y ejercicios y los trabajos monográficos. 
- Valoración de la participación de los alumnos: intervenciones orales, 

respuestas a las preguntas de la profesora, debates, puesta en común y 
exposición de trabajos propios.  

- Realización de pruebas específicas: exámenes (si los hubiera) y pruebas de 
evaluación. Para la realización de esta prueba será imprescindible que el 
alumno lleve el material de dibujo adecuado, tanto técnico como artístico. 

Cada profesor/ a del departamento lleva un registro de estos instrumentos 
anteriormente citados. 
 
Para la evaluación del alumnado con necesidad específica de apoyo educativo se 
establecen las siguientes pautas, dependiendo siempre de sus necesidades y en 
colaboración con el departamento de orientación: 
- Se trabajará con los mismos contenidos que el resto del grupo. 
- En caso necesario, se pedirá que realicen trabajos similares a los de sus 

compañeros/as y en número parecido, con el fin de que se sientan integrados 
en el trabajo del grupo. 

- Se pondrá énfasis en aquellos instrumentos y procedimientos que favorezcan 
su evaluación. 

- Se valorará positivamente el trabajo continuado, trayendo el material a clase y 
tratando de seguir el ritmo del grupo. 

TEMPORALIZACIÓN  

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 



 

 

 
CRITERIOS DE CALIFICACIÓN 
 
La calificación se llevará a cabo en su mayoría mediante la corrección de ejercicios 
prácticos en los que se tendrá en cuenta para su valoración: 

● Interpretación correcta del ejercicio: adecuación a las características del 
ejercicio, aplicación de los contenidos, búsqueda de información, aptitudes 
reflexivas, creativas y estéticas 

● Elección y uso adecuado de los procedimientos y técnicas: habilidades 
técnicas y destrezas en el manejo del material, trazado correcto, limpieza, 
orden y presentación. 

El peso aplicado a cada uno de los apartados anteriores variará en función del tipo de 
trabajo realizado y se establecerá en la correspondiente rúbrica o instrumento de 
evaluación utilizado para cada caso. 
Podrá establecerse a criterio del docente una prueba objetiva o examen, cuyo 
porcentaje dependerá del contenido concreto de dicha prueba. 
Debido al carácter práctico de la asignatura y a su desarrollo fundamentalmente en el 
aula, la disponibilidad de herramientas y materiales necesarios para la realización de 
los ejercicios será requisito indispensable por parte de los alumnos, siendo valorado 
en cada uno de los trabajos realizados con su correspondiente criterio de evaluación. 
 
Calificación del curso 
 
Habrá tres evaluaciones con su correspondiente calificación. 
● Para aprobar la asignatura será necesario aprobar todas las evaluaciones. 
● La nota final del curso se obtendrá haciendo la media de las tres evaluaciones. 
● En el caso de obtener una nota con decimales se procederá de la siguiente 
manera:  
- Para notas con decimales por debajo de 0,70 (por ejemplo 4.67 o 8.50…) se asignará 
una nota con redondeo a la baja. 
-Para notas con decimales igual o superior a 0.70 (por ejemplo 5.75 o 6.80…) se 
asignará una nota con redondeo al alza. 
Aquellos/as alumnos/as con nota final insuficiente, menor de 5, proponemos como 
instrumento de evaluación otra prueba adicional que les permitirá demostrar que han 
adquirido las competencias específicas y los saberes básicos. La nota obtenida en 
dicha prueba será la que conste como nota final. 

Calificación de la evaluación 
 
La nota de cada evaluación se obtendrá haciendo la media aritmética de todos los 
trabajos, láminas y/ o exámenes, si los hubiere, realizados en dicho período, 
estableciéndose los siguientes porcentajes: 
 
-Trabajos prácticos, proyectos, actividades: 70% (100% en el caso de no realizarse 
examen) 

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN 



 

 

-Exámenes, pruebas: 30%. A criterio del profesor/a. En caso de no realizarse, este 
porcentaje formará parte del 100% de los trabajos.  
 
En el caso de obtener una nota con decimales se procederá de la siguiente manera: 

- Para cualquier nota con decimales por debajo de 0,70 (por ejemplo 4.67 
o 8.50,…) se asignará una nota con redondeo a la baja. 

- Para notas igual o superior a 5 con decimales igual o superior a 0.70 (por 
ejemplo 5.75 o 6.80,…) se asignará una nota con redondeo al alza, siempre 
que a lo largo de toda la evaluación se haya presentado la totalidad de 
ejercicios y láminas planteados por la profesora. 
 

Recuperación de una evaluación 
 
 Una vez obtenida la nota de evaluación y en caso de que ésta sea insuficiente, menor 
de 5, los/as alumnos/as tendrán la oportunidad de recuperarla. Para ello cada 
alumno/a deberá realizar un proceso diferente, según haya sido su caso, y del cuál 
será informado/a por la profesora: 

● Si no realizó los trabajos propuestos, tendrá que hacerlos. 

● Si los realizó, pero tuvieron una nota media menor de 5, tendrá que 
revisarlos y rehacerlos conforme a las indicaciones de la profesora, 
o bien la realización de una prueba (examen) en caso de que así se 
considere. 

 
METODOLOGÍA Y RECURSOS DIDÁCTICOS 
 
 
El marcado carácter multidisciplinar y funcional de la materia de Dibujo Técnico 
aplicado al Diseño favorece la aplicación de metodologías activas que promuevan el 
trabajo en grupo, la experimentación y el desarrollo de la creatividad sobre la base de 
resolución de propuestas de diseño o la participación en proyectos interdisciplinares. 
A través de esta asignatura podrán familiarizarse con el lenguaje propio del dibujo 
técnico mediante el desarrollo de proyectos acordados entre los alumnos y el profesor 
y realizados con rigor técnico y utilizando las herramientas clásicas propias del dibujo, 
así como herramientas digitales de dibujo. 
 
En los cuatro bloques descritos posteriormente, se desarrollan contenidos de soporte 
que, en una enseñanza tradicional, se imparten haciendo preceder el aprendizaje de 
conceptos puramente abstractos (por ejemplo, punto, recta y plano en sistemas de 
representación) al aprendizaje de su aplicación práctica. Sin embargo, dado el 
carácter aplicado de esta materia, resulta pertinente la puesta en juego de 
metodologías activas que permitan aprender haciendo. Este es el caso, por ejemplo, 
de los sistemas de representación del espacio. Es posible abordar el aprendizaje de 
los sistemas de representación del espacio partiendo tanto del análisis de la realidad 
(obras de arte, ilustraciones, espacios arquitectónicos) como de la propia experiencia 
creadora. Así, durante este curso, al abordar por primera vez el aprendizaje del 

METODOLOGÍA Y RECURSOS DIDÁCTICOS 



 

 

sistema diédrico, se mostrarían al alumnado ejemplos concretos de planos de 
proyectos de diseño de objetos o de edificios sencillos, preferentemente de autoría 
reconocida o muy cercanos a su experiencia, donde puedan apreciar plantas, alzados 
y perspectivas, así como imágenes de los objetos finalmente construidos. Acto 
seguido, se les presentarían objetos geométricos tridimensionales para que traten de 
representar sus vistas en dos dimensiones, dejando intervenir su intuición. 
 
Paralelamente a este trabajo y apoyándose en él, se irían introduciendo los conceptos 
abstractos de plano (cada cara de un poliedro está contenida en uno), recta (cada 
arista de un poliedro está formada por la intersección de dos planos) y punto (cada 
vértice de un poliedro resulta de la intersección de dos o más aristas) cuya 
representación va a permitir llegar a la confección de vistas diédricas exactas. 
A este trabajo preferentemente individual, le sucederían actividades cooperativas de 
construcción de un modelo tridimensional de un volumen utilizando materiales de uso 
sencillo como el cartón-pluma, pasta para modelar y un triedro trirrectángulo sobre el 
que se colocaría y proyectarán sus caras tipos. Las líneas de proyección podrían 
resolverse mediante alambres o palillos finos. 
 
De esta manera sería fácil para el alumnado asociar la lógica del sistema de 
representación con la necesidad de su uso a la hora de idear sus proyectos futuros. 
A la vez, se facilita la comprensión del espacio tridimensional y los conceptos 
abstractos necesarios para la generación de ideas de objetos y proyectos, sentando 
las bases para seguir trabajando contenidos de mayor complejidad y continuar 
aprendiendo otros sistemas de representación. 
Una vez asentadas las bases mínimas de conocimientos adquiridas a partir de esos 
proyectos iniciales se planteará la realización del o los proyectos acordados y se 
llevarán a cabo cumpliendo las siguientes fases: 
 
● Fase de planteamiento: Con actividades para romper el hielo que ayuden a la 

creación de ideas, planteamiento de preguntas, necesidades sobre el tema que 
puede ser planteado por los alumnos o iniciado por el profesor, donde se 
establezcan conexiones con los conocimientos previos y sus inquietudes de una 
forma lúdica. Con estrategias que promuevan el aprendizaje activo y cooperativo. 

● Fase de investigación: donde se recabará la información necesaria, y se 
realizarán las prácticas propias que habiliten al alumno a resolver los problemas 
que puedan surgir. 

● Fase de creación y desarrollo: donde se materializa el proyecto (artístico y/o 
audiovisual), utilizando las técnicas necesarias y al alcance del alumno, 
fomentando la experimentación con los distintos medios, tecnología e 
instrumentos de creación haciendo especial hincapié en los digitales, definitorios 
de nuestro presente y con los que suele estar familiarizado, aunque a menudo de 
un modo muy superficial. 

● Presentación de proyecto y memoria del mismo: donde el alumno presentará 
a sus compañeros el proyecto realizado, justificando su resultado y reflexionando 
sobre cuestiones como las habilidades desarrolladas, los errores y aciertos 
cometidos y sobre lo que ha aportado al proyecto individualmente (en el caso de 
que ser un proyecto grupal). 

La metodología utilizada será variada, flexible y basada fundamentalmente en la 
práctica para que se adapte a los intereses y conocimientos previos de los alumnos, 



 

 

ya que serán ellos los que planteen y discutan los distintos temas a abordar, y 
utilizando al profesor como guía para abordar las distintas fases del proyecto o 
proyectos. 

Por tanto, la metodología parte de un “planteamiento motivacional” del proyecto. En 
esta fase, los alumnos deben ser guiados a través de distintas actividades para 
perfilar sus intereses y poder, a partir de ahí, generar sus dudas, investigaciones, 
experimentaciones etc. Por tanto, pone el acento en la implicación del alumnado en 
su experiencia de aprendizaje. 
 
Se dotará al alumnado de los conocimientos necesarios técnicos para poder abordar 
un proyecto de esta envergadura, en función de las necesidades que vayan 
surgiendo. 
 
Tras una fase informativa que resuelva las posibles dudas iniciales, el profesor 
propondrá el trabajo a realizar, planteándolo de modo flexible, pero con el rigor de 
unas reglas preestablecidas, favoreciendo así el pensamiento creativo y la adaptación 
a las capacidades e intereses de los alumnos, y así este podrá elegir entre distintas 
propuestas para favorecer su implicación en el trabajo. 
Tendrá también mucha importancia la motivación visual del alumno mediante la 
exposición de imágenes por diferentes medios. 
 
Se fomentará el trabajo en equipo partiendo de situaciones en las que éste sea suma 
de aportaciones individuales, para que el alumno sienta la importancia de la 
responsabilidad hacia el resto del grupo. 
Una parte de los trabajos planteados formará parte de varios proyectos de exhibición 
junto con otros cursos y departamentos, que, con carácter interdisciplinar serán un 
medio de participación en las actividades propuestas en el centro coincidiendo con 
temas relevantes o fechas señaladas. 
Por otra parte, la actividad artística adecuadamente dirigida potencia la participación 
autónoma de todo tipo de alumnos, independientemente de sus características, 
pudiendo establecerse diferentes objetivos en función de las peculiaridades de cada 
uno de ellos. La atención a la diversidad es, por tanto, consustancial. 
 

Para el desarrollo de esta asignatura de “Proyecto de Dibujo Técnico aplicado al 
Diseño” necesitaremos hacer uso de un espacio de trabajo amplio, preferiblemente el 
aula de Dibujo, así como el uso de ordenadores con conexión a internet (ordenadores 
portátiles en el propio aula o acceso al aula de ordenadores). 
 
Los ordenadores deberán contar con programas de software libre tales como: 
Blender, Shotcut o Gimp, además de otros, tipo AutoCad (versión educativa) o similar, 
como Inkscape. 
 

 

 



 

 

ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD. MEDIDAS DE APOYO Y REFUERZO EDUCATIVO 
 
Se facilitará a los alumnos, si fuese necesario: 

● ejercicios de refuerzo para afianzar contenidos de las evaluaciones suspensas, 
de cara a su recuperación 

● ejercicios de profundización para alumnos que precisen trabajar más 
determinados contenidos 

● ejercicios de ampliación para alumnos cuyo nivel es más avanzado 
● adaptaciones curriculares, si el alumno es ACNEE y la precisa 

 
 
GARANTÍAS DE UNA EVALUACIÓN OBJETIVA 
 
La garantía de una evaluación objetiva se establece con el desarrollo de esta 
programación, que incluye información sobre los procedimientos, instrumentos y 
criterios de calificación, así como procedimientos de recuperación. 
Para favorecer y garantizar el efectivo cumplimiento del derecho que asiste al 
alumnado a una evaluación objetiva y a que su dedicación, esfuerzo y rendimiento 
sean valorados y reconocidos con objetividad, el Departamento de Dibujo dará a 
conocer a principio de curso la información esencial sobre los criterios de calificación 
necesarios para obtener una evaluación positiva en las distintas materias que se 
imparten en el departamento. 
Esta difusión se hará de la siguiente manera: 

● Durante las clases se darán indicaciones generales sobre el curso y 
concretas sobre cada instrumento de evaluación. 

● Los criterios de calificación se publicarán en la página web del centro. 
 

ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD. MEDIDAS DE APOYO Y REFUERZO EDUCATIVO 

GARANTÍAS DE UNA EVALUACIÓN OBJETIVA 



 

 

La asignatura de Dibujo Técnico, aparece citada en el Real Decreto 243/2022, del 5 de abril, 

por el que se establece la ordenación y las enseñanzas mínimas de Bachillerato, y se 

desarrolla posteriormente en el Decreto 64/2022, de 20 de julio por el que se establece para 

la Comunidad de Madrid el currículo de la etapa Educación Secundaria Obligatoria. 

INTRODUCCIÓN 

Cualquier producto destinado a resolver las necesidades actuales ha de pasar, 

necesariamente, por un proceso de diseño y fabricación que requiere de un lenguaje 

universal. El dibujo técnico garantiza la objetividad en la representación de dichos objetos, 

destinados a la fabricación en serie para el consumidor. 

Como lenguaje universal ayuda tanto a la interpretación correcta, para el posterior proceso de 

producción, como para el proceso mismo de diseño e ideación previa. Es, por tanto, un 

instrumento clave para el desarrollo tecnológico y tiene una aplicación práctica ineludible en 

la representación de los objetos tridimensionales en una superficie de dos dimensiones. 

El dibujo técnico fomenta en el alumno la capacidad de percepción espacial y le ayuda en el 

análisis de obras de diseño industrial, arquitectura o ingeniería tanto en su comprensión como 

en su disfrute. En su vinculación con la geometría fomenta en el alumno la competencia para 

la resolución de problemas matemáticos gráficamente, accediendo a los conocimientos 

científicos fundamentales para dominar la modalidad elegida. Por todo ello, el Dibujo Técnico 

es una materia que facilita la comprensión de la compleja información visual y gráfica que 

conforma el mundo actual, afianzando la cultura del esfuerzo para el eficaz desarrollo personal 

y del sentido crítico. 

Para poder abordar todo lo anterior se establecen criterios de evaluación como referentes del 

nivel de consecución de las competencias específicas de la materia. La materia se estructura 

en dos cursos en los que se irán adquiriendo progresivamente, con mayor grado de dificultad, 

los conceptos básicos necesarios para lograr un mayor dominio al finalizar el segundo curso. 

DIBUJO TÉCNICO I 

REFERENCIA LEGISLATIVA 

INTRODUCCIÓN 



Los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para la adquisición de las competencias 

específicas se organizan en cuatro bloques interrelacionados. 

En el bloque «Fundamentos geométricos», desarrollado durante los dos cursos, se comienza 

con los contenidos necesarios para la resolución gráfica de problemas geométricos y sus 

aplicaciones en diferentes ramas del conocimiento y se profundiza al llegar al segundo curso. 

Se potenciará el uso del croquis o dibujo a mano alzada, como herramienta para las figuras 

de análisis en los problemas a resolver. 

En el bloque «Geometría proyectiva» se trabaja la correcta utilización de los diferentes 

sistemas de representación de objetos tridimensionales en el plano y se avanza 

progresivamente en el conocimiento del sistema diédrico y de planos acotados, sistema 

axonométrico y perspectiva cónica en situaciones que impliquen en el alumno la iniciativa y 

creatividad necesaria mediante una metodología práctica que favorezca la toma de decisiones 

para la utilización del sistema más idóneo según el fin buscado. 

En el bloque «Normalización y documentación gráfica de proyectos» se tratará la 

representación objetiva normalizada de objetos para aplicar lo aprendido en contextos de la 

vida real con la realización de proyectos simples de ingeniería, arquitectura, tanto individuales 

como en grupo, que les ayude a comprender mejor la realidad y prepare para el trabajo 

colaborativo en su futuro profesional. 

Por último, en el bloque «Sistemas CAD» contiene una aproximación a las aplicaciones de 

dibujo vectorial, que puede abordarse de forma separada o imbricada con los bloques 

anteriores. 

En los procesos de enseñanza y aprendizaje debe potenciarse el pensamiento deductivo en 

el alumnado y plantear actividades que faciliten asimilar los trazados geométricos. Por 

ejemplo, una actividad para facilitar la comprensión del arco capaz como lugar geométrico 

sería analizar la construcción de su trazado y ponerla en relación con los ángulos en la 

circunferencia y la construcción de triángulos. De esta forma, el alumno podría intuir que si 

buscamos el lugar geométrico en el que se observe un ángulo dado desde los extremos de 

un segmento, ese lugar geométrico deberá ser un arco de circunferencia. Si queremos trazar 

ese arco de circunferencia debemos conocer el centro, que deberá estar en la mediatriz del 

segmento, asimismo, desde los extremos del segmento se debe observar un ángulo central 

de dicha circunferencia que deberá ser el doble del ángulo inscrito. La construcción de estas 



deducciones, así como la descomposición de un problema en problemas más pequeños 

permitirá la consecución de aprendizajes significativos. 

LAS COMPETENCIAS CLAVE Y LOS ELEMENTOS DEL CURRÍCULO 

La programación del Departamento de Dibujo pretende favorecer, clarificar y consensuar el 

plan de acción educativa para este curso relacionando los distintos aspectos que conforman 

el currículo: competencias clave y perfil de salida, descriptores operativos, competencias 

específicas, criterios de evaluación y contenidos. 

Como eje estructural de la programación de Bachillerato utilizamos las competencias clave, 

cuyos descriptores operativos para Bachillerato constituyen el marco de referencia a partir del 

cual se concretan las competencias específicas de esta materia. 

La vinculación entre los descriptores operativos (que aluden a las competencias clave) y las 

competencias específicas de Dibujo Técnico propicia que de la evaluación de estas últimas 

pueda colegirse el grado de adquisición de las competencias clave definidas en el Perfil de 

Salida y, por tanto, la consecución a través de nuestra materia de las competencias y objetivos 

previstos para esta etapa. 

Nuestra labor en esta programación consiste en establecer una relación orientativa entre los 

criterios de evaluación de cada competencia específica y los saberes básicos o 

contenidos.Esta conexión no pretende cerrar el proceso, sino servir de guía y apoyo para el 

profesorado, que podrá adaptar dicha relación en función de las características del grupo, el 

contexto del aula y las necesidades del alumnado.Del mismo modo, la temporalización y 

desarrollo metodológico que se recogen en esta programación tienen un carácter flexible y 

orientativo, de manera que cada docente podrá ajustarlos según las circunstancias y el ritmo 

de aprendizaje que considere más adecuado para sus estudiantes. 

Además, consideramos que deben ser contemplados unos contenidos mínimos que deben 

ser comunes (aunque no serán los únicos) para todos los cursos de un mismo nivel 

independientemente de la profesora que les de clase. Sobre ellos se establecerán las pruebas 

objetivas, las pruebas de junio y los exámenes de pendientes. 

LAS COMPETENCIAS CLAVE Y LOS ELEMENTOS DEL CURRÍCULO 



COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

CE 1. Interpretar elementos o conjuntos arquitectónicos y de ingeniería, empleando 

recursos asociados a la percepción, estudio, construcción e investigación de formas 

para analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados. 

El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un lugar importante en la cultura; esta disciplina está 

presente en las obras de arquitectura y de ingeniería de todos los tiempos, no solo por el 

papel que desempeña en su concepción y producción, sino también como parte de su 

expresión artística. El análisis y estudio fundamental de las estructuras y elementos 

geométricos de obras del pasado y presente, desde diferentes perspectivas, contribuirá al 

proceso de apreciación y diseño de objetos y espacios que posean rigor técnico y sensibilidad 

expresiva. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo 

I del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: CCL1, CCL2, STEM4, CD1, CPSAA4, CC1, CEC1 

y CEC2. 

CE 2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y lógicos en problemas de índole 

gráficomatemáticos, aplicando fundamentos de la geometría plana para resolver 

gráficamente operaciones matemáticas, relaciones, construcciones y 

transformaciones. 

Esta competencia aborda el estudio de la geometría plana aplicada al dibujo arquitectónico e 

ingenieril a través de conceptos, propiedades, relaciones y construcciones fundamentales. 

Proporciona herramientas para la resolución de problemas matemáticos de cierta complejidad 

de manera gráfica, aplicando métodos inductivos y deductivos con rigor y valorando aspectos 

como la precisión, claridad y el trabajo bien hecho. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo 

I del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: CCL2, STEM1, STEM2, STEM4, CPSAA1.1, 

CPSAA5, CE2. 

CE 3. Desarrollar la visión espacial, utilizando la geometría descriptiva en proyectos 

sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierías para 

resolver problemas e interpretar y recrear gráficamente la realidad tridimensional sobre 

la superficie del plano. 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 



Los sistemas de representación derivados de la geometría descriptiva son necesarios en 

todos los procesos constructivos, ya que cualquier proyecto requiere el conocimiento de los 

métodos que permitan determinar, a partir de su representación, sus verdaderas magnitudes, 

formas y relaciones espaciales entre ellas. Esta competencia se vincula, por una parte, con la 

capacidad para representar figuras planas y cuerpos, y por la otra, con la de expresar y 

calcular las soluciones a problemas geométricos en el espacio, aplicando para todo ello 

conocimientos técnicos específicos, reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado 

obtenido. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo 

I del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: STEM1, STEM2, STEM4, CPSAA1.1, CPSAA5, 

CE2 y CE3. 

CE 4. Formalizar y definir diseños técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera 

apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar gráficamente 

proyectos arquitectónicos y de ingeniería. 

El dibujo normalizado es el principal vehículo de comunicación entre los distintos agentes del 

proceso constructivo, posibilitando desde una primera expresión de posibles soluciones 

mediante bocetos y croquis hasta la formalización final por medio de planos de taller y/o de 

construcción. 

También se contempla su relación con otros componentes mediante la elaboración de planos 

de montaje sencillos. Esta competencia específica está asociada a funciones instrumentales 

de análisis, expresión y comunicación. Por otra parte, y para que esta comunicación sea 

efectiva, debe vincularse necesariamente al conocimiento de unas normas y simbología 

establecidas, las normas UNE e ISO, e iniciar al alumnado en el desarrollo de la 

documentación gráfica de proyectos técnicos. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo 

I del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: CCL2, STEM1, STEM4, CD2, CPSAA1.1, 

CPSAA3.2, CPSAA5, CE3. 

CE 5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y 

esquemas técnicos mediante el uso de programas específicos CAD de manera 

individual o grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para virtualizar 

objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones. 



Las soluciones gráficas que aportan los sistemas CAD (Computer Aided Desing) forman parte 

de una realidad ya cotidiana en los procesos de creación de proyectos de ingeniería o 

arquitectura. Atendiendo a esta realidad, esta competencia aporta una base formativa sobre 

los procesos, mecanismos y posibilidades que ofrecen las herramientas digitales en esta 

disciplina. 

En este sentido, debe integrarse como una aplicación transversal a los contenidos de la 

materia relacionados con la representación en el plano y en el espacio. De este modo, esta 

competencia favorece una iniciación al uso y aprovechamiento de las potencialidades de 

estas herramientas digitales en el alumnado. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: 

STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CE3, CEC4. 

 

 

 

A. Fundamentos geométricos. 

● Desarrollo histórico del dibujo técnico. Campos de acción y aplicaciones: dibujo 

arquitectónico, mecánico, eléctrico y electrónico, geológico, urbanístico, etc. 

● Orígenes de la geometría. Thales, Pitágoras, Euclides, Hipatia de Alejandría. 

● Análisis de la presencia de la geometría en la naturaleza y en el arte. 

● Trazados geométricos básicos: operaciones con segmentos y ángulos, paralelismo, 

perpendicularidad. 

● Aplicación de trazados fundamentales para el diseño de redes modulares. 

● Concepto de lugar geométrico. Lugares geométricos básicos: 

- Propiedades geométricas de la mediatriz de un segmento y de la bisectriz de un 

ángulo. 

- La circunferencia como lugar geométrico. Ángulos en la circunferencia. 

- Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones fundamentales. 

Trazado y fundamentos del arco capaz. 

● Triángulos: puntos y rectas notables, propiedades y construcción. 

● Cuadriláteros y polígonos regulares. Propiedades y métodos de construcción. 

● Igualdad de polígonos. Construcción por triangulación, radiación y coordenadas. 

● Proporcionalidad. Equivalencia y semejanza de figuras planas. 

CONTENIDOS 



● Construcción y uso de escalas gráficas. 

● Transformaciones geométricas en el plano: giro, traslación, simetría, homotecia, 

homología y afinidad. 

● Tangencias básicas y enlaces. Aplicación en la construcción de curvas técnicas básicas: 

óvalos, ovoides y espirales. 

● Interés por el rigor en los razonamientos y precisión, claridad y limpieza en las 

ejecuciones. 

● Uso correcto de los materiales propios del Dibujo Técnico. 

B. Geometría proyectiva. 

● Fundamentos de la geometría proyectiva: 

- Clases de proyección. 

- Sistemas de representación: disposición normalizada. 

- Ámbitos de aplicación y criterios de selección. 

● Sistema diédrico: 

- Representación de punto, recta y plano. Trazas con los planos de proyección. 

Determinación del plano. Pertenencia. 

- Relaciones entre elementos: intersecciones, paralelismo y perpendicularidad. 

- Fundamentos del abatimiento para la obtención de distancias. 

- Proyecciones y secciones planas de sólidos sencillos. Fundamentos del cambio de 

plano para obtener la verdadera magnitud. 

● Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos básicos. Identificación de 

elementos para su interpretación en planos. 

● Sistema axonométrico: 

- Sistema ortogonal y oblicuo. Perspectiva isométrica,
 dimétrica y trimétrica. 

Perspectiva caballera y militar. 

- Disposición de los ejes y uso de los coeficientes de reducción. Elementos básicos: 

punto, recta, plano. 

- Sistema axonométrico ortogonal: uso del óvalo isométrico. Representación de sólidos 

sencillos. 

● Sistema cónico: 

- Fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua. 



- Sistema cónico: representación del punto, recta y plano. Paralelismo. Representación 

de la circunferencia. Representación de figuras sencillas

 a partir de su representación diédrica. 

C. Normalización y documentación gráfica de proyectos. 

● Escalas numéricas y gráficas. Construcción y uso. 

● Formatos. Doblado de planos. 

● Concepto de normalización. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la 

normalización: simbología industrial y arquitectónica. 

● Elección de vistas necesarias. Líneas normalizadas. Acotación. 

● Representación normalizada de cortes y secciones. D. Sistemas CAD. 

● Aplicaciones vectoriales 2D-3D. 

● Fundamentos de diseño de piezas en tres dimensiones. 

● Modelado de caja. Operaciones básicas con primitivas. 

● Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras más 

sencillas. 

● ELACIÓN DE LAS COMPETENCIAS ESPECÍFICAS CON LOS DESCRIPTORES  

La siguiente relación entre las competencias específicas, los descriptores operativos del perfil 

de salida, los criterios de evaluación y los contenidos tiene un carácter orientativo. 

1. Interpretar elementos o conjuntos arquitectónicos y de ingeniería, empleando 
recursos asociados a la percepción, estudio, construcción e investigación de 

formas para analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos 
utilizados.Descriptores: CCL1, CCL2, STEM4, CD1, CPSAA4, CC1, CEC1 y CEC2. 

 

RELACIÓN ORIENTATIVA DE LAS COMPETENCIAS ESPECÍFICAS CON LOS 
DESCRIPTORES OPERATIVOS DEL PERFIL DE SALIDA, LOS CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN Y LOS CONTENIDOS 

 



Criterios de evaluación. Contenidos 

1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la relación entre las 
matemáticas y el dibujo geométrico valorando su 
importancia en diferentes campos como la arquitectura 
o la ingeniería, desde diferentes perspectivas, 
empleando adecuadamente el vocabulario específico 
técnico y artístico. 

1.2. Identificar las relaciones geométricas entre las partes 
de una producción arquitectónica o de ingeniería y 
fomentar su disfrute para contribuir a su apreciación 
estética y conservación. 

A. Fundamentos geométricos. 
– Desarrollo histórico del dibujo técnico. 

Campos de acción y aplicaciones: dibujo 
arquitectónico, mecánico, eléctrico y 
electrónico, geológico, urbanístico, etc. 

– Orígenes de la geometría. Tales, Pitágoras, 
Euclides, Hipatia de Alejandría. 

– Análisis de la presencia de la geometría en la 
naturaleza y en el arte. 

1. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y lógicos en problemas de índole 
gráfico-matemáticos, aplicando fundamentos de la geometría plana para resolver 
gráficamente operaciones matemáticas, relaciones, construcciones y 
transformaciones. 
Descriptores: CCL2, STEM1, STEM2, STEM4, CPSAA1.1, CPSAA5, CE2. 

Criterios de evaluación. Contenidos 

2.1. Solucionar gráficamente cálculos matemáticos y 
transformaciones básicas aplicando conceptos y 
propiedades de la geometría plana. 

2.2. Aplicar gráficamente los fundamentos de la 
geometría para el trazado de redes modulares. 

A. Fundamentos geométricos. 
– Trazados geométricos básicos: operaciones con segmentos y 

ángulos, paralelismo, perpendicularidad. 
– Aplicación de trazados fundamentales para el diseño de redes 

modulares. 

2.3. Trazar gráficamente triángulos, con conocimiento 
de sus puntos y rectas notables, justificando el 
procedimiento utilizado. 

2.4. Trazar gráficamente construcciones poligonales 
basándose en sus propiedades, y mostrando 
interés por la precisión, claridad y limpieza. 

2.5. Comprender el concepto de proporcionalidad y 
semejanza de figuras y construir escalas gráficas 
con precisión. 

2.6. Comprender las propiedades de las 
transformaciones geométricas (giro, traslación, 
homotecia, homología y afinidad) y su aplicación 
para la resolución de problemas geométricos y 
representación de figuras planas. 

2.7. Resolver gráficamente tangencias y trazar curvas 
técnicas, aplicando sus propiedades con rigor en su 
ejecución. 

– Concepto de lugar geométrico. Lugares geométricos básicos: 
● Propiedades geométricas de la mediatriz de un segmento y de 
la bisectriz de un ángulo. 
● La circunferencia como lugar geométrico. Ángulos en la 
circunferencia. 
● Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones 
fundamentales. Trazado y fundamentos del arco capaz. 

– Triángulos: puntos y rectas notables, propiedades y construcción. 
– Cuadriláteros y polígonos regulares. Propiedades y métodos de 

construcción. 
– Igualdad de polígonos. Construcción por 

triangulación, radiación y coordenadas. 
– Proporcionalidad. Equivalencia y semejanza de figuras planas. 
– Construcción y uso de escalas gráficas. 
– Transformaciones geométricas en el plano: giro, traslación, simetría, 

homotecia, homología y afinidad. 
– Tangencias básicas y enlaces. Aplicación en la construcción de 

curvas técnicas básicas: óvalos, ovoides y espirales. 
– Interés por el rigor en los razonamientos y precisión, claridad y 

limpieza en las ejecuciones. 
– Uso correcto de los materiales propios del Dibujo Técnico. 

 
 



2. Desarrollar la visión espacial, utilizando la geometría descriptiva en proyectos 
sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierías para 
resolver problemas e interpretar y recrear gráficamente la realidad tridimensional 
sobre la superficie del plano. 
Descriptores: STEM1, STEM2, STEM4, CPSAA1.1, CPSAA5, CE2 y CE3. 

Criterios de evaluación. Contenidos 

3.1. Identificar el sistema de representación empleado, a 
partir de dibujos técnicos o fotografías, valorando las 
ventajas e inconvenientes de cada uno de ellos según 
la finalidad buscada. 

3.2. Representar en sistema diédrico elementos básicos 
en el espacio (puntos, rectas y planos) determinando 
su relación de pertenencia, posición y distancia, 
respetando la disposición normalizada. 

3.3. Resolver en sistema diédrico, problemas de 
intersección y verdadera magnitud entre rectas y 
planos. 

3.4. Dibujar en sistema diédrico las vistas necesarias, a 
mano alzada, de una figura tridimensional para su 
completa definición. 

B. Geometría proyectiva. 
– Fundamentos de la geometría proyectiva: 

● Clases de proyección. 
● Sistemas de representación: disposición 
normalizada. 
● Ámbitos de aplicación y criterios de 
selección. 

– Sistema diédrico: 
● Representación de punto, recta y plano. 
Trazas con los planos de proyección. 
Determinación del plano. Pertenencia. 
● Relaciones entre elementos: 
intersecciones, paralelismo y 
perpendicularidad. 
● Fundamentos del abatimiento para la 
obtención de distancias. 

3.5. Definir elementos y figuras planas en sistemas 
axonométricos valorando su importancia como métodos 
de representación espacial disponiendo la posición de los 
ejes en función de la información que se quiera mostrar y 
teniendo en cuenta los coeficientes de reducción 
determinados. 

3.6. Dibujar en sistemas axonométricos con el coeficiente 
de reducción correspondiente, figuras tridimensionales a 
partir de sus proyecciones ortogonales y practicar 
secciones planas de las mismas. 

3.7. Representar e interpretar elementos básicos en el 
sistema de planos acotados haciendo uso de sus 
fundamentos e identificando sus principales aplicaciones. 

3.8. Dibujar elementos en el espacio empleando el sistema 
cónico con posiciones relativas que ofrezcan 
perspectivas frontal y oblicua, a partir del entorno o de 
sus proyecciones ortogonales, conociendo los elementos 
que definen el sistema. 

3.9. Valorar el rigor gráfico del proceso; la claridad, la 
precisión y el proceso de resolución y construcción 
gráfica. 

 
 
 
 
 
 

● Proyecciones y secciones planas de sólidos 
sencillos. Fundamentos del cambio de plano 
para obtener la verdadera magnitud. 

– Sistema de planos acotados. Fundamentos y 
elementos básicos. Identificación de elementos 
para su interpretación en planos. 

– Sistema axonométrico: 
● Sistema ortogonal y oblicuo. 
Perspectiva isométrica, dimétrica y trimétrica. 
Perspectiva caballera y militar. 
● Disposición de los ejes y uso de los 
coeficientes de reducción. Elementos básicos: 
punto, recta, plano. 
● Sistema axonométrico ortogonal: uso 
del óvalo isométrico. Representación de 
sólidos sencillos. 

– Sistema cónico: 
● Fundamentos y elementos del sistema. 
Perspectiva frontal y oblicua. 
● Sistema cónico: representación del 
punto, recta y plano. Paralelismo. 
Representación de la circunferencia. 
● Representación de figuras sencillas a 
partir de su representación diédrica. 



3. Formalizar y definir diseños técnicos aplicando las normas UNE e ISO de 
manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar 
gráficamente proyectos arquitectónicos y de ingeniería. 
 
Descriptores: CCL2, STEM1, STEM4, CD2, CPSAA1.1, CPSAA3.2, CPSAA5, CE3. 

Criterios de evaluación. Contenidos 

4.1. Valorar el dibujo técnico como lenguaje universal y su 
colaboración en el proceso de producción para 
garantizar la calidad e interpretación de la información. 

4.2. Documentar gráficamente objetos sencillos mediante 
sus vistas acotadas aplicando la normativa UNE e ISO 
en la utilización de sintaxis, escalas y formatos, 
valorando la importancia de usar un lenguaje técnico 
común. 

4.3. Utilizar el croquis y el boceto como elementos de 
reflexión en la aproximación e indagación de 
alternativas y soluciones a los procesos de trabajo. 

C. Normalización y documentación gráfica 
de proyectos. 

– Escalas numéricas y gráficas. Construcción y 
uso. 

– Formatos. Doblado de planos. 
– Concepto de normalización. Las normas 

fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de 
la normalización: simbología industrial y 
arquitectónica. 

– Elección de vistas necesarias. Líneas 
normalizadas. Acotación. 

– Representación normalizada de cortes y 
secciones. 

4. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y 
esquemas técnicos mediante el uso de programas específicos CAD de manera 
individual o grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para virtualizar 
objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones. 

Descriptores: STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CE3, CEC4 

Criterios de evaluación. Contenidos 

5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante 
programas de dibujo vectorial, usando las 
herramientas que aportan y las técnicas asociadas. 

5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones 
aplicando operaciones algebraicas entre primitivas 
para la presentación de proyectos en grupo. 

D. Sistemas CAD. 
– Aplicaciones vectoriales 2D-3D. 
– Fundamentos de diseño de piezas en tres 

dimensiones. 
– Modelado de caja. Operaciones básicas con 

primitivas. 
– Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar 

piezas complejas a partir de otras más sencillas. 

 
 
TEMPORALIZACIÓN DT I 
La temporalización tiene carácter orientativo. 

Cada docente podrá adaptar la secuencia y duración de los bloques de contenidos en función 

de las circunstancias del grupo, el ritmo de aprendizaje y las necesidades del alumnado. 

TEMPORALIZACIÓN DT I 



1ª Evaluación 2ª Evaluación 3ª Evaluación 
2. TRAZADOS FUNDAMENTALES EN EL 

PLANO 
Elementos geométricos fundamentales 
Posiciones de rectas en el plano 
Teoremas fundamentales 
Mediatriz de un segmento 
Perpendicular a una semirrecta por su extremo 
Distancias 
Trazado de paralelas y perpendiculares con 
escuadra y cartabón 
Ángulos 
Unidades de medida 
Clasificación 
Bisectriz 
Relaciones entre ángulos 
Operaciones con ángulos 
División de un ángulo recto en tres partes 
iguales. 
Bisectriz de ángulos curvilíneos y mixtilíneos 
La circunferencia 
Posiciones relativas de una recta y una 
circunferencia 
Teoremas en la circunferencia 
Circunferencia que pasa por tres puntos no 
alineados 
Ángulos en la circunferencia 
Rectificación de la circunferencia 
El círculo 
Lugares geométricos en el plano 

5. POLÍGONOS 
Polígonos. Clasificación 
Triángulos 
Elementos básicos de un triángulo. Notaciones. 
Propiedades fundamentales de los triángulos 
Clasificación y construcción de triángulos. 
Cuadriláteros 
Elementos de un cuadrilátero. Notaciones 
Propiedad fundamental de los cuadriláteros 
Construcción de cuadriláteros 

10. SISTEMAS DE REPRESENTACIÓN. 
SISTEMA AXONOMÉTRICO Y CABALLERA 
1. Sistema axonométrico ortogonal 
Representación del punto 

1. ARTE Y GEOMETRÍA 
Conceptos de arte y geometría 
Naturaleza y geometría 

4. TRANSFORMACIONES 
GEOMÉTRICAS EN EL PLANO 
Giro 
Traslaciones 
Simetrías 
Homotecia 

3. PROPORCIONALIDAD Y 
SEMEJANZA. ESCALAS. 
Razón y proporción 
Teorema de Tales 
Segmentos determinados por una 
paralela a un lado de un triángulo 
Aplicaciones del teorema de Tales 
Semejanza 
Teorema de Pitágoras 
Operaciones con segmentos 
Producto (a.b=x) 
División (a/b=x) 
Cuadrado de un segmento (a² = x) 
Raíz cuadrada (√a = x) 
Producto a.√n (n es un número 
natural) 
Escalas 
Clases de escalas 
Escalas normalizadas. (Norma UNE 
1026) 
Construcción de escalas gráficas. La 
contraescala. 

6. TANGENCIAS 
Consideraciones fundamentales 
Resolución de tangencias 
Enlaces. Aplicaciones 

7. CURVAS TÉCNICAS 
Óvalo 
Ovoide 
Espiral 
Voluta 

8. CURVAS CÓNICAS 
Superficie cónica 
Secciones cónicas 
Elementos de una cónica 
La elipse 
Ejes y focos. Su relación 
Diámetros conjugados 
Construcción de la elipse 
La hipérbola 
Ejes y focos. Su relación 
Construcción de la hipérbola 
conociendo los dos ejes. 
La parábola 
Elementos de la parábola 
Construcción de la parábola 
dados la directriz y el foco. 

9. SISTEMAS DE 
REPRESENTACIÓN. SISTEMA 
DIÉDRICO 
Sistemas de representación 
Proyección cónica 
Proyección cilíndrica 
Sistema diédrico 
El punto 
Representación de la recta 
El plano 
Pertenencias 
Métodos. Abatimiento 

11. Normalización 
¿Qué es la normalización? 
Ventajas de la normalización 
¿Qué es una norma? 
Clases de normas 
Formatos (normas UNE 1026, 
ISO 5457 
Reglas para la deducción de 
las medidas de un formato 
Márgenes y recuadro 
Cuadro de rotulación o rótulo 
Doblado y archivado de planos 

Representación de la recta 
Representación del plano 
Representación isométrica de figuras planas 
contenidas en las caras del triedro 
Pertenencias 
2. Axonometría oblicua 
Perspectiva caballera 
Representación de la recta 
Representación del plano 
Representación de figuras planas contenidas en 
las caras del triedro 
Pertenencias 
3. Figuras en perspectiva. Croquis 
Visión espacial 
Representación volumétrica de piezas 

8. CURVAS CÓNICAS 
Superficie cónica 
Secciones cónicas 
Elementos de una cónica 
La elipse 
Ejes y focos. Su relación 
Diámetros conjugados 
Construcción de la elipse 
La hipérbola 
Ejes y focos. Su relación 
Construcción de la hipérbola 
conociendo los dos ejes. 
La parábola 
Elementos de la parábola 
Construcción de la parábola dados la 
directriz y el foco. 

Escritura (normas UNE 1034, 
ISO 3098) 
Objeto y campo de aplicación 



PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN 

Además de la recogida de datos sobre el aprendizaje de cada alumno, destinada a la 

calificación de su actividad en la clase no han de olvidarse las otras funciones importantes 

que el proceso de evaluación implica sobre el desarrollo de la materia: 

En primer lugar, la incidencia directa sobre la propia asimilación de conceptos y 

procedimientos por parte del alumno. El proceso de evaluación continua debe de orientarle 

en cualquier momento sobre sus posibilidades, logros y aspectos susceptibles de mejora a lo 

largo del curso; es decir, servir como estímulo didáctico. 

Por otra parte, la evaluación también ha de aplicarse al docente que, a la vista de los 

resultados y del desarrollo de las clases, podrá analizar y mejorar su propia metodología, 

considerando si las actividades propuestas son las idóneas, si se aplica la terminología 

adecuada, si los alumnos asimilan contenidos y cumplen los objetivos esperados, si se les 

atiende de forma suficientemente individualizada. 

El principal instrumento de evaluación serán los exámenes, pero además se valora la 

presentación de todas las láminas y ejercicios propuestos. Se observará: 

● La utilización adecuada de las construcciones geométricas para la realización de los 

ejercicios o adecuación a la propuesta pedida. 

● Limpieza, corrección, claridad y precisión en la presentación. 

● En los casos en los que se pida, la explicación razonada de los fundamentos 

geométricos. Se pretende lograr una expresión adecuada, además de una reflexión 

sobre los procesos; el alumno debe aprender a utilizar con propiedad el vocabulario 

específico. 

● Presentación en la fecha determinada por el profesor. 

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN 

Calificación de trabajos teóricos, ejercicios y problemas. 

Los criterios de calificación se basan en los 23 criterios extraídos del currículo oficial de la 
materia. 

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN 

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN 



Su aplicación dependerá de los aspectos que se estén trabajando en clase y del instrumento 
de evaluación escogido por el profesor (examen, trabajo, rúbrica, observación, etc.). 

No se establecen porcentajes fijos ni ponderaciones numéricas predeterminadas, ya que la 
evaluación será flexible y orientativa, adaptándose a las circunstancias del grupo y al criterio 
del docente. 

De forma general, estos criterios pueden agruparse en tres grandes ámbitos: 

• Adecuación al concepto y solución. 

• Elección del método más adecuado. 

• Orden, claridad, precisión y puntualidad en la presentación, terminología y trazado. 

Estos ámbitos servirán de guía común para la valoración del progreso y desempeño del 
alumnado, sin carácter rígido ni cerrado. 

Calificación de exámenes 

Estos criterios se aplicarán a cualquier examen que se realice durante el curso: parciales, de 

evaluación, de recuperación o finales (ordinarios y extraordinarios). Cada examen se calificará 

sobre 10 y se considerará superado con una calificación igual o superior a 5. 

De manera general, en cada examen se establecerán los siguientes criterios de calificación: 

● salvo que se indique lo contrario expresamente en el examen, todos los problemas 

tendrán la misma puntuación. 

● Salvo que se establezcan unos criterios específicos de calificación para cada cuestión 
del examen, los problemas se valorarán atendiendo a los siguientes aspectos generales: 

• La interpretación adecuada del enunciado y la correcta resolución técnica del 
problema propuesto. 

• La explicación razonada y la elaboración de la figura de 
análisis correspondiente. 

• El trazado claro, preciso y limpio del dibujo. 

La valoración de cada uno de estos aspectos será orientativa, quedando a criterio del profesor 
el peso o relevancia que adquiera cada uno de ellos según la naturaleza del ejercicio y los 
objetivos de aprendizaje trabajados. 

● la calificación del examen será la suma de la puntuación obtenida en cada uno de los 

ejercicios. 



Tras las pruebas periódicas que se realizarán a lo largo de las distintas evaluaciones, se 

mostrará a los alumnos los exámenes corregidos y se realizarán todas las aclaraciones 

necesarias sobre la nota obtenida. Se harán públicas las soluciones a los problemas 

propuestos para que los alumnos puedan realizar su propia autoevaluación y asimilar los 

posibles errores cometidos y ver otras alternativas diferentes de solución a las empleadas por 

ellos. 

Se excluyen en estos controles de evaluación las preguntas que hacen referencia a 

cuestiones de carácter meramente teórico, al considerarse imprescindible su conocimiento 

para poder aplicar los trazados gráficos necesarios para la resolución de los problemas 

propuestos y exigírseles la respuesta razonada. 

Calificación de evaluaciones 

Cada evaluación se calificará sobre 10 y se considerará superada con una calificación igual o 

superior a 5. Se tendrán en cuenta contenidos conceptuales y procedimentales, y la 

calificación será la media ponderada obtenida del siguiente modo: 

En Dibujo Técnico I, la calificación de la evaluación se obtendrá a partir de la valoración 

conjunta de las distintas actividades realizadas por el alumnado —láminas, trabajos, ejercicios 

prácticos, dibujos y pruebas escritas o gráficas—. 

No se establecen porcentajes fijos entre los distintos tipos de tareas, ya que su peso será 

orientativo y podrá variar según la naturaleza de las actividades desarrolladas, los contenidos 

trabajados y el criterio del profesor. 

La evaluación reflejará el grado de adquisición de las competencias, la implicación del alumno 

en el proceso de aprendizaje y la evolución mostrada a lo largo del curso. 

No se realizarán repeticiones de pruebas parciales ni exámenes, salvo en casos debidamente 

justificados. 

Las ausencias solo se considerarán justificadas por motivos médicos o causas de fuerza 

mayor, debidamente acreditadas mediante un documento oficial cuya fecha coincida con la 

del examen. En caso de inasistencia sin justificación válida (por ejemplo, no querer asistir a 

clase o faltar voluntariamente el día del examen), no se repetirá la prueba. 



La calificación de la evaluación será obtenida del redondeo al número entero más cercano. 

No obstante, al realizar la media final de las 3 evaluaciones se tendrán en cuenta los valores 

decimales. 

Calificación del curso 

Tras cada evaluación con calificación inferior a 5 (salvo en la 3ª evaluación), se realizarán 

actividades específicas de recuperación, que consistirán en la realización de un examen de 

recuperación por la evaluación suspensa. La calificación obtenida en este examen sustituirá 

a la nota obtenida por el alumno en la evaluación correspondiente. 

La nota de la evaluación final ordinaria será la media aritmética de las tres evaluaciones o 

sus correspondientes recuperaciones, siempre que el alumno haya obtenido una nota mínima 

de 5 en cada una de ellas. Si el alumno ha suspendido únicamente una de las tres 

evaluaciones con una nota igual o superior a 4, la calificación también será la media de las 

tres evaluaciones, siempre que dicha media sea igual o superior a 5. Si fuera necesario al no 

haber superado estas recuperaciones, se establecerá un examen final, previo a la 

convocatoria final ordinaria, para los alumnos que no hayan alcanzado los mínimos exigibles 

durante el curso. Se llevará a cabo según las siguientes consideraciones: 

● Los alumnos con una única evaluación no superada, sólo se presentarán al examen 

de la materia de esa evaluación. La calificación obtenida en este examen sustituirá a 

la nota obtenida por el alumno en la evaluación correspondiente y la media aritmética 

de las tres evaluaciones será la nota del alumno en la convocatoria final ordinaria. 

● Los alumnos con dos o las tres evaluaciones no superadas, se presentarán con toda 

la materia. La calificación obtenida en este examen será la nota del alumno en la 

convocatoria final ordinaria. 

Los alumnos que no superen la convocatoria final ordinaria, tendrán que enfrentarse a una 

prueba extraordinaria de todos los contenidos de la materia, en la fecha que Jefatura de 

Estudios determine. La redacción de este examen extraordinario incluirá, contenidos 

fundamentales de los tres bloques de contenidos de cada curso: geometría métrica, geometría 

descriptiva y normalización/proyectos. La calificación obtenida en este examen será la nota 

del alumno en la convocatoria final extraordinaria. 



Las actividades a realizar entre la convocatoria ordinaria y extraordinaria será un repaso 

general de los contenidos más importantes de la materia para, de esta forma, reforzar y 

facilitar la recuperación de la asignatura para los alumnos con evaluación negativa. 

El siguiente diagrama de flujo muestra el proceso a seguir para obtener las calificaciones de 

los alumnos. 



Pérdida del derecho a la evaluación continua. 

Los alumnos que pierdan el derecho a la evaluación continua deberán realizar un examen 

similar al propuesto para los alumnos pendientes. Podrá valorarse, tanto en primero como en 

segundo de bachillerato, la presentación de la mitad de los trabajos pedidos durante el curso 

como una pregunta del examen (2 ó 2,5 dependiendo del número de preguntas del examen 

propuesto). 

METODOLOGÍA 

Se trabaja el trazado convencional con herramientas de dibujo, escuadra, cartabón, compás y 

la resolución de problemas, requiriendo un trabajo diario e intenso por parte del alumnado y 

la metodología será el planteamiento y resolución de ejercicios y problemas encadenados 

para que cada parte estudiada refuerce los conocimientos anteriores, realizándose así el 

aprendizaje de una manera sistemática y acumulativa. 

Todo ejercicio será aplicación de lo explicado previamente por el profesor que aportará al 

alumnado, como refuerzo a sus explicaciones, la bibliografía que considere conveniente, 

bibliografía con la que contará el Departamento para posibilitar al alumnado la consulta 

inmediata y que en muchos casos se completará con la consulta de páginas web de geometría 

dinámica y de contenidos de la materia apropiados para este nivel. 

Es conveniente mantener el contacto con el Departamento de Matemáticas y de Tecnología 

para aunar criterios, de manera que se aporte al alumnado una complementariedad de 

contenidos comunes o muy relacionados sirviendo los de dibujo como complemento en unos 

casos y como refuerzo otros. 

Para relacionar estos conocimientos es fundamental optar por los modelos de estudio que 

permitan generalizar los conceptos correspondientes de forma adecuada, invirtiendo el tiempo 

de las clases en reforzar aquellos conceptos de mayor uso en la asignatura. En cada una de 

las partes expuestas se deben buscar caminos de aprendizaje que simplifiquen el 

asentamiento del conocimiento más teórico. 

Desde el punto de vista más abstracto, la geometría métrica puede ser estudiada como 

disciplina en sí misma, pero también debe ser enfocada para la resolución de problemas tanto 

METODOLOGÍA 



teóricos como aquellos básicos de aplicación que se encuentren adecuados para el nivel 

madurativo del alumno. 

• Así, por ejemplo, como criterio formativo en el estudio de la geometría métrica, los 

teoremas de Tales y Pitágoras nos sirven para el estudio de la potencia de un punto respecto 

de una circunferencia, base de los diferentes problemas de tangencias y su aplicación al 

estudio de las cónicas como lugares geométricos (centros de circunferencias tangentes a la 

focal y que pasan por un foco). Este encadenamiento de conceptos, desde los más genéricos 

hasta su aplicación en curvas técnicas como es este caso, permiten su asimilación y uso 

facilitando su aprendizaje transversal, fin último del conocimiento. 

• Las nociones de semejanza que permiten entender los conceptos de escala, y en 

particular la homotecia como transformación, diferenciarán la forma geométrica del tamaño, 

permitiendo realizar transformaciones que conservan la apariencia del objeto. La inversión, 

sin embargo, aun conservando las relaciones angulares, se presentará como una 

transformación que permitirá resolver, como herramienta, diferentes problemas de incidencia. 

• El análisis del número de soluciones geométricas que tiene un problema puede servir 

de base para la reflexión sobre el mismo, estudiando su variabilidad en función de la de los 

datos que lo definen. Este análisis puede servir de base para inferir generalizaciones en 

familias de problemas y metodologías de resolución asociadas a los mismos. 

• La utilización de herramientas de trazado manual, compas, reglas, escuadra y 

cartabón, servirán para reforzar los conceptos estudiados en esta fase de aprendizaje. 

• La elaboración de explicaciones (verbalización de los conceptos) sobre las nociones, 

que no los trazados de forma descriptiva utilizados en la resolución, servirá para verificar la 

comprensión de las construcciones como materialización de los procesos cognitivos. Desde 

el punto de vista espacial, el estudio en paralelo de los diferentes sistemas de representación 

puede permitir generalizar su tratamiento, simplificando su asimilación. 

• Así, los problemas de incidencia (intersección) pueden generalizarse 

independientemente del sistema utilizado en su representación. 

• Los conceptos de medida (euclídea) diferenciarán los sistemas cilíndricos (ortogonales 

y oblicuos) de los cónicos. 



• Las operaciones proyectivas (giros y abatimientos) pueden relacionarse con 

transformaciones geométricas (Afinidades) o tratarse de forma puramente espacial. 

• El paso de un sistema a otro (diédrico a axonométrico o caballera, por ejemplo) 

permitirá reforzar los procesos de lectura y escritura en lenguaje técnico, aumentando la 

capacidad de tratamiento de información espacial (de posición y de forma) de los objetos. 

El análisis de estas diversidades ayudará a construir un modelo geométrico mental en nuestros 

alumnos, evitando la memorización de construcciones aisladas y facilitando el ejercicio del 

razonamiento geométrico apoyado en las construcciones gráficas. 

MEDIDAS DE APOYO Y REFUERZO EDUCATIVO A LO LARGO DEL CURSO 

Se prestará especial atención y seguimiento a aquellos alumnos que pertenezcan a programas 

especiales, y que por tanto necesiten una metodología diferente. Se intentará hacer un 

seguimiento personalizado a estos alumnos ampliando o reforzando contenidos, proponiendo 

nuevas actividades, cambiando la temporalización en su beneficio o dando nuevos materiales 

adaptados a sus necesidades. 

SISTEMA DE RECUPERACIÓN DE PENDIENTES 

Los alumnos de 2º Bachillerato que no hayan superado DT I en 1º, o que se incorporen a DT 

II en 2º directamente (por cambio de asignatura troncal), tendrán que asistir regularmente a 

las clases y realizar las tareas, ejercicios o trabajos propuestos por la profesora y se 

presentarán a los exámenes como sus compañeros. 

Se considerará superada DT I al aprobar las dos primeras evaluaciones de DT II en 2º, con 

una calificación igual a la media aritmética de las citadas dos evaluaciones. Esto se justifica 

en el carácter cíclico de los contenidos, que se revisan en orden similar en los dos cursos. 

En el caso de no aprobar por las evaluaciones de curso o no estar de acuerdo con la 

calificación así obtenida, estos alumnos podrán presentarse a un examen final de pendientes. 

Este examen se realizará en la fecha propuesta por jefatura de estudios y la calificación 

MEDIDAS DE APOYO Y REFUERZO EDUCATIVO A LO LARGO DEL CURSO 

SISTEMA DE RECUPERACIÓN DE PENDIENTES 



obtenida en dicho examen será la calificación de DT I. La nota mínima para considerar 

superada la materia será de 5. 

GARANTÍAS DE UNA EVALUACIÓN OBJETIVA 

La garantía de una evaluación objetiva se establece con el desarrollo de esta programación, 

que incluye información sobre los procedimientos, instrumentos y criterios de calificación, así 

como procedimientos de recuperación. 

Para favorecer y garantizar el efectivo cumplimiento del derecho que asiste al alumnado a una 

evaluación objetiva y a que su dedicación, esfuerzo y rendimiento sean valorados y 

reconocidos con objetividad, el Departamento de Dibujo dará a conocer a principio de curso 

al alumnado y a sus familias la información esencial sobre los estándares mínimos de 

aprendizaje, los criterios de evaluación, los estándares de aprendizaje evaluables, los 

procedimientos e instrumentos de evaluación y recuperación, los criterios de calificación 

necesarios para obtener una evaluación positiva en las distintas materias que se imparten en 

el departamento. 

Esta difusión se hará de la siguiente manera: 

● Durante las clases se darán indicaciones generales sobre el curso y concretas sobre 

cada instrumento de evaluación. 

● Los criterios de calificación se publicarán en la página web del centro, en el aula virtual 

de cada grupo y en cualquier otro medio que se considere adecuado para trasladar 

esta información a los alumnos. 

ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD 

En la organización de la asignatura, se prestará especial atención al alumnado que presente 

necesidades específicas de apoyo educativo. 

Se establecerán medidas de apoyo específico para el alumnado con dislexia, dificultades 

específicas de aprendizaje (DEA), o que presenten Trastorno por Déficit de Atención e 

Hiperactividad (TDAH), fundamentalmente relativas a la práctica de la evaluación, en cuanto 

a adaptación de tiempos, espacios, instrumentos, técnicas, materiales y modelos de examen. 

GARANTÍAS DE UNA EVALUACIÓN OBJETIVA 

ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD 



Por su parte, con los alumnos de altas capacidades intelectuales o especialmente motivado 

para el aprendizaje se propondrán trabajos de enriquecimiento y/o ampliación curricular 

relacionados con la innovación tecnológica en la representación gráfica y en la elaboración de 

proyectos técnicos de diseño industrial y de arquitectura, 



 

REFERENCIA LEGISLATIVA 

La asignatura de Dibujo Técnico, aparece citada en el Real Decreto 243/2022, del 5 de abril, 

por el que se establece la ordenación y las enseñanzas mínimas de Bachillerato, y se 

desarrolla posteriormente en el Decreto 64/2022, de 20 de julio por el que se establece para 

la Comunidad de Madrid el currículo de la etapa Educación Secundaria Obligatoria. 

INTRODUCCIÓN 

Cualquier producto destinado a resolver las necesidades actuales ha de pasar, 

necesariamente, por un proceso de diseño y fabricación que requiere de un lenguaje 

universal. El dibujo técnico garantiza la objetividad en la representación de dichos objetos, 

destinados a la fabricación en serie para el consumidor. 

Como lenguaje universal ayuda tanto a la interpretación correcta, para el posterior proceso de 

producción, como para el proceso mismo de diseño e ideación previa. Es, por tanto, un 

instrumento clave para el desarrollo tecnológico y tiene una aplicación práctica ineludible en 

la representación de los objetos tridimensionales en una superficie de dos dimensiones. 

El dibujo técnico fomenta en el alumno la capacidad de percepción espacial y le ayuda en el 

análisis de obras de diseño industrial, arquitectura o ingeniería tanto en su comprensión como 

en su disfrute. En su vinculación con la geometría fomenta en el alumno la competencia para 

la resolución de problemas matemáticos gráficamente, accediendo a los conocimientos 

científicos fundamentales para dominar la modalidad elegida. Por todo ello, el Dibujo Técnico 

es una materia que facilita la comprensión de la compleja información visual y gráfica que 

conforma el mundo actual, afianzando la cultura del esfuerzo para el eficaz desarrollo personal 

y del sentido crítico. 

Para poder abordar todo lo anterior se establecen criterios de evaluación como referentes del 

nivel de consecución de las competencias específicas de la materia. La materia se estructura 

en dos cursos en los que se irán adquiriendo progresivamente, con mayor grado de dificultad, 

los conceptos básicos necesarios para lograr un mayor dominio al finalizar el segundo curso. 

DIBUJO TÉCNICO II 

REFERENCIA LEGISLATIVA 

INTRODUCCIÓN 



Los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para la adquisición de las competencias 

específicas se organizan en cuatro bloques interrelacionados. 

En el bloque «Fundamentos geométricos», desarrollado durante los dos cursos, se comienza 

con los contenidos necesarios para la resolución gráfica de problemas geométricos y sus 

aplicaciones en diferentes ramas del conocimiento y se profundiza al llegar al segundo curso. 

Se potenciará el uso del croquis o dibujo a mano alzada, como herramienta para las figuras 

de análisis en los problemas a resolver. 

En el bloque «Geometría proyectiva» se trabaja la correcta utilización de los diferentes 

sistemas de representación de objetos tridimensionales en el plano y se avanza 

progresivamente en el conocimiento del sistema diédrico y de planos acotados, sistema 

axonométrico y perspectiva cónica en situaciones que impliquen en el alumno la iniciativa y 

creatividad necesaria mediante una metodología práctica que favorezca la toma de decisiones 

para la utilización del sistema más idóneo según el fin buscado. 

En el bloque «Normalización y documentación gráfica de proyectos» se tratará la 

representación objetiva normalizada de objetos para aplicar lo aprendido en contextos de la 

vida real con la realización de proyectos simples de ingeniería, arquitectura, tanto individuales 

como en grupo, que les ayude a comprender mejor la realidad y prepare para el trabajo 

colaborativo en su futuro profesional. 

Por último, en el bloque «Sistemas CAD» contiene una aproximación a las aplicaciones de 

dibujo vectorial, que puede abordarse de forma separada o imbricada con los bloques 

anteriores. 

En los procesos de enseñanza y aprendizaje debe potenciarse el pensamiento deductivo en 

el alumnado y plantear actividades que faciliten asimilar los trazados geométricos. Por 

ejemplo, una actividad para facilitar la comprensión del arco capaz como lugar geométrico 

sería analizar la construcción de su trazado y ponerla en relación con los ángulos en la 

circunferencia y la construcción de triángulos. De esta forma, el alumno podría intuir que si 

buscamos el lugar geométrico en el que se observe un ángulo dado desde los extremos de 

un segmento, ese lugar geométrico deberá ser un arco de circunferencia. Si queremos trazar 

ese arco de circunferencia debemos conocer el centro, que deberá estar en la mediatriz del 

segmento, asimismo, desde los extremos del segmento se debe observar un ángulo central 

de dicha circunferencia que deberá ser el doble del ángulo inscrito. La construcción de estas 



deducciones, así como la descomposición de un problema en problemas más pequeños 

permitirá la consecución de aprendizajes significativos. 

LAS COMPETENCIAS CLAVE Y LOS ELEMENTOS DEL CURRÍCULO 

La programación del Departamento de Dibujo pretende favorecer, clarificar y consensuar el 

plan de acción educativa para este curso relacionando los distintos aspectos que conforman 

el currículo: competencias clave y perfil de salida, descriptores operativos, competencias 

específicas, criterios de evaluación y contenidos. 

Como eje estructural de la programación de Bachillerato utilizamos las competencias clave, 

cuyos descriptores operativos para Bachillerato constituyen el marco de referencia a partir del 

cual se concretan las competencias específicas de esta materia. 

La vinculación entre los descriptores operativos (que aluden a las competencias clave) y las 

competencias específicas de Dibujo Técnico propicia que de la evaluación de estas últimas 

pueda colegirse el grado de adquisición de las competencias clave definidas en el Perfil de 

Salida y, por tanto, la consecución a través de nuestra materia de las competencias y objetivos 

previstos para esta etapa. 

Nuestra labor en esta programación consiste en poner en relación los criterios de evaluación 

de cada competencia específica con los saberes básicos o contenidos, con lo cual queda el 

proceso cerrado y todos los elementos del currículo relacionados. Posteriormente a nivel 

metodológico, en las programaciones de aula, se concreta más esta relación mediante 

actividades concretas o situaciones de aprendizaje que nos permitirán realizar el 

procedimiento de evaluación. 

Además, consideramos que deben ser contemplados unos contenidos mínimos que deben 

ser comunes (aunque no serán los únicos) para todos los cursos de un mismo nivel 

independientemente de la profesora que les de clase. Sobre ellos se establecerán las pruebas 

objetivas, las pruebas de junio y los exámenes de pendientes. 

LAS COMPETENCIAS CLAVE Y LOS ELEMENTOS DEL CURRÍCULO 



COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

CE 1. Interpretar elementos o conjuntos arquitectónicos y de ingeniería, empleando 

recursos asociados a la percepción, estudio, construcción e investigación de formas 

para analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados. 

El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un lugar importante en la cultura; esta disciplina está 

presente en las obras de arquitectura y de ingeniería de todos los tiempos, no solo por el 

papel que desempeña en su concepción y producción, sino también como parte de su 

expresión artística. El análisis y estudio fundamental de las estructuras y elementos 

geométricos de obras del pasado y presente, desde diferentes perspectivas, contribuirá al 

proceso de apreciación y diseño de objetos y espacios que posean rigor técnico y sensibilidad 

expresiva. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo 

I del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: CCL1, CCL2, STEM4, CD1, CPSAA4, CC1, CEC1 

y CEC2. 

CE 2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y lógicos en problemas de índole 

gráficomatemáticos, aplicando fundamentos de la geometría plana para resolver 

gráficamente operaciones matemáticas, relaciones, construcciones y 

transformaciones. 

Esta competencia aborda el estudio de la geometría plana aplicada al dibujo arquitectónico e 

ingenieril a través de conceptos, propiedades, relaciones y construcciones fundamentales. 

Proporciona herramientas para la resolución de problemas matemáticos de cierta complejidad 

de manera gráfica, aplicando métodos inductivos y deductivos con rigor y valorando aspectos 

como la precisión, claridad y el trabajo bien hecho. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo 

I del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: CCL2, STEM1, STEM2, STEM4, CPSAA1.1, 

CPSAA5, CE2. 

CE 3. Desarrollar la visión espacial, utilizando la geometría descriptiva en proyectos 

sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierías para 

resolver problemas e interpretar y recrear gráficamente la realidad tridimensional sobre 

la superficie del plano. 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 



Los sistemas de representación derivados de la geometría descriptiva son necesarios en 

todos los procesos constructivos, ya que cualquier proyecto requiere el conocimiento de los 

métodos que permitan determinar, a partir de su representación, sus verdaderas magnitudes, 

formas y relaciones espaciales entre ellas. Esta competencia se vincula, por una parte, con la 

capacidad para representar figuras planas y cuerpos, y por la otra, con la de expresar y 

calcular las soluciones a problemas geométricos en el espacio, aplicando para todo ello 

conocimientos técnicos específicos, reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado 

obtenido. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo 

I del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: STEM1, STEM2, STEM4, CPSAA1.1, CPSAA5, 

CE2 y CE3. 

CE 4. Formalizar y definir diseños técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera 

apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar gráficamente 

proyectos arquitectónicos y de ingeniería. 

El dibujo normalizado es el principal vehículo de comunicación entre los distintos agentes del 

proceso constructivo, posibilitando desde una primera expresión de posibles soluciones 

mediante bocetos y croquis hasta la formalización final por medio de planos de taller y/o de 

construcción. 

También se contempla su relación con otros componentes mediante la elaboración de planos 

de montaje sencillos. Esta competencia específica está asociada a funciones instrumentales 

de análisis, expresión y comunicación. Por otra parte, y para que esta comunicación sea 

efectiva, debe vincularse necesariamente al conocimiento de unas normas y simbología 

establecidas, las normas UNE e ISO, e iniciar al alumnado en el desarrollo de la 

documentación gráfica de proyectos técnicos. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo 

I del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: CCL2, STEM1, STEM4, CD2, CPSAA1.1, 

CPSAA3.2, CPSAA5, CE3. 

CE 5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y 

esquemas técnicos mediante el uso de programas específicos CAD de manera 

individual o grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para virtualizar 

objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones. 



Las soluciones gráficas que aportan los sistemas CAD (Computer Aided Desing) forman parte 

de una realidad ya cotidiana en los procesos de creación de proyectos de ingeniería o 

arquitectura. Atendiendo a esta realidad, esta competencia aporta una base formativa sobre 

los procesos, mecanismos y posibilidades que ofrecen las herramientas digitales en esta 

disciplina. 

En este sentido, debe integrarse como una aplicación transversal a los contenidos de la 

materia relacionados con la representación en el plano y en el espacio. De este modo, esta 

competencia favorece una iniciación al uso y aprovechamiento de las potencialidades de 

estas herramientas digitales en el alumnado. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: 

STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CE3, CEC4.  

 

CONTENIDOS 

A. Fundamentos geométricos. 

● La geometría en la arquitectura e ingeniería desde la revolución industrial. Los avances 

en el desarrollo tecnológico y en las técnicas digitales aplicadas a la construcción de 

nuevas formas. 

● Resolución de problemas geométrico-matemáticos. 

- Proporcionalidad. Proporción áurea: aplicaciones. 

- Equivalencia de figuras planas. 

● Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical. 

Aplicaciones en tangencias. 

● Transformaciones geométricas: isométricas, isomórficas y anamórficas. 

- Inversión: determinación de figuras inversas. Aplicación a la resolución de problemas 

de tangencias. Problemas de Apolonio. 

- Homología: determinación de sus elementos. Trazado de figuras homólogas. 

Aplicación para la resolución de problemas en los sistemas de representación. 

- Afinidad: determinación de sus elementos. Trazado de figuras afines. Aplicación para 

la resolución de problemas en los sistemas de representación. 

● Curvas cónicas: elipse, hipérbola y parábola. 

- Origen, propiedades y métodos de construcción. Trazado con y sin herramientas 

digitales. Aplicaciones. 

CONTENIDOS 



- Pertenencia de un punto. 

- Rectas tangentes. 

- Intersección con una recta. 

● Curvas técnicas: hélices, curvas cíclicas y envolventes. 

- Origen y trazado. 

- Aplicaciones. 

B. Geometría proyectiva. 

● Sistema diédrico: 

- Representación punto, recta y plano. Recta de máxima pendiente y máxima 

inclinación. Intersecciones, paralelismo, perpendicularidad y distancias. Verdadera 

magnitud de segmentos. 

- Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas magnitudes. 

- Ángulos: entre rectas, entre planos, entre recta y plano. Ángulos con los planos de 

proyección. Verdadera magnitud. 

- Giros y cambios de plano. Aplicaciones. 

- Representación de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro. Desarrollos. 

Posiciones características. Secciones principales. Otras secciones. Intersección con 

una recta. 

- Representación de cuerpos geométricos: prismas y pirámides. Desarrollos. Secciones 

planas y verdaderas magnitudes de la sección. Intersección con una recta. 

- Representación de cuerpos de revolución rectos y oblicuos: cilindros y conos. 

Representación de la esfera. Secciones planas. Intersección con una recta. 

● Sistema axonométrico ortogonal y oblicuo. 

- Determinación del triedro fundamental. Triángulo de trazas y ejes. Coeficientes de 

reducción. 

- Representación de figuras planas. Intersecciones. 

- Representación simplificada de la circunferencia. 

- Representación de sólidos y cuerpos geométricos. Secciones planas. Intersecciones. 

- Representación de espacios tridimensionales. 

● Sistema axonométrico oblicuo. Proyección cilíndrica oblicua. 

● Sistema de planos acotados. Resolución de problemas de cubiertas sencillas. 

Representación de perfiles o secciones de terreno a partir de sus curvas de nivel. 



● Perspectiva cónica. Representación de sólidos y formas tridimensionales a partir de sus 

vistas. 

C. Normalización y documentación gráfica de proyectos. 

● Representación de cuerpos y piezas industriales sencillas con acotación normalizada. 

Croquis y planos de taller, de piezas y de conjuntos. Cortes, secciones y roturas. 

Perspectivas normalizadas. 

● Diseño, ecología y sostenibilidad. 

● Proyectos en colaboración. Fases de elaboración. Elaboración de la documentación 

gráfica de un proyecto ingenieril o arquitectónico sencillo. 

● Planos de montaje sencillos. Tipos de planos: de situación, de montaje, de conjunto, de 

instalación, de detalle, de fabricación o de construcción. Elaboración e interpretación. D. 

Sistemas CAD. 

● Aplicaciones CAD. Construcciones gráficas en soporte digital. 

● Aplicación de las Tecnologías de la Información y Comunicación al diseño, edición, archivo 

y presentación de proyectos. 

● Dibujo vectorial: 

- 2D: dibujo y edición, creación bloques, visibilidad de capas. 

- 3D: inserción y edición sólidos, galerías y bibliotecas de modelos. Texturas. 

- Selección encuadre, iluminación y punto de vista. 

RELACIÓN DE LAS COMPETENCIAS ESPECÍFICAS CON LOS DESCRIPTORES 
OPERATIVOS DEL PERFIL DE SALIDA, LOS CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y LOS 
CONTENIDOS 

CE 1. Interpretar elementos o conjuntos arquitectónicos y de ingeniería, empleando recursos 

asociados a la percepción, estudio, construcción e investigación de formas para analizar las 

estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados. 

 

 

RELACIÓN DE LAS COMPETENCIAS ESPECÍFICAS CON LOS DESCRIPTORES 
OPERATIVOS DEL PERFIL DE SALIDA, LOS CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y 
LOS CONTENIDOS 

 



Descriptores: CCL1, CCL2, STEM4, CD1, CPSAA4, CC1, CEC1 y CEC2. 

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

La geometría en la arquitectura e 
ingeniería desde la revolución industrial. 
Los avances en el desarrollo 

1. Analizar la evolución de las estructuras geométricas y elementos 
técnicos en la arquitectura e ingeniería contemporáneas, 
valorando la influencia del progreso 

tecnológico y en las técnicas digitales 
aplicadas a la construcción de nuevas 
formas. 

2. tecnológico y de las técnicas digitales de representación y 
modelado en los campos de la arquitectura y la ingeniería. 
Analizar la aplicación de las estructuras geométricas y 
elementos técnicos en la arquitectura e ingeniería 
contemporáneas para la resolución de problemas técnicos, 
valorando su aportación estética, contribuyendo a su disfrute y 
conservación. 

CE 2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y lógicos en problemas de índole gráfico-

matemáticos, aplicando fundamentos de la geometría plana para resolver gráficamente 

operaciones matemáticas, relaciones, construcciones y transformaciones. 

Descriptores: CCL2, STEM1, STEM2, STEM4, CPSAA1.1, CPSAA5, CE2. 

CONTENIDOS  CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

Resolución de problemas geométrico-matemáticos. 
- Proporcionalidad. Proporción áurea: aplicaciones. 
- Equivalencia de figuras planas. 
Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje 
radical y centro radical. Aplicaciones en tangencias. 
Transformaciones geométricas: isométricas, 
isomórficas y anamórficas. 
- Inversión: determinación de figuras inversas. 

Aplicación a la resolución de problemas de 
tangencias. Problemas de Apolonio. 

- Homología: determinación de sus elementos. 
Trazado de figuras homólogas. Aplicación para la 
resolución de problemas en los sistemas de 
representación. 

- Afinidad: determinación de sus elementos. Trazado 
de figuras afines. Aplicación para la resolución de 
problemas en los sistemas de representación. 

Curvas cónicas: elipse, hipérbola y parábola. 
- Origen, propiedades y métodos de

 construcción. 
 Trazado con y sin herramientas digitales. 

Aplicaciones. 
- Pertenencia de un punto. 
- Rectas tangentes. 
- Intersección con una recta. 
Curvas técnicas: hélices, curvas cíclicas y envolventes. 

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

Construir figuras planas aplicando 
transformaciones geométricas y valorando su 
utilidad en los sistemas de representación. 
Resolver problemas geométrico-matemáticos 
aplicando la relación entre los ángulos y la 
circunferencia. 
Resolver problemas geométrico-matemáticos 
aplicando el concepto de lugar geométrico. 
Resolver tangencias y otros problemas 
geométrico-matemáticos aplicando los 
conceptos de potencia de un punto con 
respecto a la circunferencia con una actitud de 
rigor en la ejecución. 
Conocer las diferentes transformaciones 
geométricas y su aplicación para la resolución 
de problemas. 
Conocer el origen y trazar curvas cónicas, 
identificando sus principales elementos y sus 
rectas tangentes, aplicando propiedades y 
métodos de construcción, mostrando interés 
por la precisión. 
Conocer el origen de las curvas técnicas y sus 
aplicaciones. Hélices y curvas cíclicas. 



- Origen y trazado. 
- Aplicaciones. 

CE 3. Desarrollar la visión espacial, utilizando la geometría descriptiva en proyectos sencillos, 

considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierías para resolver problemas 

e interpretar y recrear gráficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano. 

Descriptores: STEM1, STEM2, STEM4, CPSAA1.1, CPSAA5, CE2 y CE3. 

CONTENIDOS  CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

Sistema diédrico: 
- Representación punto, recta y plano. Recta de 

máxima pendiente y máxima inclinación. 
Intersecciones, paralelismo, perpendicularidad y 
distancias. Verdadera magnitud de segmentos. 

- Figuras contenidas en planos. Abatimientos y 
verdaderas magnitudes. 

- Ángulos: entre rectas, entre planos, entre recta y 
plano. Ángulos con los planos de proyección. 
Verdadera magnitud. 

- Giros y cambios de plano. Aplicaciones. 
- Representación de poliedros regulares: tetraedro, 

hexaedro y octaedro. Desarrollos. Posiciones 
características. Secciones principales. Otras 
secciones. Intersección con una recta. 

- Representación de cuerpos geométricos: prismas y 
pirámides. Desarrollos. Secciones planas y 
verdaderas magnitudes de la sección. Intersección 
con una recta. 

- Representación de cuerpos de revolución rectos y 
oblicuos: cilindros y conos. Representación de la 
esfera. Secciones planas. Intersección con una recta. 
Sistema axonométrico ortogonal y oblicuo. 

- Determinación del triedro fundamental. Triángulo de 
trazas y ejes. Coeficientes de reducción. 

- Representación de figuras planas. Intersecciones. 
- Representación simplificada de la circunferencia. 
- Representación de sólidos y cuerpos geométricos. 

Secciones planas. Intersecciones. 
- Representación de espacios tridimensionales. 
Sistema axonométrico oblicuo. Proyección
 cilíndrica oblicua. 
Sistema de planos acotados. Resolución de problemas 
de cubiertas sencillas. Representación de perfiles o 
secciones de terreno a partir de sus curvas de nivel. 

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

Visualizar en el espacio las posiciones relativas 
de puntos, rectas, planos y figuras 
tridimensionales. 
Resolver problemas geométricos mediante 
abatimientos, giros y cambios de plano, 
reflexionando sobre los métodos utilizados y los 
resultados obtenidos. 
Representar cuerpos geométricos y de 
revolución, en sus posiciones características 
respecto a los planos de proyección, y obtener 
su desarrollo, aplicando los fundamentos del 
sistema diédrico. 
Recrear la realidad tridimensional mediante la 
representación de sólidos en perspectivas 
axonométricas y cónica, aplicando los 
conocimientos específicos de dichos sistemas 
de representación. 
Determinar, en sistema diédrico y 
axonométrico, secciones planas, y su 
verdadera magnitud, de poliedros regulares y 
otras figuras tridimensionales. 
Desarrollar proyectos gráficos
 sencillos mediante el sistema de 
planos acotados. 
Valorar el rigor gráfico del proceso; la claridad, 
la precisión y el proceso de resolución y 
construcción gráfica. 



Perspectiva cónica. Representación de
 sólidos y formas tridimensionales a partir de 
sus vistas. 

CE 4. Formalizar y definir diseños técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera 

apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar gráficamente 

proyectos arquitectónicos y de ingeniería. 

Descriptores: CCL2, STEM1, STEM4, CD2, CPSAA1.1, CPSAA3.2, CPSAA5, CE3. 

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

Representación de cuerpos y piezas industriales 
sencillas con acotación normalizada. Croquis y planos 
de taller, de piezas y de conjuntos. Cortes, secciones y 
roturas. Perspectivas normalizadas. 
Diseño, ecología y sostenibilidad. 
Proyectos en colaboración. Fases de elaboración. 
Elaboración de la documentación gráfica de un proyecto 
ingenieril o arquitectónico sencillo. 
Planos de montaje sencillos. Tipos de planos: de 
situación, de montaje, de conjunto, de instalación, de 
detalle, de fabricación o de construcción. Elaboración e 
interpretación. 

1. Elaborar la documentación gráfica apropiada a 
proyectos de diferentes campos, formalizando 
y definiendo diseños técnicos, empleando 
croquis y planos, conforme a la normativa UNE 
e ISO. 

2. Representar las vistas necesarias de un objeto 
tridimensional con la acotación conforme a 
normas UNE e ISO, valorando la claridad, 
precisión y limpieza. 

CE 5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas 

técnicos mediante el uso de programas específicos CAD de manera individual o grupal, 

apreciando su uso en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos 

dimensiones y tres dimensiones. 

Descriptores: STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CE3, CEC4. 

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

Aplicaciones CAD. Construcciones gráficas en soporte 
digital. 
Aplicación de las Tecnologías de
 la Información y Comunicación al
 diseño, edición, archivo y presentación de 
proyectos. 
Dibujo vectorial: 
- 2D: dibujo y edición, creación bloques, visibilidad de 

capas. 
- 3D: inserción y edición sólidos, galerías y bibliotecas 

de modelos. Texturas. 
- Selección encuadre, iluminación y punto de vista. 

1. Integrar el soporte digital en la representación de 
objetos y construcciones mediante aplicaciones 
CAD valorando las posibilidades que estas 
herramientas aportan al dibujo y al trabajo 
colaborativo. 

 
 



TEMPORALIZACIÓN DT II 

1ª EVALUACIÓN 2ª EVALUACIÓN 3ª EVALUACIÓN 

A. Fundamentos geométricos. 
● La geometría en la arquitectura e 

ingeniería desde la revolución industrial. 
Los avances en el desarrollo tecnológico 
y en las técnicas digitales aplicadas a la 
construcción de nuevas formas. 

● Resolución de problemas 
geométrico-matemáticos. 
- Proporcionalidad. 

Proporción áurea: 
aplicaciones. 

- Equivalencia de figuras 
planas. 

● Potencia de un punto respecto a una 
circunferencia. Eje radical y centro 
radical. Aplicaciones en tangencias. 

● Transformaciones geométricas: 
isométricas, isomórficas y anamórficas. 
- Inversión: determinación de figuras 

inversas. Aplicación a la
 resolución de problemas
 de tangencias. Problemas de 
Apolonio. B. Geometría proyectiva. 

● Sistema de planos acotados. Resolución 
de problemas de cubiertas sencillas. 
Representación de perfiles o secciones 
de terreno a partir de sus curvas de nivel. 

● Sistema diédrico: 
- Representación punto, recta y plano. 

Recta de máxima pendiente y 
máxima inclinación. Intersecciones, 
paralelismo, 
perpendicularidad y distancias. 
Verdadera magnitud de segmentos. 

- Figuras contenidas en planos. 
Abatimientos y verdaderas 
magnitudes. 

- Ángulos: entre rectas, entre planos, 
entre recta y plano. Ángulos con los 
planos de 

 

A. Fundamentos geométricos. 
● Transformaciones geométricas: 

isométricas, isomórficas y 
anamórficas. 
- Homología: determinación de 

sus elementos. Trazado de 
figuras homólogas. 
Aplicación para la resolución 
de problemas en los sistemas 
de representación. 

- Afinidad: determinación de 
sus elementos. Trazado de 
figuras afines. Aplicación para 
la resolución de problemas en 
los sistemas de 
representación. 

B. Geometría proyectiva. 
● Sistema diédrico: 

- Representación de poliedros 
regulares: tetraedro, 
hexaedro y octaedro. 
Desarrollos. Posiciones 
características. Secciones 
principales. Otras secciones. 
Intersección con una recta. 

- Representación de cuerpos 
geométricos: prismas y 
pirámides. Desarrollos. 
Secciones planas y 
verdaderas magnitudes de la 
sección. Intersección con una 
recta. 

- Representación de cuerpos 
de revolución rectos y 
oblicuos: cilindros y conos. 
Representación de la esfera. 
Secciones planas. 
Intersección con una recta. 

C. Normalización y documentación 
gráfica de proyectos. 
● Representación de cuerpos y 

piezas industriales sencillas con 
acotación normalizada. Croquis y 
planos de taller, de piezas y de 
conjuntos. Cortes, secciones y 
roturas. Perspectivas 
normalizadas. 

A. Fundamentos geométricos. 
● Curvas cónicas: elipse, hipérbola y 

parábola. 
- Origen, propiedades y métodos de 

construcción. 
Trazado con y sin herramientas digitales. 
Aplicaciones. 

- Pertenencia de un punto. 
- Rectas tangentes. 
- Intersección con una recta. 

● Curvas técnicas: hélices, curvas cíclicas y 
envolventes. 
- Origen y trazado. 
- Aplicaciones. 

B. Geometría proyectiva. 
● Sistema axonométrico ortogonal y oblicuo. 

- Determinación del triedro fundamental. 
Triángulo de trazas y ejes. Coeficientes de 
reducción. 

- Representación de figuras planas. 
Intersecciones. 

- Representación simplificada de la 
circunferencia. 

- Representación de sólidos y cuerpos 
geométricos. 

 Secciones planas. 
Intersecciones. 

- Representación de espacios 
tridimensionales. 

● Sistema axonométrico oblicuo. Proyección 
cilíndrica oblicua. 

● Perspectiva cónica. 
Representación de sólidos y formas 
tridimensionales a partir de sus vistas. 

C. Sistemas CAD. 
● Aplicaciones CAD. 

Construcciones gráficas en soporte digital. 
● Aplicación de las Tecnologías de la 

Información y 
 Comunicación al diseño, 
 

TEMPORALIZACIÓN DT II 



- proyección. Verdadera 
magnitud. 
Giros y cambios de plano. 
Aplicaciones. 

● 

● 

● 

Diseño, ecología y 
sostenibilidad. 
Proyectos en colaboración. 
Fases de elaboración. 
Elaboración de la 
documentación gráfica de un 
proyecto ingenieril o 
arquitectónico sencillo. 
Planos de montaje sencillos. 
Tipos de planos: de situación, de 
montaje, de conjunto, de 
instalación, de detalle, de 
fabricación o de construcción. 
Elaboración e interpretación. 

● edición, archivo y presentación de 
proyectos. 
Dibujo vectorial: 
- 2D: dibujo y edición, creación 

bloques, visibilidad de capas. 
- 3D: inserción y edición sólidos, 

galerías y bibliotecas de modelos. 
Texturas. 

- Selección encuadre, iluminación y 
punto de vista. 

 

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN 

Además de la recogida de datos sobre el aprendizaje de cada alumno, destinada a la 

calificación de su actividad en la clase no han de olvidarse las otras funciones importantes 

que el proceso de evaluación implica sobre el desarrollo de la materia: 

En primer lugar, la incidencia directa sobre la propia asimilación de conceptos y 

procedimientos por parte del alumno. El proceso de evaluación continua debe de orientarle 

en cualquier momento sobre sus posibilidades, logros y aspectos susceptibles de mejora a lo 

largo del curso; es decir, servir como estímulo didáctico. 

Por otra parte, la evaluación también ha de aplicarse al docente que, a la vista de los 

resultados y del desarrollo de las clases, podrá analizar y mejorar su propia metodología, 

considerando si las actividades propuestas son las idóneas, si se aplica la terminología 

adecuada, si los alumnos asimilan contenidos y cumplen los objetivos esperados, si se les 

atiende de forma suficientemente individualizada. 

El principal instrumento de evaluación serán los exámenes, pero además se valora la 

presentación de todas las láminas y ejercicios propuestos. Se observará: 

● La utilización adecuada de las construcciones geométricas para la realización de los 

ejercicios o adecuación a la propuesta pedida. 

● Limpieza, corrección, claridad y precisión en la presentación. 

● En los casos en los que se pida, la explicación razonada de los fundamentos 

geométricos. Se pretende lograr una expresión adecuada, además de una reflexión 

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN 



sobre los procesos; el alumno debe aprender a utilizar con propiedad el vocabulario 

específico. 

● Presentación en la fecha determinada por el profesor. 

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN 

Calificación de trabajos teóricos, ejercicios y problemas. 

Cada trabajo se calificará sobre 10 y se considerará superado con una calificación igual o 

superior a 5, obtenida del siguiente modo: 

● Adecuación al concepto y solución 50% 

● Elección del método más adecuado 20% 

● Orden, claridad, precisión y puntualidad en la presentación, en la terminología y en el 

trazado 30% 

Calificación de exámenes 

Se calificará de 1 a 8 puntos la correcta aplicación de los contenidos y de 1 a 2 puntos la 

precisión en el trazado, la limpieza, el orden y la presentación. 

Estos criterios se aplicarán a cualquier examen que se realice durante el curso: parciales, de 

evaluación, de recuperación o finales (ordinarios y extraordinarios). Cada examen se calificará 

sobre 10 y se considerará superado con una calificación igual o superior a 5. 

De manera general, en cada examen se establecerán los siguientes criterios de calificación: 

● salvo que se indique lo contrario expresamente en el examen, todos los problemas 

tendrán la misma puntuación. 

● salvo que se establezcan unos criterios específicos de calificación para cada cuestión 

del examen, los problemas se valorarán atendiendo a la siguiente ponderación: 

o la correcta interpretación del enunciado y el trazado técnico del 

problema propuesto: 70% 

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN 

Calificación de trabajos teóricos, ejercicios y problemas 

Calificación de exámenes 



o la explicación razonada y la figura de análisis: 20% o el 

trazado correcto del dibujo: 10% 

● la calificación del examen será la suma de la puntuación obtenida en cada uno de los 

ejercicios. 

Tras las pruebas periódicas que se realizarán a lo largo de las distintas evaluaciones, se 

mostrará a los alumnos los exámenes corregidos y se realizarán todas las aclaraciones 

necesarias sobre la nota obtenida. Se harán públicas las soluciones a los problemas 

propuestos para que los alumnos puedan realizar su propia autoevaluación y asimilar los 

posibles errores cometidos y ver otras alternativas diferentes de solución a las empleadas por 

ellos. 

Se excluyen en estos controles de evaluación las preguntas que hacen referencia a 

cuestiones de carácter meramente teórico, al considerarse imprescindible su conocimiento 

para poder aplicar los trazados gráficos necesarios para la resolución de los problemas 

propuestos y exigírseles la respuesta razonada. 

Calificación de evaluaciones 

Cada evaluación se calificará sobre 10 y se considerará superada con una calificación igual o 

superior a 5. Se tendrán en cuenta contenidos conceptuales y procedimentales, y la 

calificación será la media ponderada obtenida del siguiente modo: 

● DT I: 20% de la media aritmética de todas las calificaciones de láminas, trabajos, 

dibujos y problemas resueltos y 80% de la media aritmética de todas las calificaciones 

de exámenes. 

● DT II: 10% de la media aritmética de todas las calificaciones de láminas, trabajos, 

dibujos y problemas resueltos y 90% de la media aritmética de todas las calificaciones 

de exámenes (salvo que no se haya realizado alguno de los exámenes parciales). 

No se realizarán repeticiones de pruebas parciales, aunque haya causa justificada. En caso 

de que no se haya realizado alguna de las pruebas parciales, el peso de la prueba final de 

evaluación se incrementará con el porcentaje correspondiente de esa prueba parcial no 

realizada. Solo se repetirán exámenes de evaluación o finales con causa justificada 

Calificación de evaluaciones 



(documento expedido por un organismo oficial, de fecha coincidente con la ausencia al 

examen). 

La calificación de la evaluación será obtenida del redondeo al número entero más cercano. 

No obstante, al realizar la media final de las 3 evaluaciones se tendrán en cuenta los valores 

decimales. 

Calificación del curso 

Tras cada evaluación con calificación inferior a 5 (salvo en la 3ª evaluación), se realizarán 

actividades específicas de recuperación, que consistirán en la realización de un examen de 

recuperación por la evaluación suspensa. La calificación obtenida en este examen sustituirá 

a la nota obtenida por el alumno en la evaluación correspondiente. 

La nota de la evaluación final ordinaria será la media aritmética de las tres evaluaciones o 

sus correspondientes recuperaciones, siempre que el alumno haya obtenido una nota mínima 

de 5 en cada una de ellas. Si el alumno ha suspendido únicamente una de las tres 

evaluaciones con una nota igual o superior a 4, la calificación también será la media de las 

tres evaluaciones, siempre que dicha media sea igual o superior a 5. Si fuera necesario al no 

haber superado estas recuperaciones, se establecerá un examen final, previo a la 

convocatoria final ordinaria, para los alumnos que no hayan alcanzado los mínimos exigibles 

durante el curso. Se llevará a cabo según las siguientes consideraciones: 

● Los alumnos con una única evaluación no superada, sólo se presentarán al examen 

de la materia de esa evaluación. La calificación obtenida en este examen sustituirá a 

la nota obtenida por el alumno en la evaluación correspondiente y la media aritmética 

de las tres evaluaciones será la nota del alumno en la convocatoria final ordinaria. 

● Los alumnos con dos o las tres evaluaciones no superadas, se presentarán con toda 

la materia. La calificación obtenida en este examen será la nota del alumno en la 

convocatoria final ordinaria. 

Los alumnos que no superen la convocatoria final ordinaria, tendrán que enfrentarse a una 

prueba extraordinaria de todos los contenidos de la materia, en la fecha que Jefatura de 

Estudios determine. La redacción de este examen extraordinario incluirá, contenidos 

fundamentales de los tres bloques de contenidos de cada curso: geometría métrica, geometría 

Calificación de curso 



descriptiva y normalización/proyectos. La calificación obtenida en este examen será la nota 

del alumno en la convocatoria final extraordinaria. 

Las actividades a realizar entre la convocatoria ordinaria y extraordinaria será un repaso 

general de los contenidos más importantes de la materia para, de esta forma, reforzar y 

facilitar la recuperación de la asignatura para los alumnos con evaluación negativa.                            

El siguiente diagrama de flujo muestra el proceso a seguir para obtener las calificaciones de 

los alumnos.



érdida del derecho a la evaluación continua. 

Los alumnos que pierdan el derecho a la evaluación continua deberán realizar un examen 

similar al propuesto para los alumnos pendientes. Podrá valorarse, tanto en primero como en 

segundo de bachillerato, la presentación de la mitad de los trabajos pedidos durante el curso 

como una pregunta del examen (2 ó 2,5 dependiendo del número de preguntas del examen 

propuesto). 

METODOLOGÍA 

Se trabaja el trazado convencional con herramientas de dibujo, escuadra, cartabón, compás y 

la resolución de problemas, requiriendo un trabajo diario e intenso por parte del alumnado y 

la metodología será el planteamiento y resolución de ejercicios y problemas encadenados 

para que cada parte estudiada refuerce los conocimientos anteriores, realizándose así el 

aprendizaje de una manera sistemática y acumulativa. 

Todo ejercicio será aplicación de lo explicado previamente por el profesor que aportará al 

alumnado, como refuerzo a sus explicaciones, la bibliografía que considere conveniente, 

bibliografía con la que contará el Departamento para posibilitar al alumnado la consulta 

inmediata y que en muchos casos se completará con la consulta de páginas web de geometría 

dinámica y de contenidos de la materia apropiados para este nivel. 

Es conveniente mantener el contacto con el Departamento de Matemáticas y de Tecnología 

para aunar criterios, de manera que se aporte al alumnado una complementariedad de 

contenidos comunes o muy relacionados sirviendo los de dibujo como complemento en unos 

casos y como refuerzo otros. 

Para relacionar estos conocimientos es fundamental optar por los modelos de estudio que 

permitan generalizar los conceptos correspondientes de forma adecuada, invirtiendo el tiempo 

de las clases en reforzar aquellos conceptos de mayor uso en la asignatura. En cada una de 

las partes expuestas se deben buscar caminos de aprendizaje que simplifiquen el 

asentamiento del conocimiento más teórico. 

Desde el punto de vista más abstracto, la geometría métrica puede ser estudiada como 

disciplina en sí misma, pero también debe ser enfocada para la resolución de problemas tanto 

Pérdida del derecho a la evaluación continua 
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teóricos como aquellos básicos de aplicación que se encuentren adecuados para el nivel 

madurativo del alumno. 

• Así, por ejemplo, como criterio formativo en el estudio de la geometría métrica, los 

teoremas de Tales y Pitágoras nos sirven para el estudio de la potencia de un punto respecto 

de una circunferencia, base de los diferentes problemas de tangencias y su aplicación al 

estudio de las cónicas como lugares geométricos (centros de circunferencias tangentes a la 

focal y que pasan por un foco). Este encadenamiento de conceptos, desde los más genéricos 

hasta su aplicación en curvas técnicas como es este caso, permiten su asimilación y uso 

facilitando su aprendizaje transversal, fin último del conocimiento. 

• Las nociones de semejanza que permiten entender los conceptos de escala, y en 

particular la homotecia como transformación, diferenciarán la forma geométrica del tamaño, 

permitiendo realizar transformaciones que conservan la apariencia del objeto. La inversión, 

sin embargo, aun conservando las relaciones angulares, se presentará como una 

transformación que permitirá resolver, como herramienta, diferentes problemas de incidencia. 

• El análisis del número de soluciones geométricas que tiene un problema puede servir 

de base para la reflexión sobre el mismo, estudiando su variabilidad en función de la de los 

datos que lo definen. Este análisis puede servir de base para inferir generalizaciones en 

familias de problemas y metodologías de resolución asociadas a los mismos. 

• La utilización de herramientas de trazado manual, compas, reglas, escuadra y 

cartabón, servirán para reforzar los conceptos estudiados en esta fase de aprendizaje. 

• La elaboración de explicaciones (verbalización de los conceptos) sobre las nociones, 

que no los trazados de forma descriptiva utilizados en la resolución, servirá para verificar la 

comprensión de las construcciones como materialización de los procesos cognitivos. Desde 

el punto de vista espacial, el estudio en paralelo de los diferentes sistemas de representación 

puede permitir generalizar su tratamiento, simplificando su asimilación. 

• Así, los problemas de incidencia (intersección) pueden generalizarse 

independientemente del sistema utilizado en su representación. 

• Los conceptos de medida (euclídea) diferenciarán los sistemas cilíndricos (ortogonales 

y oblicuos) de los cónicos. 



• Las operaciones proyectivas (giros y abatimientos) pueden relacionarse con 

transformaciones geométricas (Afinidades) o tratarse de forma puramente espacial. 

• El paso de un sistema a otro (diédrico a axonométrico o caballera, por ejemplo) 

permitirá reforzar los procesos de lectura y escritura en lenguaje técnico, aumentando la 

capacidad de tratamiento de información espacial (de posición y de forma) de los objetos. 

El análisis de estas diversidades ayudará a construir un modelo geométrico mental en nuestros 

alumnos, evitando la memorización de construcciones aisladas y facilitando el ejercicio del 

razonamiento geométrico apoyado en las construcciones gráficas. 

MEDIDAS DE APOYO Y REFUERZO EDUCATIVO A LO LARGO DEL CURSO 

Se prestará especial atención y seguimiento a aquellos alumnos que pertenezcan a programas 

especiales, y que por tanto necesiten una metodología diferente. Se intentará hacer un 

seguimiento personalizado a estos alumnos ampliando o reforzando contenidos, proponiendo 

nuevas actividades, cambiando la temporalización en su beneficio o dando nuevos materiales 

adaptados a sus necesidades. 

SISTEMA DE RECUPERACIÓN DE PENDIENTES 

Los alumnos de 2º Bachillerato que no hayan superado DT I en 1º, o que se incorporen a DT 

II en 2º directamente (por cambio de asignatura troncal), tendrán que asistir regularmente a 

las clases y realizar las tareas, ejercicios o trabajos propuestos por la profesora y se 

presentarán a los exámenes como sus compañeros. 

Se considerará superada DT I al aprobar las dos primeras evaluaciones de DT II en 2º, con 

una calificación igual a la media aritmética de las citadas dos evaluaciones. Esto se justifica 

en el carácter cíclico de los contenidos, que se revisan en orden similar en los dos cursos. 

En el caso de no aprobar por las evaluaciones de curso o no estar de acuerdo con la 

calificación así obtenida, estos alumnos podrán presentarse a un examen final de pendientes. 

Este examen se realizará en la fecha propuesta por jefatura de estudios y la calificación 
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obtenida en dicho examen será la calificación de DT I. La nota mínima para considerar 

superada la materia será de 5. 

GARANTÍAS DE UNA EVALUACIÓN OBJETIVA 

La garantía de una evaluación objetiva se establece con el desarrollo de esta programación, 

que incluye información sobre los procedimientos, instrumentos y criterios de calificación, así 

como procedimientos de recuperación. 

Para favorecer y garantizar el efectivo cumplimiento del derecho que asiste al alumnado a una 

evaluación objetiva y a que su dedicación, esfuerzo y rendimiento sean valorados y 

reconocidos con objetividad, el Departamento de Dibujo dará a conocer a principio de curso 

al alumnado y a sus familias la información esencial sobre los estándares mínimos de 

aprendizaje, los criterios de evaluación, los estándares de aprendizaje evaluables, los 

procedimientos e instrumentos de evaluación y recuperación, los criterios de calificación 

necesarios para obtener una evaluación positiva en las distintas materias que se imparten en 

el departamento. 

Esta difusión se hará de la siguiente manera: 

● Durante las clases se darán indicaciones generales sobre el curso y concretas sobre 

cada instrumento de evaluación. 

● Los criterios de calificación se publicarán en la página web del centro, en el aula virtual 

de cada grupo y en cualquier otro medio que se considere adecuado para trasladar 

esta información a los alumnos. 

ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD 

En la organización de la asignatura, se prestará especial atención al alumnado que presente 

necesidades específicas de apoyo educativo. 

Se establecerán medidas de apoyo específico para el alumnado con dislexia, dificultades 

específicas de aprendizaje (DEA), o que presenten Trastorno por Déficit de Atención e 

Hiperactividad (TDAH), fundamentalmente relativas a la práctica de la evaluación, en cuanto 

a adaptación de tiempos, espacios, instrumentos, técnicas, materiales y modelos de examen. 

GARANTÍAS DE UNA EVALUACIÓN OBJETIVA 
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Por su parte, con los alumnos de altas capacidades intelectuales o especialmente motivado 

para el aprendizaje se propondrán trabajos de enriquecimiento y/o ampliación curricular 

relacionados con la innovación tecnológica en la representación gráfica y en la elaboración de 

proyectos técnicos de diseño industrial y de arquitectura, 


