PROGRAMACION DIDACTICA
(Extracto Informativo)

DEPARTAMENTO: TECNOLOGIA
MATERIA: Digitalizacion

CURSO: 4° ESO

E CONSE A e EDUCACIN LLE.S. ENRIQUE TIERNO GALVAN

Comunidad de Madrid Av. de la Escuela Publica, 12 - 28981 Parla C° 28032559



CONSEJERIA DE EDUCACION I-E-s- ENRIQUE TIERNO GALVAN
Comunidad de Madrid Av. de la Escuela Publica, 12 - 28981 Parla  C° 28032559

INDICE
I CONLENIAOS ..eeevviierieiiieieesteesee st e et ete e te e teesesessseesseesseesseesseesssessseasseasseesseessaesssessseasseasseesseessessssensseesennsenns 3
2 EVAIUACION ...eoiiiiiiie ettt et et e e st e e e te e e et e e e baeeeaaee e tae e ebeeebae e rbae e baeeatbeeebeeesaeeabaeearraans 3
2.1 Criterios de CalifiCACION........cccuieciieieeiieieeste st ete ettt et e seestessbeesbeebeessaesssesssessseesseesseesseessns 3
2.2 Recuperacion de Evaluaciones Pendientes...........ccoecuieeviirienierieiieeieeieesieeseesresne e eseeseessnesenes 4
2.3 Recuperacion de la Materia Pendiente ............c.eeeceiieiieiiiiiiiiieceeetee et 4
2.4 Prueba FINAl........coooiiiiiiii et ettt et st e et e e s be e etae e tbeaentaeennbeeentes 4
3 Distribucion Temporal de los Elementos CUrriCulares ..........c.cccveveveerieriieniesieniieieeieeseeseeesenesseeseesseens 4
3.1 Relacidon entre los distintos elementos CUrriCulares.............cccueeeeveeeriieeciieesieeciee e e 5

Departamento de Tecnologia Materia: Digitalizacion 2



CONSEJERIA DE EDUCACION I-E-s- ENRIQUE TIERNO GALVAN
Comunidad de Madrid Av. de la Escuela Publica, 12 - 28981 Parla  C° 28032559

1 CONTENIDOS

Los contenidos de la materia se encuentran, como se anticip6 en la introduccion, distribuidos en cuatro bloques;
a su vez divididos en temas:
1. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion
o TI: Arquitectura de ordenadores y dispositivos modviles. Software. Redes
2. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje
o T2: Aplicaciones de productividad
o T3: Creacion y edicion de contenidos multimedia
o T4: Publicacion y difusion de contenidos
3. Seguridad y bienestar digital
o T5: Ciberseguridad
4. Ciudadania digital critica
o To: Interactividad en la Red

El detalle completo con la distribucion temporal de los elementos curriculares, se encuentra mas adelante en el
presente documento.

2 EVALUACION

Los criterios de evaluacion, asi como su relacion con las competencias especificas y los descriptores operativos
se detallan en la temporalizacion de la materia, mas adelante en el presente documento.

2.1 CRITERIOS DE CALIFICACION

Para establecer la nota de cada ejercicio (pruebas escritas u orales, trabajos practicos, etc.) se valoraran,
especialmente, los siguientes aspectos:

e Exponer y manejar correctamente los conceptos tedricos de la materia.

e Realizar los calculos y desarrollos matematicos necesarios, de forma correcta, precisa, limpia y ordenada.

e  Utilizar las unidades de medida adecuadas a cada magnitud.

e Emplear los elementos de representacion grafica, asi como los programas y equipos* adecuados, con

precision, cuidado y limpieza.
e Emplear el vocabulario apropiado y con precision ortografica, gramatical y sintactica.

* Se valorara positivamente el correcto uso de los equipos de uso frecuente en la materia. El uso inadecuado
o negligente sera convenientemente sancionado.

En cuanto a la nota de cada evaluacion se elaborara gracias a las calificaciones obtenidas de acuerdo al siguiente
criterio, que se dara a conocer a los alumnos a principio de curso:
e  Pruebas tedrico-practicas: 40%

o Se efectuara al menos uno por trimestre.

o Si un alumno no asiste a una prueba en la fecha programada, podrd realizarla posteriormente,
unicamente cuando la inasistencia se produzca por causa justificada y debidamente documentada (con
certificado emitido por el organismo oficial que le atendio).

= Una prueba no realizada computara con un cero.
e Trabajos practicos: 40%

o Ejercicios y trabajos practicos individuales realizados en el aula.

o Trabajos en equipo, tanto dentro como fuera del aula.

o Exposiciones y presentaciones en publico.

o Laentrega de practicas es obligatoria, tanto en la forma como en los plazos requeridos.

=  No se admitiran trabajos con posterioridad y se valoraran con una calificacion de cero.
=  El profesor valorara posibles circunstancias excepcionales.
e Seguimiento diario del trabajo en el aula y participacion. 20%

o Registrada por el profesor en su cuaderno del aula, mediante de la observacion de diversos aspectos
evaluables; tales como aportaciones, participacion, trabajo, etc.

o  Se valoraran positivamente el interés por la materia y las actitudes proactivas.

En la confeccion de la nota final del curso se tendra en cuenta, ademas, el grado de evolucion de cada alumno.

Departamento de Tecnologia Materia: Digitalizacion 3



CONSEJERIA DE EDUCACION I-E-s- ENRIQUE TIERNO GALVAN
Comunidad de Madrid Av. de la Escuela Publica, 12 - 28981 Parla  C° 28032559

La calificacion de la evaluacion final serd la media aritmética de los tres trimestres del curso. Para poder superar
la materia, el alumnado debe obtener, al menos, una calificacion de 5.

2.2 RECUPERACION DE EVALUACIONES PENDIENTES

Dado el caracter continuo de la evaluacion de la materia, no se considera necesario programar pruebas especificas
para la recuperacion de las evaluaciones pendientes.

No obstante, se podran programar actividades que versen especificamente sobre los contenidos en los que el
alumno tiene mayores carencias, con el fin de mejorar la calificacion de dicha parte. Para ello, la nota de estas actividades
hara media aritmética (al 50%) con la obtenida en la parte no superada.

Con caracter general, debido a la falta de tiempo, los alumnos que no superen la tercera evaluacion no tendran
actividades de recuperacion de la misma, salvo que sea posible programar alguna prueba especifica para ello dentro del
calendario escolar. En tal caso, la nota de la 3* evaluacion sera la media aritmética de la obtenida mediante la evaluacion
continua y la de la citada prueba.

2.3 RECUPERACION DE LA MATERIA PENDIENTE

Este apartado no es de aplicacion al ser una materia que se imparte inicamente en 4° curso.

2.4 PRUEBA FINAL

En caso de que sea posible programar una prueba final en los ultimos dias del curso, seglin lo previsto en el
apartado de recuperacion de las evaluaciones pendientes, se disefiara con los siguientes criterios:

e  Versara sobre los contenidos de la materia, con especial atencion a los conceptos y estrategias fundamentales
de la misma.

e Se intentara que incluya una parte en la que el alumno pueda demostrar la adquisicion d las destrezas
practicas propias de la materia.

e Se informara, a los alumnos de cada grupo, de la fecha de realizacion.

e El profesor propondra actividades de preparacion de dicha prueba, que ayuden a superarla. Estas actividades
consistiran en una prueba tedrico-practica relacionada con los contenidos de la asignatura.

3 DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS ELEMENTOS CURRICULARES

Se prevé seguir el orden cronoldgico del libro de referencia, intentando equilibrar los contenidos durante los 3
trimestres del curso:

Bloque de contenidos Unidad Didactica Trimestre
1. Dispositivos digitales, sistemas T1: Arquitectura de ordenadores y dispositivos 10
operativos y de comunicacion moviles. Software. Redes
T2: Aplicaciones de productividad 1°
2. Digitalizacion del entorno personal de -, . . . . o
o T3: Creacion y edicion de contenidos multimedia 2
aprendizaje
T4: Publicacion y difusion de contenidos 2°
3. Seguridad y bienestar digital T5: Ciberseguridad 3°
4. Ciudadania digital critica T6: Interactividad en la Red 3°

Esta temporalizacion podria variar si, a juicio del profesor, se estima conveniente.

A continuacion, se detallan los elementos curriculares de cada uno de los bloques de contenidos en que se divide
la materia.
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3.1 RELACION ENTRE LOS DISTINTOS ELEMENTOS CURRICULARES

Bloque 1: Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion
T1: Arquitectura de ordenadores y dispositivos madviles. Software. Redes

Saberes Basicos

Criterios de Evaluacion

problemas.

dispositivos.

e Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucion de

e Dispositivos moviles: elementos, configuracion y resolucion de problemas.

e Sistemas operativos: instalacion y configuracion de usuario.

e Sistemas de comunicacion e internet.

e Dispositivos de red y funcionamiento.

e Procedimiento de configuracion de una red doméstica y conexion de dispositivos.
e Comunicaciones inalambricas entre dispositivos.

e Dispositivos conectados (IoT y wearables): configuracion y conexion de

1.1. Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los
conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacién alambrica e
inaldmbrica con una actitud proactiva.

1.2. Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en
funcioén de sus necesidades personales.

1.3. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando
componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las
soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso
necesario.

Competencia Especifica

comunicacion de uso cotidiano.

1. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar ordenadores y dispositivos moviles a redes domésticas,
aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y de

Descriptores operativos

STEM1, STEM2, CD4, CDS5, CPSAA1, CPSAAS, CE3

Departamento de Tecnologia

Materia: Digitalizacion




CONSEJERIA DE EDUCACION
Comunidad de Madrid

I.E.S. ENRIQUE TIERNO GALVAN
Av. de la Escuela Publica, 12 - 28981 Parla  C° 28032559

Bloque 2: Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje
T2: Aplicaciones de productividad
T3: Creacion y edicion de contenidos multimedia
T4: Publicacion y difusion de contenidos

Saberes Basicos

Criterios de Evaluacion

e Busqueda, seleccion y archivo de informacion relevante y fiable.
e Edicién y creacion de contenidos:

o Aplicaciones de productividad.

o Fundamentos de HTML y CSS.

o Conceptos basicos de lenguajes de programacion para el desarrollo de
aplicaciones sencillas para dispositivos moviles y web: variables, operadores,
condicionales y eventos. Realidad virtual, aumentada y mixta.

e Comunicacion y colaboracion en red. Herramientas colaborativas.
e  Publicacion y difusion responsable en redes.

2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno
personal de aprendizaje mediante la integracion de recursos digitales de manera
autébnoma.

2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacion relevante y fiable en funcién
de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de
aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la
red.

2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma
individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas apropiadas para
generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa,
respetando derechos de autor y licencias de uso.

2.4. Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de
aprendizaje colaborativo, haciendo uso de herramientas colaborativas,
compartiendo y publicando informacién y datos, adaptandose a diferentes
audiencias con una actitud participativa y respetuosa.

Competencia Especifica . .
gestionar el aprendizaje permanente.

2. Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los recursos del ambito digital, para optimizar y

Descriptores operativos CD1, CD2, CD3, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CE3
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Bloque 3: Seguridad y bienestar digital
T5: Ciberseguridad

Saberes Basicos

Criterios de Evaluacion

Introduccion a la ciberseguridad.
e Seguridad de dispositivos:

o Medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y
ataques a dispositivos.

o Software antivirus.

o Copias de seguridad.

o Seguridad de dispositivos conectados.

e Seguridad y proteccion de datos:

o Identidad, reputacion, privacidad y huella digital.

o Medidas preventivas.

o Configuracion en redes sociales.

o Gestion de identidades virtuales.

o Legislacion en materia de Proteccion de Datos (LOPD): derechos y deberes.

e Seguridad en la salud fisica (ergonomia) y mental. Riesgos, amenazas al bienestar
personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable.

e Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a
contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).

3.1. Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet,
configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales y espacios
virtuales de trabajo.

3.2. Configurar y actualizar, contrasefias, sistemas operativos, antivirus y
copias de seguridad de forma periddica en los distintos dispositivos digitales
de uso habitual.

3.3. Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una
amenaza en la red escogiendo la mejor solucion entre diversas opciones,
desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y
mental, tanto personal como colectivo.

3.4. Valorar la importancia creciente de la ciberseguridad.

S EEIBEEITtie personales y la propia salud.

3. Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos

Descriptores operativos CCL3, STEMS5, CD1, CD4, CPSAA2, CPSAAS, CC2, CC3
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Bloque 4: Ciudadania digital critica
T6: Interactividad en la Red

Saberes Basicos

Criterios de Evaluacion

e Interactividad en la red:

o Elderecho a la libertad de expresion. Limites de la libertad de expresion y
delitos de expresion en la red.

o Etiqueta digital.

o Propiedad intelectual: derechos de autor, licencias de uso y creative commons.

e Educaciéon mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y
uso critico de la red, herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.

4.1. Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las
normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y las licencias de uso y
propiedad intelectual en la comunicacion, colaboracion y participacion activa
en la red.

4.2. Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones
administrativas y el comercio electronico, siendo consciente de la brecha
social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos
colectivos.

4.3. Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresion
que suponen los medios digitales conectados, analizando de forma critica los
mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su objetividad,
ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.

4.4. Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo
responsable de las tecnologias digitales, teniendo en cuenta criterios de
accesibilidad, sostenibilidad e impacto.

4.5. Conocer coémo autentificar la identidad en el mundo digital,
seleccionando los medios mas adecuados en funcion del entorno en que deba
practicarse.

Competencia Especifica

4. Ejercer una ciudadania digital critica conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para
hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnologia.

Descriptores operativos CD3, CD4, CPSAAL, CCl1, CC2, CC3, CC4, CE1
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