TECNOLOGIA, 4° ESO

La materia de Tecnologia aborda los desafios y retos tecnolégicos de la sociedad actual,
contribuyendo a satisfacer las necesidades de la ciudadania. Su objetivo es proporcionar a
los estudiantes los conocimientos técnicos y cientificos necesarios para ser ciudadanos
responsables y activos, utilizando el conocimiento como motor de desarrollo y
fomentando la participacion integral en la disciplina. Ademas, en la asignatura se profundiza
en los retos del siglo XXI, centrandose especialmente en el impacto del desarrollo
tecnoldgico, la automatizacion y la robotizacion en la organizacion del trabajo y en otros
ambitos de la sociedad.

Se recomienda escoger esta asignatura optativa a aquellos alumnos/as que estén
pensando en cursar los siguientes estudios de ciclos formativos relacionados con la
informatica, electricidad y electrénica, edificacion y obra civil, mantenimiento de vehiculos,
artes graficas o madera y mueble, asi como estudios superiores de ingenieria.

La materia se estructura en cuatro bloques de contenidos interrelacionados:

Durante el primer bloque de estudio, Resolucion de Problemas, se impulsa a los
estudiantes a enfrentar desafios complejos, cultivando la capacidad de desarrollar
soluciones metddicas. Desde las fases iniciales de investigacion hasta la presentacion y
comunicacion efectiva de resultados, se inculcan habilidades cruciales para abordar con
destreza los problemas del mundo real.

El segundo bloque, denominado Operadores Tecnolégicos, ofrece una vision minuciosa de
los elementos mecanicos y electrénicos esenciales para abordar problemas mediante
técnicas de control digital. Este bloque se enfoca en la aplicacion practica de
conocimientos tecnologicos en contextos concretos, proporcionando una comprension
profunda de su relevancia.

En el tercer bloque, Pensamiento Computacional, Automatizacion y Roboética, se
establecen los cimientos para entender y aplicar conceptos avanzados. Desde el disefo
hasta la implementacion de sistemas de control programado, programacion de
ordenadores y dispositivos moviles, se promueve una comprension integral. La
introduccion de inteligencia artificial y técnicas de ingenieria de datos anade una dimension
contemporanea y estimulante a esta exploracion.

El dltimo bloque, Tecnologia Sostenible, sumerge al alumnado en el conocimiento y la
aplicacion de criterios de sostenibilidad. Desde el uso responsable de materiales hasta el
diseno de procesos y cuestiones energéticas, este bloque busca inculcar la importancia de
aplicar la tecnologia de manera consciente y sostenible, contribuyendo asi al bienestar a
largo plazo.



